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MOTTO 

Let it Flow 

Proses yang kamu lalui dengan cepat atau lambat tetaplah jalani, nikmati dan syukuri 

karena apapun yang kamu lalui itu adalah sebuah pelajaran yang berharga untuk 

membuatmu terus tumbuh menjadi versi terbaikmu 

Karena allah tau yang tepat dan yang terbaik 
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 gain G Ge غ

 Fa F Ef ف
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kecuali bila dikehendaki lafal aslinya). Bila diikuti dengan kata sandang “al” 

serta bacaan kedua itu terpisah, maka ditulis dengan h. 

 

 ’<ditulis kara>mah alauliya كرايتاأنونيبء

b) Bila ta‟ marbutah hidup atau dengan harkat, fathah, kasrah, dan 
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 ااَتى
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 تى شكر نئٍ
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ditulis 
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ABSTRAK 

FITRI FITRIANI. NIM 20204082004, Pengembangan Media Pembelajaran 

papan pintar berbasis digital untuk meningkatkan hasil Belajar IPA Peserta didik Kelas VI di 

SD/MI kabupaten Ciamis. Tesis, Yogyakarta, Program Studi Magister Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan. UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta. 2022.  

Pada media pembelajaran yang digunakan ketika proses pembelajaran IPA materi 

pokok perkembangbiakan tumbuhan vegetatif secara alami media tersebut yang digunakan 

kurang efektif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik karena hanya menggunakan 

buku tematik peserta didik yang telah disediakan oleh sekolah. Hal ini membuat hasil belajar 

peserta didik berkurang karena media yang digunakan membuat peserta didik mudah merasa 

bosan sehingga pembelajaran kurang efektif. Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk 

menghasilkan media pembelajaran, mengetahui kelayakan media pembelajaran, mengetahui 

keefektifan media pembelajaran papan pintar berbasis digital dengan menggunakan padlet 

dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas VI di SD/MI. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan (Research and 

Development). Desain penelitian ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari lima 

tahap yaitu tahap analysis, design, development, implementation, and evaluation. Instrumen 

pengumpulan data penelitian ini yakni validasi ahli media, ahli materi, penilaian guru, respon 

peserta didik dan uji pretest dan posttest peserta didik. Lokasi penelitian ini dilakukan di 

MIS Tanjungsari 2 sebagai uji coba terbatas dan MIS Kutajaya Kecamatan Panawangan, 

sebagai uji coba luas Kabupaten Ciamis. Penelitian ini dilaksanakan di kelas VI dengan 

jumlah peserta didik 20 orang. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan media menghasilkan sebuah 

produk media pembelajaran berupa media digital, yaitu media pembelajaran papan pintar 

berbasis digital dengan menggunakan padlet untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik 

kelas VI SD/MI. Pada tahap kelayakan media papan pintar berbasis digital dengan 

menggunakan padlet dilakukan validasi ahli media dan ahli materi. Dari ahli media 

mendapatkan hasil 82,6% dan ahli materi memperoleh hasil 89%. Selanjutnya penilaian oleh 

guru dengan hasil 97,5% dan berdasarkan hasil analisis respon peserta didik dengan uji 

coba terbatas memperoleh nilai 89% dan uji coba luas memperoleh nilai 96% kedua 

uji coba tersebut mendapatkan respon yang positif  dari peserta didik seingga media 

tersebut dinyatakan layak untuk digunakan dalam proses belajar mengajar. Keefektifan 

media pembelajaran papan pintar berbasis digital dengan menggunakan padlet dapat dilihat 

berdasarkan pretest dan posttest peserta didik. Hasil dari uji efektifitas penggunaan media 

pembelajaran papan pintar berbasis digital dengan menggunakan padlet tentang hasil belajar 

peserta didik bahwa sebayak 2 peserta didik yang masuk ke kategori rendah, 5 peserta didik 

kategori sedang dan 13 peserta didik dengan kategori tinggi. 

Berdasarkan data uji normalitas yang dilakukan pada data pretest dan posttest 

meiliki distribusi normal hal ini dikarenakan nilai yang diperoleh pada uji normalitas yaitu 

0,088> 0,05 untuk hasil pretest dan posttest memperoleh nilai 0,077> 0,05. Da pada uji 

paired sample t test yang dilakukan memperoleh nilai siginifikan 0,001 yang artinya 

0,001<0,05 yang artinya penggunaan media papan pintar berbasis digital dengan 

menggunakan padlet efekif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik pada 

pembelajaran IPA materi perkembangbiakan tumbuhan vegetatif seecara alami. Dan pada uji 
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N-gain pada nilai keseluruhan memperoleh hasil dengan nilai 0,6 yang artinya penggunaan 

media pembelajaran menggunakan media papan pintar berbasis digital layak digunakan 

untuk pembelajaran dan memiliki kategori ukuran sedang. Sehingga media pembelajaran 

papan pintar berbasis digital dengan menggunakan padlet efektif digunakan untuk 

meningkatkan minat hasil belajar peserta didik dalam proses belajar mengajar kelas VI di 

SD/MI Kabupaten Ciamis.  

Kata Kunci: Media Pembelajaran, papan pintar berbasis digital, hasil belajar, ilmu 

pengetahuan alam 
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ABSTRACT 

FITRI FITRIANI. NIM 20204082004, Learning media development digital-based smart 

board to improve science learning outcomes for Grade VI students at SD/MI in Ciamis 

district. Thesis, Yogyakarta, Masters Program in Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education. 

Faculty of Tarbiyah and Teacher Training. UIN Sunan Kalijaga, Yogyakarta. 2022. 

The teaching media used during the science learning process, the subject 

matter of natural vegetative plant propagation. The teaching media used were less 

effective in improving student learning outcomes because they only used student 

thematic books provided by the school. This makes student learning outcomes 

reduced because the media used makes students easily bored so that learning is less 

effective.This development research aims to produce learning media, determine the 

feasibility of learning media, determine the effectiveness of digital-based smart 

board learning media using padlets in improving learning outcomes for class VI 

students at SD/MI. 

This research uses research and development methods (Research and 

Development). The design of this study uses the ADDIE model which consists of five 

stages, namely the analysis, design, development, implementation, and evaluation 

stages. The data collection instruments for this research were the validation of media 

experts, material experts, teacher assessment, student responses and student pretest 

and posttest tests. The location of this research was conducted at MIS Tanjungsari 2 

as a limited trial and MIS Kutajaya Panawangan District, as an extensive trial for 

Ciamis Regency. This research was conducted in class VI with 20 students. 

The results of this study indicate that media development produces a learning 

media product in the form of digital media, namely digital-based smart board 

learning media using padlets to improve learning outcomes for students of class VI 

SD/MI. At the feasibility stage of digital-based smart board media using padlets, 

media experts and material experts validated them. Media experts get 82.6% results 

and material experts get 89% results. Furthermore, the assessment by the teacher 

with a result of 97.5% and based on the results of the analysis of the responses of 

students with a limited trial obtained a value of 89% and a wide trial obtained a 

value of 96%, the two trials received a positive response from students so that the 

media was declared worthy of use. used in the teaching and learning process. The 

effectiveness of digital-based smart board learning media using padlets can be seen 

based on students' pre-test and post-test. The results of testing the effectiveness of 

using digital-based smart board learning media using padlets on student learning 

outcomes showed that as many as 2 students were in the low category, 5 students 

were in the medium category and 13 students were in the high category. 

Based on the normality test data carried out on the pretest and posttest data, 

it has a normal distribution, this is because the values obtained in the normality test 

are 0.088> 0.05 for the pretest and posttest results to obtain a value of 0.077> 0.05. 

Da in the paired sample t test obtained a significant value of 0.001, which means 

0.001 <0.05, which means that the use of digital-based smart board media using 
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padlets is effective in improving student learning outcomes in natural science 

learning materials for vegetative plant propagation. And in the N-gain test, the 

overall score obtained a result with a value of 0.6, which means that the use of 

learning media using digital-based smart board media is suitable for learning and 

has a moderate category. So that digital-based smart board learning media using 

padlets are effectively used to increase interest in student learning outcomes in the 

teaching and learning process for class VI at SD/MI Ciamis Regency. 

Keywords: Learning Media, Digital-Based Smart Board, Learning Outcomes, Natural 

Science  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Dalam pendidikan banyak mata pelajaran yang digunakan dalam proses 

pembelajaran salah satu mata pelajaran yang wajib di pelajari oleh peserta didik 

adalah Ilmu Pegetahuan Alam. Mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) 

merupakan salah satu mata pelajaran yang pokok dalam kurikulum pendidikan di 

Indonesia, termasuk pada jenjang sekolah dasar.
1
 IPA merupakan cara mencari 

tahu tentang alam sekitar secara sistematis, sehingga  IPA bukan hanya sekedar 

penguasaan keterampilan, pengetahuan yang berupa fakta-fakta, konsep-konsep 

atau prinsip-prinsip saja tetapi juga merupakan proses penemuan melalui 

percobaan-percobaan dalam proses pembelajaran.
2
 Dalam pembelajaran IPA tidak 

hanya memberikan pembelajaran berupa fakta dan konsep akan tetapi 

pembelajaran IPA memberikan cara belajar dengan memberikan pengalaman 

belajar secara langsung sehingga dapat menumbuhkan keterampilan berpikir 

secara kognitif, psikomotorik dan sosial.
3
 

Pada mata pelajaran IPA, materi-materi yang dipelajari berhubungan dengan 

alam semesta yang cakupannya sangat luas sehingga membuat peserta didik 
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kesulitan dalam memahami pelajaran.
4
 IPA sering juga disebut sains literasi, sains 

sangatlah penting di terapkan di abad ini dikarenakan dalam pembelajaran sains ini 

bertujuan untuk dapat meningkatkan kompetensi peserta didik untuk dapat 

memenuhi kebutuhan hidupnya. Hasil survei PISA (Programe for International 

Student Assesment) yang merupakan program untuk mengukur kemampuan literasi 

(membaca) matematika (numerasi) dan sains peserta didik yang berumur 15 tahun 

dari berbagai dunia. PISA dilakukan 3 tahun sekali sejak tahun 2000.
5
 

Hasil survei PISA (Programe for International Student Assesment) di 

publikasikan oleh Kemendikbud yang menyebutkan untuk tahun 2012 sains 

Indonesia mendapatkan peringkat ke 64 dari 65 negara. Pada tahun 2015 idonesia 

menempati peringkat ke 64 dari 72 negara. Pada tahun 2018 untuk sains Indonesia 

menempati peringkat ke 71 dari 79 negara yang mengikuti.
6
 Pada tahun 2021 di 

Indonesia kemendikbud telah mengadakan asesmen kompetensi minimum (AKM) 

bagi peserta didik SD kelas V peserta didik SMP kelas VIII, peserta didik 

SMK/SMA kelas XI. Untuk kementrian agama telah melakukan Asesmen 

Kompetensi Madrasah Indonesia untuk kelas V.
7
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Dari data di atas menunjukan bahwa belajar sains atau IPA di Negara 

Indonesia masih rendah. Maka perlu usaha untuk meningkatkan kemampuan 

dalam belajar sains. Pada pembelajaran IPA pada saat ini masih banyak 

menerapkan teacher centered hal ini dapat dilihat berdasarkan hasil observasi yang 

dilakukan telah di ketahui dalam proses pembelajaran sains peserta didik masih 

rendah. Hal ini dilihat dari hasil belajar peserta didik pada nilai Asesmen 

Kompetensi Madrasah Indonesia (AKMI) pada bulan November 2021 masih 

rendah dan pada  Penilaian Akhir Semester (PAS) pada bulan juni dilakukan 

remedial atau tugas tambahan untuk mencapai KKM sekolah yaitu 70 sehingga 

bisa naik kelas ke kelas VI.
8
 Pembelajaran IPA di Sekolah Dasar (SD) memiliki 

manfaat diantaranya memiliki keterampilan proses, dan sikap ilmiah peserta didik 

itu sendiri yang akhirnya dapat berpengaruh positif terhadap kualitas proses 

pendidikan maupun produk pendidikan.
9
 

Proses Pembelajaran pada satuan pendidikan diselenggarakan secara 

interaktif, inspiratif, menyenangkan, menantang, memotivasi peserta didik untuk 

berpartisipasi aktif, serta memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, kreativitas, 

dan kemandirian sesuai dengan bakat, minat, dan perkembangan fisik serta 

psikologis peserta didik.
10

 Dalam hal ini menurut peneliti proses pelaksanaan 

pembelajaran IPA di sekolah memerlukan peran seorang guru yang hendaknya 
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memperhatikan dalam berbagai hal dalam menyampaikan materi kepada peserta 

didik, seperti guru harus menguasai materi, mampu mengelola kelas dengan baik, 

penggunaan metode ataupun media yang sesuai dengan materi yang akan 

disampaikan. Media pembelajaran adalah sarana untuk meningkatkan kegiatan 

proses belajar mengajar.
11

 

Dengan menggunakan media pembelajaran juga merupakan alat bantu guru 

dalam menyampaikan materi. Dalam media pembelajaran terdapat berberapa 

macam yaitu ada yang berbasis digital dan ada yang berbasis manual. Media 

pembelajaran manual merupakan media yang tidak terikat dengan teknologi. 

Sedangkan media pembelajara berbasis digital tentunya menggunakan teknologi. 

Saat ini, masih sedikit sekolah yang telah memanfaatkan keberadaan teknologi 

informasi dan komunikasi secara baik sebagai media pembelajaran.
12

 

Media pembelajaran yang digunakan haruslah menarik bagi peserta didik 

untuk belajar interaktif saat digunakan, namun tidak mengurangi esensi materi 

yang disampaikan. Berdasarkan hasil analisis dalam penelitian yang dilakukan 

oleh Rizki Wahyuningtyas dan Bambang Suteng Sulasmono tahun 2020 

penggunaan media dalam pembelajaran terbukti dapat meningkatkan hasil belajar 
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peserta didik paling rendah 43% dan yang paling tinggi 91%. Penggunaan media 

pembelajaran sangat berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik.
13

 

Penggunaan media berbasis digital dalam pengoperasiannya dinilai mudah 

untuk digunakan sehingga membantu guru dalam proses pembelajaran dan juga 

dapat memberikan pengalaman baru bagi peserta didik dalam belajar. Media 

pembelajaran berbasis digital selain sesuai dengan potensi visual anak juga 

dipandang praktis karena mudah dalam penggunaanya, menarik, jelas dan lebih 

realistis terhadap materi dan dapat dengan mudah memahami materi yang 

disampaikan. 

Berdasarkan hasil wawancara di 10 sekolah yang terdiri dari 4 Sekolah 

Dasar dan 6 Madrasah Ibtidaiyah. Berdasarkan hasi wawancara yang dilakukan 

diantara 10 sekolah ada 2 sekolah Madrasah Ibtidaiyah Swasta yaitu sekolah MIS 

Kutajaya yang terletak d kecamatan Panawangan dan sekolah MIS Tanjungsari 2 

terletak di kecamatan Rajadesa. Wawancara dilakukan dengan beberapa guru 

sekolah MIS Kutajaya yaitu ibu Lilis Nurlaela, ibu Dede Hernani S.Ag, dan ibu 

Ijah Atijah S.Pd dan guru sekolah MIS Tanjungsari 2 yaitu ibu Ahdiah Sri 

Hermawati S.Pd bahwa dalam penggunaan media memerlukan inovasi baru yang 

dapat digunakan berulang-ulang. Pada dasarnya sudah banyak dibuat seperti media 
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dari karton, gambar yang bersifat manual sehingga media yang sudah dibuat 

seringkali cepat rusak.
14

  

Pemilihan media menggunakan berbasis digital ini dikarenakan hampir 

semua orang menggunakan smartphone. Hal itu dilihat dari kondisi peserta didik 

MI/SD yang sekarang ini sudah tidak asing lagi dengan gadget, anak-anak sering 

mengakses video dari youtube maka hal ini tentu harus dimanfaatkan dengan baik 

oleh guru dengan memadukan teknologi dan pendidikan. Karena tidak sedikit guru 

yang hanya mengambil video dari youtube, kemudian langsung membagikannya 

begitu saja. Padahal apabila guru dapat memanfaatkan teknologi dengan baik, 

maka mereka dapat membuat belajar peserta didik lebih menyenagkan. 

Dari keterangan di atas tentunya guru mengharapkan media belajar baru 

yang dapat memberikan pengalaman baru bagi peserta didik dan dapat digunakan 

di sekolah maupun di rumah. Sehingga proses pembelajaran tidak hanya berpusat 

di sekolah tetapi bisa dilaksanakan di rumah. Dalam media pembelajaran memiliki 

berbagai macam-macam jenis media pembelajaran. Salah satu jenis media berbasis 

digital akan digunakan untuk pembelajaran IPA kelas VI di SD/MI. Bahan ajar 

digital salah satu sarana alternatif yang dapat digunakan sebagai inovasi strategi 

pembelajaran dunia digital saat ini.
15

 Media tersebut dinamakan media papan 

pintar berbasis digital yang dapat digunakan untuk meningkatkan pemahaman 

                                                           
14
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15
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(2023): 143–152. 
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peserta didik dalam pembelajaran IPA hasil belajar peserta didik. Berdasarkan 

hasil observasi yang dilakukan dengan berbagai permasalahan yang ada maka 

peneliti tertarik untuk melakukan penelitian ” Pengembangan Media Papan Pintar 

Bebasis Digital Menggunakan Padlet Dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPA 

kelas VI di SD/MI” 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana Prosedur Pengembangan Media Papan Pintar Bebasis Digital 

Menggunakan Padlet dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPA kelas VI di 

SD/MI? 

2. Bagaimana kelayakan Media Papan Bebasis Digital Menggunakan Padlet 

Pintar dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPA kelas VI di SD/MI? 

3. Bagaimana keefektifan Media Papan Pintar Bebasis Digital Menggunakan 

Padlet dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPA kelas VI di SD/MI? 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan uraian permasalahan di atas maka dapat dirumuskan pada penelitian 

ini bertujuan sebagai berikut: 

1. Untuk Mendeskripsikan Prosedur Pengembangan Media Papan Pintar Berbasis 

Digital Menggunakan Padlet Dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPA Kelas VI 

Di SD/MI. 
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2. Untuk Mengetahui Kelayakan Media Papan Pintar Berbasis Digital 

Menggunakan Padlet Dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPA Kelas VI Di 

SD/MI. 

3. Untuk Mengetahui keefektifan Pengembangan Media Papan Pintar Berbasis 

Digital Menggunakan Padlet Dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPA Kelas VI 

Di SD/MI. 

D. Kegunaan Penelitian 

Penelitian ini di harapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut: 

1. Manfaat teoritis 

Penelitian ini di harapkan dapat menjadi referensi yang dapat di jadikan 

sebagai tambahan informasi untuk penelitian selanjutnya. 

2. Manfaat praktis 

a. Manfaat bagi guru 

Dengan adanya penelitian ini dapat memberikan alternatif untuk guru 

dalam menggunakan media yaitu dengan menggunakan media papan pintar 

berbasis digital dalam proses belajar mengajar yang aktif dan berupaya 

meningkatkan kualitas, proses, serta  motivasi peserta didik dalam 

meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

b. Manfaat bagi peserta didik 

Membantu peserta didik dalam mempelajari materi dan memahami 

materi serta dapat termotivasi dalam meningkatkan semangat belajar belajar 

sehingga mampu meningkatkan hasil belajarnya. 
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c. Manfaat bagi peneliti 

Dapat memberikan pengetahuan bagi peneliti lain tentang 

pengembangan media berbasis digital yaitu papan pintar berbasis digital 

menggunakan aplikasi padlet. 

E. Sistematika Pembahasan 

Untuk mempermudah pembahasan dari keseluruhan isi tesis maka perlu 

disusun sistematika pembahasan. Dalam penelitian ini, peneliti membagi kedalam 

lima bab. Maka peneliti membagi pokok bahasan sebagai berikut:  

Bagian formalitas yang terdiri dari halaman judul tesis, halaman surat 

pernyataan, halaman surat persetujuan tesis, halaman pengesahan, halaman motto, 

halaman persembahan, halaman abstrak, halaman kata pengantar, halaman daftar 

isi, daftar tabel, daftar gambar, serta lampiran.  

BAB I berisi pendahuluan yang terdiri dari latar belakang masalah, rumusan 

masalah, tujuan penelitian, dan manfaat penelitian, sistematika pembahasan.  

BAB II kerangka teori yang terdiri dari definisi media pembelajaran, media padlet, 

hasil belajar pembelajaran IPA, dan kajian pustaka. 

BAB III metode penelitian yang terdiri dari jenis penelitian, tempat dan waktu 

penelitian, data dan sumber data, subjek penelitian, teknik pengumpulan data, dan 

teknik analisis data.  
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BAB IV hasil penelitian berisi tentang laporan hasil penelitian dan pembahasan 

penelitian mengenai “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Digital 

Menggunakan Aplikasi Padlet Dalam Meningkatkan Hasil Belajar IPA Kelas VI 

di SD/MI” 

BAB V penutup berisi tentang kesimpulan yang mencakup ringkasan dari seluruh 

rangkaian penelitian yang dilakukan. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran papan 

pintar berbasis digital dengan menggunakan padlet terkait rumusan masalah dan 

tujuan penelitian sehingga dapat disimpulkan bahwa: 

1. Proses pengembangan media pembelajaran papan pintar berbasis digital 

dengan menggunakan padlet dikembangkan dengan menggunakan R&D 

yaitu dengan model ADDIE (analysis, design, development, implementation 

dan evaluation). Tahap pertama yaitu analisis kebutuhan peserta didik dan 

kurikulum yang digunakan. Pada tahap kedua mendesain sketsa awal media 

pembelajaran papan pintar berbasis digital dengan menggunakan padlet 

dengan berlandaskan analisis awal terhadap kebutuhan media belajar peserta 

didik kelas VI pada pembelajaran IPA materi perkembangbiakan tumbuhan 

vegetatif secara alami. Tahap ketiga yaitu tahap pengembangan dilakukan 

dengan merangkai semua komponen yang telah dikumpulkan dan di rancang 

pada tahap desain yaitu seperti materi, aplikasi yang digunakan, gambar, 

video, audio, yang dengan tema yang sudah dirancang sebelumnya. Hasil 

yang diperoleh adalah sebuah media pembelajaran IPA dengan materi “ 

perkembangbiakan tumbuhan vegetatif secara alami”. keempat setelah 

melakukan validasi dan dinyatakan media ini layak maka selanjutnya 

implementasi media  tersebut pada kelas VI dalam kegiatan pembelajaran 
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dikelas. Pada tahap kelima yaitu evaluasi yang dilakukan dengan pretest dan 

posttest  untuk mengetahui dampak dari pelaksanaan pembelajaran degan 

menggunakan media pembelajaran papan pintar berbasis digital dengan 

menggunakan padlet. 

2. Pada kelayakan media pembelajaran papan pintar berbasis digital dengan 

menggunakan padlet dilakukan validasi oleh ahli media, ahli materi dan 

penilaian guru dengan memperoleh hasil dari ahli media 82,6% , ahli materi 

89%, dan penilian guru 97,5%  dan berdasarkan hasil analisis respon peserta 

didik dengan uji coba terbatas memiliki nilai 89% dan uji coba luas memiliki 

nilai 96% kedua uji coba tersebut mendapatkan respon yang positif. Dari 

hasil yang diperoleh media papan pintar berbasis digital sangat layak untuk 

diimplementasikan pada peserta didik kelas VI di pembelajaran IPA.  

3. Efektivitas media pembelajaran papan pintar berbasis digital dengan 

menggunakan padlet dapat dilihat berdasarkan hasil dari pretest dan posttest 

menunjukan bahwa sebanyak 2 peserta didik yang masuk ke kategori rendah, 

5 peserta didik kategori sedang dan 13 peserta didik dengan kategori tinggi. 

Berdasarkan data uji normalitas yang dilakukan pada data pretest dan posttest 

meiliki distribusi normal hal ini dikarenakan nilai yang diperoleh pada uji 

normalitas yaitu 0,088> 0,05 untuk hasil pretest dan posttest memperoleh 

nilai 0,077> 0,05. Da pada uji paired sample t test yang dilakukan 

memperoleh nilai siginifikan 0,001 yang artinya 0,001<0,05 yang artinya 

penggunaan media papan pintar berbasis digital dengan menggunakan padlet 
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efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik pada pembelajaran 

IPA materi perkembangbiakan tumbuhan vegetatif seecara alami. Sedangkan 

pada uji N-gain pada nilai keseluruhan memperoleh hasil dengan nilai 0,6 

yang artinya penggunaan media pembelajaran menggunakan media papan 

pintar berbasis digital layak digunakan untuk pembelajaran dan memiliki 

kategori sedang. 

B. Saran  

Produk media pembelajaran papan pintar berbasis digital dengan 

menggunakan pada materi perkembangbiakan tumbuhan vegetatif secara alami, 

diharapkan dapat menunjang pembelajaran di kelas VI SD/MI. Adapun saran 

tentang media pembelajaran papan pintar berbasis digital dengan menggunakan 

sebagai berikut: 

1. Bagi peserta didik, pengembangan media papan pintar berbasis digital ini 

diharapkan dapat digunakan pada kegiatan pembelajaran dan dapat 

dimanfaatkan untuk membantu peserta didikdalam menngkatkan pemahaman 

terhadap pembelajaran IPA di daerah Ciamis. 

2. Bagi guru, diharapkan pengembangan media papan pintar berbasis digital ini 

dapat membantu guru dalam menyampaikan materi perkembangbakan 

vegetativ alami pada tumbuhan. Serta menjadi acuan dalam melakukan 

inovasi dalam merancang media pembelajaran yan mendukng proses 

pembelajaran. 

3. Bagi peneliti yang akan melakukan penelitian selanjutnya, peneliti 
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menyarankan pengembangan produk ini pada materi dan mata pelajaran yang 

lain. 
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