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ABSTRAK

Novita Istigomah, NIM 21204081034. Pengembangan Media Pembelajaran
Flipbook Berbasis Digital untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar Peserta
Didik Mata Pelajaran PPKn Kelas IV SDN 17 Muara Padang. Tesis Program Studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI). Program Magister UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta 2023. Pembimbing Dr. Khamim Zarkasih Putro, M.Si.

Penelitian ini  bertujuan untuk: (1) Untuk mengembangkan media
pembelajaran flipbook berbasis digital untuk meningkatkan minat dan hasil belajar
peserta didik kelas IV mata pelajaran PPKn SDN 17 Muara Padang. (2) Untuk
menganalisis kelayakan media pembelajaran flipbook berbasis digital untuk
meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik kelas IV mata pelajaran PPKn
SDN 17 Muara Padang. (3) Untuk mengetahui efektifitas media pembelajaran
flipbook berbasis digital untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik
kelas 1V mata pelajaran PPKn SDN 17 Muara Padang. (4) Untuk mengetahui
kemenarikan media pembelajaran flipbook berbasis digital untuk meningkatkan
minat dan hasil belajar peserta didik kelas IV mata pelajaran PPKn SDN 17 Muara
Padang.

Penelitian ini  menggunakan metode pengembangan (Research and
Development) desain penelitian ini menggunakan model ADDIE dikembangkan
oleh Robert Maribe Brach yang terdiri dari lima tahapan yaitu Analysis (analisis),
Design  (perancangan), Development (pengembangan), Implementation
(implementasi) Evaluation (evaluasi). Lokasi ini di SDN 17 Muara Padang
Kabupaten Banyuasin. Penelitian ini dilaksanakan di kelas IV dengan jumlah
peserta didik 28 orang. Intsrumen dan pengumpulan data penelitian ini
menggunakan data hasil penilaian ahli desain, ahli materi, ahli bahasa, penilaian
guru, soal pretest dan posttest, serta uji angket pretest dan posttest peserta didik
menggunakan nilai N-gain.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran
flipbook berbasis digital ini dinilai sangat layak untuk digunakan. Berdasarkan
penilaian yang dilakukan oleh ahli desain mendapatkan nilai 95%, validasi ahli
materi dengan nilai 98 %, validasi ahli bahasa dengan nilai 96%, dan respon guru
adalah 96%. Hasil uji efektifitas penggunaan media pembelajaran flipbook berbasis
digital untuk meningkatkan minat peserta didik diperoleh 22 peserta didik kategori
tinggi, dan 6 peserta didik kategori sedang. Sedangkan perolehan dari hasil belajar
15 peserta didik kategori tinggi dan 13 peserta didik yang mendapatkan nilai 0,3
kategori sedang. Hasil uji kemenarikan dilihat dari hasil angket respon peserta didik
yang memperoleh nilai 96%. Dengan demikian dapat dikatakan bahwa media
pembelajaran flipbook berbasis digital sangat efektif dan sangat baik digunakan
untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik kelas IV SDN 17 Muara
Padang.

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Flipbook Berbasis Digital,
Minat Belajar, Hasil Belajar, PPKn.
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ABSTRACT

Novita Istigomah, NIM 21204081034. Development of Digital-Based
Flipbook Learning Media to Increase Interest and Learning Outcomes of Class 1V
Civic Education Students at SDN 17 Muara Padang. Thesis of the Madrasah
Ibtidaiyah Teacher Education Study Program (PGMI). Masters Program at UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta 2023. Supervisor Dr. Khamim Zarkasih Putro, M.Si.

This study aims to: (1) To develop digital-based flipbook learning media to
increase the interest and learning outcomes of fourth grade students in the PPKn
subject at SDN 17 Muara Padang. (2) To analyze the feasibility of digital-based
flipbook learning media to increase the interest and learning outcomes of class 1V
students in Civics at SDN 17 Muara Padang. (3) To find out the effectiveness of
digital-based flipbook learning media to increase the interest and learning outcomes
of class IV students in Civics at SDN 17 Muara Padang. (4) To find out the
attractiveness of digital-based flipbook learning media to increase the interest and
learning outcomes of class IV students in Civics at SDN 17 Muara Padang.

This research uses the Research and Development method. This research
design uses the ADDIE model developed by Robert Maribe Brach which consists
of five stages, namely Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation. . This location is at SDN 17 Muara Padang, Banyuasin Regency. This
research was conducted in class IV with 28 students. The instruments and data
collection of this study used data from the assessment of design experts, material
experts, linguists, teacher assessments, pretest and posttest questions, as well as
pretest and posttest questionnaire tests of students using the N-gain value.

The results of this study indicate that the development of digital-based flipbook
learning media is considered very feasible to use. Based on the assessment carried
out by the design expert, the score was 95%, the material expert validation was
98%, the linguist validation was 96%, and the teacher's response was 96%. The
results of testing the effectiveness of using digital-based flipbook learning media to
increase student interest obtained 22 students in the high category, and 6 students
in the medium category. While the learning outcomes of 15 students in the high
category and 13 students who scored 0.3 in the medium category. The results of the
attractiveness test were seen from the results of the student response questionnaire
which obtained a score of 96%. Thus it can be said that digital-based flipbook
learning media is very effective and very well used to increase interest and learning
outcomes for fourth grade students at SDN 17 Muara Padang.

Keywords: Development of Learning Media, Digital-Based Flipbooks, Interest in
Learning, Learning Outcomes, PPKn
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Media pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk menyalurkan proses
kepada penerima yaitu peserta didik, sehingga untuk meningkatkan efektifitas
pencapaian belajar atau tujuan pembelajaran sekolah maupun guru harus dapat
memilih media yang efektif.> Menurut Asyhar, media pembelajaran adalah
semua transmisi sinyal sistematis dari satu sumber yang dimaksudkan untuk
menciptakan lingkungan yang kondusif bagi penerima untuk fokus pada proses
pembelajaran yang efektif dan efisien. Selain itu, kemajuan teknologi dan
pemikiran penggunaan media grafis sering digunakan untuk media
pembelajaran.? Sedangkan Menurut Yaumi Semua alat fisik yang membantu
dalam transfer informasi dan interaksi asuh dianggap alat belajar. Maksud dari
perlengkapan fisik adalah penggunaan benda-benda asli, bahan-bahan tertulis,
isi audiovisual, dan bahan-bahan lainnya.*

Hidayatullah mengungkapkan dalam penggunaan media dalam kegiatan
ini sebagai sesuatu yang dapat membantu mengurangi kompleksitas informasi
yang ditransmisikan, sehingga kehadirannya memiliki dampak yang signifikan
terhadap proses pembelajaran. Kata atau frasa tertentu dapat menyampaikan

informasi kepada audiens yang tidak dapat dijelaskan oleh guru.®* Dampak

2 Rahma Putri Kholifatul, “Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Android untuk
Meningkatkan Pemahaman Qawa 'id”, (2019), him. 35.

3 Shelly Jayanti Trisnawardani, “Pengembangan Media Digital Question Cards pada
Materi Teks Drama Kelas VII1 SMP PGRI 01 Batu,” FKIP: Universitas Islam Malang, 12, him. 2.

4 Isti Qomah dan Banun Havifah Cahyo Khosiyono, “Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Komputer Melalui Flipbook untuk Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar
Siswa SD pada Pembelajaran Tematik” 1, no. 1 (2022): 12, him. 50.
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belajar peserta didik juga ditentukan oleh media pembelajaran. Salah satu media
merupakan faktor lain yang berkontribusi terhadap kurang optimalnya hasil
belajar peserata didik. Pembelajaran yang kurang menarik adalah pembelajaran
yang tidak membangkitkan minat peserta didik sehingga mengakibatkan
kurangnya semangat peserta didik terhadap kegiatan pembelajaran yang dapat
mempengaruhi hasil belajar.®

Dari uraian di atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran adalah
hal yang menjadi faktor utama dalam proses kegiatan pembelajaran, hal ini
dikarenakan media sangat membantu guru dalam memaparkan isi materi yang
akan diajarkan.

Media digital berbasis flipbook merupakan salah satu sumber belajar
menarik yang dapat meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik ketika
mereka menerapkan proses belajarnya. Menurut Sa'diyah, flipbook digital
tampak bergerak saat pengguna menggulir halaman. Flipbook merupakan salah
satu kekurangan media pembelajaran yang dapat menurunkan motivasi belajar
peserta didik. Menurut Damayanti flipbook dapat menarik perhatian peserta
didik pada diri mereka sendiri dan menghentikan mereka dari kebosanan
dengan membuat lingkungan belajar di kelas lebih menarik, komunikatif, dan
interaktif sekaligus membantu peserta didik dalam belajar akademik mereka.
Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses kegiatan

belajar adalah media digital, yaitu flipbook.

6 Adelweiss Saralee, “Pengembangan Media Kvisoft Flipbook Maker Berbasis Pendekatan
Santifik pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Kelas VV SD” 08 (2022): 8, him 56.



Media flipbook menurut Warista, lebih unggul dari alat peraga lainnya
karena bertujuan untuk memasukkan tidak hanya teks tetapi juga animasi,
video, suara, dan elemen lainnya. Flipbook dianggap sebagai jenis media
audiovisual, yang merupakan media yang cocok digunakan untuk
pembelajaran.” Meskipun termasuk teknologi yang tidak lagi menggunakan
tenaga fisik atau manusia, teknologi digital merupakan pendekatan yang lebih
kompleks dan adaptif yang menjadikan sesuatu yang esensial bagi kehidupan
manusia. Apa yang terjadi dengan digital adalah evolusi waktu dari segala
sesuatu yang manual menjadi segala sesuatu yang otomatis dan dari segala
sesuatu yang rumit menjadi segala sesuatu yang sederhana.®

Sehingga dapat dikatakan bahwa flipbook digital adalah media yang
terorganisir secara sistematis yang memuat konten berupa teks, objek, dan
suara. Media ini kemudian ditampilkan dalam format digital yang menyertakan
fitur multimedia untuk meningkatkan interaksi pengguna. PPKn merupakan
salah satu mata pelajaran yang dapat diajarkan melalui flipbook.

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn) merupakan mata
pelajaran wajib untuk kelas IV PPKn bertujuan untuk membina perkembangan
moral peserta didik sesuai dengan nilai-nilai Pancasila agar dapat mencapai
pertumbuhan yang optimal dan mampu mengamalkannya dalam kehidupan
sehari-hari. Fokus kurikulum sekunder pada kewarganegaraan adalah untuk

membantu peserta didik dalam mewujudkan potensi penuh mereka dalam

" Widya Nindia Sari dan Mubarak Ahmad, “Pengembangan Media Pembelajaran Fliphook
Digital di Sekolah Dasar” 3, no. 5 (2021): 8, him. 2821.
8 1bid.



semua aspek kewarganegaraan, termasuk partisipasi, sikap, kewajiban, dan
tugas. Akibatnya, tujuan pendidikan kewarganegaraan yang diamanatkan
negara adalah menyiapkan peserta didik untuk menjalani kehidupan yang
bertanggung jawab, cerdas, dan siap bermain.®

Berdasarkan studi pendahuluan yang dilakukan di SDN 17 Muara Padang
pada tanggal 22 Agustus 2022 melalui observasi memperoleh data mengenai
media pembelajaran yang ada di sekolah, pelaksanaan pembelajaran guru belum
maksimal dalam menggunakan media pembelajaran sehingga peserta didik
merasa bosan dalam proses pembelajaran.'® Hal ini menyebabkan minat peserta
didik sangat kurang dalam mengikuti kegiatan proses pembelajaran di kelas dan
berpengaruh pada hasil belajar peserta didik.** Oleh karena itu, perlu adanya
media pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses kegiatan
pembelajaran.*?

Dari kondisi dan situasi yang ada di tempat penelitian sekolah, belum ada
media yang interaktif dalam meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik,
dalam proses kegiatan hanya menggunakan buku cetak yang ada.® Dalam
pembelajaran hanya digunakan buku guru sehingga menyebabkan materi

pelajaran kurang dipahami oleh peserta didik.**

® Dra Sumarni, “Penerapan Model Pembelajaran Quantum Learning untuk Meningkatkan
Pembelajaran PPKn Materi Mewujudkan Semangat dan Komitmen Kebangsaan dalam Kehidupan
Kelas VIII-A SMPN 1 Kokop Bangkalan,” Jurnal Pendidikan & Pembelajaran., 12, him. 93.

10 Observasi Pembelajaran PPKn di Kelas IV SDN 17 Muara Padang, Agustus 2022.

11 1bid.

12 1bid.

13 1bid.
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Kemudian hasil wawancara peneliti dengan lbu Warni selaku kepala
sekolah beliau mengungkapkan bahwa:*

“Penggunaan media pembelajaran di sekolah belum maksimal, karena
banyak guru yang belum mengenal aplikasi untuk membuat media yang
interaktif atau berbasis digital”

Selaras dengan pendapat di atas, bapak Maksum selaku wali kelas IV,
beliau menyampaikan bahwa:*®

“Penggunaan media pembelajaran yang digunakan dikelas biasanya berupa
buku cetak yang tersedia, belum menggunakan media digital. Buku cetak yang
digunakan di kelas IV terutama mata pelajaran PPKn hanya tersedia buku untuk
guru saja. Oleh karena itu, perlu adanya pengembangan media dalam
menunjang pembelajaran”

Dari beberapa permasalahan di atas, dengan mengembangkan media
pembelajaran flipbook berbasis digital untuk peserta didik kelas IV mata
pelajaran PPKn khususnya materi Negaraku Indonesia. Kemudian dengan
dikembangkannya media pembelajaran flipbook berbasis digital diharapkan
proses pembelajaran dapat berjalan dengan baik sehingga dapat meningkat
minat dan hasil belajar peserta didik.

Hasil penelitian terdahulu mengenai pengembangan media pembelajaran
flipbook berbasis digital sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran.
Penelitian yang dilakukan oleh Rama Putra Mahendri, Mita Amanda, dan Ulfi

Latifa mengenai “Pengembangan E-Modul Interaktuf Berbasis Flipbook

sebagai Media Pembelajaran Distance Learning”.?” Penelitian yang dilakukan

15 Warni, Pembelajaran yang diterapkan masih berpedoman pada buku yang ada, Februari
02, 2023

16 Maksum, Media pembelajaran masih berpedoman pada buku yang ada, Februari 04, 2023

7 Rama Putra Mahendri, Mita Amanda, dan Ulfi Latifah, “Pengembangan E-Modul
Interaktif Berbasis Flipbook sebagai Media Pembelajaran Distance Learning” 1, no. 1 (2023), him.
3.



oleh Aris Aryanto, Yuli Widiyono, dan Murhadi mengenai “Training on making
flipbook-based digital module for junior high school Javanese language
teachers in Purworejo District”.*® Penelitian yang dilakukan Ribca Rahel Purba,
Afnaria, dan Dhia Octariani mengenai “Pengembangan E-Modul Matematika
Berbasis Discovery Learning Berbantuan Flipbook Maker untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa Kelas X SMA”.* Penelitian yang dilakukan Hansiear Arun
Septiani dan Muhammad Nawir mengenai “Pengaruh Penggunaan E-Modul
Berbasis Flip Pdf Professional Terhadap Minat Belajar Matematika Siswa SMP
Negeri 3 Sungguminasa”.?® Kemudian penelitian Nunung Qomaroyanti, lda
Ermiana, dan Husniati mengenai “Pengembangan Media Buku Cerita
Bergambar Flipbook untuk Peningkatkan Hasil Belajar Siswa”.?* Berdasarkan
ketiga penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti sebelumnya tentunya
terdapat perbedaan dengan penelitian yaitu terletak di materi, patokan
pengembangan, dan subjek penelitian. Penelitian ini terfokus pada
pengembangan media pembelajaran flipbook berbasis digital mata pelajaran
PPKn materi Negaraku Indonesia kelas IV.

Dari pemaparan di atas penggunaaan media pembelajaran sangatlah

penting dan dapat mempengaruhi hasil belajar peserta didik di kelas. Salah satu

18 Aris Aryanto dan Yuli Widiyono, “Training on making flipbook-based digital module

for junior high school Javanese language teachers in Purworejo District,” Community
Empowerment 8, no. 1 (2023), him. 33.

19 Ribca Rahel Purba dan Dhia Octariani, “Pengembangan E-Modul Matematika Berbasis

Discovery Learning Berbantuan Flipbook Maker untuk Meningkatlan Hasil Belajar Siswa Kelas X
SMA” 8, no. 1 (2023), him. 43.

20 Hasniar Arun Septiani dan Muhammad Nawir, “Pengaruh Penggunaan E-Modul

Berbasis Flip Pdf Profesional Terhadap Minat Belajar Matematika Siswa SMP Negeri 3
Sungguminasa” 2, no. 1 (2023), him, 5.

21 Nunung Qomariyanti dan Ida Ermiana, “Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar

Flipbook untuk Peningkatan Hasil Belajar Siswa” 5 (2023), him. 182.



materi yang dapat digunakan dalam menggunakan media flipbook adalah mata
pelajaran PPKn materi Negaraku Indonesia. Oleh karena itu, peneliti ingin
mengembangkan media untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta
didik kelas 1V. Salah satunya adalah “Pengembangan Media Flipbook
Berbasis Digital untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar Peserta
Didik Kelas IV Mata Pelajaran PPKn SDN 17 Muara Padang”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah dan batasan masalah maka rumusan
masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan media flipbook berbasis digital untuk
meningkatkan minat dah hasil belajar peserta didik kelas IV mata pelajaran
PPKn SDN 17 Muara Padang?

2. Bagaimana kelayakan media flipbook berbasis digital untuk meningkatkan
minat dan hasil belajar peserta didik kelas IV mata pelajaran PPKn SDN 17
Muara Padang?

3. Bagaimana efektifitas media flipbook berbasis digital untuk meningkatkan
minat dan hasil belajar peserta didik kelas IV mata pelajaran PPKn SDN 17
Muara Padang?

4. Bagaimana kemenarikan media flipbook berbasis digital untuk
meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik kelas 1V mata pelajaran

PPKn SDN 17 Muara Padang?



. Tujuan dan Kegunaan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan penelitian yang hendak

dicapai, yaitu:

1.

Untuk menghasilkan media pembelajaran flipbook berbasis digital untuk
meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik kelas IV mata pelajaran
PPKn SDN 17 Muara Padang.

Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran flipbook berbasis digital
untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik kelas IV mata
pelajaran PPKn SDN 17 Muara Padang.

Untuk mengetahui efetifitas media pembelajaran flipbook berbasis digital
untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik kelas IV mata
pelajaran PPKn SDN 17 Muara Padang.

Untuk mengetahui kemenarikan media pembelajaran flipbook berbasis
digital untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik kelas IV

mata pelajaran PPKn SDN 17 Muara Padang.

. Manfaat Pengembangan

Berdasarkan tujuan penelitian di atas maka manfaat penelitian sebagai

berikut:

1.

Manfaat Teori

a. Dapat menambah wawasan keilmuan bagi para pendidik mengenai
media pembelajaran flipbook berbasis digital.

b. Dapat dijadikan sebagai bahan acuan dan pertimbangan dalam

mengembangkan media flipbook berbasis digital.



2. Manfaat Praktis

a. Dapat digunakan oleh guru untuk mengembangkan pembelajaran PPKn
materi Negaraku Indonesia dengan media pembelajaran flipbook
berbasis digital, serta untuk meningkatkan minat dan hasil belajar
peserta didik.

b. Dapat digunakan oleh peneliti lain sebagai tambahan referensi untuk
mengembangkan media pembelajaran yang lain guna meningkatkan
kualitas pembelajaran PPKn di sekolah dasar.

c. Dapat meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik dalam
kegiatan pembelajaran.

E. Kajian Penelitian yang Relevan

Untuk mendukung penyusunan tesis ini, peneliti berusahan melakukan
pengamatan kepusatkaan. Terdapat beberapa penelitian terdahulu yang dianggap
relevan dengan penelitian ini, diantaranya sebagai berikut:

1. Agung Priyatna dengan judul tesis “Pengembangan Media Flipbook Digital
Situs Purbakala Pugung Raharjo Untuk Meningkatkan Pemahaman Sejarah
Lokal Siswa”. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa : Media
pembelajaran yang selama ini digunakan dalam pembelajaran sejarah yaitu
media power point, sementara itu belum ada media pembelajaran khusus
yang dapat menunjang pembelajaran sejaran lokai di sekolah, pengembangan
produk dilakukan dalam lima tahapan mengacu pada model pengembangan
ADDIE. Pengembangan produl menghasilkan sebuah media pembelajaran
digital (flipbook) berbasis sejarah lokal situ purbakalan Pugung Raharjo, dan

hasil analisis data menggunakan uji independent sample t test menunjukkan
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nilai signifikan yang diperoleh vyaitu sebesar 0,004 < 0,05. Hal ini
menunjukkan bahwa penggunaan media flipbook digital situ purbakala
Pugung Raharjo efektif untuk meningkatkan pemahaman sejaran lokal
siswa.?

Berdasarkan judul penelitian tersebut dapat ditemukan persamaan dan
perbedaan dengan penelitian yang akan dilakukan, pesamaannya adalah
membahas mengenai media flipbook digital. Sedangkan perbedaannya
terletak pada materi pembelajaran serta subjek yang akan diteliti.

2. Margereta dengan judul tesis “Pengembangan E-Modul Biologi Berbasis
Studi Kasus Menggunakan Kvisoft Flipbook Maker untuk Siswa SMA Kelas
X”. Hasil penelitian ini menunjukkan berupa e-modul Biologi berbasis studi
kasus dengan katagori valid dan persentase penilaian 80% oleh ahli materi.
Katagori sangat valid dengan persentase nilai 84% oleh ahli media. Uji
respon guru dangan nilai 91% pada katagori sangat baik pada dan uji
lapangan dengan hasil terdapat perbedaan nilai rata-rata posttest yang
signifikan antara kelas eksperimen dengan rata-rata 77,6 dan kelas kontrol
dengan nilai 67.%

Berdasarkan judul penelitian tersebut dapat ditemukan persamaan dan
perbedaan dengan penelitian yang akan dilakukan, persamaannya adalah
menggunakan flipbook. Sedangkan perbedaanya terletak pada bentuk yang

ingin di kembangkan serta subjek yang akan diteliti.

2Z2Agung Priyatna, “Pengembangan Media Flipbook Digital Situs Purbakala Pugung
Raharjo untuk Meningkatkan Pemahaman Sejarah Lokal Siswa " 2020. 17, him. 7.

23 Margereta. Pengembangan E-Modul Biologi Berbasis Studi Kasus Menggunakan Kvisoft
Flipbook Maker untuk Siswa SMA Kelas X. (2020), him 6.
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3. Rahmi Oktarina, Ambiyar, M. Giatman, Fadhilah, Mukhidi Muskhir, dan
Hansi Effendi, Univeritas Negeri Padang dengan judul “The Effect of The
Use of Multimedia Flip Book With the Flipped Classroom Approach in
Vovational School". Hasil Penelitian ini penggunaan Multimedia Flipbook
dengan pendekatan Flipped Classroom dapat meningkatkan kemampuan
berpikir mahasiswa jurusan teknik jaringan komputer pada mata kuliah
sistem operasi. Sehingga nantinya pada penelitian selanjutnya dapat
diterapkan pada mata pelajaran lain untuk membantu proses pembelajaran
dan meningkatkan kreativitas siswa SMK.?*

Berdasarkan judul penelitian tersebut dapat ditemukan persamaan dan
perbedaan dengan penelitian yang akan dilakukan, persamaannya adalah
menggunakan flipbook. Sedangkan perbedaannya terletak pada materi dan
subjek yang akan diteliti.

4. Agusti Mardikaningsih, dan Praharisti Kurniasari, judul “Pengembangan
Bahan Ajar Berbasis Konten Flipbook untuk Mendukung Proses Blended
Learning di IKIP Budi Utomo Malang”. Hasil Penelitian ini secara
keseluruhan interaksi yang terjadi pada proses blended learning
menggunakan bahan ajar flipbook cukup memuaskan. Artinya ada proses
interaksi yang signifikan antara guru dan siswa. Berdasarkan uji coba yang
telah dilakukan terhadap ahli materi, ahli media dan siswa, dapat

disimpulkan bahwa bahan ajar flipbook mendukung blended learning dengan

24 Rahmi Oktarina, “The Effect of The Use of Multimedia Flip Book With the Flipped
Classroom Approach in Vocational School” 5 (2021): 8, him.1.
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persentase masing-masing (1) ahli materi (96,2%) dengan kriteria
valid/layak,(2) ahli media (95,2%) dengan kriteria layak, (3) siswa Individu
(97,5%) dengan kriteria valid/layak, (4) Siswa kelompok kecil (94,5%)
dengan kriteria valid/layak, (5) Siswa kelompok besar (93%) dengan kriteria
valid/layak. Hasil belajar siswa juga sudah menunjukkan ketuntasan belajar
(80,9%). Hal ini menunjukkan bahan ajar flipbook sebagai penunjang
blended learning berhasil memberikan pengaruh positif terhadap hasil
belajar siswa.

Berdasarkan judul penelitian tersebut dapat ditemukan persamaan dan
perbedaan dengan peneliti yang akan dilakukan, persamaannya adalah
menggunakan media flipbook. Sedangkan perbedaanya adalah penelitian ini
mengembangkan bahan ajar berbasis konten dalam mendukung proses
blended learning serta subjek penelitiannya berbeda.

5. Masyinta Maghfirah, Mohammad Afifulloh, dan Lia Nur Atiqoh Bela Dina
dengan judul “Pengembangan Media Flipbook pada Pembelajaran Tematik
Tema 1 Subteman 1 Kelas V”. Hasil pengembangan menunjukkan (1)
validitas ahli media, ahli materi dan guru di kelas “sangat dapat dicapai”
dengan skor rata-rata keseluruhan 93,3%, (2) respon siswa terhadap flipbook
78% dari 76%-100% rentang dengan kategori “sangat layak”. Hasil

penelitian ini adalah pengembangan ini menyedikan media pembelajaran

%5 Agusti Mardikaningsih dan Praharisti Kurniasari, “Development of Learning Materials
Based on FlipBook Contents to Support Blended Learning Learning Process at IKIP Budi Utomo
Malang,” Jurnal Taman Vokasi, vol, 6 (2018): 3, hlm. 1.



13

yang sesuai, membawa variasi dalam pembelajaran dan mampu
meningkatkan motivasi siswa dalam pembelajaran.®

Berdasarkan judul penelitian tersebut dapat ditemukan persamaan dan
perbedaan dengan penelitian yang akan dilakukan, persamaanya adalah
sama-sama mengembangkan media flipbook. Sedangkan perbedaannya
adalah, media yang dikembangkan tidak berbentuk digital, pembelajaran
yang ingin diteliti tematik, dan subjek penelitian kelas V.

6. Rizky Solikhatun, dan Florentina Widihastrini dengan judul “The
Development of Interactive Flipbook-Formed Teaching Material to Improve
the of Grade 4 Students’ Social Science Learning Outcomes”. Hasil pene
litian menunjukkan bahwa media flipbook sangat layak digunakan dengan
persentase penilaian ahli materi 87,5%, ahli media 87,5%, dan hasil bahasa
75%. Berdasarkan hasil belajar terdapat perbedaan rata-rata melalui uji t
sebesar 7,113 dengan peningkatan rata-rata sebesar 0,349 dengan kriteria
sedang. Sebagai kesimpulan, bahan ajar flipbook sangat layak dan efektif
untuk membantu belajar IPS.?

Berdasarkan judul penelitian tersebut dapat ditemukan persamaan dan
perbedaan dengan penenlitian yang akan dilakukan, persamaannya adalah
mengembankan flipbook untuk meningkatkan hasil belajar dengan subjek

penelitian sama vyaitu kelas 1V. Sedangkan perbedaannya adalah

% Masyinta Maghfirah dan Mohammad Afifulloh, “Pengembangan Media Flipbook Pada
Pembelajaran Tematik Tema 1 Subtema 1 Kelas V4 (2022): 9, hlm 1.

27 Rizky Solikhatun dan Florentina Widihastrini, “The Development of Interactive
Flipbook-Formed Teaching Material to Improve the of Grade 4 Students’ Social Science Learning
Outcomes,”. Universitas Negeri Semarang: 7, him 1.
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pengembangan flipbook ini bersifat interaktif dan berbentuk bahan ajar dan
pembelajaran yang akan di bahas yaitu ilmu sosial.

7. Dwi Ratnasari, dan Fitria Nurhasanah dengan judul “ Prestasi Belajar Siswa
melalui Pengembangan Buku Ajar Elektronik berbasis Flipbook”. Hasil
penelitian ini adalah terdapat peningkatan prestasi belajar siswa dengan
pemggunaan buku pelajaran elektronik berbasis flipbook sebesar 66,7%.%

Berdasarkan judul penelitian terdapat persamaan dan perbedaan dengan
penelitian yang akan dilakukan, persamaanya adalah mengembangkan
flipbook. Sedangkan perbedaannya adalah bentuk pengembangan ini yaitu
buku ajar elektonik berbasis flipbook, dengan subjek yang dibahas.

8. Dharmayanti, Putra, dan Paramartha dengan judul “Developing Displayed
Flipbook as Teaching Material for Assiting Teacher to Teach English Online
Learning gor the Fourth Grade Elementary School Students”. Hasil
penelitian ini menujukkan bahwa kualitas flipbook yang dinilai oleh ahli
pertama mendapatkan skor 56. Kualitas penilaian diberikan oleh juri ahli
kedua adalah 61, dengan kategori baik. Nilai kualitas yang diberikan oleh
pengguna adalah 62, dengan kategori baik. Dengan demikian, flipbook
dikategorikan sebagai bahan ajar yang sesuai. Sehingga dapat dikatakan
bahwa bahan ajar flipbook yang dikembangkan layak untuk diterapkan dalam
proses pembelajaran. Penenlitian ini menyiratkan bahwa flipbook yang

dikembangkan dapat digunakan oleh siswa dalam belajar mandiri.?

28 Dwi Ratnasari dan Fitria Nur Hasanah, “Prestasi Belajar Siswa Melalui Pengembangan
Buku Ajar Elektronik Berbasis Flipbook”: Precceding of the ICECRS, Vol 8 (2020): 9, him. 1.

2 Dharmayanti, Utra, dan Paramartha,”Developing Displayed Flipbook as Teaching
Materian for Assisting Teacher to Teach English in Online Learing for the Fourth Grade
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Berdasarkan judul penelitian terdapat persamaan dan perbedaan dengan
penelitian yang akan dilakukan, persamaannya adalah mengembangan
flipbook dengan subjek yang sama yaitu kelas 4. Sedangkan perbedaanya
adalah flipbook ini berbentuk bahan ajar dengan materi bahasa inggris
dalam pembelajaran daring.

9. Diah Utami Purnamadewi, dan | Komang Ngurah Wiyasa dengan judul
“Pengembangan Media Flipbook Berbasis Discovery Learning Materi
Sistem Pencernaan Manusia Kelas V Sekolah Dasar”. Hasil penelitian ini
berdasarkan hasil uji coba produk, diperoleh hasil uji ahli materi
pembelajaran sebesar 93,33% dengan kualifikasi sangat baik, uji ahli desaian
pembelajaran sebesar 95% dengan kualifikasi sangat baik, uji ahli media
pembelajaran sebesar 96.66% dengan kualifikasi sangat baik, uji coba
perorangan sebesar 91,66% dengan kualifikasi sangat baik, dan uji coba
kelompok kecil sebesar 91,38% dengan kualifikasi sangat baik. Dari hasil uji
coba dapat disimpulkan bahwa media flipbook digital berbasis discovery
learning materi sistem pencernaan manusia layak digunakan dalam proses
pembelajaran kelas V sekolah dasar.*

Berdasarkan judul penelitian terdapat persamaan dan perbedaan dengan
penelitian yang akan dilakukan, persamaanya adalah mengembangkan

media flipbook digital untuk sekolah dasar. Sedangkan perbedaanya adalah

Elementary School Student™: Indonesian Journal Of Educational Research and Review, Vol. 4, No.
1(2021): 9, him 1.

30 Diah Utami Purnamadewi a | Komang Ngurah Wiyasa," Pengembangan Media Flipbook
Digital Berbasis Discovery Learning Materi Sistem Pencernaan Manusia Kelas V Sekolah Dasar",
JPDK: Volume 4 Nomor 2 Tahun 2022 Research & Learning in Primary Education” : 6, him. 1.
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media flipbook yang dikembangkan berbasis discovery learing dengan
materi sistem pencernaan manusia kelas V sekolah dasar.

10. Asna Mariatul Kibtiyah dengan judul “Pengembangan Komik Digital
Berbasis Flipbook untuk Siswa Kelas V Sekolah Dasar di kecamatan Pati
Kabupaten Pati”. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa tingkat kebutuhan
media IPS berupa komik digital berbasis flipbook cukup tinggi. dengan rata-
rata skor validasi keseluruhan dari ahli bahasa, ahli materi, dan ahli media
adalah 3,31, 3, 48, dan 3,39 dimana ketiganya termasuk dalam kriteria
“Sangat Layak”. Kelayakan juga didukung oleh ahli angket respon siswa dan
guru yang menunjukkan skor rata-rata 3, 31 dan 3, 25 dengan riteria “Sangat
Baik” dan “Baik”. Penguunakan komik digital berbasis flipbook efektif
dalam membantu siswa memahami konsep peran ekonimi dalam upaya
meningkatkan taraf hidup masyarakat dan kemampuan berpikir kritis siswa
kelas V sekolag dasar di Kecamatan Pati Kabupaten Pati berdasarkan hasil
penenlitian. Paired Sample T-test < 0,05 yaitu 0,049 dan 0.048 yang
diperkuat dengan hasil independent sample T-test < 0,05 yaitu 0,04 dan
0,011.**

Berdasarkan judul penelitian terdapat persamaan dan perbedaan dengan
penelitian yang akan dilakukan, persamaannya adalah mengembangkan
flipbook. Sedangkan perbedaannya adalah flipbook ini berupa komik digital

yang berbasis flipbook untuk siswa kelas V sekolah dasar.

31 Asna Mariatul Kibtiyah, “Pengembangan Komik Digital Berbasis Flipbook untuk Siswa
Kelas V Sekolah Dasar di Kecamatan Pati Kabupaten Pati,” October 2, 2022,
https://doi.org/10.5281/ZENODQ.7133944, him 1.



17

F. Sistematika Pembahasan

Tesis ini terdiri dari tiga bagian, yaitu bagian awal, utama, dan akhir.
Bagian awal mencakup halaman judul, halaman pernyataan keaslian, halaman
nota dinas pembimbing, halaman pengesahan, halaman motto, halaman
persembahan, kata pengantar, daftar isi, daftar gambar, daftar tabel, dan abstrak.
Bagian utama berisikan penjabaran penelitian atas bagian-bagian pedahuluan
hingga bagian penutup yang dituangkan dalam bab. Bagian akhir berisikan
lampiran-lampiran.

Dalam tesis ini dituangkan menjadi lima bab, setiap bab mencakup sub-
sub bab yang menerangkan pokok pembahasan dari bab terkait.

Bab I, pada bab ini akan dipaparkan seputar latar belakang masalah,
batasan masalah, rumusan masalah, tujuan dan kegunaan penelitian kemudian
metode penelitian dan proses pengembangan media pembelajaran flipbook
berbasis digital serta sistematika pembahasan.

Bab 11, menjelaskan teori-teori yang dapat memerkuat atau memperkokoh
penelitian yang akan dilakukan yaitu pengembangan media pembelajaran
flipbook berbasis digital untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta
didik kelas IV Mata Pelajaran PPKn SDN 17 Muara Padang.

Bab |11, berisikan tentang metode penilitian, gambaran umum mengenai
lokasi penelitian baik dari segi deskripsi wilayah, serta memaparkan data
lapangan terkait dengan lokasi penelitian.

Bab 1V, menguraikan hasil penelitian dan pengembangan serta

pembahasan mengenai media pembelajaran flipbook berbasis digital untuk
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meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik kelas IV Mata Pelajaran
PPKn SDN 17 Muara Padang.

Bab V, merupakan penutup yang berisikan kesimpulan dan saran.

Pada bagian akhir dalam tesis ini memuat daftar pustaka, dan lampiran-

lampiran yang berkaitan dengan penelitian.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan proses pengembangan dan hasil uji coba terhadap media
pembelajaran flipbook berbasis digital, peneliti dapat menyimpulkan
sebagai berikut:

1. Media pembelajaran flipbook berbasis digital yang dikembangkan dan
didesain khusus dengan mempertimbangkan beberapa aspek,
diantaranya capaian belajar, kegiatan awal, tujuan pembelajaran, dan
kegiatan belajar. Tujuan pengembangan dari media ini agar dapat
meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik kelas 1V mata
pelajaran PPKn materi negaraku Indonesia SDN 17 Muara Padang.

2. Berdasarkan uji kelayakan media pembelajaran flipbook yang dilakukan
oleh validator desain mendapatkan nilai 95%, validasi materi dengan
nilai 98%, validasi ahli bahasa dengan nilai 96%, dan dari respon guru
mendapatkan nilai 97%. Berdasarkan kriteria kelayakan yang telah di
tetapkan maka pengembangan media pembelajaran flipbook berbasis
digital dinyatakan sangat layak.

3. Efektifitas penggunaan media pembelajaran flipbook berbasis digital
untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta didik menunjukkan
bahwa minat belajar peserta didik diperolen 22 peserta didik
mendapatkan (g) > 0,7 kategori tinggi, sedangkan peserta didik yang
mendapatkan nilai 0,3 < (g) > 0,7 atau di kategorikan sedang sebanyak

6 peserta didik, dan peserta didik yang mendapatkan nilai (g) < 0,3 atau

119



120

kategori rendah yaitu 0 atau tidak ada peserta didik yang mendapatkan
nilai rendah. Sedangkan perolehan dari hasil belajar peserta didik
dilihat dari hasil pretest dan postes yang menunjukkan bahwa hasil
belajar peserta didik yang mendapatkan (g) > 0,7, atau kategori tinggi
sebanyak 15 peserta didik, sedangkan peserta didik yang mendapatkan
nilai 0,3 < (g) >0,7 atau di kategorikan sedang sebanyak 13 peserta
didik, dan peserta didik yang mendapatkan nilai (g) < 0,3 atau kategori
rendah yaitu O atau tidak ada peserta didik yang mendapatkan nilai
rendah. Berdasarkan hasil perolehan minat dan hasil belajar dapat
dikatakan bahwa media pembelajaran flipbook berbasis digital sangat
efektif digunakan untuk meningkatkan minat dan hasil belajar peserta
didik kelas IV SDN 17 Muara Padang.

4. Kemenarikan dari pengembangan media pembelajaran flipbook berbasis
digital dapat dilihat dari hasil angket respon peserta didik yang
memperoleh nilai 96%. Berdasarkan hasil perolehan kemenarikan
media pembelajaran flipbook berbasis digital dinyatakan sangat baik.

B. Saran
Mengacu pada simpulan yang telah dijabarkan dari penelitian dan
pengembangan media pembelajaran flipbook berbasis digital, maka peneliti
mengajukan sejumlah saran yakni sebagai berikut:
1. Penelitian pengembangan media pembelajaran flipbook berbasis digital

ini diharapkan mampu meningkatkan minat dan hasil belajar peserta
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didik dalam kegiatan proses pembelajaran khususnya di kelas IV SDN
17 Muara Padang.

. Media pembelajaran flipbook berbasis digital ini dapat digunakan kapan
saja dan dimana saja baik secara mandiri atau kelompok.

. Bagi guru, media pembelajaran flipbook berbasis digital ini diharapkan
dapat juga dikembangkan oleh guru secara kreatif dalam kegiatan proses
pembelajaran.

. Bagi penulis, media pembelajaran flipbook digital ini dapat

dikembangkan lagi menjadi media pembelajaran yang lebih baik lagi.
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