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ABSTRAK  

Kegiatan absensi dan penilaian di Pondok Pesantren Al-Fikri sangat penting 

dilakukan untuk mendapatkan hasil kegiatan belajar mengajar santri selama satu 

semester pendidikan pondok. Saat ini proses absensi dan penilaian hanya 

menggunakan cara manual. Untuk itu diperlukan suatu sistem informasi akademik 

yang mampu mempermudah proses absensi dan penilaian kegiatan belajar 

mengajar santri agar lebih efisien.  

Pada penelitian ini sistem yang dibuat menggunakan metode Extreme 

Programming. Pemilihan metode ini dikarenakan perubahan kebutuhan yang cepat 

berubah dan memerlukan kemudahan dalam menerima perubahan tersebut, dengan 

sistem yang dikembangkan berupa website sebagai platform.  

Hasil dari pencatatan data-data yang diinput oleh pengguna pada sistem 

informasi akademik ini memberikan output berupa lembar rapor hasil kegiatan 

belajar mengajar santri. Hasil rapor ini berdasarkan data penilaian dan data 

informasi dari masing-masing santri. Hasil pengujian menggunakan black-box 

testing dan user acceptance test terhadap sistem yang dibuat menunjukkan 

presentase positif sebanyak 100% yang berbarti bahwa sistem dapat diterima oleh 

pengguna. 

Kata kunci: pondok pesantren, extreme programming, sistem informasi akademik, 

PHP, black-box testing, user acceptance test. 
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ABSTRACT  

The attendance and assessment activities at Al-Fikri Islamic Boarding School 

are very important to obtain the results of students' learning activities during one 

semester of study at the school. Currently, the attendance and assessment process 

is only done manually. Therefore, an academic information system is needed that 

can simplify the attendance and assessment process of students' learning activities 

to make it more efficient. 

In this research, the system developed uses the Extreme Programming 

method. This method is chosen because of the rapidly changing needs and the need 

for ease in accepting these changes, with the developed system in the form of a 

website as a platform. 

The results of the data input by the user on this academic information system 

provide output in the form of a report sheet on the results of students' learning 

activities. This report is based on assessment data and information from each 

student. 

Keywords: Islamic boarding school, extreme programming, academic information 

system, PHP, black-box testing, user acceptance test.
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang   

Sebelum adanya kemajuan teknologi, kegiatan dirasakan lambat dan 

memakan banyak waktu, namun sekarang dengan kemunculan teknologi, segala 

aktivitas dapat dilakukan dengan cepat dan dalam waktu yang lebih singkat. 

Terutama dalam dunia pendidikan yang saat ini sangat menekankan kemampuan 

untuk mengikuti perkembangan teknologi serta kemampuan untuk mengakses dan 

menyajikan informasi (Rasefta & Esabella, 2020). Hal ini juga merupakan 

tantangan yang dialami oleh lembaga pendidikan baik formal maupun non-formal. 

Pondok pesantren sendiri sebagai institusi non-formal dirasa mengalami 

ketertinggalan dalam menghadapi kemajuan teknologi. Penyebabnya adalah karena 

saat ini pencatatan manual dianggap kuno dan tidak efektif karena dapat 

menimbulkan penumpukan berkas berupa kertas (Iman & Mulyono, 2017). Selain 

itu, melakukan pencatatan secara manual rentan terhadap kesalahan dan lebih sulit 

untuk diperbaiki apabila kesalahan sudah terjadi. Berbeda dengan pencatatan secara 

komputerisasi yang penggunaannya akan lebih fleksibel sehingga lebih mudah 

dalam memasukkan, memantau, dan mencari data, serta mudah dalam melakukan 

perubahan jika terjadi kesalahan (Iman & Mulyono, 2017). 

Banyak pondok pesantren sebagai lembaga pendidikan non-formal yang 

belum memanfaatkan kemajuan teknologi dalam mengelola akademik maupun 

administrasi pesantrennya, khususnya pondok pesantren modern yang telah 

mengimplementasikan pendidikan formal dengan kegiatan belajar di pondok 

pesantren. Hal ini juga berlaku di Pondok Pesantren Al-Fikri yang mulai 

berkembang pesat di Kabupaten Wonosobo. Dengan perkembangan pondok 

pesantren ini yang telah memiliki santri hingga ratusan dan diprediksikan akan 

bertambah terus setiap tahunnya. Namun demikian diperlukan waktu yang lama 

untuk melakukan pencatatan data akademik dan administrasi santri secara manual 

dan diperlukannya tempat penyimpanan yang cukup besar untuk menyimpan data-
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data tersebut. Menurut Pengasuh Pondok Pesantren Al-Fikri pengelolaan data 

akademik santri yang efektif sangat dibutuhkan. Akan tetapi, Pondok Pesantren Al-

Fikri belum dapat menemukan metode pengelolaan presensi kehadiran dan 

penyerahan hasil belajar secara baik. Walaupun metode yang digunakan selama ini 

masih tergolong secara manual dan cukup efektif, namun menurut Pengasuh, ingin 

adanya peningkatan dalam penggunaan metode presensi kehadiran dan penyerahan 

hasil belajar dengan menggunakan metode yang sistematis dan terkomputerisasi. 

Namun demikian, karena terbatasnya ketersediaan sumber daya manusia yang 

mampu menerapkan metode tersebut, maka metode tersebut belum dapat 

dilaksanakan secara efektif. Oleh karena itu, diperlukan adanya sistem informasi 

akademik yang diharapkan semua proses absensi dan pencapaian belajar dapat 

dicatat dan dikelola oleh para guru, serta dapat disampaikan dengan baik kepada 

orang tua dan para santri. Sistem informasi akademik tidak hanya dapat 

memudahkan pengelolaan data dan nilai, selain itu juga dapat meningkatkan 

keamanan penyimpanan data dan nilai siswa (Nanda, 2017). 

Sistem informasi akademik yang dimaksud di sini adalah suatu sistem yang 

dapat menyimpan data, sehingga dapat digunakan oleh pihak-pihak yang 

berkepentingan. Jadi sistem akademik yang akan dibangun oleh penulis nantinya 

dapat menampung semua informasi yang terkait dengan data pondok, guru, dan 

santri. Pengguna guru dapat memasukkan absensi setelah kegiatan belajar mengajar 

selesai dan memasukkan nilai tugas, ujian tengah semester, dan ujian akhir 

semester. Sedangkan pengguna santri dapat memperbarui profil dan mencetak hasil 

belajar selama satu semester. Selain itu pengasuh juga dapat menggunakan sistem 

untuk menerima laporan yang telah dibuat. Perangkat lunak yang dikembangkan 

dalam penelitian ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai 

server database dan dapat diakses melalui platform website.  

Dalam pengembangan sistem ini, tantangan utama yang pasti dihadapi adalah 

perubahan kebutuhan yang dapat berubah dengan sangat cepat. Mengingat bahwa 

dalam proses pengembangan sistem akademik ini harus dapat menyesuaikan 

dengan permintaan dan kebutuhan dari pihak pondok pesantren dan guru. Oleh 

karenanya diperlukan metode pengembangan sistem yang dapat mempermudah 
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keterkaitan klien dan pengembang secara langsung dan dengan mengurangi 

penggunaan biaya dan waktu. Maka dari itu metode pengembangan yang dapat 

melengkapi kebutuhan ini adalah Extreme Programming. Extreme Programming 

merupakan metode pengembangan perangkat lunak yang bersifat kecil dan fleksibel 

yang menempatkan kebutuhan pengguna sebagai prioritas utama dan 

mengedepankan perubahan yang mungkin terjadi pada sistem yang sedang 

dikembangkan (Prabowo, 2020). Kemudian akan di uji kelayakannya agar dapat 

digunakan sebagai sistem informasi akademik yang efektif dan efisien di Pondok 

Pesantren Al-Fikri. Dengan mempertimbangkan alasan tersebut penulis memilih 

menggunakan metode Extreme Programming untuk mengembangkan sistem 

informasi akademik di Pondok Pesantren Al-Fikri. 

1.2. Rumusan Masalah  

Adapun rumusan masalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana mengembangkan sistem pengelolaan presensi dan penilaian di 

Pondok Pesantren Al-Fikri  menggunakan metode Extreme Programming?  

2. Bagaimana melakukan pengujian validitas dan efektivitas terhadap hasil 

perancangan sistem?  

1.3. Batasan Masalah  

Adapun Batasan masalah sebagai berikut:  

1. Penelitian dilakukan di Pondok Pesantren Al-Fikri Wonosobo dengan 

menggunakan metode perancangan Extreme Programming. 

2. Mengembangkan sistem website yang dapat menyimpan data informasi 

pengguna, data akademik, data absensi, dan data laporan hasil belajar. 

3. Menguji validitas menggunakan metode Black-box Testing, sedangkan 

menguji efektivitas dengan metode User Acceptance Test. 

4. Desain perancangan sistem menggunakan UML (Unified Modeling 

Language).  
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1.4. Tujuan Penelitian  

Adapun tujuan penelitian sebagai berikut:  

1. Mengembangkan website untuk menghasilkan sebuah sistem yang dapat 

mengelola presensi dan penilaian kegiatan belajar santri di Pondok Pesantren 

Al-Fikri Wonosobo. 

2. Mengembangkan website untuk menghasilkan sebuah sistem yang dapat 

membuat output data hasil penilaian kegiatan belajar santri di Pondok 

Pesantren Al-Fikri Wonosobo. 

3. Melakukan pengujian validitas dan efektivitas dari sistem di Pondok 

Pesantren Al-Fikri.  

1.5. Manfaat Penelitian   

Adapun manfaat penelitian sebagai berikut:  

1. Bagi Pondok 

a.  Dapat mempermudah guru dalam membuat hasil penilaian kegiatan 

belajar santri. 

b. Dapat meningkatkan kualitas layanan akademik Pondok Pesantren Al-

Fikri Wonosobo. 

c. Dapat menjaga dan menyimpan data informasi pondok dengan lebih baik 

dan efektif. 

2. Bagi Kegiatan Akademik  

a. Dapat membantu pengelolaan data pondok, data kehadiran, data nilai, dan 

data lainnya yang berkaitan dengan akademik sehingga pengelolaan data 

dapat dilakukan dengan lebih mudah dan efisien. 

b. Dapat mempermudah dalam mencetak laporan hasil kegiatan belajar 

mengajar atau rapor. 

 

 

 



 
 

 

141 

 

BAB VII  

PENUTUP 

 

7.1. Kesimpulan  

Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan oleh penulis pada bab 

sebelumnya, maka dapat disimpulkan:  

1. Hasil dari proses pengembangan website  menggunakan metode 

Extreme Programming berjalan baik dan lancar. Pada tahap perencanaan 

terdapat 4 aktor yaitu admin, guru, santri, dan kepala pengasuh. Tiap 

aktor memiliki peran masing-masing terhadap total 19 fitur utama dan 5 

fitur pelengkap . Fitur yang dikembangkan pada iterasi I (satu) sebagai 

fitur utama adalah mengelola data mata pelajaran, mengelola data 

jadwal pelajaran, mengelola data rentang nilai, mengelola data pribadi 

user, mengelola data identitas pondok, mengelola data tahun 

pembelajaran, mengelola data ruangan, mengelola data jenis divisi, 

mengelola data tingkatan, mengelola data kelas pengajian, mengelola 

data santri, mengelola data guru, mengelola data kepala pengasuh, 

mengelola data admin, mengelola data absensi santri, melihat data rekap 

absensi santri, mengelola data nilai ekstrakurikuler, mengelola data nilai 

prestasi, mengelola data nilai rapor, mengelola data cetak rapor. 

Kemudian pada iterasi II (dua) terdapat penambahan fungsi yaitu 

menampilkan grafik laporan kunjungan, mengelola data forum diskusi, 

mengelola data kritik dan saran, mengelola data jurnal kegiatan belajar 

mengajar, mengelola data penilaian diri. 

2. Hasil dari proses pengujian terhadap sistem website menunjukkan bahwa 

sistem telah dapat digunakan dan layak untuk digunakan. Pada pengujian 

black-box testing menghasilkan tingkat validitas sebanyak 100%. 

Sedangkan pada pengujian user acceptance test menghasilkan nilai 

presentasi positif sebanyak 100% dan negatif sebanyak 0%. 
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7.2. Saran  

Saran terhadap pengembangan sistem yang dilakukan oleh penulis adalah 

sebagai berikut:  

1. Diharapkan untuk kedepannya sistem informasi akademik berbasis 

website ini dapat di kembangkan lagi dan memiliki fungsi yang lebih 

banyak. 

2. Sistem dapat segera di hosting dan mendapatkan domain agar dapat di 

akses oleh semua pengguna 

3. Sistem dapat menyediakan layanan penerimaan santri baru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DAFTAR PUSTAKA  

  



 
 

 

143 

 

Ahmar, A. S. (2019). Panduan Sistem Informasi Akademik Sekolah Berbasis Web. 

Yayasan Ahmar Cendekia Indonesia. 

Arthur, S., Amalia, F., & Bachtiar, F. A. (2020). Pengembangan Sistem Informasi 

Ticketing untuk Pengadaan Barang dengan Algoritme Analytic Hierarchy 

Process untuk Prioritas berbasis Web (Studi Kasus PT. Kawasaki Motor 

Indonesia). Jurnal Pengembangan Teknologi Informasi dan Ilmu Komputer e-

ISSN, 2548, 964X. 

Iman, C., & Mulyono, S. (2017). Rancang Bangun Sistem Informasi Akademik dan 

Administrasi pada Pondok Pesantren Asshodiqiyah Semarang Berbasis Web. 

In Jurnal Transistor Elektro dan Informatika (TRANSISTOR EI (Vol. 2, Issue 

1). 

Iqbal, M. (2019). 5 Jam Belajar PHP MySQL dengan Dreamweaver CS3. 

Yogyakarta: Deepublish Publisher.  

Mahmud, H. (2019). Manajemen Pendidikan Tinggi Berbasis Nilai-Nilai 

Spiritualitas. Bandung: PT. Remaja. 

Marijan, M., & Nurajizah, S. (2019). Perancangan Sistem Informasi Akademik 

Berbasis Web Pada Sd Islam Luqmanul Hakim Bekasi. JURTEKSI (Jurnal 

Teknologi dan Sistem Informasi), 6(1), 71-78. 

Meisyaroh, Y. (2018). Analisis Black Box Testing pada Sistem Informasi 

Akademik menggunakan Metode Equivalence Partitioning. Jurnal 

Informatika, 4(2), 99-106. 

Muslihudin, M. (2016). Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi Menggunakan 

Model Terstruktur Dan UML. Penerbit Andi. 

Nanda, A. P. (2017). Perancangan Sistem Informasi Akademis Pondok Pesantren 

Darul’ulum Padang. J-Clik: Jurnal Sistem Informasi dan Manajemen 

Informatika, 4(1), 1-9. 

Network, M. D. (2017). Mozilla Developer Network. Recuperado el, 1. 

Prabowo, M. (2020). Metodologi Pengembangan Sistem Informasi. LP2M Press 

IAIN Salatiga. 



 

 

144 

 

Prihandoyo, M. T. (2018). Unified Modeling Language (UML) Model Untuk 

Pengembangan Sistem Informasi Akademik Berbasis Web. Jurnal 

Informatika: Jurnal Pengembangan IT, 3(1), 126-129. 

Putra, Y. M. (2018). Modul Kuliah Sistem Informasi Manajemen: Pengantar Sistem 

Informasi Manajemen. FEB–Universitas Mercu Buana: Jakarta. 

Rasefta, R. S., & Esabella, S. (2020). Sistem Informasi Akademik Smk Negeri 3 

Sumbawa Besar Berbasis Web. Jurnal Informatika Teknologi dan Sains, 2(1), 

50-58. 

Salamun, S. (2017). Sistem Monitoring Nilai Siswa Berbasis Android. Rabit J. 

Teknol. dan Sist. Inf. Univrab, 2(2), 210-219. 

Sanusi, U. (2012). Pendidikan kemandirian di pondok pesantren. Jurnal Pendidikan 

Agama Islam-Ta’lim, 10(2), 123-139. 

Suryantara, I. G. N., Kom, S., & Kom, M. (2017). Merancang Applikasi dengan 

Metodologi Extreme Programming. Elex Media Komputindo.  

Tim, E. M. S. (2016). PHP 5 dari Nol. Elex Media Komputindo. 

Wibowo, S. A., Sholiq, S., & Muqtadiroh, F. A. (2013). Rancang Bangun Aplikasi 

Web Informasi Eksekutif Pada Pemerintah Kabupaten XYZ. Jurnal Teknik ITS, 

2(3), A476-A480. 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN A KODE  

 

Kode secara lengkap dapat dilihat di: 

https://github.com/rofifaghna/siaka_ppAlFikri  

Github: 

https://github.com/rofifaghna/siaka_ppAlFikri
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