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ABSTRAK 

Audio analisis yang memungkinkan melakukan pengolahan data suara yang  

digunakan untuk mengubah data suara menjadi informasi yang berguna. Salah satu 

penerapannya adalah pengenalan suara atau speech recognition, yang membantu 

mesin memahami dan memproses bahasa manusia sehingga memungkinkan 

interaksi dengan mesin menggunakan suara sebagai input. Pengembangan audio 

analisis suara diperlukan untuk mempermudah proses pengawasan pada sistem 

computer based test (CBT) khususnya di UIN Sunan Kalijaga. 

Pada penelitian ini sistem yang dibuat menggunakan speech recognition 

untuk menganalisis hasil rekaman dan menggunakan metode Prototype sebagai 

metode pengembangan sistem. Proses analisis ini akan dilakukan dengan 

menggunakan kode python dengan menggunakan speech recognition.  

Hasil dari analisis hasil rekaman ini memberikan output hasil transcript, nilai 

confidence, human voice activity, dan visualisasi audio. Hasil analisis tersebut 

berdasarkan proses analisis hasil rekaman dan kemudian hasilnya dikirim ke 

tampilan web.  

Kata kunci: Analisis Audio, Speech Recognition, Prototype 
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ABSTRACT 

Audio analysis allows processing of sound data to transform it into useful 

information. One of its applications is speech recognition, which enables machines 

to understand and process human language, making it possible to interact with 

machines using voice as input. Development of audio analysis is needed to facilitate 

the monitoring process in computer-based test (CBT) systems, especially at UIN 

Sunan Kalijaga. 

In this research, a system is developed using speech recognition to analyze 

recording results and Prototype method as the system development method. The 

analysis process is conducted using Python code with speech recognition. 

The results of this analysis provide output of transcript results, confidence 

scores, human voice activity, and audio visualization. The analysis results are 

based on the recording analysis process, and then sent to the web interface.  

 

Keywords: Audio Analysis, Speech Recognition, Prototype. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Audio analisis merupakan salah satu teknik pengolahan data suara yang 

sering digunakan untuk mengubah data suara menjadi suatu informasi yang lebih 

berguna. Teknik ini biasanya digunakan dalam berbagai aplikasi saat ini, termasuk 

penggunaannya dalam industri musik, pengenalan suara, deteksi kecurangan, fitur 

pencarian, dan sebagainya. Fitur pengenalan suara paling sering ditemukan pada 

banyak aplikasi seperti, OK Google, Siri, dan masih banyak lagi. Audio analisis 

dapat digunakan untuk mendeteksi kecurangan dalam ujian komputer berbasis 

suara dengan akurasi yang sangat tinggi yang menggunakan teknik analisis suara 

untuk memonitor aktivitas peserta ujian, seperti mendeteksi kata-kata peserta, 

menghitung frekuensi vocal, durasi, dan intensitas suara yang dihasilkan peserta 

(Nordberg, S., & Beskow, J., 2016). 

 Dalam penerapan audio analisis yang paling sering digunakan yaitu 

pengenalan suara/speech recognition. Teknologi ini berfungsi untuk membantu 

mesin memahami dan memproses bahasa manusia, sehingga memungkinkan untuk 

berinteraksi dengan mesin dengan menggunakan suara sebagai input. Dalam 

pengembangan sistem speech recognition, digunakan berbagai teknik seperti digital 

signal processing, machine learning, dan neural network untuk mengenali dan 

memproses suara manusia. Teknologi speech recognition banyak digunakan dalam 

berbagai aplikasi, seperti asisten virtual, sistem kontrol suara, penulisan teks, dan 

sebagainya. Dengan adanya teknologi speech recognition, manusia dapat 

berinteraksi dengan mesin dengan cara yang lebih mudah dan intuitif, sehingga 

memberikan kemudahan dan efisiensi dalam berbagai kegiatan sehari-hari.  

 Dalam pengembangan fitur audio analisis ini, audio menjadi data penting 

untuk dianalisis. Audio akan didapat dari proses rekaman melalui aplikasi android 

yang nantinya akan dikirim ke server. Peneliti akan menggunakan aplikasi Android 

untuk merekam suara dan data suara tersebut akan disimpan dalam format digital. 

Kemudian, data suara tersebut akan dikirim ke server untuk dianalisis 
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menggunakan Python. Proses pengiriman data dapat dilakukan melalui koneksi 

internet atau melalui jaringan lokal. Setelah data suara sampai di server, maka data 

tersebut akan diolah menggunakan library atau modul Python tertentu untuk 

melakukan speech recognition atau analisis suara. Dalam proses analisis ini, data 

suara akan diubah menjadi teks atau informasi yang dapat diproses oleh mesin. 

Dalam kasus ini, Flask digunakan sebagai side server untuk menganalisis audio dan 

memperoleh hasil analisis. Flask adalah sebuah framework web yang ditulis dalam 

bahasa Python dan digunakan untuk membuat aplikasi web yang ringan dan 

fleksibel. Dengan penggunaan aplikasi Android yang merekam suara dan 

menggunakan Flask sebagai side server, proses analisis audio dapat dilakukan 

secara otomatis dan efisien. Hal ini memungkinkan untuk menganalisis data suara 

dengan cepat dan akurat. Untuk mengimplementasikan fitur audio analisis tersebut, 

akan digunakan metode pengembangan Prototype. Metode ini dipilih karena 

metode Prototype merupakan salah satu metode yang mudah diimplementasikan 

dan dirasa sesuai dengan kebutuhan pengembangan sistem ini. Dengan 

diimplementasikannya fitur audio ini, diharapkan dapat mampu memberikan 

informasi penting yang didapat ketika proses pengawasan ujian CBT UIN Sunan 

Kalijaga.  

1.2 Rumusan Masalah 

 Adapun rumusan masalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana analisis audio menggunakan speech recognition untuk 

identifikasi dan deteksi suara dalam Bahasa Indonesia dilakukan? 

2. Bagaimana kondisi optimal yang diperlukan untuk melakukan analisis audio? 

1.3 Batasan Masalah 

 Didalam penelitian ini, ada beberapa Batasan masalah yang ditambahkan 

yaitu sebagai berikut : 

1. Studi Kasus pada penelitian ini adalah pengawasan Ujian Computer Based 

Test atau CBT UIN Sunan Kalijaga 
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2. Metode yang digunakan adalah Prototype. 

3. Audio format yang dihasilkan yaitu WAV (Waveform Audio File Format) 

4. Device  yang digunakan harus memiliki microphone dan speaker. 

5. Aspek yang diteliti adalah analisis audio dari hasil rekaman pada aplikasi 

android yang menggunakan bahasa Indonesia. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah membuat analisis audio 

menggunakan Speech Recognition untuk identifikasi dan deteksi suara dalam 

Bahasa Indonesia. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian sebagai berikut : 

1.    Mengetahui  bahwa analisis audio menggunakan speech recognition dapat 

diimplementasikan dengan baik untuk identifikasi dan deteksi suara dalam 

Bahasa Indonesia. 

2. Mengetahui kondisi optimal yang diperlukan agar analisis audio dapat 

menghasilkan hasil yang akurat. 

  



41 

 

 

 

 

 

 

 

BAB V PENUTUP 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah dialkukan oleh penulis, audio 

analisis menggunakan speech recognition ini dapat berjalan sesuai dengan analisa 

kebutuhan, yaitu dapat memberikan hasil analisis berupa hasil transcript, nilai 

confidence dan human voice activity. Untuk hasil analisis yang dilakukan memiliki 

akurasi yang cukup baik dalam memberikan hasil transcript dari hasil rekaman. 

Berdasalkan hasil pengujian yang telah dilakukan, terdapat beberapa kriteria 

kondisi optimal untuk proses analisis audio. Berikut kriteria optimal untuk analisis 

audio : 

1. Aplikasi harus diinstal pada device yang memiliki microphone 

2. Pada saat proses merekam berlangsung jangan destroy aplikasi agar tidak 

terjadi kegagalan dalam proses merekam. 

3. Proses rekaman harus dilakukan pada kondisi sekitar yang kondusif, jika 

tidak memungkinkan pastikan merekam menggunakan noise suppressor 

agar mampu mengurangi noise yang ada. 

4. Untuk mengirim hasil rekaman, pastikan memiliki koneksi internet 

5. Untuk melakukan analisis hasil rekaman, pastikan hasil rekaman dipilih 

memiliki format wav atau flac. 

5.2 Saran 

 Saran yang diberikan setelah penelitian yang dilakukan adalah: 

1. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan untuk mengembangkan fitur agar 

lebih kompleks data yang akan di tampilkan. 

2. Menambahkan fitur audio convert to wav format di kode python. 
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