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ABSTRAK

Siti  Muslichatul Fauziyah (19104020041), Implementasi Media
Pembelajaran Permainan Ular Tangga dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab
Siswa Kelas IVB MI Ma’arif Giriloyo 2 Bantul Tahun Pelajaran 2022/2023,
Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas [lmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta, 2023.

Kosakata merupakan salah satu dari unsur bahasa terpenting dalam
memahami bahasa asing. Kosakata yang mencukupi akan memberikan modal bagi
seseorang baik untuk berkomunikasi secara lisan maupun tertulis. Namun,
kebanyakan pada penerapan pembelajaran kosakata bahasa Arab terlihat monoton
dan membosankan sehingga siswa merasa sulit mempelajari bahasa Arab
khususnya dalam mempelajari kosakata bahasa Arab. Dalam mengatasi
permasalahan tersebut, peneliti melakukan pembelajaran dengan menggunakan
media permainan ular tangga dalam proses pembelajaran kosakata bahasa Arab.
Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana proses
pelaksanaan pembelajaran bahasa Arab menggunakan media ular tangga
khususnya dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa kelas IV B MI
Ma’arif Giriloyo 2 Bantul, mengetahui peran yang diberikan media permainan
ular tangga dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab, dan mengetahui faktor
penghambat maupun pendukung dari penerapan media pembelajaran
menggunakan media permainan ular tangga. Penelitian ini dilakukan di kelas IVB
MI Ma’arif Giriloyo 2 Bantul. Dalam melakukan penelitian ini, peneliti
menggunakan jenis penelitian kualitatif dengan mengumpulkan data-data melalui
observasi, wawancara, dan dokumentasi pendukung penelitian. Dalam
menganalisis data yang didapatkan peneliti menggunakan teknik analisis yang
dikemukakan oleh Miles dan Huberman yaitu reduksi data, penyajian data, dan
penarikan kesimpulan. Hasil penelitian yang dilakukan didapatkan bahwa : (1)
proses pembelajaran menggunakan media permainan ular tangga dalam
pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa kelas IV B diawali dengan
penyampaian materi oleh guru dan pembagian kelompok siswa. Dilanjutkan
siswa memainkan ular tangga sesuai dengan aturan dan cara bermain ular tangga
dengan menyebutkan gambar yang terdapat dalam kotak wular tangga
menggunakan bahasa arab. Permainan akan dimenangkan oleh kelompok yang
mencapai garis finish terlebih dahulu. (2) Peran media permainan ular tangga
dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab yakni memberikan daya tarik siswa
terhadap materi, membantu memperkuat daya ingat siswa, dan meningkatkan
motivasi belajar siswa. (3) beberapa kendala dalam proses pelaksanaan
pembelajaran bahasa Arab menggunakan media permainan ular tangga seperti
waktu yang digunakan cukup singkat, beberapa anak masih mengalami kesulitan
dalam memahami konsep bermain ular tangga. Namun, dalam proses
pembelajaran tercipta sebuah kerja sama yang bagus baik antar siswa maupun
dengan guru serta mampu memberikan semangat baru bagi siswa.

KATAKUNCI : Media pembelajaran, Permainan Ular Tangga, Kosakata,
Bahasa Arab
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MOTTO

“Jangan merasa memberi, Jangan merasa tersakiti, Hiduplah dengan Cinta"
“Menomorsatukan Allah, Jadikan orang lain terhormat”

- Bapak Drs. Jalal Suyuti

(PP. Wahid Hasyim Yogyakarta)

130 aa 228 Uaald 15 358 B 5l Wita B

“ Bukanlah kecantikan itu Karena pakaian yang menghiasi diri kita, akan tetapi

kecantikan itu adalah kecantikan Karena ilmu dan kesopanan”

“Tetaplah berbuat baik, meskipun orang lain jahat kepada kita”
- Umi Hasbiyah
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN

Penulisan transliterasi Arab-Latin dalam penelitian ini menggunakan
pedoman dari Keputusan Bersama Menteri Agama RI dan Menteri Pendidikan

dan Kebudayaan RI Nomor: 158 Tahun 1987 dan Nomor: 05436/U/1987. Dengan

uraian sebagai berikut :

1. Konsonan

Berikut ini daftar huruf Arab yang dimaksud dan transliterasinya dengan huruf

latin:
Huruf Arab | Nama Huruf Latin Nama
i Alif | Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
-« Ba B Be
) Ta ) Te
&y Sa § es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
z Ha h ha (dengan titik di bawah)
t Kha Kh ka dan ha
3 Dal d De
3 Zal Z Zet (dengan titik di atas)
B Ra r Er
B Zai Z Zet
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g Sin S Es

U-:‘:‘ Syin Sy es dan ye
o Sad S es (dengan titik di bawah)
LA Dad d de (dengan titik di bawah)
N Ta t te (dengan titik di bawah)
18 Za z zet (dengan titik di bawah)
& ‘ain koma terbalik (di atas)
'& Gain g Ge

s Fa f Ef

X Qaf q Ki

Sl Kaf k Ka

d Lam 1 El

a Mim m Em

) Nun n En

P Wau w We

A Ha h Ha

e Hamzah ¢ apostrof

S Ya y Ye

XV




2. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.

1. Vokal Tunggal

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau

harakat, transliterasinya sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama
o Fathah a A
- Kasrah 1 |
2 Dammah u U

2. Vokal Rangkap

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Latin Nama

) L5 Fathah dan ya ai adanu
K Fathah dan wau au adanu

Contoh:

- ‘—‘35 kataba

- d’ﬁ fa‘ala

- d—‘iﬂ suila

- &S kaifa
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- djﬁ haula

3. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf,

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Nama
Latin
) Fathah dan alif atau a a dan garis di atas
ya

S Kasrah dan ya 1 1 dan garis di atas
s Dammah dan wau 0 u dan garis di atas

Contoh:

. qala

- (sA) rama

- J8 qtla

Cs

59 yagqilu
4. Ta’ Marbutah
Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua, yaitu:

1. Ta’ marbutah hidup
Ta’ marbutah hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah, dan
dammah, transliterasinya adalah “t”.

2. Ta’ marbutah mati

Ta’ marbutah mati atau yang mendapat harakat sukun, transliterasinya

adalah “h”.

XVii




3. Kalau pada kata terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang
menggunakan kata sandang al serta bacaan kedua kata itu terpisah,

maka ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”.

Contoh:

o JukYlila%)  raudah al-atfal/raudahtul atfal

- :)jﬁd‘ 43a4l) al-madinah al-munawwarah/al-madinatul

munawwarah

o

. aalk talhah

5. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan
sebuah tanda, tanda syaddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan huruf,

yaitu huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu.

Contoh:

- dj—’ nazzala
- 54 albir

6. Kata Sandang

Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, yaitu

J), namun dalam transliterasi ini kata sandang itu dibedakan atas:

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiyah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiyah ditransliterasikan
sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf “I” diganti dengan huruf yang

langsung mengikuti kata sandang itu.
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2. Kata sandang yang diikuti huruf qamariyah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariyah ditransliterasikan
dengan sesuai dengan aturan yang digariskan di depan dan sesuai
dengan bunyinya.
Baik diikuti oleh huruf syamsiyah maupun qamariyah, kata sandang ditulis

terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan dengan tanpa sempang.

Contoh:

- 3}333\ ar-rajulu
- ém\ al-qalamu

- C}wﬂ\ asy-syamsu
- P& aljalalu

7. Hamzah
Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya berlaku

bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara hamzah yang

terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab berupa alif.

Contoh:
-oaald ta’khuzu
- (s gyal'un

- ;j.’d\ an-nau’u

- u\ 1nna
8. Penulisan Kata

Pada dasarnya setiap kata, baik fail, isim maupun huruf ditulis terpisah.

Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab sudah lazim
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dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat yang dihilangkan,

maka penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain yang

mengikutinya.
Contoh:
Y j\jj\ Y i :J\ K Wa innallaha lahuwa khair ar-
raziqin/
Wa innallaha lahuwa khairurraziqin
- l)s 5l Has Al o Bismillahi majrehd wa mursaha

9. Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam
transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital seperti
apa yang berlaku dalam EYD, di antaranya: huruf kapital digunakan untuk
menuliskan huruf awal nama diri dan permulaan kalimat. Bilamana nama diri itu
didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf

awal nama diri tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya.

Contoh:
o Odllall G5 e Alhamdu lillghi rabbi al-'glamin/
Alhamdu lillahi rabbil "alamin
- 3-535\ uﬁéﬁj‘ Ar-rahmanir rahtm/Ar-rahman ar-rahim
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Di Indonesia sendiri, Bahasa Arab menjadi salah satu dari bahasa
asing yang dipelajari di lembaga-lembaga pendidikan agama islam
mulai dari tingkat dasar hingga ke perguruan tinggi, baik informal
maupun formal. Untuk mempelajari bahasa Arab sendiri dimulai dengan
mempelajari kosakata atau mufradat.

Mufradat (kosakata) merupakan salah satu unsur bahasa yang
terpenting dalam mempelajari bahasa asing, sama halnya dengan bahasa
Arab.! Perbendaharaan mufradat yang mencukupi akan menunjang
seseorang dalam berkomunikasi dengan Bahasa tersebut baik secara
lisan maupun tertulis. Dalam mempelajari Bahasa Arab terdapat
beberapa keterampilan yang dikuasai, yakni keterampilan menyimak
(Istima’), berbicara (Kalam), membaca (Qira’ah), dan menulis
(Kitabah). Hal terpenting untuk dapat menguasai empat keterampilan
berbahasa adalah penguasaan kosakata.>

Tujuan mempelajari mufradat adalah memfungsikan bahasa Arab
itu sendiri sebagai media pemahaman dan komunikasi, melatih siswa
dalam melafalkan kosakata dengan baik dan benar yang mengantarkan
kepada kemahiran berbicara dan membaca dengan baik dan benar pula.

Mempelajari mufradat tidak hanya harus dihafal, tetapi juga digunakan

! Muna Wa, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab (Teori & Aplikasi), (Yogyakarta:
Penerbit Press, 2011), Hlm. 45

2 Syaiful Mustafa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, (Malang: UIN Malik
Press, 2011), Hlm. 02



dalam memahami teks bacaan, berbicara, serta mengungkapkan
gagasan dalam bentuk tertulis.?

Banyak faktor yang menyebabkan tidak berhasilnya pembelajaran
bahasa Arab, salah satunya yaitu siswa. Mereka menganggap bahwa
bahasa Arab merupakan mata pelajaran yang sulit dipelajari sehingga
membuat siswa tidak percaya diri dalam mengungkapkan atau
berkomunikasi dalam bahasa Arab. Selain itu, kurangnya fasilitas dalam
menunjang siswa dalam belajar bahasa Arab.* Hal tersebut yang
menjadikan siswa kurang termotivasi dan rendahnya minat belajar
bahasa Arab.

Tidak dapat dipungkiri bahwa kedudukan kosakata memiliki
peranan yang penting dalam bahasa Arab terutama dalam meningkatkan
empat keterampilan berbahasa. Namun, pada kenyataannya proses
pembelajaran mufradat tidak lepas dari adanya problem yang ditemui
seperti masih banyak siswa kurang tepat dalam mengucapkan kosakata
bahasa Arab, kemampuan penguasaan mufradat yang masih sedikit, dan
sulit memahami makna kata bahasa Arab baik dalam komunikasi secara
lisan maupun tertulis.’

Madrasah Ibtidaiyah Ma’arif Giriloyo 2 merupakan salah satu

lembaga pendidikan yang didalamnya terdapat pembelajaran bahasa

3 Ahmad Fuad Effendi, Metodologi Pengajaran Bahasa Arab, (Malang: Misykat 2009),
Hlm. 120

4 Ulin Nuha, Metodologi Super Efektif Pembelajaran Bahasa Arab,(Yogyakarta: Diva
Press, 2012), Him. 60.

5 Ika Khoirun, Penerapan Metode Bernyanyi dalam Meningkatkan Penguasaan Kosakata
Bahasa Arab di MTs Ma’arif NU 07 Purbolinggo, (Lampung: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab,
2020) Vol.12 No. 2



Arab. Berdasarkan pengamatan yang peneliti lakukan di MI Giriloyo 2
Bantul, terdapat beberapa kendala yang dihadapi dalam pembelajaran
Bahasa Arab yaitu kurangnya partisipasi langsung dari siswa dalam
pembelajaran serta respon yang minim dalam penjelasan yang diberikan
guru. Banyak siswa menganggap bahwa bahasa Arab adalah mata
pelajaran yang sulit di mengerti karena banyaknya kosakata yang harus
dipahami dan dikuasai. Guru juga masih menggunakan media
pembelajaran yang masih sederhana, yaitu menggunakan buku modul
dan kertas gambar, namun gambar nya terkadang juga masih kurang
jelas sehingga siswa kurang bersemangat dalam belajar.

Pentingnya penguasaan aspek kosakata yang harus dikuasai dalam
pembelajaran bahasa asing maka dalam pembelajaran diperlukan sebuah
media pembelajaran dalam mencapai hasil belajar yang maksimal.
Media pembelajaran merupakan salah satu cara mengatasi kendala yang
dihadapi di dalam kelas. Media pembelajaran difungsikan sebagai
perantara guru dalam menyampaikan sebuah materi pembelajaran
sehingga materi yang disampaikan mampu di terima dengan mudah dan
baik oleh siswa. Namun, tak banyak guru memperhatikan dan
memfungsikan media pembelajaran dengan maksimal.®

Pada dasarnya media pembelajaran merupakan upaya guru dalam

mengarahkan siswa dalam proses pembelajaran, sehingga mampu

® Teni Nurita, Pengembangan Media Pembelajaran untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa, (Misykat: 2018) Vol. 03 No.1



mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan.” Dalam belajar, guru
diharapkan mampu memperhatikan kondisi belajar siswa, terlebih apa
saja yang harus diperbaiki dalam belajar. Oleh karena itu, guru harus
memiliki sebuah pandangan serta cara bagaimana siswa akan mengikuti
pembelajaran dengan baik sehingga ilmu yang disampaikan mampu
diterima oleh siswa. Sebagai penggerak dalam penyelenggaraan
pendidikan guru tentu tidak hanya diam melihat tantangan yang terjadi.

Adanya guru sebagai fasilitator dalam mengakomodasi belajar
siswa sehingga mampu tercipta suasana belajar yang mampu
menghidupkan kelas salah satunya dengan siswa aktif baik dalam
bertanya, memberikan jawaban, maupun kerja sama dalam belajar dan
mampu mencapai tujuan pembelajaran yang diinginkan.®

Froebel dalam Audrey Curtis mengatakan bahwa melalui
permainan yang kreatif anak dapat mengembangkan dan
mengintegrasikan semua keterampilannya. Anak belajar lebih banyak
melalui bermain dan mengeksplorasi objek dan pengalaman karena anak
dapat membangun pengetahuannya sendiri melalui interaksi sosial.’

Media pembelajaran atau sarana kegiatan belajar disadari oleh
banyak pendidik atau praktisi pendidikan yang sangat membantu

aktivitas proses pembelajaran baik di dalam kelas maupun diluar kelas.

7 Ghofur Rohman, Peran Guru dalam Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis
Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) Studi Kasus di TK Muslimat NU Maslakul Huda,
(Lamongan: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran, 2019) Vol. 8 No.1

8 Ahmad Rohani, Pengelolaan Pengajaran, (Jakarta: PT. Rineka Cipta, 2004) Cet. Ke-2,
Hlm. 1

° Holis, Ade, Belajar Melalui Bermain untuk pengembangan kreativitas dan kognitif
Anak usia dini, (Jurnal Pendidikan Universitas Garut, 2016). Vol. 09 No. 01. Universitas Garut.



Kegiatan belajar akan berjalan dengan efektif jika dalam kondisi dan
situasi yang kondusif, nyaman, dan menyenangkan. Oleh karena itu,
guru diharapkan mampu memanfaatkan dan menggunakan peralatan
maupun fasilitas sekolah serta mampu berinovasi dalam pembelajaran.

Salah satu media yang dapat diterapkan dalam pembelajaran
kosakata ini yaitu dengan melakukan sebuah media permainan bahasa.
Tujuan dilakukan sebuah permainan bahasa dalam pembelajaran bahasa
yaitu memberikan kesempatan kepada siswa dalam pengaplikasian
keterampilan bahasa yang telah dipelajarinya melalui kegiatan bermain.
Salah satu permainan yang dapat diterapkan dalam pembelajaran bahasa
Arab yakni permainan ular tangga. Permainan ular tangga ini bertujuan
melatih kecepatan siswa dalam berbicara. Beberapa alat yang diperlukan
dalam bermain antara lain: dadu, papan ular tangga, bidak.'°

Permainan ular tanga merupakan permainan tradisonal yang
dapat dijadikan inspirasi dalam merancang media pembelajaran yang
inovatif. Media ini termasuk dalam jenis media pembelajaran visual,
yaitu media pembelajaran yang dapat dilihat dengan indera
pengelihatan. Keunggulan media permainan ular tangga yakni dapat
mengembangkan sosialisasi anak karena dalam permainan ular tangga
ini bersifat team atau kelompok dan tidak bisa dimainkan secara

individu untuk dapat mencapai garis finish sehingga diharapkan mampu

10 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Metode Permainan-permainan edukatif dalam
Belajar Bahasa Arab (Yogyakarta: Diva Press, 2011) Hlm. 126



meningkatkan kekompakan antar pemain.!!

Melalui permainan ular
tangga siswa mampu menguasai pembelajaran bahasa Arab khususnya
dalam menghafal mufradat, siswa juga memperhatikan materi yang
dijelaskan oleh guru'?, dan melalui permainan ular tangga diharapkan
mampu tercipta sebuah pembelajaran yang lebih efektif. '?

Dari hasil pengamatan yang peneliti lakukan, peneliti mencoba
menerapkan sebuah media permainan bahasa yakni media permainan
ular tangga yang khususnya dalam mempelajari kosakata bahasa Arab.
Berdasarkan pemikiran tersebut, maka penulis tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Implementasi Media Pembelajaran Permainan

Ular Tangga dalam pembelajaran Kosakata Bahasa Arab siswa Kelas IV

B MI Ma’arif Giriloyo 2 Bantul Tahun Pelajaran 2022/2023”

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada latar belakang diatas maka permasalahan

yang diangkat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Bagaimana proses pelaksanaan pembelajaran menggunakan media
permainan ular tangga dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab

siswa kelas IV MI Giriloyo 2?

! Marhaeni, Pengembangan Media Pembelajaran Permainan Ular Tangga Biologi Pada
MATERI Klasifikasi Makhluk Hidup Kelas VII, (Mataram: Kontruktivisme Jurnal Pendidikan dan
Pembelajaran, 2022) Vol. 14 No.1

12 Zainuri, Implementasi Media Snakes-Ladders dalam Penguasaan Mufradat di MTs
Assunniyah Jember, (Jember: An-Nugqtah, 2022) Vol. 1 No.3

13 Maulidya Ulfah, Implementasi Mufrodat Bahasa Arab Melalui Permainan Ular
Tangga pada Anak Usia Dini, (Cirebon: Seling Jurnal Program Studi PGRA, 2019) Vol. 5 No.2



2. Bagaimana peran media pembelajaran permainan ular tangga
dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab siswa kelas IV MI
Giriloyo 2 Bantul?

3. Apa saja faktor pendukung dan penghambat pada penerapan media
pembelajaran permainan ular tangga dalam pembelajaran kosakata
Bahasa Arab dikelas IV MI Ma’arif Giriloyo 2 Bantul?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasalahan yang telah dirumuskan, kegiatan
penelitian ini bertujuan untuk :

1. Menjelaskan bagaimana proses pelaksanaan pembelajaran Bahasa
Arab menggunakan media pembelajaran permainan ular tangga
guna di kelas IV MI Ma’arif Giriloyo 2 Bantul

2. Mengetahui peran media pembelajaran permainan ular tangga
terhadap peningkatan penguasaan kosakata Bahasa Arab siswa
kelas IV MI Ma’arif Giriloyo 2

3. Mengetahui faktor pendukung, penghambat, dan upaya dalam
penerapan media pembelajaran permainan ular tangga dalam
pembelajaran Bahasa Arab dikelas IV MI Ma’arif Giriloyo 2
Bantul

D. Manfaat Penelitian

1. Secara Teoritis
Berdasarkan tujuan penelitian yang disampaikan, penelitian ini dapat

memberikan wawasan baru mengenai media pembelajaran Bahasa



Arab yang efektif serta dapat menjadi referensi pada penelitian-
penelitian selanjutnya yang berkaitan dengan media pembelajaran.
2. Secara Praktis

a) Bagi Peneliti

Dengan adanya penelitian ini, peneliti dapat mempelajari
bagaimana media pembelajaran yang efektif dalam suatu
pembelajaran terkhusus mata pelajaran Bahasa Arab sehingga
tujuan dari pembelajaran Bahasa Arab dapat tercapai dengan
lancar.
b) Bagi Siswa

Dilaksanakannya penelitian ini akan sangat membantu
siswa dalam memahami materi pembelajaran Bahasa Arab
khususnya dalam meningkatkan penguasaan kosakata Bahasa
Arab. Adanya media pembelajaran baru dari guru memungkinkan
siswa yang kesulitan untuk lebih mudah dalam memahami materi
dan merasa senang belajar Bahasa Arab.
¢) Bagi Guru

Dengan dilaksanakannya penelitian ini guru dapat
mengetahui bagaimana pelaksanaan pembelajaran yang baik untuk
pelajaran Bahasa Arab khusus nya dalam meningkatkan
penguasaan kosakata Bahasa Arab siswa kelas IV MI Ma’arif
giriloyo 2 serta menentukan media pembelajaran yang cocok untuk

mendukung pembelajaran Bahasa Arab.



d) Bagi Sekolah

Bagi sekolah, penelitian ini dapat menjadi jembatan untuk
guru dalam memperbaiki sistem pembelajaran yang baik dan
efektif. Penelitian ini juga dapat diajukan sebagai acuan dalam
melakukan pembelajaran dengan media pembelajaran yang sesuai.

E. Kajian Pustaka Terdahulu

Telaah Pustaka merupakan salah satu landasan dalam melakukan
sebuah penelitian. Dalam telaah Pustaka peneliti melakukan kajian
terhadap penelitian terdahulu yang berkaitan dengan penelitian yang
dilakukan oleh seorang peneliti. Kajian penelitian digunakan guna
mengetahui apakah penelitian yang dilakukan sudah dilakukan atau
belum dilakukan. Beberapa kajian penelitian terdahulu baik skripsi
ataupun jurnal yang ditemukan oleh peneliti antara lain :

Penelitian yang dilakukan oleh Ahmad Fauzan Ridwan dalam
skripsi nya dengan judul “Keefektifan Permainan Snake And Ladder
(Ular Tangga) Dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Inggris AUD
Pada Kelompok B RA Bunga Bangka Wali, Lahat, Sumatera Selatan
Tahun Ajaran 2020/2021”. Penelitian ini memfokuskan pada efektivitas
penggunaan ular tangga dalam pembelajaran kosakata Bahasa inggris.
Dalam penelitian yang dilakukan menghasilkan sebuah hasil bahwa
terdapat peningkatan terhadap peningkatan pembelajaran kosakata
Bahasa inggris anak. Hal tersebut juga yang membedakan antara
penelitian yang dilakukan oleh peneliti terdahulu dengan penelitian yang

akan dilakukan yaitu penelitian guna melakukan sebuah media
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pembelajaran baru dalam melakukan peningkatan kosakata Bahasa Arab
melalui media ular tangga mufradat.

Skripsi yang ditulis oleh Sukriani dengan judul “Penggunaan
Media Gambar Dalam Meningkatkan Penguasaan Mufradat Bahasa
Arab Siswa Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Swasta (MIS) Darul Da wah
Wal Irsyad (DDI) Kampung Pareare”. Dalam penelitian ini dijelaskan
bahwa dengan adanya media gambar yang digunakan memberikan
semangat baru bagi siswa dalam melakukan pembelajaran Bahasa Arab
khusus nya dalam meningkatkan penguasaan kosakata Bahasa Arab.
Pada penelitian ini ditemukan bahwa adanya peningkatan terhadap
penguasaan kosakata Bahasa Arab melalui media gambar dalam
pembelajaran Bahasa Arab. Hal ini menjadikan penyusun melakukan
sebuah penelitian menggunakan media ular tangga mufradat karena
dalam penelitian terdahulu ditemukan bahwa dengan menggunakan
gambar siswa akan lebih tertarik dan semangat dalam melakukan
pembelajaran.

Kajian penelitian selanjutnya pada skripsi yang ditulis oleh Arif
Rahman Faqihuddin dengan judul “Upaya Meningkatkan Penguasaan
Mufradat Melalui Penerapan Metode Permainan Edukatif Dikelas VIII
Hidayatullah ~ Sleman  Yogyakarta”. Hasil penelitian tersebut
menyebutkan bahwa terdapat peningkatan yang cukup signifikan pada
penguasaan mufradat siswa melalui metode permainan edukatif dengan

dibuktikan pada hasil rata-rata pretest dan postest sebesar 69,95 dan
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82,30. Dari penelitian terdahulu tersebut memberikan kesempatan pada
penelitian ini untuk mengembangkan metode pembelajaran edukatif
melalui media ular tangga mufradat. Hal tersebut juga yang membedakan
antara penelitian yang dilakukan dengan penelitian terdahulu.

Skripsi yang ditulis oleh Aisyam Mardliyyah dengan judul
“Pengembangan Media Permainan Ular Tangga Dalam Pembelajaran
Bahasa Arab Kelas V MI Ma’arif Bego Sleman Yogyakarta Tahun
Ajaran 2017/2018.

Kajian selanjutnya yaitu dalam jurnal dengan judul “Penerapan
media pembelajaran “‘ular tangga” dalam meningkatkan penguasaan
kosakata Bahasa Arab” yang ditulis oleh Nazahah Ulin Nuha, Itsna
Mayfuf Chasanah mahasiswi STAI Muhammadiyah Probolinggo. Pada
penelitian ini tidak memiliki banyak perbedaan, hanya saja pada
penggunaan metode dalam melakukan media pembelajaran ular tangga.
Dalam jurnal dituliskan bahwa terdapat keefektifan dalam menggunakan
media ular tangga guna meningkatkan penguasaan kosakata Bahasa Arab
yang dibuktikan dengan perhitungan t-test pada kelompok kontrol dengan
rata-rata 51,00 sedangkan hasil penguasaan kosakata dalam perhitungan t-

test pada kelompok eksperimen dengan rata-rata 70,6.

. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dilakukan guna mempermudah serta
memahami penulisan dan penyusunan proposal skripsi. Dalam penyusunan
proposal skripsi, peneliti membagi menjadi lima BAB. Adapun sistematika

penulisannya sebagai berikut :
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BAB I : Berisi pendahuluan yang menjelaskan terkait latar belakang
permasalahan yang akan diteliti, rumusan masalah, tujuan penelitian, dan
manfaat penelitian.

BAB 1I : Berisi kajian Pustaka yang didalamnya mencakup teori-teori
yang mendukung penelitian serta meyakinkan penelitian yang
dilaksanakan dan juga berisi penelitian yang relevan dengan penelitian
yang dilakukan.

BAB III : Berisi prosedur pemecahan masalah penelitian yang didalamnya
mencakup penjelasan metode penelitian yang digunakan, penjelasan
lokasi, waktu, dan data terkait penelitian yang dilakukan, analisis yang
digunakan, serta teknis pelaksanaan penelitian.

BAB IV : Berisi hasil dan analisis penelitian terkait penerapan media
pembelajaran menggunakan media ular tangga dalam pembelajaran
kosakata bahasa Arab siswa kelas IVB MI Ma’arif Giriloyo 2 Bantul, serta
berisi analisis data yang di peroleh pada saat penelitian serta pembahasan
penelitian yang telah disebutkan dalam sub bab rumusan masalah.

BAB V : Bagian akhir dalam susunan penelitian yang berisi kesimpulan
dari penelitian penerapan media pembelajaran menggunakan media ular

tangga, dan saran yang disampaikan oleh peneliti.



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan peneliti mengenai

Implementasi Media Pembelajaran Permainan Ular Tangga dalam

Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab siswa Kelas IVB MI Ma’arif

Giriloyo 2 Bantul Tahun Ajaran 2022/2023, maka dapat ditarik

kesimpulan bahwa :

1.

Proses pembelajaran bahasa Arab dikelas IV B MI Ma’arif Giriloyo 2
Bantul menggunakan media permainan ular tangga dilakukan dengan
dimulai guru menyampaikan materi pembelajaran, dilanjutkan dengan
pembagian siswa menjadi beberapa kelompok. Langkah selanjutnya
guru menjelaskan aturan dan cara bermain ular tangga serta
mencontohkan didepan siswa. Kemudian guru mempersilahkan setiap
kelompok untuk bermain ular tangga dan menyebutkan kosakata dalam
bahasa Arab sesuai dengan gambar yang ada dalam kotak bidak
berhenti. Ketika siswa tidak bisa menjawab kosakata dalam kotak,
siswa harus mengambil kartu hukuman yang sudah disiapkan.
Permainan akan dimenangkan oleh kelompok yang dapat mencapai
garis finish tercepat.

Permainan wular tangga sebagai media pembelajaran memiliki
kontribusi aktif selama penerapan dalam kegiatan belajar bahasa Arab

khusus nya dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab. Media
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permainan ular tangga yang merupakan contoh jenis media visual
mampu menarik perhatian siswa dalam belajar. Siswa memiliki rasa
penasaran dengan suatu hal yang baru sehingga memberikan daya tarik
tersendiri dalam belajar bahasa Arab. Selanjutnya, media permainan
ular tangga membantu siswa dalam memperkuat hafalan atau daya
ingat khusus nya dalam mengingat kosakata dalam bahasa Arab. Selain
itu, mampu meningkatkan minat serta motivasi baru siswa untuk terus
belajar.

Terdapat beberapa faktor pendukung dalam penerapan media
pembelajaran permainan ular tangga, yakni fasilitas ruang kelas yang
sangat luas sehingga memberikan rasa nyaman dalam belajar, dan
adanya kerja sama yang terjadi antara guru dan siswa sehingga tercipta
suasana kelas yang komunikatif. Selain itu, terbatasnya waktu menjadi

salah satu faktor penghambat dalam kegiatan belajar ini.

B. Saran

Peneliti memiliki beberapa saran sebagai berikut :

L.

Bagi Guru, media pembelajaran permainan ular tangga merupakan
salah satu jenis media visual yang dapat memberikan semangat baru
siswa dalam belajar, sehingga diharapkan guru mampu memanfaatkan
dengan maksimal sebagai perantara dalam penyampaian materi khusus
nya dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab.

Bagi Siswa, diharapkan siswa dapat memperhatikan arahan guru

selama kegiatan belajar berlangsung. Siswa juga diharapkan memiliki
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pengalaman belajar baru selama menggunakan media pembelajaran
yang menarik.

. Bagi Peneliti lain, dengan hasil penelitian yang telah didapatkan dalam
penelitian ini diharapkan dapat ditindak lanjuti oleh peneliti lain
dengan lebih bagus dari peneliti sebelumnya. Peneliti berharap mampu
memberikan manfaat ke depannya baik bagi guru, siswa, maupun

peneliti lain.
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