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MOTTO

“When you don’t like it as you want, do whatever you want without hesitation”

-Just Do It-
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INTEGRASI INTERKONEKSI KEILMUAN

Komik Fisika Berbasis Pendidikan Karakter ini dibuat dengan tujuan agar
dapat membantu guru dalam proses pembelajaran di dalam kelas serta dapat
digunakan oleh peserta didik secara mandiri di luar kelas. Komik Fisika
dikembangkan berbasis Pendidikan Karakter agar selain dapat digunakan sebagai
media pembelajaran di kelas, juga dapat digunakan sebagai media pembelajaran
pendidikan karakter. Pendidikan karakter sangat penting untuk di miliki setiap
manusia agar dapat membedakan sesuatu antara baik maupun buruk, dapat
menegakkan kebaikan serta menerapkannya di dalam kehidupan sehari-hari untuk

menciptakan kehidupan yang aman, tentram, dan damai.

Hal tersebut telah dijelaskan di dalam Al-Qur’an pada surat An-Nahl ayat
90, mengenai pentingnya memiliki budi pekerti yang baik agar tercipta hubungan

antar manusia yang jauh dari permusuhan. Surah An-Nahl ayat 90 berbunyi :

Rl ol e g (oAl (o3 il a5 Jislly i &)
05085 p80a] a8y 305

Artinya : Sesungguhnya Allah menyuruh (kamu) berlaku adil dan berbuat
kebajikan, memberi kepada kaum kerabat, dan Allah melarang dari perbuatan keji,
kemungkaran dan permusuhan. Dia memberi pengajaran kepadamu agar kamu

dapat mengambil pelajaran (Q.S. An-Nahl : 90).

Menurut tafsir al-azhar dalam surah An-Nahl ayat 90, Allah memerintahkan
manusia untuk menegakkan keadilan, melakukan perbuatan baik, serta tidak
melakukan perbuatan buruk yang dapat merugikan orang lain. Melakukan
perbuatan buruk kepada orang lain merupakan hal yang dibenci oleh Allah SWT.
karena dapat mengakibatkan rusaknya silatuhrahmi antar manusia dan
menyebabkan lingkungan yang tidak harmonis (Mutmainah, dkk., 2021). Oleh
karena itu, produk penelitian yang sudah dikembangkan diharapkan dapat
digunakan sebagai salah satu media pembelajaran pendidikan karakter di dalam
kelas maupun digunakan secara mandiri oleh peserta didik sehingga peserta didik
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dapat memiliki budi pekerti yang baik serta dapat menerapkannya di kehidupan
bermasyarakat agar dapat menciptakan lingkungan yang aman dan damai.
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PENGEMBANGAN KOMIK FISIKA BERBASIS PENDIDIKAN
KARAKTER PADA MATERI TATA SURYA UNTUK SISWA SEKOLAH
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INTISARI

Kurikulum merdeka diperlukan untuk menghasilkan peserta didik dengan
kompetensi abad 21, sehingga dapat bersaing di era digitalisasi saat ini. Mampu
menguasai teknologi, kreatif, terbiasa berpikir kritis serta bekerja sama dalam
kelompok. Kompetensi tersebut perlu diseimbangi dengan Pendidikan Karakter.
Penelitian ini bertujuan untuk 1) menghasilkan produk berupa komik fisika berbasis
pendidikan karakter pada materi tata surya yang dapat membantu proses
pembelajaran di SMP Muhammadiyah 3 Depok, 2) mengetahui bentuk komik fisika
berbasis pendidikan karakter yang dapat meningkatkan motivasi belajar peserta
didik.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan R&D dengan model
pengembangan 4-D yang memiliki prosedur penelitian pengembangan, yaitu (1)
Define atau pendefinisian, (2) Design atau perancangan, (3) Develop atau
pengembangan, serta (4) Disseminate atau penyebaran. Penelitian ini dilakukan
hanya sampai pada tahap Develop, yaitu validasi ahli, penilaian kualitas produk,
serta uji coba produk. Instrumen penelitian yang digunakan berupa lembar validasi
serta penilaian kualitas Komik Fisika Berbasis Pendidikan Karakter untuk ahli
materi, ahli media, dan guru IPA yang menggunakan skala Likert empat skala
sedangkan instrumen untuk uji coba produk berupa lembar respon peserta didik.

Hasil penelitian yang telah dikembangkan berupa Komik Fisika Berbasis
Pendidikan Karakter pada materi tata surya. Kualitas produk penelitian yang
dikembangkan menurut ahli materi dan guru IPA memiliki kualitas baik (B)
sedangkan penilaian kualitas produk menurut ahli media memiliki kualitas sangat
baik (SB). Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran di
dalam kelas maupun digunakan secara mandiri oleh peserta didik di luar kelas.

Kata kunci : Komik fisika, pendidikan karakter, tata surya
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DEVELOPMENT OF PHYSICS COMIC BASED ON CHARACTER
EDUCATION ON SOLAR SYSTEM MATERIALS FOR JUNIOR HIGH
SCHOOL STUDENTS

Fadila Nurhasanah
19104050045

ABSTRACT

Kurikulum merdeka is needed to produce students with 21st century
competencies, so that they can compete in the current era of digitalization. Able to
master technology, creative, accustomed to critical thinking and work together in
groups. The competencies obtained need to be balanced with Character Education.
This research aims to 1) develop a product in the form of character education-based
physics comics on solar system material that can help the learning process at SMP
Muhammadiyah 3 Depok, 2) determine the form of character education-based
physics comics that can increase students' learning motivation.

This research is R&D research with 4-D development model which has
development research procedures, (1) Define, (2) Design, (3) Develop, and (4)
Disseminate. This research was conducted only up to the Develop stage, namely
expert validation, product quality assessment, and products trials. The research
instrument used was a validation sheet and an assessment of the quality of Character
Education-Based Physics Comics for material experts, media experts, and science
teachers who used a four-scale Likert scale while the instrument for limited product
trials was in the form of student response sheets.

The results of the research that have been developed are Physics Comics
Based on Character Education on the material of the solar system. The quality of
research products developed according to material experts and science teachers is
of good quality, while the evaluation of product quality according to media experts
is of very good quality. The results of this study can be used as learning media in
the classroom or used independently by students outside the classroom.

Keyword : Physics comic, character education, solar system
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu faktor krusial yang bisa menaikkan mutu
dari potensi manusia di suatu negeri. Kemajuan dan juga pertumbuhan
pendidikan melalui berbagai aspek ilmu pengetahuan sangat diperlukan karena
pembangunan dalam negeri dapat ditunjang melalui pendidikan yang bermutu
(Alpian, dkk., 2019; Iskandar, 2019; Yuristia, 2018; Atika & Wiyatmo, 2015).
Pendidikan yang dapat mengikuti perkembangan teknologi sangat dibutuhkan
agar output yang nantinya dihasilkan dapat bersaing dan bertahan menghadapi
era digitalisasi, terutama pada abad 21 sekarang ini (Barrot, 2018; Hasanah &
Herina, 2019). Abad 21 ini perkembangan teknologi telah semakin maju dengan
munculnya digitalisasi secara besar-besaran dalam segala aspek kehidupan tak

terkecuali pendidikan (Hasibuan & Prastowo, 2019; Pramesty & Kartika, 2016).

Adanya digitalisasi dan kebutuhan akan hal tersebut membuat laju
perkembangan dalam bidang pendidikan mengharuskan peserta didik untuk
memiliki kompetensi pembelajaran abad 21 (Andrian & Rusman, 2019; Barrot,
2018). Peserta didik harus bisa mencari tahu melalui aneka macam sumber,
merumuskan persoalan atau bertanya, melatih berpikir analitis, contohnya
ketika pengambilan keputusan, bukan berpikir mekanis serta berulang.
Pembelajaran abad 21 menekankan esensialnya kerjasama serta kerjasama

ketika menuntaskan suatu persoalan (Komara, 2018; McFarlane, 2013).



Pembelajaran abad 21 dapat diterapkan melalui pendidikan di Indonesia
dengan menggunakan kurikulum yang dipelopori oleh Menteri Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia, Nadiem Makarim yaitu
Kurikulum Merdeka Belajar. Kurikulum Merdeka memperkenalkan gagasan
dimana proses pembelajaran membebaskan peserta didik untuk merdeka ketika
berpikir (Indarta dkk., 2022; Marisa, 2021; Kurniati, 2022). Makna dari
merdeka ketika berpikir, peserta didik diberi peluang untuk mandiri dalam
proses belajarnya. Selain itu peserta didik juga dapat leluasa dalam berkarya
maupun membuat terobosan baru dalam proses belajarnya (Kurniati, 2022). Hal
ini sangat relevan melalui konsep pembelajaran abad 21 yang mengharuskan
peserta didik mampu dalam mencari informasi secara mandiri, mampu berpikir

kritis dalam pengambilan keputusan, serta mampu bekerja sama.

Tujuan implementasi serta penggunaan Kurikulum Merdeka ini diharapkan
bisa menciptakan proses pembelajaran yang menyenangkan dan nyaman, tidak
hanya bagi peserta didik namun juga bagi guru yang berperan menjadi
pelaksana dari proses pembelajaran tersebut (Saleh, 2020). Guru diberi
kebebasan dalam merancang Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP),
bentuk, serta model pembelajaran yang bisa diadaptasi sesuai kemampuan
masing-masing peserta didik agar dapat menumbuhkan minat serta bakat
peserta didik secara alami melalui aktivitas pembelajaran yang diadaptasi
melalui kebutuhan masing-masing peserta didik (Hattarina dkk., 2022; Indarta,

dkk., 2022).



Tujuan pendidikan bangsa Indonesia dikategorikan kedalam dua hal,
pengetahuan dan keterampilan. Salah satunya adalah mewujudkan pribadi
dengan wawasan dan mempunyai soft skill, sehat secara jasmani maupun
rohani, independen, serta mampu bertanggung jawab pada kehidupan
bermasyarakat juga berbangsa. Selain dalam kedua hal tersebut, pribadi yang
taat, bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa serta berbudi luhur juga menjadi
sebuah tujuan pendidikan di Indonesia (Sujana, 2019; Lesmana, 2018). Melalui
Kurikulum Merdeka, tujuan pendidikan di Indonesia sudah diselaraskan dimana
kurikulum merdeka juga menekankan pada pembentukan karakter peserta didik
melalui kegiatan pembelajaran di dalam kelas sehingga dapat membentuk

warga Indonesia yang berbudi luhur (Marisa, 2021).

Fisika dapat didefinisikan sebagai salah satu dari ilmu pengetahuan
mengenai alam selain kimia serta biologi, penerapan ilmu fisika banyak
dipergunakan dalam membantu keberlangsungan kehidupan manusia (Harefa,
2019). llmu fisika berisi pemikiran-pemikiran para ilmuwan mengenai
fenomena alam yang selama ini terjadi (Sa'diyah, dkk., 2022). llmu fisika begitu
penting untuk dapat dipahami dan juga dipelajari demi mewujudkan tujuan dari
pendidikan di Indonesia dan juga tuntutan pada era society 4.0 maupun society
5.0 (Wiyono & Zakiyah, 2019; Murtono, dkk., 2014). Oleh karena itu, dalam
pendidikan di Indonesia, ilmu fisika menjadi salah satu ilmu yang wajib untuk
dipelajari oleh peserta didik. Mengikuti tuntutan pembelajaran abad 21 dalam
kegiatan pembelajaran di kelas, peserta didik diharapkan mempunyai

kemampuan pemahaman konsep, kemampuan menyelesaikan suatu persoalan,



berpikir kritis, serta berpikir kreatif tidak terkecuali pada pembelajaran fisika
(Sari & Noor, 2022). Kemampuan ini merupakan hal penting untuk dimiliki
oleh peserta didik agar dapat lebih menguasai materi pembelajaran selama

kegiatan pembelajaran.

Selain itu dalam pembelajaran fisika, peserta didik juga diharapkan
memiliki kemampuan representasi grafis dimana mampu mengidentifikasi teori
yang sifatnya abstrak ke dalam bentuk gambar maupun visual (Wati, dkk.,
2020; Goldin, 2002). Kemampuan representasi grafis juga tak kalah penting
karena untuk memahami materi secara keseluruhan, peserta didik memerlukan
kemampuan dalam memahami konsep terlebih dahulu (Siswanto, 2019;
Hasbullah, dkk., 2018). Sehingga kemampuan representasi grafis berguna
membantu peserta didik menguasai konsep serta teori yang sifatnya abstrak.
Khususnya pada materi tata surya, dimana banyak teori-teori yang perlu diingat
dan juga dihafalkan oleh peserta didik (Yusandika, dkk., 2018). Hal ini bisa
menjadi penyebab peserta didik sulit untuk memahami materi secara
keseluruhan, dalam pembelajaran materi tata surya banyak objek yang sulit
untuk dilihat secara langsung sehingga diperlukan kemampuan representasi
grafis agar peserta didik mampu merepresentasikan atau mengimajinasikan

objek yang sulit dilihat kedalam bentuk gambar maupun visual secara mandiri.

Hasil wawancara dengan guru IPA di SMP Muhammadiyah 3 Depok
menunjukkan bahwa dalam proses kegiatan pembelajaran fisika, peserta didik
masih sulit untuk menguasai materi yang bersifat matematis. Guru lebih

mengaitkan materi dengan aplikasinya yang dapat diterapkan serta ditemui di



kehidupan sehari-hari. Pengaitan materi yang nyata di kehidupan sehari-hari,
memudahkan peserta didik dalam memahami materi yang bersifat abstrak.
Sedangkan pada materi tata surya, banyak teori yang bersifat abstrak sehingga
peserta didik mendapat kesulitan dalam memahami keseluruhan materi.
Contohnya pada materi gerak semu matahari, guru mensimulasikan pergerakan
gerak semu matahari melibatkan peserta didik di depan kelas sehingga peserta
didik lebih memahami materi karena dibantu menggunakan media

pembelajaran (Putri & Winarti, 2014).

Hasil wawancara dengan 4 peserta didik, menunjukkan peserta didik lebih
tertarik dengan penggunaan media pembelajaran yang bergambar disertai
penjelasan materi. Hal ini karena tampilan dari media pembelajaran yang
bergambar jauh lebih menarik bagi peserta didik. Tidak banyaknya tulisan,
disajikan berwarna, dan lebih menonjolkan gambar yang disertai dengan alur
cerita, membuat peserta didik tidak cepat bosan dalam menggunakan media
pembelajaran bergambar. Peserta didik dapat lebih termotivasi dalam belajar,
sehingga dapat mudah memahami konsep serta teori yang disampaikan. Hal ini
sejalan dengan penelitian (Sekarpratiwi, dkk., 2018) yang menyatakan bahwa
peserta didik lebih mudah memahami konsep jika suatu materi disajikan dalam
bentuk visual. (Drs. Haris Budiman, 2016) juga menyatakan bahwa penggunaan
media pembelajaran visual dapat memunculkan serta mengembangkan motivasi

belajar peserta didik selama proses pembelajaran.

Media visual berupa gambar, memiliki banyak manfaat pada kegiatan

pembelajaran di dalam kelas diantaranya ketika penyampaian materi yang sulit



untuk dijelaskan atau dilihat secara langsung. Penggunaan media pembelajaran
visual dapat membantu peserta didik dalam menvisualisasikan dan
mengkontruksi bentuk dengan mudah. Media pembelajaran visual seperti
komik bisa menjadi pilihan yang dapat dimanfaatkan dalam membantu kegiatan
pembelajaran antara guru dan peserta didik (Salsabilla, dkk., 2022). Komik
sendiri merupakan media visual berupa gambar ataupun visual dari suatu objek
dalam bentuk yang menarik (Zuhrowati, dkk., 2018). Selain itu, komik
ditampilkan dengan nuansa yang berwarna, menambah kesan tersendiri dan
menarik ketika membacanya. Komik terdiri dari gambar yang dipadu dengan
alur cerita yang menyenangkan, menarik untuk dibaca, serta dekat dengan
kehidupan sehari-hari dapat membuat informasi yang ingin disampaikan dapat

lebih melekat.

. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang yang sudah dijabarkan, peneliti dapat

mendefinisikan beberapa masalah, sebagai berikut :

1. Belum adanya media pembelajaran pendidikan karakter pada pembelajaran
fisika di SMP Muhammadiyah 3 Depok, terutama pada materi tata surya.

2. Belum adanya media pembelajaran menarik yang layak untuk
meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

3. Perlunya media pembelajaran yang dapat membantu peserta didik
memahami materi, khususnya pada materi tata surya.

4. Pembelajaran fisika yang bersifat matematis serta abstrak membuat peserta

didik sulit untuk dapat memahami materi secara keseluruhan.



C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang sudah dilakukan oleh peneliti,
penelitian ini dibatasi pada indikator yang digunakan untuk mengukur
kelayakan produk Komik Fisika Berbasis Pendidikan Karakter pada Materi Tata

Surya.

D. Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang sudah dilakukan peneliti didapatkan

rumusan masalah :

1. Bagaimana proses pengembangan komik fisika berbasis pendidikan
karakter pada materi tata surya?
2. Bagaimana bentuk komik fisika berbasis pendidikan karakter yang menarik

sekaligus layak sehingga dapat meningkatkan motivasi peserta didik?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas peneliti memiliki tujuan penelitian,

sebagai berikut :

1. Untuk menghasilkan produk berupa komik fisika berbasis pendidikan
karakter pada materi tata surya yang dapat membantu proses pembelajaran
di SMP Muhammadiyah 3 Depok.

2. Untuk mengetahui bentuk komik fisika berbasis pendidikan karakter yang

dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik.



F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Produk yang dihasilkan adalah Komik Fisika Berbasis Pendidikan Karakter

dengan spesifikasi sebagai berikut :

1. Produk komik fisika dibuat dengan menggunakan Canva Yyang
dikembangkan melalui buku cerita bergambar.

2. Produk komik fisika dicetak berwarna dengan ukuran 14,8 x 21 cm atau
sama dengan kertas berukuran Ab.

3. Komik fisika dapat digunakan dengan pembelajaran kurikulum 2013
maupun kKurikulum merdeka.

4. Komik fisika berbasis pendidikan karakter berupa sikap toleransi, mandiri,
gemar membaca, dan religius.

5. Komik fisika dilengkapi dengan ensiklopedia mini yang dapat menambah
wawasan peserta didik.

6. Komik fisika dapat digunakan dalam pembelajaran didalam kelas maupun

pembelajaran mandiri oleh peserta didik.

G. Manfaat Penelitian
Penelitian pengembangan ini diharapkan dapat bermanfaat bagi berbagai

pihak. Adapun manfaat yang diharapkan antara lain :

1. Bagi Sekolah
Menambah referensi media pembelajaran pendidikan karakter di sekolah
berupa komik fisika berbasis pendidikan karakter.

2. Bagi Guru



Dapat digunakan serta dimanfaatkan sebagai media pembelajaran
pendidikan karakter pada materi tata surya dalam kegiatan pembelajaran di
sekolah.

3. Bagi Siswa
Dapat digunakan sebagai alternatif media pembelajaran secara mandiri, baik
di dalam kelas maupun di luar kelas dan dapat dimanfaatkan sebagai media

belajar pendidikan karakter di sekolah.

H. Batasan Penelitian

Model pengembangan 4-D yang digunakan dalam penelitian ini hanya
terbatas pada tahap develop atau pengembangan. Tujuan dari penelitian
pengembangan ini adalah untuk menghasilkan produk dan menentukan apakah
produk yang sudah dikembangkan dapat dikategorikan layak melalui validasi
dan penilaian dari ahli. Produk yang telah dihasilkan dapat bermanfaat sebagai
sarana pembelajaran pendidikan karakter di sekolah dan diharapkan dapat
digunakan serta dimanfaatkan sebagai pilihan media pembelajaran baik di

dalam kelas oleh guru maupun di luar kelas secara mandiri oleh peserta didik.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Kesimpulan dari penelitian pengembangan ini adalah telah dikembangkan
Komik Fisika Berbasis Pendidikan Karakter Pada Materi Tata Surya Untuk
Siswa Sekolah Menengah Pertama sebagai produk penelitian, melalui tahapan
model pengembangan 4-D yang dibatasi pada tahap develop, uji coba produk

kepada 31 peserta didik kelas VII di SMP Muhammadiyah 3 Depok.

Melalui hasil respon peserta didik, peneliti dapat menyimpulkan bahwa
komik fisika menarik serta dapat memotivasi peserta didik dalam belajar,
dibuktikan dari hasil respon peserta didik pada aspek tampilan komik sebesar
0,98 dan aspek penilaian diri sebesar 0,94 dimana menurut tabel kriteria respon
peserta didik, termasuk ke dalam kategori setuju. Komik Fisika Berbasis
Pendidikan Karakter yang telah dikembangkan juga layak untuk digunakan
sebagai media pembelajaran, dibuktikan melalui penilaian kualitas produk
menurut ahli materi sebesar 3,10 yang masuk ke dalam kategori Baik, penilaian
menurut ahli media sebesar 3,56 yang masuk ke dalam kategori Sangat Baik,
serta penilaian menurut Guru IPA sebesar 3,22 yang masuk ke dalam kategori

Baik.

B. Keterbatasan Penelitian
Pengembangan produk penelitian ini hanya terbatas pada sub bab materi

Matahari, sehingga tidak mencakup keseluruhan capaian kompetensi. Materi
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pada komik terlalu mendominasi, sehingga pendidikan karakter pada komik
belum terlalu tampak secara utuh. Penelitian ini juga mempunyai keterbatasan

dalam proses pengembangan produk dan pengumpulan data.

. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Hasil penelitian pengembangan ini berupa Komik Fisika Berbasis
Pendidikan Karakter diharapkan dapat digunakan sebagai media pembelajaran
yang mampu membantu guru dalam proses pembelajaran di dalam kelas serta
dapat digunakan secara mandiri oleh peserta didik di luar kelas. Produk
penelitian ini masih perlu dikembangkan secara lebih lanjut dengan
memperhatikan hal-hal yang dapat ditambahkan agar produk penelitian menjadi
lebih baik lagi, salah satunya adalah materi pada produk penelitian. Materi
masih dapat ditambahkan agar produk penelitian dapat digunakan sebagai
sumber belajar yang dapat menambah wawasan peserta didik. Selain itu produk
penelitian juga dapat ditambahkan lembar kerja peserta didik sehingga produk
penelitian dapat digunakan sebagai sarana evaluasi materi yang sudah

disampaikan oleh guru.
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