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MOTTO 

 

ونَُشَيْئاًُُوَاَللّهُ مُْلََُتعَْلمَه مُْمِنُْبهطهونُِأهمَهاَتكِه ُالسَمْعَُوَالْْبَْصَارَُأخَْرَجَكه مه وَجَعَلَُلكَه

ونَُ مُْتشَْكهره  1وَالْْفَْئدَِةَُُۙلعََلكَه

Dan Allah mengeluarkan kamu dari perut ibumu dalam keadaan tidak 

mengetahui sesuatupun, dan Dia memberi kamu pendengaran, penglihatan dan 

hati, agar kamu bersyukur (Q.S. An-Nahl; 78) 

 

 بقدرُماُتتعنىُتنالُماُتتمنى2

“Sejauh mana Usahamu, akan mewujudkan impianmu” 

 

                                                           
1 Wahbah Az-Zuhaili, Tafsir Al-Munir (Jakarta: Gema Insani, 2013), 438. 

 .86(1981بيروت:ُالمكتبةُالإسلامي,ُ ed) .1,ُتعليمُالمتعلمُطريقُالتعلمبرهانُالإسلامُالزرنوجي,ُ 2
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ABSTRAK 

Fahmi Syaefudin. 20204022011. Pengembangan Media Aplikasi Belajar As{wa>t 

‘Ara>>biyyah Berbasis Android untuk Siswa Kelas X SMA Muhammadiyah Imogiri 

Yogyakarta. Tesis. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam 

Negeri Sunan Kalijaga, 2023. 

Dewasa ini, bahasa Arab menjadi pelajaran wajib di semua tingkatan pendidikan 

yang berbasis agama Islam, mulai dari sekolah di tingkat dasar sampai pada tingkat 

perguruan tinggi. Pada Tingkat SMA sederajat banyak siswa mengalami kesulitan 

mengikuti pembelajaran bahasa Arab dikarenakan kemampuan yang rendah dalam 

memahami dan membaca teks Arab dan melafalkan bunyi bahasa Arab. Inovasi 

pengembangan Media pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah berbasis aplikasi android menjadi 

upaya untuk menyelesaikan masalah tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

model pengembangan media pemebelajaran berbasis aplikasi android, mengetahui validitas 

dan efektifitasnya dalam menunjang pembelajaran Bahasa Arab melalui pembelajaran 

As{wa>t ‘Ara>>biyyah di kelas X SMA Muhammadiyah Imogiri. 

Penelitian ini merupakan penelitian dengan jenis Resesarch and Development 

(R&D) dengan menggunakan fokus model pengembangan ADDIE yang meliputi 5 tahap 

penelitian, yaitu; Analisis (Analysis), Desain (Design), Penyajian (Development), 

Implementasi (Implementation), dan Evaluasi (Evaluation). Peneliti mengumpulkan data 

dengan metode Observasi, Wawancara, angket, dokumentasi, dan tes. Analisis data 

menggunakan rumus presentase, rumus nilai rata-rata, rumus koefisiensi korelasi dan 

rumus rata-rata ideal. Peneliti juga menguji kebahasaan data dengan menguji validitas dan 

efektifitas. 

Hasil penelitian ini menunjukkan: (1) Pengembangan yang dilakukan melalui 5 

tahapan: Analysis, yaitu menganalisa kebutuhan siswa, dimana siswa memerlukan media 

pembelajaran untuk menunjang kelangsungan pembelajaran Bahasa Arab. Design, yaitu 

pembuatan rancangan produk media (storyboard), penyusunan materi, soal dan jawaban, 

juga pengumpulan background, backsound, gambar, animasi, dan tombol navigasi. 

Development, yaitu tahap pengembangan produk media dimulai dari pembuatan produk, 

validasi oleh ahli media dan materi. Implementation, yaitu implementasikan dengan 

kelompok kecil dan uji coba kelompok besar. Evaluation, yaitu perbandingan hasil pre-test 

dan post-test baik dari uji coba kelompok terbatas ataupun kelompok besar. Hasil respon 

siswa terhadap produk media yang dikembangkan pada kelompok kecil yang mencapai 

95,62% dan presentase respon siswa di kelas kelompok besar yang mencapai 93% dengan 

kriteria “Sangat Baik”. Sedangkan hasil penilaian pre-test dan post-test mengalami 

kenaikan yang signifikan pada kelompok kecil nilai rata-rata 70 menjadi 92,5, pada 

kelompok besar rata rata 42,73 menjadi 90, Maka hasil nilai tersebut menadapatkan 

predikat ‘Sangat Baik”. (2) Hasil Uji Validitas produk media pembelajaran As{wa>t berbasis 

aplikasi android adalah r-hitung 0,73486 > r-tabel 0,367278 dengan hasil keputusan 

“Validitas Tinggi”. (3) Hasil Uji Efektifitas produk media pembelajaran As{wa>t berbasis 

aplikasi Android adalalah menggunakan rata-rata ideal sebesar 91,86. Jumlah ini berada 

pada interval 90,00 < X dengan kriteria “Sangat Efektif”. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, As{wa>t ‘Ara>>biyyah, Aplikasi Android 
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 صالملخ

لطلاب  (Androidأندرويد )عربية على أساس تطبيقات ال اتو لأصأ ة التفاعليةليوسالتطوير . فهم سيف الدين
كلية   ،: برنامج ماجستير تعليم اللغة العربيةوكجاكرتايالبحث. محمدية إيموجيري.  العالية الصف العاشر في مدرسة

 .2023 كياكرتاجو مية الحكومية كا الإسلاا العلوم التربوية و تأهيل المعلمين جامعة سونان كاليج

 اليوم ، تستخدم اللغة العربية كمادة إلزامية في جميع مستويات التعليم القائم على العقيدة الإسلامية ، من المدرسة
في مستوى المدرسة الثانوية المكافئة ، يواجه العديد من الطلاب صعوبة في تعلم اللغة الابتدائية إلى المستوى العالي. 

 أصوات. إن ابتكار تطوير وسائط العربية بسبب انخفاض قدرتهم على فهم وقراءة النصوص العربية ونطق الأصوات العربية
هو محاولة لحل هذه المشكلات. تهدف هذه الدراسة إلى تحديد نموذج تطوير  التعليمية القائمة على تطبيقات أندرويد

وسائط التعلم القائمة على تطبيقات الأندرويد، ومعرفة صلاحيتها وفعاليتها في دعم تعلم اللغة العربية من خلال تعلم 
 .المحمدية إيموجيري مدرسة الثنويةفي الصف العاشر العربي وات صأ

 الذي يتضمن ADDIE( باستخدام التركيز على نموذج تطوير R&D) طويرالبحوث والتهو هذا البحث نوع 
يم. يقوم الباحثون بجمع البيانات عن و مراحل من البحث ، وهي ؛ التحليل والتصميم والتطوير والتنفيذ والتق خمسة من

صيغة النسبة المئوية وصيغة متوسط القيمة طريق الملاحظة والمقابلة والاستبيان والتوثيق والاختبار. يستخدم تحليل البيانات 
 وصيغة معامل الارتباط وصيغة المتوسط المثالي. اختبر الباحثون أيضا رطوبة البيانات عن طريق اختبار صحتها وفعاليتها.

يتم التطوير من خلال خمس مراحل: التحليل، الذي يحلل احتياجات الطلاب،  (1تظهر نتائج هذه الدراسة: )
لطلاب إلى وسائط تعليمية لدعم استمرارية تعلم اللغة العربية. التصميم ، أي تصميم المنتجات الإعلامية حيث يحتاج ا

)القصة المصورة(، إعداد المواد والأسئلة والأجوبة. التطوير ، وهي مرحلة تطوير المنتج الإعلامي بدءا من إنشاء المنتج ، 
التنفيذ، أي التنفيذ مع مجموعات صغيرة وتجارب مجموعات كبيرة.  والتحقق من صحته من قبل خبراء الإعلام والمواد.

التقييم ، وهو مقارنة بين نتائج ما قبل الاختبار وما بعده من كل من تجارب المجموعة المحدودة أو المجموعات الكبيرة. 
سبة ردود الطلاب ٪ وبلغت ن95.62بلغت نتائج ردود الطلاب على المنتجات الإعلامية المطورة في مجموعات صغيرة 

٪ بمعيار "جيد جدا". في حين شهدت نتائج تقييمات ما قبل الاختبار وما بعده زيادة 93في فصول المجموعات الكبيرة 
إلى  42.73، في المجموعة الكبيرة كان المتوسط  92.5إلى  70كبيرة في المجموعة الصغيرة ، كان متوسط الدرجات 

التعليمية  أصوات( نتائج اختبار صلاحية منتجات 2ى المسند "جيد جدا". )، ثم حصلت نتائج هذه الدرجات عل 90
مع نتائج القرار  r-count 0.73486 > r-tabel 0.367278للوسائط القائمة على تطبيقات أندرويد هي 

التعليمية للوسائط القائمة على تطبيقات  أصوات( تستخدم نتائج اختبار فعالية منتجات 3"صلاحية عالية". )
Android  90.00. هذا الرقم على فترات 91.86متوسطا مثاليا يبلغ  <X "مع معايير "فعال جدا. 

 

 يد، تطبيق أندرو  العربية واتصالكلمات الدالة: وسائط التعلم ، أ
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN 

Ada beberapa pedoman dalam penulisan transliterasi Arab-Latin. Berikut 

ini disajikan pola transliterasi Arab-Latin berdasarkan keputusan bersama antara 

Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.I. No. 158 Tahun 1987 

dan No. 0543b/1987. Adapun isi dan ketentuannya secara garis besar adalah sebagai 

berikut: 

A. Konsonan Tunggal 

Fonem konsonan bahasa Arab dalam sistem tulisan Arab 

dilambangkan dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagaian dilambangkan 

dengan huruf dan sebagaian dilambangkan dengan tanda, sebagaian lagi 

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Alif ا
Tidak 

dilambangkan 
Tidak dilambangkan 

 Ba B/b Be ب

 Ta T/t Te ت

 ṡa Ṡ/ṡ Es (dengan titik di atas) ث

 Jim J/j Je ج

 Ḥa Ḥ/ḥ Ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh/kh Ka dan ha خ

 Dal D/d De د

 Żal Ż/ż Zet dengan titik di atas ذ

 Ra R/r Er ر

 Zai Z/z Zet ز

 Sin S/s Es س

 Syin Sy/y Es dan ye ش

 Ṣad Ṣ/ṣ Es (dengan titik di bawah) ص

 Ḍad Ḍ/ḍ De (dengan titik di bawah) ض

 Ṭa Ṭ/ṭ Te (dengan titik di bawah) ط
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 Ẓa Ẓ/ẓ Zet (dengan titik dibawah) ظ

 Ain ‘_ Koma terbalik di atas‘ ع

 Gain G/g Ge غ

 Fa F/f Ef ف

 Qaf Q/q Qi ق

 Kaf K/k Ka ك

 Lam L/l El ل

 Mim M/m Em م

 Nun N/n En ن

 Wau W/w W و

 Ha H/h Ha ه

 Hamzah ...’... Apostrof ء

 Ya Y/y Ye ي

 

B. Ta’ Marbuṭah  

Transliterasi Ta’ marbuṭah ada dua, yaitu: 

1. Ta’ marbuṭah hidup 

Ta’ marbuṭah yang hidup atau mendapat harakat fathah, kasrah, dan 

dhammah, transliterasinya adalah /t/. 

2. Ta’ marbuṭah mati 

Ta’ marbuṭah yang mati atau mendapat harakat sukun, 

transliterasinya adalah /h/. Jika pada suatu kata yang berakhir dengan Ta’ 

marbuṭah diikuti oleh kata yang menggunakan kata sandang al, serta bacaan 

kedua kata itu terpisah maka Ta’ marbuṭah itu di transliterasikan dengan ha 

(h). 

Contoh: 

الْطَْفاَلُِ  rauḍah al-aṭfāl- رَوْضَةهُ

  -rauḍatul aṭfāl 
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نوََرَةهُ الْمه  al-madῑnah al-munawwarah- المَدِيْنةَهُ

  -al-madῑnatul munawwarah  

 ṭalḥah-  طَلْحَة ُ

 

C. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti halnya vokal  dalam bahasa Indonesia 

yang terbagi menjadi vokal tunggal dan vokal rangkap. 

1. Vokal Tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau 

harakat, transliterasinya sebagai berikut:  

Tanda Nama Huruf Latin Keterangan 

َ_ Fathah A A 

ِ- Kasrah I I 

 Dammah U U _ه

   

Contoh:  

 yaźhabu-  يذَْهبَهُ   kataba- كَتبََُ

 źukiro-  ذهكِرَُ   fa’ala- فعََلَُ

2. Vokal Rangkal 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan 

antara harakat dan huruf, transliterasinya sebagai berikut: 

Harakat 

dan huruf 
Nama Huruf Latin Keterangan 

يَُُْ-  fathah dan ya Ai a dan i 

ُوُْ-َ  fathah dan wawu Au a dan u 
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D. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan 

huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda.  

Harakat dan 

huruf 
Nama Huruf dan tanda Keterangan 

يَُ–ُاُ-َ  
Fathah dan alif 

atau ya 
Ā a dan garis di atas 

ُي-ِ  Kasrah dan ya Ī i dan garis di atas 

ُو-ه  Dammah dan wau Ū u dan garis di atas 

 

E. Hamzah 

Hamzah ditransliterasikan dengan tanda apostrof. Namun, hal 

tersebut hanya berlaku ketika hamzah berada di tengah atau akhir kata. Bila 

hamzah terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan karena dalam tulisan 

Arab berupa alif. 

Contoh:  

أكََلضَُُ    - akala 

لهوْنَُ    Ta’kulūna -  تأكْه

 ُ  an-nau’u -  النوَْءه

 

F. Syaddah (tasydid) 

Dalam transliterasi tanda syaddah dilambangkan dengan huruf, yaitu 

huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh:  

 rabbana - رَبنََا 
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 nazzala - نزََلَُ 

 al-ḥajju - الحَجُ  

G. Kata Sandang Alif dan Lam 

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah 

ditransliterasikan sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf / diganti 

dengan huruf yang sama dengan huruf yang langsung mengikuti kata 

sandang itu. 

Contoh:  

لهُ  ar-rajulu - الرَجه

 asy-syamsu - الشَمْسهُ

2. Kata sambung yang diikuti huruf qamariah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariah 

ditransliterasikan sesuai dengan antara yang digariskan di depan dan 

sesusai dengan bunyinya. 

Contoh: 

ُالُْ قلَمَه   - al-qalamu 

ُ  al-badī’u - البدَِيْعه

H. Huruf Kapital  

Huruf kapital digunakan untuk menuliskan huruf awal, nama diri, 

dan permulaan kalimat. Bila nama diri itu didahului oleh kata sandang. 

Maka yang ditulis dengan huruf kapital tetapُhuruf awal nama diri tersebut, 

bukan huruf awal kata sandangnya.  

Contoh:  

وْلُ   ُإلََُِرَسه حَمَد   wa mā Muhammadun illā rasūl -  وَمَاُمه
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I. Penulisan kata-kata 

Pada dasarnya setiap kata. Baik fi’il, isim maupun huruf, ditulis 

terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab 

yang sudah umum dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau 

harakat yang dihilangkan maka dalam transliterasi ini penulisan kata 

tersebut dapat dilakukan dengan cara dipisah per kata atau dapat 

dirangkaikan, 

Contoh: 

ُالخَليِْلهُ   Ibrahim al-khalil- إبِْرَاهِيْمه

   -Ibrāhim al-khalil 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang masalah 

Pembelajaran merupakan sebuah proses yang dilakukan secara 

berulang ulang dan dapat menghasilkan sebuah perubahan yang dilakukan 

secara sadar dan bersifat tetap.3 Bahasa Arab merupakan salah satu 

pembelajaran bahasa yang wajib dipelajari pelajar islam disemua tingkatan 

Pendidikan di Indonesia. Selain sebagai sarana komunikasi, bahasa Arab 

juga memiliki peran yang sangat vital didalam membantu pemahaman siswa 

terhadap teks teks keagamaan yang banyak bersumber dari bahasa asing, 

dalam hal ini, agama Islam banyak bersumber dari bahasa Arab.4ُDewasa 

ini, bahasa Arab dijadikan sebagai pelajaran wajib di semua tingkatan 

pendidikan yang berbasis agama islam, mulai dari sekolah di tingkat dasar 

sampai pada tingkat perguruan tinggi. Hal itu tidak lantas membuat bahasa 

Arab menjadi bahasa yang dikuasai para pelajar islam, pada kenyataanya 

kemampuan berbahasa Arab pelajar Islam masih belum sesuai dengan yang 

diharapkan. 

Pembelajaran bahasa Arab bagi penutur non-Arab atau dalam istilah 

Arabnya orang ‘ajam, selalu menemukan banyak kesulitan, hal inilah yang 

memunculkan berbagai permasalahan pembelajaran bahasa Arab. Bahasa 

Arab menjadi pembelajaran yang kurang disukai peserta didik dikarenakan 

peserta didik mersa kesulitan didalam memahami materi- materi dalam 

pembelajaran Bahasa Arab. Bahkan pembelajaran bahasa Arab diangap 

sebagai pembelajarang yang sangat sulit dan menakutkan bagi Sebagaian 

besar siswa.5 Bahan ajar Bahasa Arab yang ada dianggap kurang mampu 

                                                           
3 Muhammad Thobroni Arif Mustofa, Belajar Dan Pembelajaran (Yogyakarta: Ar-Ruz 

Media, 2013). 21. 
4 Wakhidati Nurrohmah Putri, Pengaruh Media Pembelajaran Terhadap Motivasi Belajar 

Bahasa Arab Siswa Madrasah Tsanawiyah, vol. 1, 2017. 18. 
5 Asep Muhammad Saepul Islam, “Faktor Demotivasi Pembelajaran Bahasa Arab Dalam 

Perspektif Siswa Madrasah,” Arabiyât : Jurnal Pendidikan Bahasa Arab dan KebahasaAraban 2, 

no. 1 (2015): 6. 
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dalam menjadikan peserta didik tertarik untuk mempelajarinya, materinya 

terkesan sulit. Hal ini seperti yang terjadi pada siswa kelas X di SMA 

Muhammadiyah Imogiri. 

Pembelajaran bahasa Arab di tingkat SMA sederajat, sebagai 

tingkatan dimana peserta didik sudah berada di usia yang matang, 

diharapkan mampu menerima materi pembelajaran bahasa Arab yang lebih 

mendalam,6 namun fakta dilapangan menunjukkan bahwa kurikulum yang 

ada seperti halnya peserta didik belajar bahasa Arab tingkat pemula, itu saja 

guru masih kesulitan didalam menyampaikan materi yang sebenarnya 

sangat mendasar dan mudah dipahami. Hal ini dikarenakan banyaknya 

problem pembelajaran bahasa Arab. Secara teoritis ada dua problem utama 

yang selalu dihadapi dalam proses pembelajaran bahasa. Problem pertama 

adalah problem internal kebahasaan atau problem linguistik yang 

merupakan masalah-masalah yang dihadapi siswa berkaitan langsung 

dengan Bahasa yang sedang dipelajari. Problem kedua adalah problem yang 

bersumber dari luar bahasa atau problem non lingusitik, seperti latar 

belakang pendidikan siswa, pergaulan siswa, hingga kultur dan lingkungan 

sekolah, yang mengakibatkan sulitnya siswa mengikuti dan memahami 

pembelajaran bahasa Arab. Pengetahuan guru Bahasa terhadap dua problem 

tersebut menjadi sangat penting, hal ini dikarenakan dalam proses 

pembelajaran seorang guru di tuntut untuk bisa mengatasi masalah-masalah 

yang terjadi. Dengan memiliki pemahaman yang luas seorang guru akan 

mampu mengurangi terjadinya masalah dalam proses pembelajaran didalam 

kelas. 

Problem pembelajaran Bahasa Arab di tingkat sekolah menengah 

atas (SMA, SMK, MA) akan lebih banyak dan kompleks dibandingkan 

dengan pembelajaran bahasa pada tingkat dasar. Masalah utama adalah 

kurangnya minat dan motivasi siswa dalam mengikuti kegiatan 

                                                           
6 Zainal Arifin, Konsep dan Model Pengembangan Kurikulum (Bandung: Remaja 

Rosdakarya, 2014). 2. 
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pembelajaran Bahasa Arab.7 Minat dan motivasi siswa dalam mempelajari 

Bahasa Arab menjadi sangat rendah karena adanya berbagai macam 

permasalahan yang dihadapi dalam pembelajaran Bahasa Arab. 

Pembelajaran bahasa sesalu bertalian erat dengan konteks sosial dan 

budaya bahasa sumber, hal inilah yang membedakan pembelajaran bahasa 

dengan pembelajaran yang lain. Lebih dalam lagi, penguasaan bahasa asing 

merupakan sebuah peristiwa sosial dimana unsur-unsur kebudayaan dari 

bahasa yang dipelajari menjadi bagian yang selalu ada dan mempengaruhi 

tersampaikannya materi bahasa tersebut. Hal ini menjadikan guru merasa 

kesulitan dalam menyamapaikan materi Bahasa Arab kepada Peserta didik. 

Pembelajaran Bahasa Arab di SMA Muhammadiyah Imogiri 

mengikuti kurikulum yang disusun oleh Balai Dikdasmen Muhammadiyah, 

Sehingga dalam prosesnya kegiatan pembelajaran bahasa Arab mengacu 

pada buku bahan ajar yang sudah diterbitkan oleh Lembaga tersebut.8 

Dengan kondisi siswa kelas X yang sangat heterogen yaitu dengan masih 

banyak ditemukan siswa yang tidak bisa membaca tulisan/aksara Arab 

dengan baik, hal itu menjadikan guru bahasa Arab menjadi sangat kesulitan 

di dalam menyampaikan materi sesuai dengan buku bahan ajar yang 

tersedia. Bahasa Arab sebagai bahasa yang lahir dari kebudayaan Arab, 

sangat erat kaitannya dengan aksara yang digunakan, yaitu aksara Arab. 

Kemampuan membaca aksara (huruf) Arab menjadi poin yang sangat 

penting dalam mempelajari dasar-dasar dan unsur-usur kebahasaan dari 

bahasa Arab. Hal ini karena tidak semua istillah dan kaidah yang ada dalam 

Bahasa Arab bisa dijelaskan dengan menggunakan aksara lain, semisal 

menggunakan huruf latin.9 Kondisi siswa yang buta aksara Arab 

menjadikan pembelajaran berjalan tidak dengan semestinya. Siswa yang 

tidak bisa membaca aksara Arab tidak bisa memahami dengan baik materi 

                                                           
7 Robert C. Gardner, “Motivation and Second Language Acquisition,” Porta Linguarum, 

2007, 9–20. 9-20. 
8 Majelis Dikdasmen  PP.Muhammadiyah, “Kurikulum ISMUBA 2013” 

(PP.Muhammadiyah, 2017). 
9 Margaret E. Bell Gredler Munandir, Belajar Dan Membelajarkan (Jakarta: Raja Grafindo 

Persada, 1994). 436. 
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yang disampaikan oleh guru, karena pada tingkat sekolah menengah atas 

pembelajaran bahasa Arab sudah pada tingkat pemahaman maha>rah, baik 

maha>rah al-istima’, maha>rah al-kala>m (al- muh{a>das|ah), maha>rah al-

qira>’ah, dan maha>rah al-kita>bah. 

Dalam upaya menciptakan suasana belajar yang nyaman dan 

kondusif serta menghasilkan tujuan pembelajaran yang sesuai dengan 

kompetensi yang harus dimiliki oleh seorang siswa, pembelajaran bahasa 

Arab harus disesuaikan dengan kemampuan dasar siswa dalam mengikuti 

dan menerima materi pembelajaran Bahasa. Pembelajaran Bahasa Arab 

akan berjalan dengan baik jika hal paling dasar dalam sebuah pembelajaran 

bahasa telah dimiliki oleh siswa, pada hal ini pembelajaran bahasa Arab 

pastinya menggunakan bahasa Arab yang ditulis menggunakan huruf Arab. 

Bisa dipastikan materi tidak akan bisa diterima dengan baik jika siswa masih 

belum bisa membaca tulisan/aksara Arab dengan baik. Dengan kondisi 

siswa yang tidak bisa membaca teks Arab, siswa akan merasa kesulitan 

dalam menerima materi yang diajarkan dan secara tidak langsung tujuan 

pembelajaran akan sulit untuk dicapai. 

Peneliti memandang bahwa bahan ajar yang di sampaikan kepada 

siswa sebenarnya tidak ditemukan adanya masalah. Permasalahannya 

adalah kemampuan siswa di dalam memahami aksara Arab yang masih 

sangat rendah, sehingga minat dan motivasi dalam mengikuti pembelajaran 

pun menjadi sangat rendah. Melihat dari itu, maka dibutuhkan materi yang 

dapat meningkatkan kemampuan siswa yang buta aksara Arab untuk bisa 

memahami dan mengenali aksara Arab dengan baik. Dalam ilmu bahasa 

Arab terdapat ilmu As{wa>t ‘Ara>>biyyah, yakni ilmu yang membahas dan 

mempelajari bunyi kebahasaan dari sisi-sifat keluarnya bunyi, cara 

pengucapan bunyi, serta sebagai ilmu yang membedakan satu suara dengan 

suara yang lain karena adanya berbagai macam sifat bahasa.10 Dengan 

                                                           
10 Muhammad Nur Sholihin, “Peran Ilmu Al-As{wa>t dalam Pelafalan Huruf Hijaiyah 

(KajianTeoritik Linguistik Terapan),” SALIHA: Jurnal Pendidikan & Agama Islam 3, no. 2 (20 Juli 

2020): 110–27, https://doi.org/10.54396/saliha.v3i2.85. 12. 
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mempelajari ilmu As{wa>t ‘Ara>>biyyah secara mendasar dengan memahami 

bunyi huruf dan mufradat dengan baik dan benar diharapkan kemampuan 

siswa dalam membaca teks Arab dapat meningkat, sehingga siswa mampu 

menerima materi pembelajaran bahasa Arab yang disampaikan dengan 

menggunakan tulisan Arab. 

Dalam proses pembelajaran bahasa Arab As{wa>t ‘Ara>>biyyah 

memiliki peranan yang sangat penting. As{wa>t ‘Ara>>biyyah menjadi salah 

satu unsur paling mendasar dan paling penting dalam setiap Bahasa. 

Pemahaman As{wa>t yang kurang akan menghambat proses pembelajaran 

Bahasa, sehingga kemampuan berbahasa yang diharapkan dapat dikuasai 

siswa menjadi kurang maksimal. Bahasa Arab sendiri secara struktural 

memiliki komponen yang terdiri dari al-As{hwa>t, al-Mufrada>t dan al-

Tarki>b. Dari ketiga komponen tersebut para ulama kontemporer telah 

mengembangkan keilmuan kebahasa Araban menjadi satu keilmuan yang 

memiliki klasifikasi dan fungsinya masing masing. Namun dari ketiga 

komponen diatas sebagaian ulama ahli bahasa sepakat bahwa 

As{wa>tmenjadi komponen yang paling utama dan harus didahulukan 

untuk dipelajari mengingat pentingnya As{wa>t ‘Ara>>biyyah dalam 

pembelajaran dan pemahaman bahasa.11 

Tujuan pembelajaran Bahasa Arab yang meliputi empat maha>rah, 

yaitu, maha>rah al-istima’, maha>rah al-kala>m (al- muh{a>das|ah), maha>rah al-

qira>’ah, dan maha>rah al-kita>bah. Keempat maharah tersebut membutuhkan 

usaha yang cukup dari siswa untuk menguasainya, dan sudah menjadi hal 

pasti, jika siswa tidak memiliki pemahaman As{wa>t ‘Ara>>biyyah yang baik 

maka tidak akan mampu untuk menguasai keempat maharah tersebut.12 

Pemahaman terkait tulisan Arab dan bagaimana cara melafalkannya  dengan 

benar, akan mempermudah proses belajar bahasa Arab. Komunikasi antara 

guru dengan murid menjadi lebih terarah karena murid dapat memahami 

                                                           
11 aziz Syafrudin Syafrawi, “Pembelajaran Tata Bunyi (Ashwât) Bahasa Arab (Sebuah 

Pengantar),” El-Ibtikar 03, no. 2 (2014): 40–41. 
12 Pengaruh Media Pembelajaran Terhadap Motivasi Belajar Bahasa Arab Siswa Madrasah 

Tsanawiyah.4. 
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kalimat-kalimat yang disampaikan oleh guru. Kemampuan siswa dalam 

memahami tulisan Arab secara benar akan membantu proses dialog yang 

berjalan didalam kelas menjadi lebih hidup dan materi yang disampaikan 

bisa lebih dalam, sehingga kemampuan siswa kedepannya dapat terus 

berkembang.13 Hanya saja untuk mewujudkan hal tersebut butuh usaha yang 

maksimal, mengingat kondisi psikologis siswa yang sudah sangat berbeda 

dibandingkan dengan tingkat pendidikan sebelumnya yaitu di tingkat SMP 

dan SD. 

Dewasa ini sudah banyak media yang digunakan untuk 

memudahkan proses pembelajaran. Perkembangan teknologi yang semakin 

canggih memberikan banyak opsi bagi para guru untuk membuat media 

pembelajaran yang relevan dengan perkembangan kemajuan teknologi yang 

dikuasai peserta didik. Pembelajaran yang hanya fokus dengan buku cetak 

akan membuat siswa cepat bosan. Penggunaan teknologi untuk media 

belajar siswa memiliki dampak yang begitu besar, salah satu yang paling 

familiar bagi kalangan milenial saat ini adalah penggunaan aplikasi android. 

Android merupakan system operasi pada SMArt phone hasil dari 

pengembangan Linux. Android menyediakan platform yang dibebaskan 

bagi para pengembang untuk membuat dan menciptakan aplikasinya.14 

Setelah melakukan beberapa kajian Pustaka, penulis banyak 

membaca penelitian yang mengembangkan media pembelajaran berbasis 

android. Pengembangan media pembelajaran Bahasa Arab dengan 

menggunakan aplikasi yang berbasis Android juga sudah banyak. Namun 

peneliti hanya menemukan satu penelitian yang mengembangkan media 

pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah, dan penelitian itu ditujukan untuk anak 

TPA dan fokus pembelajarannya hanya pada As{wa>t ‘Ara>>biyyah Huruf 

Hijaiyyah. Dari sini peneliti merasa bahwa peneliti perlu untuk 

mengembangkan media pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah bahasa Arab yang 

                                                           
13 Robert E. Slavin, Educational Psychology: Theory and Practice (Pearson, 2018). 6.  
14 M. Ichwan Fifin Hakiky, “Pengukuran Kinerja Goodreads Application Programming 

Interface (Api) Pada Aplikasi Mobile Android,” Jurnal Informatika 2, no. 2 (2011): 13–21. 
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lebih memfokuskan pada siswa sekolah menengah atas (SMA Sederajat) 

yang kesulitan didalam mempelajari Bahasa Arab karena keterbatasan 

kemampuan mereka dalam membaca tulisan Arab. 

Berkaca pada uraian diatas, penulis meyakini dengan masih 

ditemukannya banyak siswa sekolah menengah atas yang kesulitan dalam 

pembelajaran bahasa Arab karena tidak bisa membaca aksara (huruf) Arab, 

dan hasil observasi peneliti dilapangan yang menunjukkan masih 

banyaknya siswa kelas X SMA Muhammadiyah Imogiri yang masih belum 

bisa membaca tulisannArab dengan baik, maka perlu adanya sebuah media 

yang dapat membantu siswa dalam memahami aksara Arab. Media yang 

dibutuhkan guna mengatasi masalah tersebut adalah dengan pembelajaran 

As{wa>t ‘Ara>>biyyah secara mendasar untuk memfasilitasi siswa belajar bunyi 

huruf dan Mufrada>t Bahasa Arab. Penulis merasa perlu membuat dan 

mengembangkan media pembelajaran As{wa>t sebagai media belajar siswa 

berkaitan dengan tulisan Arab, sehingga proses pembelajaran didalam kelas 

akan berjalan dengan baik karena semua siswa dapat mencerna materi yang 

disampaikan dengan baik. Dengan itu diharapkan potensi siswa dalam 

penguasaan kemampuan berbahasa Arab dapat meningkat dan menjadi 

lebih baik. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian penulis di latar belakang, penulis merumuskan 

beberapa permasalahan yang relevan dengan penelitian ini, yaitu sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana desain Pengembangan Media Aplikasi Belajar As{wa>t 

‘Ara>>biyyah Berbasis Android Untuk Siswa Kelas X SMA 

Muhammadiyah Imogiri Yogyakarta? 

2. Bagaimana hasil validasi Media Aplikasi Belajar As{wa>t ‘Ara>>biyyah 

Berbasis Android Untuk Siswa Kelas X SMA Muhammadiyah Imogiri 

Yogyakarta? 
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3. Bagaimana efektifitas Media Aplikasi Belajar As{wa>t ‘Ara>>biyyah 

Berbasis Android Untuk Siswa Kelas X SMA Muhammadiyah Imogiri 

Yogyakarta? 

 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Mengembangkan Media Aplikasi Belajar As{wa>t ‘Ara>>biyyah Berbasis 

Android Untuk Siswa Kelas X SMA Muhammadiyah Imogiri 

Yogyakarta. 

2. Untuk mengetahui hasil validasi Media Aplikasi Belajar As{wa>t 

‘Ara>>biyyah Berbasis Android Untuk Siswa Kelas X SMA 

Muhammadiyah Imogiri Yogyakarta. 

3. Untuk Mengetahui efektifitas Media Aplikasi Belajar As{wa>t ‘Ara>>biyyah 

Berbasis Android Untuk Siswa Kelas X SMA Muhammadiyah Imogiri 

Yogyakarta. 

Sedangkan manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Bagi Siswa Penelitian pengembangan ini nantinya akan menghasilkan 

sebuah media pembelajaran berbasis aplikasi android yang didalamnya 

berisi tentang materi yang berkaitan dengan As{wa>t ‘Ara>>biyyah. Aplikasi 

ini diharapkan dapat membantu para siswa yang belum bisa membaca 

tulisan Arab atau aksara Arab, untuk dapat belajar melafalkan dan 

mengucapkan huruf dan mufradat dengan benar, sehingga kelemahan 

mereka dalam mengikuti pembelajaran Bahasa Arab yang disebabkan 

karena tidak bisa atau kesulitan memahami aksara Arab dapat teratasi. 

2. Bagi Guru Hasil dari pengembangan media pembelajaran ini bisa 

dijadikan sebagai alternatif bagi guru bahasa Arab dalam penggunaan 

media yang dapat membantu siswa yang masih kurang dalam memahami 

tulisan Arab. Dengan adanya media pembelajaran berbasis android ini, 

guru menjadi semakin mudah dalam mengakses dan menyampaikan 
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materi tanpa harus berpegangan pada buku cetak yang dewasa ini dirasa 

membosankan bagi siswa. 

3. Bagi Masyarakat umum Penulis berharap hasil dari pegembangan ini 

dapat mengatasi problematika pembelajaran Bahasa Arab, serta dapat 

memberikan alternatif baru dalam mempelajari Bahasa Arab yang 

merupakan Bahasa yang penting dalam keseharian umat islam dan 

perkembangan keilmuan islam. Dengan masih banyaknya siswa yang 

kurang dalam memahami materi yang disampaikan dengan 

menggunakan tulisan (aksara) Arab, media ini bisa dijadikan sebagai 

media dasar dalam mempelajari Bahasa Arab. 

4. Bagi Peneliti Penyusunan pengembangan media pembelajaran ini 

merupakan hasil dari proses menerapkan dan mengembangkan keilmuan 

yang didapatkan dari proses perkuliahan yang berlangsung di Program 

Magister Pendidikan Bahasa Arab di Fakultas Ilmu Pendidikan dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. Pengembangan Media 

Pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah Bahasa Arab ini menjadi tambahan 

wawasan dan pengalaman akademik peneliti yang sangat berharga dan 

dapat menunjang terlaksanakannya proses pembelajaran bahasa Arab 

yang sesuai dengan tujuan kurikulum. 

5. Bagi Peneliti lain Hasil pengembangan ini diharapkan dapat menjadi 

referensi dan kajian pustakan bagi peneliti lain dalam upaya melakukan 

pengembangan baru dengan model dan metode yang berbeda sesuai 

dengan kondisi dan keadaan di lapangan. 

D. Kajian Pustaka 

Salah satu langkah yang dilakukan sebelum penelitian adalah 

meninjau penelitian yang terkait dengan apa yang akan diteliti, sehingga 

peneliti bisa menemukan posisi dimana ia akan melakukan penelitian dan 

terhindar dari adanya penelitian yang berulang. Peneliti meninjau beberapa 

kajian dan penelitian terkait pengembangan bahan ajar pembelajaran bahasa 

Arab yang berkaitan dengan peningkatan motivasi siswa. Peneliti 

menemukan beberapa penelitian memiliki korelasi dengan penelitian yang 
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akan dikembangkan ini, namun memiliki perbedaan baik secara variabel, 

judul, maupun tempat penelitian. 

Penelitian pertama adalah tesis yang ditulis oleh Rabiah Naila 

Fauziah, Mahasiswa Program Magister Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas 

Tarbiyah UIN Syarif Hidayatullah Jakarta. Judul dari tesisya adalah “Ta’li |m 

al-As{wa>tlil-at{fa>l ‘ibr Android (Diras >ah Tajri|biyyah Tat{bi|qiyyah As{hwat 

al-huru>f al-Hija>iyyah fi Madrasah ta’lim al-qur’an bimasjid raya Bintaro 

Jaya)الهجائية"ُُ الحروف تعليمُالْصواتُللأطفالُعبرُأندرويدُ)دراسةُتجريبيةُتطبيقيةُ"أصوات

ُجايا( ُبينتارو ُرايا ُبمسجد ُالقرأن ُتعليم ُمدرسة Pada Penelitian ini penulisُفي

mengembangkan media pembelajaran berupa aplikasi android yang 

didalamnya berisi materi tentang As{wa>t ‘Ara>>biyyah (huruf hjaiyyah). 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian 

deskriptif. Hasil penelitian ini menjelaskan adanya efektifitas dan pengaruh 

yang kuat dari adanya media pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah berbasis 

aplikasi dengan kekampuan peserta didik dalam melafalkan huruf 

hijaiyah.15 

Penelitin kedua adalah penelitian berbentuk tesis dengan judul 

Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan SMArt Apps Creator 

Pada Mata Pelajaran Al Qur’an Hadits untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa di MTs N 2 Lamongan. Tesis ini di tulis oleh Asykur, Mahasiswa 

Program Pascasarjana UIN Sunan Ampel Surabaya. Dalam tesis ini peneliti 

melakukan penelitian dengan mengembangkan media pembelajaran 

menggunakan SMArt Apps Creator. Penelitian ini menggunakan jenis 

penelitian Research and Development (R&D) dengan mengikuti Langkah 

langkah ADDIE (Analysis, Design, Development, Evaluation). Adapun 

tujuan dari dikembangkanya media ini adalah untuk meningkatkan hasil 

belajar dari siswa di Mts N 2 Lamongan. Hasil dari penelitian ini adalah 

                                                           
15 Robiah Naila Fauziah, “Ta’liim al-ashwaat lil-athfaal ‘ibr Android (Dirasah Tajribiyyah 

Tathbiqiyyah As{wa>t alhuruf al-Hijaiyyah fi Madrasah ta’lim al-qur’an bimasjid raya Bintaro 

Jaya” (UIN Syarif Hidayatullah, 2018), 

http://repository.uinjkt.ac.id/dspace/handle/123456789/40213. 
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bahwa produk pengembangan media pembelajaran tersebut dikatakan 

menarik dan layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran, 

dibukyikan dengan hasil validasi dari beberapa ahli yang berkaitan dengan 

media pembelajaran ini.16 

Penelitian ketiga adalah sebuah artikel jurnal yang diterbitkan oleh 

jurnal Al-Mahara PBA UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, artikel ini ditulis 

oleh Nisaul Jamilah, Guntur dan Amiruddin. Penelitian ini mengambil judul 

Pengembangan media Pembelajaran Power Point Ispring Presenter Pada 

Materi Kosakata Bahasa Arab Peserta Didik Kelas V MI Tarbiyatul Athfal 

Lampung Timur. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran Power Point Ispring Presenter. Penelitian ini menggunakan 

metode Research and Development (R&D) dengan mengadopsi 

pengembangan dari Borg and Gall. Hasil pengembangan ini menyatakan 

bahwa pengembangan Power Point Ispring Presenter mencakup tiga hal 

pokok yaitu desain, Validasi, dan data dengan kelayakan hasil validasi tim 

ahli dengan rata rata nilai 84%, dari hasil ujicoba maka pengembangan ini 

dinyatakan sangat layak.17 

Penelitian ke empat merupakan sebuah artikel jurnal yang ditulis 

oleh Adtman Hasan dan Umi Baroroh dengan mengangkat judul 

Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Melalui Aplikasi 

Videoscribe Dalam meningkatkan Motivasi Belajar Siswa. Diterbitkan oleh 

Jurnal Lisanuna pada tahun 2019. Tulisan ini mendeskripsikan tentang 

penggunaan videoscribe sebagai media dalam pembelajaran bahasa Arab 

dalam upaya meningkatkan motivasi belajar siswa. Penelitian ini 

mennggunakan metode penelitian pengembangan (Development research). 

                                                           
16 Asykur, “Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan Smart Apps Creator Pada 

Mata Pelajaran Al Qur’an Hadits untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di MTs N 2 Lamongan” 

(Surabaya, Universitas Islam Negeri Sunan Ampel Surabaya, 2021), 

http://digilib.uinsa.ac.id/id/eprint/50454. 
17 Nisaul Jamilah Amiruddin, “Pengembangan media Pembelajaran Power Point Ispring 

Presenter Pada Materi Kosakata Bahasa Arab Peserta Didik Kelas V MI Tarbiyatul Athfal Lampung 

Timur,” al-Mahāra 5, no. 1 (1 Juni 2019). 
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Konsep videoscribe atau gambaran tangan tersebut dapat difungsikan 

sebagai video presentasi, media promosi, pembelajaran, dan lain-lain. 

Dari beberapa penelitian yang telah penulis sebutkan diatas, penulis 

menemukan beberapa penelitian pengembangan terkait dengan media 

pembelajaran Bahasa Arab. Namun untuk yang spesifik mengembangkan 

media pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah hanya ada satu yaitu tesis yang di 

tulis oleh Robiah Naila Fauziah dari UIN Syarif Hidayatullah Jakarta, 

namun media yang dikembangkan ditujukan kepada anak-anak Sekolah al-

Qur’an. Setelah peneliti mengkaji dan memperhatikan beberapa penelitian 

tersebut, peneliti belum menemukan adanya pengembangan media 

pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah yang ditujukan kepada siswa sekolah 

menengah atas dengan menggunakan aplikasi android. Hal inilah yang 

menjadikan penulis tergerak untuk meneliti dan mengembangkan Media 

Pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah Bahasa Arab berbasis Android untuk 

siswa kelas X di SMA Muhammadiyyah Imogiri. 

E. Metode Penelitian 

Metode penelitian adalah langkah operasional dan ilmiah yang 

dilakukan seorang peneliti untuk menjawab pertanyaan penelitian yang 

telah dibuatnya.18 Dalam hal ini meliputi pendekatan dan jenis survei, 

identifikasi topik survei, teknik perolehan data, dan teknik analisis data. 

Metode penelitian secara umum diartikan sebagai langkah-langkah ilmiah 

untuk memperoleh data untuk maksud dan tujuan tertentu. Dalam 

penelitian, metode ini berperan penting untuk mengetahui seperti apa hasil 

penelitian yang dilakukan. 

1. Jenis Penelitian 

Penelitian ini menggunakan metode Reseaech and 

Development (R&D) dengan menggunakan desain yang 

dikembangkan oleh Robert Maribe Branch (2009) dengan 

                                                           
  ,t.t.(.دمسق:ُوحيُالقلم )مقاربةُفيُفهمُالبحثُالعلميمحمدُباباعمي,ُ 18



 

13 
 

menggunakan pendekatan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation).19 R&D bisa 

diartikan sebagai jenis penelitian yang secara sengaja, 

sistematis, bertujuan/diarahkan untuk mencari, merumuskan, 

memperbaiki, mengembangkan, menghasilkan, menguji 

keefektifan produk, model, metode/strategi/cara, jasa, prosedur 

tertentu yang lebih unggul, baru, efektif, efisien, produktif, dan 

bermakna.20 Metode penelitian dan pengembangan ini 

digunakan sebagai cara untuk mendapatkan solusi dan jawaban 

atas beberapa  permasalahan yang diangkat dalam penulisan ini.  

Pada tahap pelaksanaan penelitian dan pengembangan juga 

terdapat metode-metode yang digunakan yakni, metode 

deskriptif, evaluatif, dan juga eksperimen.21 Metode ini penulis 

gunakan sebagai alat untuk mengumpulkan data Pustaka serta 

data mengenai kondisi yang berkaitan dengan penelitian. 

Metode ini digunakan dalam penelitian guna mengembangkan 

produk media pembelajaran berupa Media Aplikasi Belajar 

As{wa>t ‘Ara>>biyyah Berbasis Android Untuk Siswa Kelas X 

SMA Muhammadiyah Imogiri Yogyakarta. 

2. Model Pengembangan 

Penelitian pengembangan merupakan proses penelitian yang 

outputnya adalah menghasilkan produk-produk yang 

dikembangkan. Tujuan dari pengembangan ini adalah agar produk-

produk yang dikembangkan dapat memberikan efek kemajuan 

dan pencapain tujuan pembelajaran secara efektif dan 

sistematis.22 Penelitian ini menggunakan metode penelitian 

                                                           
19 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Kualitatf, Kuantitatif, kombinas, R&D, dan 

Penelitian Pendidikan (Bandung: Alfabeta, 2019). 765. 
20 Nusa Putra, Research and Development, Penelitian dan Pengembangan, Suatu Pengantar 

(Depok: Rajagrafindo Persada, 2012). 67. 
21 Research and Development, Penelitian dan Pengembangan, Suatu Pengantar 68. 
22 Branch R.M, Intructional Design: The ADDIE Approach (New York: Springer, 2009). 20. 
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pengembangan ADDIE. Model ADDIE adalah proses yang terdiri 

dari lima fase yaitu analisis, desain, pengembangan, 

implementasi, dan evaluasi yang dinamis.23 

Model pengembangan ini banyak yang menilai sebagai 

model penelitian pengembangan yang sistematis dan tidak 

terlalu rumit. Model ini disusun secara urut melalui tahapan yang 

terstruktur dan memiliki bentuk upaya memecahkan nasalah 

sesuai dengan kebutuhan peneliti.24 Dari penjelasan tersebut, 

peneliti tergerak untuk melakukan penelitian pengembangan 

tentang Media pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah berbasis 

aplikasi android  dengan menggunakan metode pengembangan 

ADDIE ini. 

Gambar 1.1 Alur penelitian model ADDIE 

 

 

3. Prosesdur Penelitian 

Dalam penelitian dan pengembangan model ADDIE ada 

beberapa tahapan yang harus dilakukan oleh peneliti, yang 

antara lain: 

a. Pertama, Tahap analisis (analysis), pada tahap ini peneliti 

akan melakukan analisis kebutuhan perlunya pengembangan 

Media Pembelajaran, kelayakan, serta syarat-syarat 

pengembangan. 

b. Tahap desain (design) atau perancangan, pada tahap ini 

peneliti sudah mulai Menyusun rancang bangun mengenai 

                                                           
23 Metode Penelitian Pendidikan (Kualitatf, Kuantitatif, kombinas, R&D, dan Penelitian 

Pendidikan. 766. 
24 I Made Tegeh I Nyoman Jampel, “Pengembangan Buku Ajar Model Penelitian 

Pengembangan dengan Model ADDIE” (Seminar Nasional Riset Inovatif IV, 2015, t.t.), 209. 

Analisys Design
Developm

ent
Implement

ation
Evaluation
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produk media pembelajaran berbasis aplikasi Android secara 

keseluruhan sesuai dengan hasil analisis di tahap 

sebelumnya. Perancangan ini dimulai dari menyusun materi 

sesuai dengan kompetensi yang perlu dicapai, memilih fitur 

gambar, audio, hingga pilihan kata yang akan digunakan. 

Kemudian menyusun soal-soal evaluasi dan segala hal yang 

akan dimuat dalam Aplikasi ini. 

c. Tahap ketiga adalah pengembangan (development), pada 

tahap ini peneliti mulai merealisasi produk aplikasi sesuai 

dengan rancangan yang telah dibentuk. Dalam tahap ini, 

produk akan dilakukan validasi oleh para validator, baik ahli 

media maupun ahli materi. 

d. Tahap selanjutnya adalah implementasi (implementation), 

pada tahap ini peneliti mulai mengimplemantasikam produk 

Aplikasi yang telah dirancang, diproduksi, dan divalidasi 

pada siswa dalam situasi nyata di kelas. Saat proses 

implementasi, hasil rancang bangun produk Aplikasi 

Pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah disampaikan dan 

diterapkan dalam bentuk kegiatan pembelajaran. 

e. Tahap terakhir adalah evaluasi (evaluation), dalam tahap ini 

peneliti akan melakukan revisi terakhir terhadap aplikasi 

yang telah dikembangkan berdasarkan respon dan catatan di 

lapangan. Proses revisi dilakukan dengan memperhatikan 

tiga aspek, yaitu: 

1) Perception (persepsi), di mana evaluasi produk 

dilakukan setelah mendapatkan catatan angket dari 

persepsi atau respon siswa  

2) Performance (sikap), yakni evaluasi dilakukan setelah 

mendapatkan hasil penilaian terhadap sikap atau perilaku 

peserta didik saat belajar menggunakan produk yang 

dikembangkan. Penilaian aspek sikap ini dapat diperoleh 
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dengan cara memberikan lembar observasi aktifitas 

peserta didik. 

3) Learning (hasil), yakni evaluasi dilakukan setelah 

mendapatkan hasil belajar siswa ketika menggunakan 

produk yang dikembangkan.  

Berdasarkan hasil catatan angket, lembar observasi, dan 

hasil belajar peserta didik, kemudian peneliti akan 

menganalisa kekurangan produk untuk dilakukan revisi 

sehingga produk Aplikasi yang dikembangkan dapat 

memberikan efek keberhasilan. 

4. Subjek Penelitian 

Subjek penelitian diartikan sebagai pihak-pihak yang 

berkaitan langsing dengan penelitian dan sangat mempengaruhi 

hasil penelitian.25 Subjek penelitian sendiri dapat berbentuk 

benda, hal, atau orang yang berada pada tempat pengambilan 

data variable uang melekat dan dipermasalahkan. Dalam 

penelitian pengembangan ini, subjek penelitiannya adalah siswa 

dan guru kelas X di SMA Muhammadiyah Imogiri. Siswa kelas 

X sendiri terdiri dari 2 kelas yaitu kelas X MIPA dan X IPS yang 

masing masing memiliki 30 Siswa untuk kelas X MIPA dan 32 

Siswa untuk kelas X IPS. Selain siswa subjek penelitian ini juga 

pada guru Bahasa Arab yang berjumlah 1 orang dan para ahli 

yang memberikan penilaian terhadap media yang dihasilkan. 

5. Waktu dan Tempat Penelitian 

Penelitian yang akan dilakukan peneliti adalah penelitian 

dengan terjun secara langsung ke lokasi penelitian untuk 

mendapatkan data-data terkait tentang proses pembelajaran 

Bahasa Arab, dan mengembangkan medianya. Waktu 

                                                           
25 Sam Goundar, Research Methodology and Research Method: Method Commonly Used By 

Researchers (Wellington: Victoria University Of Wellington, 2012). 



 

17 
 

penelitiannya sendiri sesuai dengan surat izin penelitian yang 

diterbitkan pihak sekolah adalah muali tanggal 1 februari 2023 

sampai dengan 30 april 2023. Untuk lokasi penelitiannya adalah 

SMA Muhammadiyah Imogiri. 

6. Populasi dan Sampel Penelitian 

Populasi merupakan bagian seacara general yang terdiri dari: 

objek/subjek yang mempunyai kualitas dan karakteristik khusus 

yang ditentukan peneliti guna dipelajari dan diamati, kemudian 

ditarik kesimpulannya. Dalam penelitian ini populasinya adalah 

seluruh siswa kelas X SMA Muhammadiyah Imogiri, guru mata 

pelajaran Bahsan Arab di SMA Muhammadiyah Imogiri, dan 

para ahli baik media maupun materi. Jumlah kelas X SMA 

Muhammadiyah imogiri sendiri adalah 63 yang terbagi kedalam 

2 kelas yaitu kelas X MIPA dengan 30 siswa, dan kelas X IPS 

yang terdiri dari 33 Siswa. Peneliti mencoba 

mengimplementasikan produk media yang dikembangkan 

kepada siswa kelas X MIPA dengan membagi kedalam 2 

kelompok, yaitu kelompok kecil berjumlah 8 siswa, dan 

kelompok besar berjumlah 22 siswa. 

7. Jenis Data 

Data yang akan digunakan sebagai bahan penelitian 

mencakup data kualitatif dan data kuantitatif, yaitu: 

a. Data kualitatif, yaitu data yang berkaitan dengan proses 

pengembangan media pembelajaran berupa kritik dan saran 

dari ahli materi, ahli media, dan penggiat pembelajaran 

Bahasa Arab dan siswa. 

b. Data kuantitatif, adalah data yang diperoleh berdasarkan 

hasil penilaian kualitas kelayakan produk yang 

dikembangkan daan hasil revisi produk untuk menyesuaikan 

produk dengan saran dan masuka para ahli. Dalam penelitian 

ini data kualitatif diambil dengan menggunakan data lembar 
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angket penilaian kelayakan tentang media yang 

dikembangkan menurut para ahli, baik ahli materi, ahli 

media, praktisi pembelajaran Bahasa Arab, serta data yang 

bersumber dari respon siswa terhadap produk yang telah 

dikembangkan. 

8. Sumber Data 

Sumber data yang digunakan dalam penelitian 

pengembangan ini adalah sumber data primer yang berupa 

materi As{wa>t ‘Ara>>biyyah Bahasa Arab yang diambil dari kitab 

kitab As{wa>t sesuai dengan kebutuhan penelitian, dan bahan ajar 

Bahasa Arab yamg merupakan pegangan wajib siswa, serta 

muliti media berbasis android sebagai produk dari penelitian 

pengembangan ini. Selain itu sumber data sekunder juga 

diperlukan untuk menunjang hasil penelitian, yaitu berupa buku 

buku yang berkaitan dengan media pemebelajaran As{wa>t 

‘Ara>>biyyah, serta jurnal ilmiah yang berkaitan dengan penelitian 

9. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data merupakan salah satu langkah 

utama dalam proses penelitian, hal ini mengingat tujuan utama 

dari penelitian adalah mendapatkan data. Dalam penelitian ini, 

ada dua jenis pengumpulan data yaitu datakualitatif dan data 

kuantitatif. Data kualitatif adalah data yang berisi kritik dan 

saran dari para ahli mengenai media pembelajaran yang dibuat. 

Selain itu, hasil dari wawancara guru dan siswa juga menjadi 

komponen data ini. Sedangkan data kuantitatif yaitu data yang 

berupa hasil menganalisa validasi para ahli, baik ahli media 

maupun ahli materi, respon, dan hasil dari pre-test dan post 

tesnya. 

Peneliti kemudian mengkonversikan data kuantitatifnya 

menjadi data kualitatif. Cara penganalisisannya adalah dengan 

mendeskripsikan hasil validasi, respon peserta didik, dan 
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penarikan kesimpulan dari penggunaan media pembelajaran 

yang sudah dikembangkan melalui analisis uji hipotesis. Dalam 

usaha memperoleh data yang berkaitan dengan penelitian ini, 

penulis menggunakan beberapa Teknik pengumpulan data. 

yaitu: 

a. Observasi 

Observasi adalah kegiatan keseharian manusia 

dengan menggunakan panca indra sebagai alat bantu 

utamanya. Observasi merupakan salah satu bagian dari 

penelitian dengan peneliti terjun langsung melihat 

gejala-gejala dilapangan yang berkaitan dengan objek 

penelitiannya. Observasi disini bisa dilakukan pada saat 

proses pembelajaran dan bisa diluar kegiatan 

pembelajaran. Data observasi akan digunakan peneliti 

untuk mengembangkan dan mengambil kesimpulan dari 

proses penelitiannya. Caranya dengan mencatat dan 

mengamati setiap proses yang ada di dalam 

pembelajaran. 

b. Wawancara 

Wawancara atau lebih familiar disebut dengan 

interview atau kuisioner lisan menurut Vivien Palmar 

adalah dialog yang dilakukan oleh peneliti atau 

pewawancara untuk memperoleh informasi dari 

narasumber.26 Apabila peneliti ingin melakukan studi 

pendahuluan guna menemukan masalah yang harus 

diteliti dan untuk mengetahui hal hal yang bersumber 

dari responden secara mendalam,27 maka dibutuhkan 

proses wawancara. Wawancara tentunya harus tepat 

                                                           
 .(2010)بيروت:ُالكوكة,ُُقواعيدُأساسيةُفيُبحثُالعلمسعيدُإسمعيلُصيني,ُ 26

27 Zainal Arifin, Penelitian Pendidikan Metode dan Paradigma Baru (Bandung: Remaja 

Rosdakarya, 2011). 317. 
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dalam menentukan narasumber karena hasil dari 

wawancara akan sangat penting dalam proses penelitian. 

c. Angket/Kuisioner 

Menurut Barr, Davis dan Jhonson dalam bukunya 

Angket atau kuisioner adalah kumpulan pertanyaan yang 

sistematis yang diserahkan kepada sampel populasi yang 

informasinya di butuhkan peneliti. Angket dianggap 

menjadi Teknik pengumpulan data yang efisien bilamana 

peneliti mengetahui secara pasti variable yang akan 

diukur serta mengetahui sesuatu yang diharapkan dari 

responden. Penggunaan angket ini juga dinilai cocok jika 

melihat jumlah responden yang banyak dan tersebar di 

wilayah yang cukup luas. Angket sendiri berisi 

pertanyaan atau pernyataan yang bisa dilakukan secara 

terbuka maupun tertutup.28 

d. Tes 

Beberapa ahli mengartikan tes sebagai alat pengukur 

yang mempunyai standar objektif sehigga dapat 

digunakan sebagai alat ukur dan alat perbandingan 

keadaan psikis dan tingkah laku individu. Tes adalah 

prosedur sistematik yang dibuat dalam bentuk tugas 

tugas yang distandarisasikan dan diberikan kepada 

individua tau kelompok untuk dikerjakan dijawab, atau 

direspon, baik dalam bentuk tertulis, lisan, maupun 

perbuatan. Menurut pendapat Silvirus tes merupakan 

suatu prosedur sistematis yang digunakan untuk 

mengamati dan mencandrakan satu atau lebih 

karakteristik seseoran dengan menggunakan sekala 

                                                           
28 Prahbat Panday, Research Methodology: Tools and Technique (Romania: Bridge Center, 

2015). 58. 



 

21 
 

numerik atau sistem kategori.29 

e. Dokumentasi 

Salah satu metode yang juga memiliki peran penting 

dalam proses pengumpulan data adalah dokumentasi. 

Dokumentasi adalah sebuah proses mengumpulkan 

dokumen dari berbagai macam sumber dan dengan 

berbagai macam cara. Data yang bisa diambil dari proses 

dokumentasi ini sangat beragam, bisa dalam bentuk foto, 

file, notulen, legger, buku agenda, buku, prasasti, surat 

kabar, koran, majalah, tabloid, dan sebagainya.30 Hasil 

penelitian yang disertai dengan dukungan dokumen yang 

telah didata dengan sedemikian rupa akan jauh lebih 

dipercaya daripada hasil yang tidak banyak menyertakan 

data dokumentasi. 

Hasil penelitian yang bersumber dari proses 

observasi dan wawancara akan lebih kuat jika didukung 

dengan sejarah yag tercatat terkait objek penelitiannya baik 

di sekolah, tempat kerja, di masyarakat, dan autobiografi. 

Selain itu penyertaan hasil dokumentasi berupa foto atau 

artikel ilmiah dan seni akan membuat hasil penelitian 

menjadi lebih kredibel.31 

Berdasarkan pertimbangan dan keterangan diatas 

metode dokumentasi sangat perlu adanya dalam sebuah 

penelitian demi menyediakan berbagai macam doumen yang 

berkaitan dengan penelitian. Dokumentasi tentang letak 

denah lokasi, sejarah berdirinya, serta visi misi tentang SMA 

Muhammadiyah Imogiri. Kemudian mencatat hasil 

dokumen apa saja yang meunjang pembelajaran Bahasa 

                                                           
29 Suke Silverius, Evaluasi Hasil Belajar dan Umpan Balik (Jakarta: Gramedia, 1991). 5. 
30 Sugiyono, Metode Penelitian Pendekatan Kuantitatif Kualitatif dan R&D (Bandung: CV. 

Alfabeta, 2014). 767. 
31 Metode Penelitian Pendekatan Kuantitatif Kualitatif dan R&D , 329. 
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Arab di SMA Muhammadiyah Imogiri. 

10. Teknik Analisis Data 

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini 

adalah analisis hasil tes, analisis uji validitas dan efektifitas. 

Dara yang diperoleh memalaui wawancara, masukan para ahli, 

data angket, baik dari ahli media dan materi, siswa, dan guru 

mengenaik produk media pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah 

berbasis Aplikasi android yang dikembangkan peneliti 

selanjutnya akan dianalisis. 

Peneliti mengelompokkan data yang berupa skor penilaian 

melalui angket guru dan sisiwa yang kemudian peneliti ubah 

menjadi data interval. Data hasil skor yang didapat kemudian 

dicara rata-rata skornya untuk diambil nilai terhadap produk 

yang telah dikembangkan dengan menggunakan rumus berikut 

ini32: 

Dalam penelitian ini Teknik analisis data yang digunakan 

peneliti adalah Teknik deskriptif kualitatif dan deskriptif 

kuantitatif. Analisis deskriptif kualitatif didapatkan dari 

masukan yang bersumber dari ahli media, ahli materi, praktisi 

pembelajaran Bahasa Arab, dan siswa. Sedangkan Analisis 

deskriptif kuantitatif didapatkan dari hasil uji kelayakan produk, 

kepraktisan, dan kualitas produk dari sisi validitas dan 

reliabilitas. Rumus yang digunakan adalah sebagai berikut33: 

Rumus yang digunakan untuk menganalisis data angket 

kebutuhan dengan menggunakan kebutuhan rating scale adalah 

sebagai berikut: 

P = 
∑ 𝑥

∑ 𝑥1
 100% 

∑ 𝑥 : Jumlah Jawaban secara ideal satu item 

                                                           
32 Icam Sutisna, “Statistika Penelitian: Teknik Analisa Data Penelitian Kuantitatif,” Program 

Doktor Ilmu Pendidikan Pascasarjana Universitas Negeri Gorontalo, Maret 2020, 9. 
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∑ 𝑥1 : Jumlah jawaban responden dari tiap tiap item 

pertanyaan 

100% : Bilangan Konstan 

Pemberina niali terhadap produk media aplikasi android 

secara keseluruhan yaitu dengan membandingkan nilai rata-rata 

skor tiap-tiap komponen dengan mengkonversikan data 

kuantitatif ke data kualitati dengan menggunakan skala lima. 

Tabel 1.1 Kriteria Interpretasi 

Interval Kriteria 

0% - 19,99% Sangat Buruk 

20% - 39,99% Buruk 

40% - 59,99% Cukup 

60% - 79,99% Baik 

80% - 100% Sangat Baik 

 

Selanjutnya untuk mengetahui dan menilai hasil tes 

penggunaan media pembelajaran As{wa>t ‘Ara>>biyyah berbasis 

android Menggunakan rumus berikut ini: 

�̅�= 
∑ 𝑥𝑖𝑘

𝑖=1

𝑛
 

�̅�  : Nilai Rata-rata 

∑ : Jumlah Kelompok Data 

I=1 : Jumlah data bergerak dan data pertama 

k : Data terakhir atau data ke-k 

n : Banyaknya data dari i=1 sampai k 

  Tabel 1.2 Kriteria Interpretasi Hasil Test 

Nilai Huruf Predikat 

90 -100 A Sangat Baik 

80 – 89 B Baik 

70 – 79 C Cukup 

60 – 69 D Kurang 

<60 E Sangat Kurang 
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Kemudian untuk mengukur validitas penggunaan aplikasi 

belajar As{wa>t ‘Ara>>biyyah yang dikembangkan peneliti dengan 

menggunakan rumus berikut ini: 

rxy = 
𝑛 ∑ 𝑋𝑖𝑌𝑖−(∑ 𝑋𝑖)(∑ 𝑌𝑖)

√{𝑛 ∑ 𝑋𝑖−(∑ 𝑋1)2{𝑛 ∑ 𝑌𝑖−(∑ 𝑌𝑖)2}
 

rxy : Koefidien Korelasi 

n : Jumlah responden uji coba 

x ; Skor tiap item 

Y : Skor seluruh item responden uji coba 

Selanjurnya kriteria yang digunakan peneliti dalam menentukan 

signifikan dengan membandingkan r-hitung dengan r-tabel. Jika r-

hitung > r-tabel, maka bisa dikatakan bahwa media pembelajaran 

As{wa>t ‘Ara>>biyyah berbasis aplikasi android yang telah di 

ujicobakan memiliki kriteria valid. 

Setelah menguji valididtas peneliti selanjutnya akan melakukan 

uji efektifitas media pembelajaran berbasis aplikasi android yang 

dikembangkan dengan data yang diambil dari analisis data angket 

dengab rumus rata-rata ideal sebagai berikut: 

Xi = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙+𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑡𝑒𝑟𝑒𝑛𝑑𝑎ℎ 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙

2
 

SBi = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙+𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑡𝑒𝑟𝑒𝑛𝑑𝑎ℎ 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙

6
 

SBi  : Simpangan baku ideal 

X  : Skor ideal 

M1  : Rata-rata ideal 

Skor maksimal ideal = ∑butir kriteria x skor tertinggi 

Skor minimal ideal = ∑butir kriteria x skor terendah 

Berikut ini adalah pedoman interpretasi efektifitas dengan 

menetapkan kriteria seperti berikut ini: 
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Tabel 1.3 Kriteria Uji Efektifitas 

Interval Kriteria 

X > Mi + 1,5 SBi Sangat Efektif 

Mi + 0,5 SBi < X ≤ Mi + 1,5 SBi Efektif 

Mi - 0,5 SBi < X ≤ Mi + 0,5 SBi Cukup Efektif 

Mi - 1,5 SBi < X ≤ Mi + 0,5 SBi Kurang efektif 

X ≤ Mi + 1,5 SBi Tidak Efektif 

 

Nilai kelayakan produk jika digunakan sebagai hasil penelitian 

minimal berkategori “Cukup Efektif”. Jika penelitian yang 

dilakukan memiliki hasil cukup efektif, maka produk media 

pembelajaran berbasil aplikasi android yang dikembangkan 

dianggap layak untuk digunakan. 

11. Prosedur Pengembangan. 

Gambar 1.1 Prosesdur pengembangan 
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F. Sistematika Pembahasan 

Tesis ini berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Bahasa Arab Untuk 

Meningkatkan Minat Dan Motivasi Siswa di SMA Muhammadiyah 

Imogiri”. Dalam upaya memudahkan proses penulisan, maka tesis ini ditulis 

dengan sistematika sebagai berikut: 

Bab I merupakan pendahuluan, pada bab ini dibahas penelitian 

secara global. Pembahasan di bab ini meliputi latar belakang masalah, 

rumusan masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, manfaat pengembangan, 

kajian pustaka, spesifikasi produk, metodologi penelitian, dan sistematika 

pembahasan. 

Bab II adalah kajian teori. Bab ini membahas teori yang 

berhubungan dengan pembelajaran bahasa Arab, pengembangan bahan ajar, 

teori minat dan motivasi dalam belajar bahasa Arab, peran dan fungsi buku 

bahan ajar, dan kriteria serta langkah-langkah pengembangan materi bahasa 

Arab untuk meningkatkan minat dan motivasi siswa dalam pembelajaran 

bahasa Arab. 

Bab III adalah metodologi penelitian, didalamnya membahas 

tentang metode penelitian terkait pengembangan materi bahasa Arab baik 

tempat penelitian, pendekatan dan metode yang digunakan dalam 

penelitian, langkah Langkah pengembanganya, sampel, populasi, teknik 

pengumpulan dan analisis data, uji keabsahan, serta sistematika 

penulisannya. 

Bab IV adalah Hasil pembahasan. Pada bab ini akan ditampilkan 

hasil dari pengebangan secara menyeluruh, baik dari penyajian bahan ajar, 

penyajian uji data ahli, penyajian data uji coba kelompok kecil, dan revisi 

produk bahan ajar. 

Bab V adalah penutup, bab ini berisi tentang kesimpulan peniliti dan 

saran saran perbaikan dan perkembangan pada penelitian selanjutnya. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil dari penelitian dan pembahasan yang dibahas pada bab 

sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa penelitian dan pengembangan ini 

menghasilkan produk berupa Aplikasi Belajar As{wa>t ‘Ara>>biyyah. Adapun Aplikasi 

ini dapat diunduh dan dioperasikan dengan menginstal aplikasi ini melalui link 

berikut ini https://bit.ly/AplikasibelajarAs{wa>tAraby. Domain atau alamat url 

tersebut dapat diakses melalui perangkat Tablet atau Smartphone Android. 

Penelitian pengembangan produk media pembelajaran ini melalui lima tahapan 

yaitu: Analysis, yaitu menganalisa potensi dan permasalahan yang muncul 

dilapangan. Peneliti memperoleh data melalui observasi, wawancara, angket, serta 

dokumentasi langsung di lokasi penelitian, dan dengan pihak yang berkaitan dalam 

proses pembelajaran Bahasa Arab. Design, yaitu tahap ini peneliti mendesain 

sebuah aplikasi android dengan menggunakan empat tahapan, memilih materi, 

membuat desain menggunakan Microsoft powerpoint, mengubah format ppt 

kedalam HTML 5. Development, yaitu peneliti mulai mengembangkan produk 

aplikasi android dengan mengkonversikan file desain yang sudah beberntuk 

HTML5 menjadi aplikasi android, dan melakukan validasi produk kepada ahli 

materi dan ahli media. Implementation, yaitu tahap dimana media yang sudah 

dibangun dan divalidasi di implementasikan melalui uji coba kelompok kecil dan 

uji coba kelompok besar. Langkah terakhir adalah Evaluation, yaitu tahap final dari 

prosedur pengembangan Media Aplikasi Belajar As{wa>t ‘Ara>>biyyah Berbasis 

Android yang terdiri dari perbandingan hasil pre-test dan post-test baik dari uji coba 

kelompok terbatas ataupun kelompok besar.  

Dalam tahap ini diketahui hasil respon siswa terhadap produk media yang 

dikembangkan pada kelompok kecil yang mencapai 95,62% dan presentase respon 

siswa di kelas kelompok besar yang mencapai 93% dengan kriteria “Sangat Baik”.  

Sedangkan untuk hasil penilaian pre-test dan post-test mengalamni kenaikan yang 

signifikan pada kelompok kecil nilai rata rata 70 menjadi 92,5 sedangkan pada 

ujicoba kelompok besar peningkatan nilai dari rata rata 42,73 menjadi 90, dengan 

https://bit.ly/AplikasibelajarAshwatAraby
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itu maka hasil nilai yang ditunujukan menadapatkan predikat ‘Sangat Baik”. Untuk 

Hasil Uji Validitas produk Media Aplikasi Belajar As{wa>t ‘Ara>>biyyah Berbasis 

Android ini adalah r-hitung 0,73486 > r-tabel 0,367278 dengan hasil keputusan 

“Validitas Tinggi”. Sedangkan Hasil Uji Efektifitas produk Media Aplikasi Belajar 

As{wa>t ‘Ara>>biyyah Berbasis Android adalalah menggunakan rata-rata ideal sebesar 

91,86. Jumlah ini berada pada interval 90,00 < X dengan kriteria “Sangat Efektif”. 

Berdasarkan hasil dan kesimpulan yang telah peneliti paparkan, kami 

menyadari bahwa penelitian ini masih banyak kekurangan dan perlu adanya kritik 

dan saran, berikut beberapa saran yang diajukan: Bagi pendidik diharapkan dapat 

memanfaatkan produk Media Aplikasi Belajar As{wa>t ‘Ara>>biyyah Berbasis Android 

yang telah dikembangkan dan teruji kelayakannya, Materi pembelajaran yang 

disajikan pada penelitian ini, juga diharapkan dapat dikembangkan dengan lebih 

luas dan lebih menarik lagi, Peneliti selanjutnya yang akan mengembangkan produk 

yang sejenis diharapkan bisa memberikan inovasi baru bagi produk pengembangan 

Media Aplikasi Belajar As{wa>t ‘Ara>>biyyah Berbasis Android ini, Untuk tampilan 

yang lebih baik dalam mengakses media pembelajaran ini, pengguna disarankan 

menggunakan perangkat Android dengan sistem operasi terbaru dan dengan ukuran 

layar yang lebih besar, Efektivitas penelitian ini difokuskan pada kemampuan 

peserta didik dalam membaca aksara/huruf Arab yang sebelumnya masih sangat 

kurang kemampuannya, maka untuk penelitian selanjutnya selain mengukur 

efektivitas penguasaan kemampuan peserta didik juga dapat mengukur efektivitas 

dalam variabel lainnya.  

Alhamdulullah segala Puji dan syukur kehadirat Allah SWT atas Rahmat-Nya, 

selesailah tahap-tahap penelitian dan penyusunan tesis ini. Peneliti dengan sepenuh 

hati menerima segala bentuk kritik dan saran yang bersifat membangun yang 

diberikan agar tersusunnya laporan karya ilmiah yang lebih baik. Peneliti 

mengharapkan tersusunnya tesis ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi bagi 

kemajuan dunia pendidikan Islam, khususnya pendidikan bahasa Arab. Amin. 
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