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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Berdasarkan Surat Keputusan Bersama Menteri Agama RI dan
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Rl Nomor 158/ 1987 dan 0543 b/
U/ 1987, tanggal 22 Januari 1988.

A. Konsonan Tunggal

Huruf Nama Huruf Latin Keterangan
Arab
) Alif tidak tidak dilambangkan
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l ta’ T Te
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z Jim J Je
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z kha’ Kh Ka dan Ha
2 Dal D De
3 Zal V4 Zet (dengan titik di
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J ra’ R Er
J Zai Z Zet
o Sin S Es
o Syin Sy Es dan Ye
ua Sad S Es (dengan titik di
bawah)
U= Dad d De (dengan titik di
bawah)
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Huruf Nama Huruf Latin Keterangan
Arab
b ta’ t Te (dengan titik di
bawah)
L za’ v/ Zet (dengan titik di
bawah)
¢ ‘ain ¢ koma terbalik
diatas
¢ Gain G Ge
- fa’ F Ef
3 Qaf Q Qi
Sl Kaf K Ka
J Lam 1L El
B Mim M Em
J Nun N En
g Wawu W We
° ha’ H Ha
s Hamzah Apostrof
< ya’ Y Ye

B. Konsonan Rangkap Karena Syaddah di Tulis Rangkap

32 Aalia Ditulis Muta’addidah
S Ditulis ‘iddah
C. Ta’marbiitah di akhir kata
1. Bila dimatikan ditulis h
EPLEN Ditulis Hikmah
ZEBEN Ditulis Jizyah




(ketentuan ini tidak diperlukan bagi kata- kata Arab yang sudah
diserap dalah bahasa Indonesia, seperti salat, zakat dan
sebagainya kecuali bila dikehendaki lafaz aslinya.)

a. Bila diikuti dengan kata sandang ‘al’ serta bacaan kedua itu

terpisah maka ditulis ‘h’

BRPNPORES Ditulis Karamah al-auliya

b. Bila ta’ marbitah hidup atau dengan harakat fathah, kasrah,

dammabh ditulis h

Lkl 318 Ditulis Zakah al-fitri
D. Vokal Pendek
Fathah Ditulis A
Kasrah Ditulis 1
’ Dammah Ditulis U
E. Volak Panjang
Fathah + alif lals Dituli A
athah + ali alals itulis Jahiliyah
Fathah + ya’ mati O Ditulis A -
Tansa
Kasra + ya’ mati B Ditulis T
y & b Karnm
: o . U
Dammah + wawu mati U g 8 Ditulis _
Fumid




F. Vokal Rangkap

Ai
Fathah ya mati S (Ditulis .
“Bainakum’”
. . o Au
Fathah wawu mati Js8 Ditulis
“Qaul”

G. Vokal pendek yang berurutan dalam satu kata dipisahkan

dengan apostrof

Al Ditulis A’antum
el Ditulis U’iddat
A Sa Al Ditulis La’in syakartum

H. Kata sandang Alif+ Lam

1. Biladiikuti huruf Qomariyyah ditulis dengan menggunakan “I”

o dl

Ditulis

Al- Qur’an

ol

r

Ditulis

Al-Qiyas

2. Bila diikuti Syamsiyyah ditulis dengan menggunakan huruf

Syamsiyyah yang mengikutinya, serta menghilangkan huruf L

(el) nya.

¢ Laudl)

Ditulis

As-Sama’

i)

Ditulis
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I. Penulisan kata dalam rangkaian kalimat

sl s 50 Ditulis Zawi al- Furiid

s Jal Ditulis Ahl as- Sunnah

J. Pengecualian

Sistem transliterasi ini tidak berlaku pada:

1.

Kosa kata Arab yang lazim dalam Bahasa Indonesia dan terdapat
dalam kamus umum Bahasa Indonesia, misalnya: al-Qur’an,

hadis, salat, zakat, mazhab.

. Judul buku yang menggunakan kata Arab, namun sudah

dilatinkan oleh penerbit, seperti judul buku al-Hijab.

. Nama pengarang yang menggunakan nama Arab, tapi berasal dari

negara yang menggunakan huruf latin, misalnya Quraish Shihab,
Ahmad Syukri Soleh.

. Nama penerbit di Indonesia yang menggunakan kata Arab,

misalnya Toko Hidayah, Mizan
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ABSTRAK

DENI SETIAWAN. NIM 21204081025 Pengembangan Model
Role Playing Beraplikasi Den Ceria Berbasis Linguistik Bahasa
Indonesia Kelas VI. Tesis, Yogyakarta, Program Studi Magister
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas llmu Tarbiyah dan
Keguruan. UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 2023.

Penelitian ~ pengembangan  ini  dilakukan  untuk (1)
Mengidentifikasi model media role playing beraplikasi den ceria
berbasis linguistik pada siswa kelas VI di SD 88 Rejang Lebong (2)
menganalisis kelayakan model role playing beraplikasi den ceria
berdasarkan penilaian dari ahli materi, ahli media berbasis linguistik
bahasa indonesia kelas VI di SD 88 Rejang Lebong. (3) Menemukan
hasil penggunaan model role playing beraplikasi den ceria berbasis
linguistik bahasa indonesia berdasarkan penilaian siswa di SD 88
Rejang lebong.

Penelitian ini dilakukan dengan pengembangan (Research and
Development. Desain penelitian ini menggunakan model ADDIE yang
terdiri dari lima tahap yaitu tahap analysis, design, development,
implementation, and evaluation. Instrumen pengumpulan data
penelitian ini yakni hasil penilaian ahli media, ahli materi, penilaian
guru, dan uji angket hasil penggunaan aplikasi den ceria. Lokasi
penelitian ini di SD 88 Rejang Lebong, Kecamatan Curup Utara,
Kabupaten Rejang Lebong, Provinsi Bengkulu Penelitian ini
dilaksanakan di kelas VI dengan jumlah siswa 23 orang.

Hasil penelitian ini  menunjukkan bahwa: (1). Media
pemberlajaran bahasa indonesia kelas VI berupa aplikasi den ceria
berbasis linguistik dengan materi utama pidato serta puisi. Bahasa yang
digunakan dalam aplikasi adalah bahasa sederhana, figuratif dan
komposisi kata yang sesuai kaidah bahasa indonesia, Isi konten aplikasi
berkaitan dengan peningkatan fonetik atau gaya bunyi bahasa (2).
Karena kalimat yang digunakan dalam aplikasi den ceria sangat
sederhana sehingga dapat meningkatkan linguistik anak, memiliki
padat makna sehingga bahasa yang digunakan lebih mudah untuk
dimegerti. (3). Siswa dapat menulis pidato dan puisi dengan benar
menggunakan bahasa baku, siswa dapat membacakan hasil tulisan
pidato dan puisi menggunakan gaya bunyi bahasa yang sederhana,
siswa berhasil mempraktekan pidato dan puisi menggunakan aplikasi
den ceria berbasis linguistik.

Kata Kunci: Media Role Playing, Den Ceria, Linguistik, Bahasa
Indonesia.
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ABSTRACT

DENI SETIAWAN. NIM 21204081025 Development of a Role
Playing Model with the Application of Den Ceria Based on Indonesian
Language Linguistics Class VI. Thesis, Yogyakarta, Masters Program
in Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education. Faculty of Tarbiyah and
Teacher Training. UIN Sunan Kalijaga, Yogyakarta. 2023.

This development research was conducted to (1) identify the
linguistic-based cheerful role playing media model for sixth grade
students at SD 88 Rejang Lebong (2) analyze the feasibility of the role
playing model with cheerful application based on assessments from
material experts, media experts based on Indonesian linguistics class
VI at SD 88 Rejang Lebong. (3) Finding the results of using the role
playing model with a cheerful application based on Indonesian
linguistics based on student assessments at SD 88 Rejang Lebong.

This research was carried out using Research and Development.
The design of this study used the ADDIE model which consisted of five
stages, namely the analysis, design, development, implementation, and
evaluation stages. The data collection instrument for this research was
the results of assessments by media experts, material experts, and
teacher assessments. , and a questionnaire test on the results of the use
of the application, cheerfully.The location of this study was at SD 88
Rejang Lebong, Curup Utara District, Rejang Lebong Regency,
Bengkulu Province. This research was conducted in class VI with a
total of 23 students.

The results of this study indicate that: (1). Indonesian language
learning media for class VI is in the form of a linguistic-based fun
application with the main material being speech and poetry. The
language in the application is simple, figurative language and word
composition that conforms to Indonesian language rules. The content
of the application is related to phonetic improvement or the sound style
of the language (2). Because the sentences used in the den ceria
application are very simple so that they can improve children's
linguistics, they have a dense meaning so that the language used is
easier to understand. (3). Students can write speeches and poems
correctly using standard language, students can read the results of
written speeches and poems using a simple language sound style,
students successfully practice speeches and poetry using the linguistic-
based cheerful application

Keywords: Media Role Playing, Den Ceria, Linguistics, Indonesian
Language.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Terdapat berberapa masalah di SD 88 Rejang Lebong
mengenai media pembelajaran pada saat observasi tahap pertama
dilakukan di kelas VI pada saat pelajaran Bahasa Indonesia.
Dalam kegiatan belajar mengajar di kelas, guru belum
menggunakan media pembelajaran. Guru hanya menggunakan
buku pelajaran yang digunakan sebagai sumber untuk dijelaskan
kembali kepada peserta didik, Siswa sendiri tidak memiliki buku
penunjang pembelajaran. Terdapat buku pelajaran namun buku
tersebut hanya meminjam dari perpustakaan sekolah hanya untuk
saat pembelajaran berlangsung dikarenakan bergantian dengan
kelas lainnya. Hal ini waktu dalam pembelajaran tidak efisien
dikarenakan terkurang untuk mengambil buku dan membagikan
kepada siswa yang berada di dalam kelas. Terlebih lagi dalam
kegiatan belajar mengajar guru kurang memanfaatkan fasilitas
untuk digunakan sebagai media pembelajaran. Guru lebih sering
menggunakan metode ceramah sehingga siswa kurang aktif dan

terlihat sering mengobrol dengan teman sebangku.

Observasi  kedua  dilaksanakan  untuk =~ mengamati
ketersediaan  fasilitas di lingkungan sekolah. Dari observasi
diketahui di dalam kelas tidak terdapat proyektor, jika mau
menggunakan harus meminjam dari ruang tata usaha. Keadaan
tersebut berbeda dengan keadaan yang terdapat di Lab sekolah. Di
sekolah terdapat fasilitas yang memadai yaitu ruang guru di

dalamnya terdapat juga proyektor yang sudah terpasang. Ruang



tersebut menunjang penelitian yang akan dilakukan yaitu
penngembangan media pembelajaran role playing untuk di

sosialisasikan ke guru Terkhusus guru Bahasa indonesia.

Dari observasi tersebut perlu dikembangkannya media
pembelajaran untuk menunjang kegiatan pembelajaran agar dapat
mempermudah pembelajaran dan membantu tercapainya tujuan
pembelajaran. Media pembelajaran yang dikembangkan yaitu
media yang membuat siswa aktif dan tidak merasa bosan dalam

proses pembelajaran berlangsung.

Dalam pelaksanaannya selama ini, khususnya dalam masalah
pembelajaran, masih banyak masalah yang muncul. Hal ini
dibuktikan dengan masih banyaknya siswa yang salah dalam
menuliskan kata/istilah tertentu. Contohnya uang uwang, ilmiah
ilmiyah. sekretaris sekertaris, biaya biyaya, karena karna, Dari
segi yang lain, misalnya kemampuan siswa dalam penggunaan
huruf kapital juga masih sangat. Tentu dalam proses pelaksanaan
ini guru tidak bisa hanya memberikan rangkaian gambaran yang
sesuai jika guru tidak memperhatikan pola metode pembelajaran.

Berdasarkan survei kemendigbud tahun 2019 Rerata Hasil
UN, Secara nasional mapel Bahasa indonesia pada posisi
terendah, rerata hasil tryout tingkat kabupaten mapel bahasa pada
posisi terendah.’ Sehigga fakta dilapangan masih sering
ditemukan kaidah bahasa, cara membaca anak masih belum

benar, dan anak sulit menyampaikan ide kemampuan siswa dalam

! Nuryani and others.

2 Ali, Muhammad. Guru dalam Proses Belajar Mengajar.Bandung: Sinar
Baru Algesindo.2020



penggunaan Bahasa yang juga masih sangat memprihatinkan.

Dengan berberapa data tersebut bahasa indonesia di tingkat
SD bisa dibilang gagal? Masalahnya konsep pembelajaran bahasa
indonesia selama ini lepas dari konteksnya. Karena selama ini di
dalam proses pembelajaran bahasa dianggap atau disposisikan
sebagai ilmu atau linguistik bukan dianggap sebagai media alat
komunikasi sehingga berakibat proses pembelajaran bisa lepas
dari teori ilmu pengetahuan bahasa, bukan praktik berbahasa atau
praktik berkomunikasi.

Dari permasalahan tersebut sangat diperlukan sebuah model
dalam pembelajaran bahasa indonesia agar bisa lebih efektif kita
ketahui bahwa sebuah model sangat banyak sekali digunakan
salah satunya model role playing. model pembelajaran Role
Playing. Dalam jurnal yang ditulis huda salah satu pakar model
pembelajaran, menyatakan:

Model role playing merupakan sebuah model pembelajaran
yang berasal dari dimensi pendidikan individu maupun sosial.
Model ini membantu masing masing peserta didik untuk
menemukan makna pribadi dalam dunia sosial mereka dan
memecahkan dilema pribadi dengan bantuan kelompok”.
Huda (2013:115)°.

Dalam dimensi sosial, model ini bermanfaat memudahkan
individu untuk bekerjasama dalam menganalisis kondisi
sosial, khususnya masalah kemanusiaan. Role Playing merupakan
suatu model pembelajaran yang mengajak peserta didik untuk
terlibat langsung dalam pembelajaran, penguasaan bahan

pelajaran berdasarkan pada kreatifitas serta ekspresi peserta

% Sudikin, dkk.. Manajemen  Penelitian Tindakan  Kelas. Surabaya:Insan
Cendikia.2021. him 198



didik dalam meluapkan  imajinasinya  terkait dengan
bahan pelajaran yang ia dalami tanpa adanya keterbatasan kata
dan gerak, namun tidak keluar dari bahan ajar.

Dalam proses kegunaanya tentu mengacu pada Penerapan
Role Playing memfasilitasi peserta didik untuk belajar secara
aktif melalui bermain peran.* Metode role playing akan
membosankan jika tidak bisa menfaatkan teknologi yang adasaat
ini pasalnya daya tangkap anak berbeda — beda. Oleh sebab itu
sangat diperlukan sebuah inovasi pembelajaran berbasis
teknologi. Makna dari teknologi pembelajaran merupakan
aplikasi atau media yang telah dirancang secara modern dan
dimanfaatkan sebagai teori dan praktik dalam pembelajaran,
sebagai sumber belajar. Saat ini teknologi yang sudah bayak
digunakan dalam dunia pendidikan adalah teknologi Informasi.’
Adanya informasi yang digunakan untuk media pembelajaran
dapat berdampak positif bagi para siswa, yaitu mereka bisa lebih
mudah dalam mencari informasi yang diperlukan selama proses
pembelajaran Jika dipadukan dengan sebuah teknologi maka
akan lebih menarik pasalnya pemanfaatan teknologi saat ini juga
sudah menjadi kebutuhan anak untuk segala aspek termasuk

kegiatan pembelajaran.® Oleh sebab itu perlunnya pengembangan

* Eko Aris Setiawan and Dwi Avita Nurhidayah, ‘Meta Analisis Model Role

Playing Atau Bermain Peran Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Ips Sekolah Dasar’,
Edupedia, 5.2 (2021), 145-54
<http://studentjournal.umpo.ac.id/index.php/edupedia>.

> Linda Resiska Deeng, Deitje A. Katuuk, and Hetty J. Tumurang, ‘Penerapan

Model Pembelajaran Role Playing Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa
Indonesia Di Kelas V SD GMIM V Tomohon’, Jurnal Pendidikan Dasar,2.2 (2021),

® Suciati, Jurnal Pendidikan Islam, ‘Jurnal P1 1°, 1 (2018).
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proses pembelajaran agar lebih menarikdan efektif dilakukan oleh
guru dan siswa. Oleh karena itu sangat perlu dalam pembelajaran
bahasa indonesia sekolah dasar diperlukan pemahaman siswa agar
dapat mempraktekanapa yang sudah di dapat dan bisa diterapkan
baik itu disekolah maupun dirumah. Perlunya dalam
pembelajaran diharapkan dapat merespon dan membangun
pengalaman anak agar dapat belajar secara mandiri dan mudah
berkreasi mengembangkan pola fikirnya. Oleh sebab itu peneliti
sangat  tertarik  untuk  mengangkat judul  mengenai
“Pengembangan Model Role Playing Beraplikasi Den Ceria

Berbasis Linguistik Bahasa Indonesia Kelas VI

B. Rumusan Masalah

Dalam proses penelitian ini tentu ditetukan objek kajian sesuai

urgensi masalah yang terdapat dalam pendahuluan, maka dari itu

peneliti dapat melihat sudut pandang yang dianggap perlu untuk
dijadikan sebagai rumusan masalah yaitu sebagai berikut:

1. Bagaimana model media pembelajaran role playing beraplikasi
den ceria berbasis linguistik pada siswa kelas VI di 88 Rejang
Lebong?

2. Mengapa tingkat kelayakan model role playing beraplikasi den
ceria dapat meningkatkan linguistik bahasa indonesia pada
siswa kelas VI di 88 Rejang Lebong?

3. Apa implikasi diterapkannya model role playing beraplikasi den
ceria berbasis linguistik bahasa indonesia berdasarkan penilaian
siswa kelas VI di 88 Rejang Lebong?



C. Tujuan Peneltian

1. Mengidentifikasi model media role playing beraplikasi den
ceria berbasis linguistik Indonesia pada siswa kelas VI di 88
Rejang Lebong untuk tercapainya tujuan pembelajaran.

2. Menganalisis kelayakan model role playing beraplikasi den
ceria dapat meningkatkan linguistik bahasa Indonesia pada
siswa kelas VI di 88 Rejang Lebong.

3. Menemukan hasil penggunaan model role playing beraplikasi
den ceria berbasis linguistik bahasa Indonesia berdasarkan

penilaian siswa VI di 88 Rejang Lebong.

D. Manfaat Penelitian:
1. Manfaat Akademis
Hasil dari penelitian ini dapat memberikan sumbangsih
pemikiran sebagai bahan kajian kearah pengembangan bahan ajar
untuk diterapkan disekolah dasar.
2. Manfaat Praktis
Secara umum manfaat dari penelitian ini adalah untuk
memberikan motivasi kepada semua guru dalam menggunakan
metode pembelajaran yang efektif dan efesien.
Adapun secara khusus penelitian ini diharapkan dapat
memberikan manfaat sebagai berikut:
a. Bagisiswa
i. Secara umum bagi siswa memiliki manfaat mampu
meningkatkan memotivasi belajar siswa.
ii. Untuk menciptakan tujuan pembelajaran siswa dapat
mengesplorasi pembelajaran dengan sumber belajar yang

sudah diajarkan.



iii. Dalam proses pembelajaran dapat membantu melengkapi
kurangnya sumber belajar yang berbasis teknologi.
b. Bagi Guru
1) Dari segi proses pembelajaran dapat membantu mengatasi
permasalahan guru Bahasa Indonesia Kelas V1.
2) Secara lebih efektif dapat memaksimalkan pembelajaran
bahasa indonesia.
c. Bagi Peneliti Selanjutnya
Dijadikan sebagai bahan studi lanjutan yang relevan atau
sebagai bahan kajian  kearah pengembangan  sumber

pembelajaran.

E. Sistematika Pembahasan

Untuk memberikan dan menjelaskan secara sistematis dalam
penulisan makalah selanjutnya, peneliti ingin memberikan
penjelasan yang sistematis dari aspek-aspek berikut:

Bab 1: Bab ini berisi pendahuluan, meliputi: latar belakang,
rumusan masalah, tujuan penelitian dan kegunaannya.

Bab kedua: berisi penelitian teoritis, termasuk landasan teori dan
penelitian terkait.

Bab 11l membahas tentang metode penelitian, meliputi jenis
penelitian, lokasi dan waktu penelitian, subjek penelitian, data
dan sumber data, teknik pengumpulan data dan teknik analisis
data

Bab 4 Hasil penelitian dan pembahasan yang akan dilakukan
yaitu mengidentifikasi “Pengembangan Model Role Playing
Beraplikasi Den Ceria Berbasis Linguistik Bahasa Indonesia
Kelas VI”.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan di BAB 1V,
dapatdisimpulkan:

1. Kontruksi Model media pembelajaran Menggunakan
Aplikasi Den Ceria Sebagai Penguatan dalam Pelajaran
Bahasa Indonesia Kelas VI SD terdiri dari berberapa tahap
yaitu analisis yakni melakukan observasi dua tahap yang
pertama mengamati guru yang sedang melakukan kegiatan
mengajar dan yang kedua mengamati lingkungan sekolah
termasuk ketersediaan fasilitas, setelah sudah melakukan
observasi dapat diambil garis besar dalam tahap analisis
kebutuhan siswa dapat digaris bawahi siswa tidak bisa
menggunakan 1 metode ceramah saja dalam pembelajaran
dan yang kedua yaitu analisis kurikulum 2013 dimana
pembelajaran harus berpusat pada siswa sehingga media
harus  disesuaikan agar lebih 'menarik dan tidak
membosankan. Kemudian desain (design), dalam proses ini
mengenai perancangan produk desain pembelajaraan role
playing menggunakan aplikasi den ceria seperti pada
lampiran 2 menyesuaikan isi materi dan silabus yang
diajarkan yakni berpidato. Kemudian ditampilkan dalam
bentuk video seperti di lampiran 1 sebagai rujukan materi.
Setelah itu menyesuaikan perangkat di hanphone dengan

minimal RAM 1 Gb agar memudahkan pemasangan
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aplikasi. Langkah desain terakhir adalah menyesuaikan
tampilan yang sederhana yakni dengan mengumpulkan
berberapa video yang berkaitan dengan pidato. Tahap
selanjutnya pengembangan (development), dalam tahap ini
adalah proses pembuatan model pembelajaran role playing
menggunakan aplikasi den ceria seperti pada gambar 1
kemudian proses koding hingga materi role playing terdapat
di aplikasi den ceria. Tahap selanjutnya yaitu implementasi
(implementation), dimana dalam proses ini siswa dan guru
sudah menggunakan aplikasi den ceria dalam proses
penelitian berlangsung sesuai dengan cara penggunaan nya
seperti yang terdapat di lampiran 1 mengenai petunjuk
penggunaan dan lampiran 3 mengenai proses penggunaan
sesuai rencana pelaksanaan pembelajaran. Tahap terakhir
yaitu  evaluasi (evaluation), dalam tahap ini terdapat
evaluasi produk dari berberapa ahli materi yaitu mengenai
kelengkapan isi materi, istilah Bahasa terlalu tinggi
sehingga harus di sederhanakan. Kemudian dari ahli media
yakni desain halaman bisa lebih banyak menampilkan video
tentang pidato dan menyederhanakan tampilan tombol
aplikasi.

. Kelayakan Aplikasi Den Ceria pada materi pokok pidato
berdasarkan penilaian ahli materi mendapat nilai rata-rata
4,17 dengan kategori Layak. Kelayakan Aplkasi Den Ceria
pada materi pokok pidato berdasarkan penilaian ahli media
mendapat nilai rata-rata 3,48 dengan kategori Layak.
Berdasarkan penilaian ini, media Layak digunakan sebagai

media pembelajaran Role Playing Dalam Bahasa inndosia
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kelas VI di SD 88 Rejang Lebong Bengkulu.

3. Kelayakan aplikasi den ceria berdasarkan hasil penilaian di
kelas VI SD 88 Rejang Lebong dengan jumlah siswa 23
memperoleh nilai rata-rata 3,99 dengan kategori Layak.
Adapun pendapat siswa pada angket media dikemas
menarik, materi yang terdapat pada media jelas, soal pada
media bisa digunakan sebagai latihan pemahaman tentang

materi.

B. SARAN
Berdasarkan kualitas produk, kelemahan dan keterbatasan
penelitian yang telah dibahas sebelumnya, penulis dapat
memberikan beberapa saran pengembangan produk lebih lanjut
sebagai berikut:
1. Saran untuk Guru

Sebaiknya guru menggunakan aplilkasi den ceria
dalam proses kegiatan belajar mengajar materi pidato
dalam Bahasa indonesia.

2. Saran untuk Siswa.

Sebaiknya siswa memiliki dan menggunakan
aplikasi den ceria saat belajar di rumah agar menambah
motivasi dalam belajar.

3. Saran untuk penelitian yang akan datang

a. Materi yang digunakan sebaiknya lebih luas, tidak
hanya satu materi pokok.

b. Sebaiknya produk aplikasi den ceria diujicobakan
tidak hanya pada satu sekolah sehingga dapat
digunakan lebih luas dan dihasilkan produk yang
lebih baik.
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c. Perlu adanya pengembangan modul digital yang
tidak hanya berbasis pada komputer, melainkan bisa
juga pada smartphone agar lebih praktis dan flesibel

dalam penggunaannya.
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