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PENGEMBANGAN LEARNING MANAGEMENT SYSTEM 

MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING 

DI SMP SUNAN AVERROES 

KHAERULLAH, Pengembangan Learning Management System Menggunakan 

Metode Extreme Programming di SMP Sunan Averroes. Skripsi. Yogyakarta: 

 Program Studi Teknik Informatika UIN Sunan Kalijaga 2023. 

  Seiring perkembangan teknologi pemanfaatan teknologi sudah masuk 

kedalam berbagai elemen masyarakat, salah satunya pendidikan. Perkembangan 

teknologi di dunia pendidikan salah satunya Learning Management System 

(LMS), yakni sebuah sistem yang digunakan untuk mendukung pembelajaran 

secara online, mulai dari pengelolaan materi pembelajaran, penilaian, hingga 

interaksi antara guru dan siswa. Berhubungan dengan perkembangan teknologi 

yang sangat pesat, SMP Sunan Averroes sangat berdampak dengan 

perkembangan teknologi, sekolah tersebut memanfaatkan teknologi untuk 

pembelajaran dengan membuat sistem Learning Management System. Sistem ini 

dibuat menggunakan metode Extreme Programming dengan analisis dan data 

yang sudah dipahami di awal pengembangan. Penggunaan metode ini 

dikarenakan sistem yang dibuat belum terlalu besar.  

  Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun suatu 

Pengembangan Learning System Management (LSM) berbasis web di SMP 

Sunan Averroes dengan menerapkan metode Extreme Programming dalam 

pengembangan suatu software. 

  Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi berbasis web yang dapat 

dipakai dan diuji dengan hasil pengujian fungsionalitas pada sistem berjalan 

dengan baik, berguna dan mudah dalam penggunaanya bagi guru dan siswa. Hasil 

dari penelitian ini dapat diketahui dari tingkat keberhasilan merancang dan 

membangun sistem berdasarkan kuisioner pengujian fungsionalitas sebesar 100% 

dan kuisioner usabilitas sebesar 54,8%. 

 

Kata Kunci : Learning Management System, Extreme Programming, 

Pengembangan Sistem. 
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LEARNING MANAGEMENT SYSTEM DEVELOPMENT USING  

THE EXTREME PROGRAMMING METHOD  

AT SUNAN AVERROESJUNIOR HIGH SCHOOL 

    ABSTRACT 

 

KHAERULLAH, Learning Management System Implementation Development 

Using The Ectreme Programming Method at Sunan Averroes Junior High School. 

Skripsi. Yogyakarta: Informatics Engineering Study Program, Sunan Kalijaga 

State Islamic University 2023. 

 Along with the development of technology, the use of technology has 

entered into various elements of society, one of which is education. One of the 

technological developments in education is the Learning Management System 

(LMS), which is a system used to support online learning, ranging from the 

management of learning materials, assessments, to interactions between teachers 

and students. In connection with the rapid development of technology, SMP Sunan 

Averroes is very impactful with technological developments, the school utilizes 

technology for learning by creating a Learning Management System system. This 

system is made using the Extreme Programming method with analysis and data 

that has been understood at the beginning of development. The use of this method 

is because the system created is not too large. 

 This study aims to design and build a web-based Learning Management 

System (LMS) Development at Sunan Averroes Middle School by applying the 

Extreme Programming method in developing a software.. 

 The result of this research is a web-based application that can be used and 

tested with the results of functionality testing on the system running well, useful 

and easy to use for teachers and students. The results of this study can be seen 

from the success rate of designing and building a system based on a functionality 

testing questionnaire of 100% and a usability questionnaire of 54,8%. 

 

Keywords: Learning Management System, Extreme Programming, System 

Development.
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 Latar Belakang 

Teknologi informasi sangat berkembang pada era globalisasi saat ini. 

Perkembangan teknologi sangat ditunjang oleh keberadaan internet. Dengan begitu 

masyarakat dapat memanfaatkannya untuk membantu dalam melakukan berbagai 

kegiatan mereka seperti pengelolaan data untuk memperoleh informasi yang 

dibutuhkan. 

Seiring perkembangan teknologi berbagai aplikasi diciptakan untuk 

membantu pekerjaan manusia. Perkembangan teknologi di dunia pendidikan sangat 

membantu pendidik seperti guru maupun dosen untuk mendapatkan dan 

menyampaikan materi pembelajaran dengan cepat. Perkembangan teknologi 

dirasakan oleh murid hingga mahasiswa seperti mendapatkan materi dan 

memahami pelajaran lebih mudah. 

Dari perkembangan teknologi dan informasi yang sangat pesat manusia dapat 

memanfaatkan komputer sebagai salah satu alat yang dapat membantu mengelolah 

data dan memberikan informasi yang berkualitas. Contoh pesat perkembangan 

teknologi informasi adalah perkembangan teknologi website yang memberi 

dampak besar khususnya pengguna internet. Salah satu metode yang dapat 

digunakan untuk mendapatkan materi, tugas, serta informasi lainnya yang berkaitan 

dengan kegiatan pendidikan adalah Learning Management System (LMS). 

Learning Management System (LMS) atau e-Learning dapat didefinisikan 

sebagai sebuah bentuk teknologi informasi yang diterapkan di bidang pendidikan 

dalam bentuk sekolah "maya". Definisi e-Leaning sendiri sebenarnya sangatlah 
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luas, bahkan sebuah portal atau web besar yang menyediakan informasi tentang 

suatu topik dapat tercakup dalam lingkup e-Learning ini. Namun, istilah e-Learning 

lebih tepat ditujukan sebagai usaha untuk membuat sebuah transformasi proses 

belajar mengajar yang ada di sekolah kedalam bentuk digital yang dijembatani oleh 

teknologi Internet. 

Learning Management System (LMS) adalah sebuah sistem yang digunakan 

untuk mendukung pembelajaran secara online, mulai dari pengelolaan materi 

pembelajaran, penilaian, hingga interaksi antara guru dan siswa. Pengembangan 

LMS menjadi semakin penting di era digital seperti sekarang ini, terutama karena 

meningkatnya kebutuhan untuk belajar secara online dan jarak jauh. Namun karena 

jumlah website sangat banyak membuat siswa harus selektif dalam mengambil 

informasi serta mencari tahu dari mana sumbernya. Oleh karerna itu, dibutuhkan 

sebuah wadah yang dapat menjadi penampung materi pembelajaran yang dimiliki 

oleh satuan pendidikan. 

SMP Sunan Averroes merupakan satuan pendidikan dibawah naungan 

Yayasan Nawesea, yayasan ini didirikan langsung oleh Prof. Drs. K.H Yudian 

Wahyudi, M.A., Ph.D. Tujuan beliau mendidirikan yayasan dengan nama 

“Nawesea”ْ (North America Western Europe and Southeast Asia) adalah ingin 

mendorong muridnya untuk dapat melanjutkan kuliah di Barat agar menjadi 

orientalis plus. Yakni murid-murid yang  bisa memadukan antara Orientalis 

(umumnya non-muslim) dengan iman. Nilai plus tersebut agar lahir murid-murid 

yang memenuhi semua persyaratan akademik Orientalis, tetapi berhasil menjadi 

pengajar Islamic Studies di barat yang orientalisme plus. Letak geografis SMP 
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Sunan Averroes adalah di Jalan Wonosari KM 7,9 Sekarsuli RT 6 RW 23, 

Sendangtirto, Berbah, Sleman, sekolah ini didirikan pada tahun 2011. 

Satuan pendidikan SMP Sunan Averroes belum terdapat wadah yang dimana 

wadah tersebut bertujuan agar guru dapat dengan mudah menyalurkan materi 

pembelajarannya dengan baik. Serta satuan Pendidikan khususnya guru dan siswa 

tidak ketinggalan pada kemajuan teknologi informasi, guru dan siswa dapat 

beradaptasi dalam pembelajaran berbasis teknologi seperti ujian sekolah 

menggunakan Computer Based Test (CBT). 

Pada keamanan system akan dibuatkan sebuah security yang akan dirancang 

dengan menggunakan autentifikasi sehingga tidak sembarang siswa yang bisa 

mengakses materi dan soal-soal yang dimasukkan guru kedalam sistem kecuali 

siswa/siswi yang sesuai dengan rombel kelasnya. Untuk itu digunakan hak akses 

pada setiap siswa-siswi sesuai dengan rombel kelas. 

Pengembangan Learning Management System satuan pendidikan dapat 

memiliki kontrol penuh terhadap pengembangan, penyesuaian, dan perubahan pada 

platfrom pembelajaran. Memberikan fleksibilitas untuk mengatur dan mengelola 

seluruh proses pembelajaran sesuai dengan kebijakan dan strategi pendidikan yang 

diterapkan. 

Disisilain pengembangan Learning Management System dapat menyediakan 

fungsi administrasi yang membantu dalam memanajemen data peserta dan 

pelaporan hasil belajar. Administrasi dapat diotomatisasi dan disederhanakan 

memungkinkan staf untuk fokus pada tugas yang lebih strategis dan mempercepat 

proses administrasi secara keseluruhan.  
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Satuan Pendidikan dapat meningkatkan efisiensi dan penghematan biaya, 

dengan mengadopsi Learning Management System dapat mengurangi biaya cetak 

dan distribusi materi pembelajaran fisik, serta mengurangi ketergantungan pada 

ruang kelas fisik yang terbatas. 

Berdasarkan uraian di atas, maka dari itu diangkatlah sebuah skripsi dengan 

judulْ “Pengembangan Learning Management System (LMS) Menggunakan 

Metode Extreme Programming di SMP Sunan Averroes”,ْhalْituْgunaْmembantuْ

guru maupun siswa mendapatkan pembelajaran sesuai dengan kebutuhan dan 

mendorong kolaborasi dan interaksi antara guru dan siswa. 

 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas, maka dapat 

dirumuskan permasalahan yaitu  

a. Bagaimana membangun suatu sistem untuk mendata guru dan siswa secara 

efektif dan akurat? 

b. Bagaimana merancang suatu sistem mampu melakukan kegiatan belajar 

mengajar secara online? 

c. Bagaimana mengembangakan Learning Management System (LMS) di 

SMP Sunan Averroes yang telah dirancang dengan metode Extreme 

Programming?” 

 Batasan Masalah 

Agar pembahasan tidak melebar dan terfokus pada tujuan yang akan dicapai 

maka peneliti membatasi ruang lingkung masalah yang akan dibahas yaitu sebagai 

berikut : 
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Sistem Learning Management System (LMS) berbasib web SMP Sunan 

Averroes ini dirancang agar memudahkan guru dan murid dalam proses kegiatan 

belajar mengajar  di SMP Sunan Averroes. 

Sistem ini dibangun menggunakan Bahasa Pemrograman PHP, database 

MySQL. 

a. Aplikasi dikembangkan dengan Fremawork Laravel. 

b. Sistem operasi yang digunakan untuk mengembangkan yaitu Windows. 

c. Terdapat 3 kategori user dalam sistem yakni Admin, Guru, dan Siswa. 

d. Guru dapat memberikan materi, tugas, dan ujian. 

e. Penelitian ini dilaksanakan di SMP Sunan Averroes. Peneliti hanya    

mengembangkan system, pembiayaan hosting dikelola oleh satuan 

pendidikan. 

f. Sistem Learning Management System (LMS) ini dikelola oleh seorang 

administrator. 

 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang serta rumusan masalah diatas, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah merancang dan membangun suatu Learning Management 

System (LMS) berbasis web SMP Sunan Averroes dengan menerapkan metode 

Extreme Programming dalam pengembangan suatu software. 
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 Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi penulis dan 

pembaca antara lain : 

a. Tersedianya learning Management System yang terkomputerisasi untuk 

mengolah data kegiatan belajar mengajar. 

b. Membantu dan memudahkan manajemen data sekolah. 

c. Membantu guru dan siswa dalam kegiatan belajar mengajar. 

d. Membantu satuan pendidikan dalam melakukan latihan ujian menggunakan 

Computer Based Test (CBT) yang disiapkan oleh sekolah maupun guru. 

 Keaslian Penelitian 

Penelitian ini sudah pernah dilakukan pada sekolah di daerah lain, namun 

menggunakan metode pengembangan yang berbeda. Perbedaan penelitian ini 

terletak pada objek penelitian serta metode pengembangan sistemnya. Penelitian 

yang diajukan sebagai tugas akhir S-1 program studi Teknik Informatika Fakultas 

Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga  mengenai “Pengembangan Learning 

Management System Menggunakan Metode Extreme Programming di SMP Sunan 

Averroes”, sejauh pengetahuan peneliti belum pernah dilakukan. 

 Sistem Penulisan 

Laporan penelitian tugas akhir ini disusun secara sistematis dibagi dalam 

beberapa BAB. Penyusunan laporan akhir ini memiliki aturan yang diawali dengan 

BAB I dan diakhiri BAB VII. 
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BAB I PENDAHULUAN 

Pendahuluan berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, dan sistem penelitian. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKAN DAN LANDASAN TEORI 

Tinjauan pustakan dan landasan teori berisi tentang penelitian terdahulu dan 

teori-teori dasar yang terkait dengan penelitian ini. Teori yang digunakan dalan 

penelitian ini yaitu metode pengembangan sistem Extreme Programming. 

BAB III METODE PENELITIAN 

Metode penelitian berisi tentang penjelasan mengenai langkah-langkah 

pengembangan sistem yang harus dilakukan untuk mencapai tujuan dan 

kesimpulan tugas akhir.  

BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Analisis perancangan sistem membahas hal pertama yang dilakukan sebelum 

melakukan implementasi pengembangan sistem. 

BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

Membahas tentang implementasi perancangan sistem yang dilakukan 

sebelumnya dan disertai pengujian sistem setelah implementasi. 

BAB VI HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan pembahasan merupakan bab yang membahas analisis data hasil dari 

pengembangan dan pengujian sistem yang telah dilakukan.  

BAB VII PENUTUP 

Saran dan kesimpulan dari pengembangan dan pengujian system.
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BAB VII  

PENUTUP 

 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil percobaan dan pengujian dari pengembangan sistem ini, 

maka dapat disimpulkan beberapa hal, antara lain : 

a. Berhasil merancang dan membangun sistem bisa dibuktingan dari kuisioner 

pengujian fungsionalitas sistem menghasilkan 100% setuju bahwa 

fungsionlaitas pada sistem sudah berjalan dengan baik dengan memenuhi 

kebutuhan admin, guru dan siswa. 

b. Berhasil merancang dan membangun sistem bisa dibuktikan dari hasil 

kuisioner pengujian usabilitas terhadap sistem menghasilkan hasil pengujian 

yang menunjukkan bahwa sebanyak 30,9% responden menyatakan sangat 

setuju, 54,8% responden menyatakan setuju, 10,3% responden menyatakan 

netral dan 3,8% responden menyatakan tidak setuju dan 0,6% sangat tidak 

setuju. Nilai ini menunjukkan bahwa seluruh responden menyatakan setuju 

dan tidak merasa kesulitan dengan sistem tersebut. 

 Saran  

Berdasarkan pengembangan sistem yang telah dilakukan tentunta masih 

terdapat kekurangan atau kelemahan pada sistem, maka diperoleh beberapa saran 

untuk pengembangan sistem kedepannya, sehingga sistem ini dapat memberikan 

manfaat yang lebih maksimal kepada SMP Sunan Averroes.  
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Adapun saran dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. Pada sistem ini perlu ditambahkan fitur yang mampu berkomunikasi 

antara siswa dan guru serta fitur yang dapat mengupload file materi seperti 

word, pdf dan file lainnya. 

b. Banyaknya field pada tabel membuat tampilan responsive pada 

sistem kurang baik, perlu adanya perbaikan untuk membuat sistem berjalan 

responsive pada device selain PC. 

c. Perlu memastikan agar ada keselarasan antara apa yang 

dilaksanakan dengan apa yang ada di dalam sistem. Jika memang akan ada 

perubahan, maka secepatnya sistem harus diupdate dan diinfokan kepada 

siswa. 
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