
PENGEMBANGAN MEDIA QUIZIZZ SEBAGAI ALAT ASESMEN 

MATERI IPAS SISWA KELAS IV SDIT SALSABILA AL-

MUTHI’IN BANGUNTAPAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan Kepada Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Untuk Memenuhi Syarat Memperoleh 

Gelar Sarjana Strata Satu Pendidikan 

 

 

Disusun oleh: 

Fatiya Sakinah 

NIM: 19104080002 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH 

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA 

YOGYAKARTA 

2023



i 

 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN 

 

 

  



ii 

 

SURAT PERNYATAAN BERJILBAB 

 

  



iii 

 

SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI 

 

  



iv 

 

PENGESAHAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR 

 

  



v 

 

MOTTO 

 

Rasulullah SAW., bersabda: “Barangsiapa menempuh jalan untuk 

mendapatkan ilmu, maka Allah SWT., akan mempermudah untuknya jalan 

menuju surga” HR. Muslim. 1 

 

  

 
1 Rahmad Hidayat, Kumpulan Artikel dan Karir, Agustus 2020. 



vi 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

SKRIPSI INI PENELITI PERSEMBAHKAN UNTUK: 

ALMAMATER TERCINTA 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH  

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA 

YOGYAKARTA 

 

  



vii 

 

KATA PENGANTAR 

 

Bismillahirrahmanirrahim 

Dengan menyebut nama Allah yang Maha Pengasih dan Maha 

Penyayang. Marilah kita ucapkan Alhamdulillah atas nikmat yang telah 

diberikan kepada kita semua, baik itu nikmat jasmani maupun rohani. Puji 

syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT., yang telah memberikan taufik 

dan hidayah serta rahmat-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Quizizz sebagai 

Alat Asesmen Materi IPAS Siswa Kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in 

Banguntapan”. Shalawat serta salam mari kita senantiasa lantunkan kepada 

Baginda Nabi Muhammad SAW., yang telah membawa kita dari zaman 

kegelapan hingga zaman yang terang saat ini. 

Pada kesempatan kali ini, penulis dengan penuh sadar diri ingin 

mengucapkan terima kasih kepada pihak-pihak yang turut serta dalam 

penyusunan skripsi ini. Tanpa adanya pihak-pihak yang turut serta dalam 

penyusunan skripsi ini, maka skripsi ini tidak akan terwujud. Maka, dalam 

kesempatan kali ini perkenankan penulis untuk mengucapkan terima kasih 

kepada: 

1. Ibu Prof. Dr. Hj. Sri Sumarni, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

2. Ibu Dr. Maemonah, M.Ag., dan Ibu Fitri Yuliawati, M. Pd, Si., selaku 

ketua dan sekretaris Program Studi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah. 

3. Ibu Dr. Aninditya Sri Nugraheni, S.Pd., M.Pd., selaku Dosen Penasehat 

Akademik yang telah membantu selama proses perkuliahan hingga 

pembuatan skripsi. 

4. Bapak Eko Suhendro, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing Skripsi yang 



viii 

 

telah memberikan keluangan waktu, mencurahkan pikiran, 

memberikan arahan, motivasi serta memberikan petunjuk dalam 

penulisan skripsi. 

5. Bapak Andhika Yahya Putra, M.Or., selaku Dosen Ahli Media yang 

telah memberikan penilaian, saran dan masukan didalam media quizizz 

yang dikembangkan sehingga dapat menyempurnakan lebih baik. 

6. Ibu Dr. Hj. Endang Sulistyowati, M.Pd.I., selaku Dosen Penguji 1 yang 

telah memberikan masukan dalam skripsi ini. 

7. Bapak Alfian Eko Widodo Adi Prasetyo, M.Pd., selaku Dosen Penguji 

2 yang telah memberikan masukan dalam skripsi ini. 

8. Bapak Imam Sofyan, S.Pd., selaku Kepala Sekolah SDIT Salsabila Al- 

Muthi’in Banguntapan yang telah berkenan memberikan izin kepada 

penulis untuk dapat melakukan penelitian di SDIT Salsabila Al-

Muthi’in Banguntapan. 

9. Bapak Nur Ikhsan, S.Pd., selaku guru kelas IV SDIT Salsabila Al-

Muthi’in Banguntapan yang telah berkenan menilai media 

pembelajaran berupa media quizizz dan membantu dalam melakukan 

uji coba di kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan. 

10. Orangtua saya, yakni Papa Lamsyah Alfarisa dan Umi Ainul Nilma, 

dan adikku tersayang Kafaf Ilhami Fahman, terima kasih telah 

memberikan doa, kasih sayang, dukungan, dan motivasi yang terus 

diberikan serta segala hal- hal yang telah diberikan secara materiil 

maupun moril dengan sabar dan ikhlas sehingga skripsi ini dapat 

terselesaikan dengan baik. 

11. Segenap Dosen dan Karyawan Fakuktas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

atas pendidikan, perhatian, pelayanan, dan sikap ramah-tamah dan 

bersahabat yang telah diberikan. 



ix 

 

12. Sahabat-sahabat seperjuangan PGMI angakatan 2019 yang telah 

membantu, memberikan semangat dan motivasi dalam mengerjakan 

skripsi. 

13. Teman-teman KKN angkatan ’22 di Salmuth. Ketum Halwa, Liyak, 

Intan, Mbak Okikk, Alsa, Bang Tiyo, Faidzin dan Gus Author yang 

telah memberikan semangat, motivasi, pengalaman, pengetahuan, dan 

kasih sayang kepada saya selama ada di KKN. 

14. Teman-teman dari kota Sumatera Utara. Kak Laila, Kak Syakira, dan 

Suhailah, terimakasih telah membantu selama ditanah rantau 

Yogyakarta. 

15. Sahabat virtual saya. Sahabat yang menemani dikala butuh adanya 

support sistem. Farizca, Nabila, Uswa, dan Fadilah. Terimakasih telah 

menjadi pendengar yang baik selama pembuatan skripsi. 

16. Seluruh pihak yang telah membantu dalam proses penyusunan skripsi, 

yang tidak dapat disebutkan satu persatu. 

Terimakasih penulis ucapkan kepada rekan-rekan yang telah 

membantu. Semoga amal kebaikan yang telah diberikan dapat diterima 

Allah SWT. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi pembaca. 

Yogyakarta, 19 Mei 2023 

 Penulis, 

 

 

 

Fatiya Sakinah  

19104080002 

  



x 

 

ABSTRAK 

 

Fatiya Sakinah, “Pengembangan Media Quizizz sebagai Alat 

Asesmen Materi IPAS Siswa Kelas IV SDIT Salsabila Al- Muthi’in 

Banguntapan”. Skripsi. Yogyakarta: Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan 

Kalijaga Yogyakarta, 2023. 

Latar belakang penelitian ini mengenai hasil belajar siswa kelas IV 

dengan menggunakan media quizizz dalam materi IPAS. Materi IPAS 

merupakan sebuah mata pelajaran yang diterapkan dalam pembelajaran 

Kurikulum Merdeka. Dimana, mata pelajaran IPAS adalah sebuah mata 

pelajaran dari Ilmu Pendidikan Alam dan Sosial. Tujuan dari  penelitian ini, 

yakni: (1) untuk mengetahui implementasi media quizizz siswa  kelas IV 

SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan. (2) untuk mengetahui kelayakan 

media quizizz siswa kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan 

berdasarkan penilaian validator media dan ahli materi. 

Jenis dari penelitian yang digunakan yaitu dengan metode Research 

and Development (RnD). Prosedur dalam pengembangan media 

pembelajaran ini memiliki 5 (lima) tahapan, yakni tahapan analisis 

(Analyze), tahapan perancangan (Design), tahapan pengembangan 

(Development), tahapan penerapan (Implementation), dan tahapan evaluasi 

(Evaluation). Instrumen dalam pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah lembar skala penilaian. Media pembelajaran yang 

dikembangkan divalidasi oleh ahli media, ahli materi lalu dinilai oleh guru 

kelas IV, dan direspon oleh 24 siswa kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in 

Banguntapan. 

Hasil penelitian menujukkan beberapa hasil, yakni (1) media 

pembelajaran berupa quizizz telah berhasil diimplementasikan kepada siswa 

kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan. Media quizizz yang 

dikembangkan menggunakan fitur “mode kertas” dalam 

pengimplementasiannya. Implementasi media quizizz yang dikembangkan 

menggunakan materi IPAS. (2) berdasarkan ahli media pembelajaran 

mendapatkan penilaian dengan skor 60 dengan hasil presentase 83,3%. 

Maka dari itu kategori penilaian sangat valid (bisa digunakan tanpa revisi). 

Kemudian, dari ahli materi 1 (satu) mendapatkan skor 15 dengan persentase 

75% dengn kategori penilaian cukup baik. Untuk ahli materi 2 (dua) 

mendapatkan skor 17 dengan persentase 85% dengan kategori sangat valid. 

 

Kata Kunci: Alat Asesmen, Hasil Belajar Kognitif, Media Quizizz, 

Pengembangan. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pada zaman saat ini, kebutuhan pendidikan harus terpenuhi 

dengan baik. Terutama dengan berkembangnya teknologi yang pesat di 

era ini, maka manusia harus memiliki pendidikan yang baik juga bagi 

dirinya. Pendidikan adalah sebuah proses yang mengarah kepada 

memamusiakan manusia.1 Hal ini dapat juga diartikan sebagai proses 

humanisme. Tanpa adanya pendidikan, maka manusia yang ada didunia 

akan merasa tidak paham akan hal apapun. Hakikat pendidikan harus 

dimiliki oleh setiap manusia didunia ini. Hakikat pendidikan adalah 

sebuah kebutuhan yang harus terpenuhi didalam diri dengan apa dan 

bagaimana cara menjalankan hidup didunia sebagai pertahanan hidup 

dari Sang Pencipta.2 Maka dari itu, pendidikan merupakan suatu 

keharusan yang ada didalam diri manusia sejak hidup didunia hingga 

nafas terakhir didunia. 

Pendidikan yang harus dimiliki oleh manusia yakni, pendidikan 

formal, pendidikan non-formal dan pendidikan informal.3 Pendidikan 

bisa berasal dari guru di sekolah maupun pengajaran dari orangtua di 

rumah. Pendidikan agama juga terlihat jelas bahwa dari orangtua yang 

memberikan pemahaman kepada manusia tersebut. Dinyatakan dari 

Muhammad Hamid An-Nashir dan Qullah Abdul Qadir yang 

menyatakan bahwa pendidikan islam merupakan sebuah proses dalam 

 
1 Desi Pristiwanti, “Pengertian Pendidikan,” Jurnal Pendidikan Dan Konseling 4, no. 

6 (2022). 
2 H Cecep, Dasar-Dasar Ilmu Pendidikan (Jakarta: Yayasan Kita Menulis, 2021). 
3 Lia Yuliana, “Manajemen Pendidikan” (Universitas Negeri Yogyakarta, n.d.). 
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mengarahkan perkembangan manusia dari segi jasmani, akal, bahasa, 

tingkah laku, dan kehidupan sosial yang ditujukan kearah 

kesempurnaan.4 Maka dari itu, pendidikan umum dan pendidikan 

agama harus berjalan beriringan tanpa adanya saling celah mencelah. 

Dengan cara ini, antara pendidikan umum dan pendidikan agama akan 

tumbuh secara bersamaan didalam diri manusia. 

Pada beberapa tahun lalu, terdapat sebuah kasus wabah 

penyakit yang datang ke Indonesia. Kasus wabah penyakit tersebut 

dinamakan Corona Virus Disease-2019 atau dapat disingkat dengan 

virus covid-19.5 Kedatangan penyakit covid-19 ini berdampak pada 

seluruh system pendidikan didunia harus dialihkan kepembelajaran 

online atau daring (dalam jaringan). Jika kita lihat dari tahun 

sebelumnya, pembelajaran disekolah masih dilakukan seperti 

umumnya. Siswa- siswa yang bersekolah masih datang dipagi hari 

dengan memakai seragam sekolah dengan rapi. Pada pembelajaran juga 

dilakukan didalam kelas dengan fasilitas yang telah disediakan. 

Namun, ketika pembelajaran dialihkan kepembelajaran online, 

banyak siswa-siswa yang sekolah menggunakan alat elektronik sebagai 

media pembelajaran. Kelebihan dan kekurangan banyak dihadapi oleh 

orangtua ketika anak-anaknya belajar dari rumah dengan menggunakan 

alat eletronik. Banyak juga orangtua yang mengeluh kepada sekolah 

dengan pembelajaran yang dilaksanakan secara online. Sejak adanya 

wabah penyakit covid-19 ini, pendidikan siswa-siswa harus sangat 

 
4 Sigit Priatmoko, “Memperkuat Eksistensi Pendidikan Islam Di Era 4.0,” Jurnal 

Ta’lim: Jurnal Studi Pendidikan Islam 1, no. 2 (2018), 

https://doi.org/https://doi.org/10.52166/talim.v1i2.948. 
5 Luh Devi Herliandry, “Pembelajaran Pada Masa Pandemi Covid-19,” Jurnal 

Teknologi Pendidikan 22, no. 1 (2020), 

https://doi.org/https://doi.org/10.21009/jtp.v22i1.15286. 
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diperhatikan, terutama dalam pembelajaran online. Kemudian, 

kurangnya interaksi secara langsung yang membuat siswa-siswa 

bingung dan kurangnya pemahaman dalam pembelajaran. 

Sekolah SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan yang baru 

saja melangsungkan pembelajaran tatap muka setelah beberapa tahun 

semenjak kemunculan wabah penyakit covid-19. Hasil dari 

pembelajaran tatap muka setelah beberapa tahun dilangsungkan 

pembelajaran online adalah banyaknya pembelajaran yang mereka 

kurang faham. Selain itu, hasil belajar yang dihasilkan saat 

pembelajaran tatap muka lebih rendah daripada pembelajaran online. 

Hal ini dikarenakan, orangtua di rumah selalu membantu mereka saat 

mengerjakan tugas atau latihan. Maka dari itu, saat pembelajaran tatap 

muka telah kembali dimulai, guru harus extra dalam mengajarkan 

pembelajaran-pembelajaran kedepannya. 

Kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan sudah 

menerapkan IKM atau Implementasi Kurikulum Merdeka. IKM atau 

Implementasi Kurikulum Merdeka yang dahulunya disebut sebagai 

kurikulum prototype, memiliki fokus kepada materi-materi yang 

esensial mengarah ke pengembangan karakter dan kompetensi siswa. 

Pada penerapan IKM atau Implementasi Kurikulum Merdeka, terdapat 

didalamnya Profil Pelajar Pancasila. Menurut Widya, suasana 

pembelajaran nantinya akan berubah, yang awalnya dari pembelajaran 

didalam kelas menjadi diluar kelas, hal ini dikarenakan siswa dapat 

berdiskusi dengan leluasa dengan guru, dan membentuk karakter yang 

ada pada diri siswa, dan membentuk skill yang ada dalam diri siswa.6 

 
6 Evi Hasim, “Penerapan Kurikulum Merdeka Belajar Perguruan Tinggi Di Masa 

Pandemi Covid-19,” Prosiding Webinar Magister Pendidikan Dasar Pascarsarjana 

Universitas Negeri Gorontalo, 2020. 
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Pelaksanaan IKM atau Implementasi Kurikulum Merdeka ini sudah 

berjalan kurang lebih selama setengah semester atau 6 bulan di kelas 

IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan. Pelaksanaan IKM atau 

Implementasi Kurikulum Merdeka merupakan hal yang baru di kelas 

IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan. 

Pada kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan, 

penggunaan media pembelajaran masih menggunakan media 

pembelajaran konvensional (buku teks) termasuk pada mata pelajaran 

IPAS atau Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial. Hal ini terlihat seperti 

buku paket dari pemerintah dan pemakaian PowerPoint. Terlihat juga 

dari pra-observasi penelitian, peneliti melihat guru kelas IV SDIT 

Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan masih menggunakan media 

pembelajaran konvensional. Saat peneliti melakukan observasi di kelas 

IV SDIT Salsabila Al- Muthi’in Banguntapan, guru melakukan 

asesmen dengan menggunakan latihan- latihan tertulis umumnya. 

Menggunakan buku dan berdasarkan soal-soal dari buku, guru 

kembangkan sebagai bahan asesmen dalam pembelajaran siswa. 

Dikarenakan kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan sudah 

menggunakan IKM atau Implementasi Kurikulum Merdeka, maka 

penilaian didalamnya disebut dengan asesmen. 

Asesmen terbagi atas dua jenis, yani asesmen formatif dan 

asesmen sumatif. Asesmen formatif merupakan sebuah asesmen yang 

dilaksanakan ditengah-tengah pembelajaran atau diakhir tujuan 

pembelajaran yang digunakan. Asesmen formatif ini dikatakan juga 

sebagai sebuah penilaian memberikan umpan balik yang digunakan 
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untuk perbaikan pembelajaran kedepannya.7 Sedangkan asesmen 

sumatif merupakan sebuah asesmen yang diaksanakan diakhir semester 

pembelajaran untuk menentukan kenaikan kelas siswa. Maka dari itu, 

untuk mendapatkan nilai yang maksimal dan siswa dapat memahami 

pembelajaran dengan mudah, guru harus mempersiapkan media 

pembelajaran yang menarik agar siswa dapat menerima pembelajaran 

dengan sempurna. 

Pada kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan sudah 

menerapkan pemakaian kurikulum IKM atau Implementasi Kurikulum 

Merdeka. Pembelajaran-pembelajaran yang digunakan di kelas IV 

SDIT Salsabila Al- Muthi’in Banguntapan sudah memakai 

pembelajaran per mata pelajaran. Dalam penelitian ini, peneliti 

mengambil subjek mata pelajaran yang diangkat adalah mata pelajaran 

IPAS atau Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial. Mata pelajaran IPS 

didalam IKM atau Implementasi Kurikulum Merdeka digabungkan 

bersama dengan pembelajaran IPA atau Ilmu Pengetahuan Alam. 

Namun, alokasi waktu dan penggunaan buku pada mata pelajaran 

tersebut tidak sama. 

Sejatinya, media quizziz ini dapat menjadi terobosan baru di 

kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan. Penggunaan media 

quizizz ini dapat meningkatkan kemampuan siswa sebagai alat 

asesmen. Kemampuan kognitif merupakan salah satu bentuk tujuan 

pendidikan yang berkaitan dengan kemampuan berpikir seperti 

mengingat dan memecahkan masalah. Ahli Bloom menyatakan bahwa 

 
7 Linda Kurnia Supraptiningsih, Indro Wicaksono, dan Ira Aprilia, “Penerapan 

Asesmen Formatif Pembelajaran Dengan Kuis Game Edukasi Dan Penilaian Diri Siswa 

SMA,” Education Journal: Journal Education Research and Development 6, no. 2 (2022), 

https://doi.org/https://doi.org/10.31537/ej.v6i2.739. 
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terdapat enam tingkatan dalam kemampuan kognitif, yakni 

pengetahuan, pemahaman, aplikasi, analisis, sintesis, dan evaluasi. 

Kedua aspek pertama disebut dengan kognitif tingkat rendah dan 

keempat aspek lainnya termasuk kognitif tingkat tinggi.8 

Pada zaman saat ini, perkembangan teknologi sudah 

berkembang sangat pesat dan cepat, salah satunya pembelajaran 

didalam media online. Pembelajaran didalam media online sudah 

sangat banyak digunakan oleh para guru dan siswa. Media online 

sangat beragam macamnya, termasuk pembelajaran online quizizz. 

Quizizz merupakan media online yang dapat digunakan didalam 

pembelajaran. Media quizizz ini dapat dipergunakan oleh guru dalam 

membuat sebuah latihan atau tugas untuk siswa didalam kelas. Media 

quizizz ini dapat menjadikan bahan dan media ajar terbaru bagi guru. 

Sehingga nantinya, siswa akan merasa tidak jenuh saat 

pembelajaran. Fitur yang disediakan oleh quizizz secara online terdapat 

5 jenis pertanyaan, yakni pilihan ganda, daftar cek, isian, polling, dan 

uraian. Hal ini dapat memudahkan siswa dalam mengerjakan asesmen 

yang telah dibuat. Apabila sekolah telah memiliki fasilitas yang 

memadai dalam penggunaan media online quizizz ini, maka sangat 

mudah bagi guru untuk menggunakannya. Media quizizz ini dapat 

digunakan didalam kelas sebagai pengalaman yang berbeda 

sebelumnya, sehingga guru dapat melihat hasil evaluasi atau asesmen 

siswa berdasarkan hasil tes yang ada.9 

Media quizizz memiliki fasilitas yang memadai didalamnya, 

 
8 Wina Sanjaya dan Andi Budimanjaya, Paradigma Baru Mengajar (Jakarta, 2017). 
9 Rabilla Rizki Cahyani, “Pengembangan Soal Tes Berbasis Quizizz Sebagai Alat 

Evaluasi Untuk Menumbuhkan Motivasi Berkompetensi Peserta Didik” (Universitas Islam 

Negeri Sunan Ampel, 2021). 
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seperti adanya durasi pengerjaan soal. Hal ini yang nantinya akan 

membantu siswa dalam mengerjakan asesmen tersebut. Penggunaan 

media ini memiliki cara pengerjaan yakni siswa yang lebih cepat dan 

benar dalam menjawab asesmen didalam quizizz tersebut akan 

mendapatkan skor atau nilai yang tinggi. Sedangkan siswa yang tidak 

menjawab atau jawaban kurang benar akan mendapatkan nilai nol.10 

Setelah dijelaskan berdasarkan latar belakang diatas, maka 

peneliti berminat untuk melakukan sebuah penelitian dengan judul 

“Pengembangan Media Quizizz sebagai Alat Asesmen Materi IPAS 

Siswa Kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan.” 

B. Rumusan Masalah 

Melalui latar belakang yang telah dijabarkan oleh peneliti, maka 

dapat ditarik rumusan masalah yang diangkat, sebagai berikut: 

1. Bagaimana implementasi media quizizz siswa kelas IV SDIT 

Salsabila Al- Muthi’in Banguntapan? 

2. Apakah media quizizz siswa kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in 

Banguntapan yang dikembangkan layak menurut penilaian 

validator media dan validator ahli materi? 

C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan 

pengembangan yang diambil, sebagai berikut: 

1. Mengetahui implementasi media quizizz siswa kelas IV SDIT 

Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan. 

2. Mengetahui kelayakan media quizizz siswa kelas IV SDIT 

Salsabila Al- Muthi’in Banguntapan berdasarkan penilaian 

validator media dan valodator ahli materi. 

 
10 Ibid, 6 
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Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka kegunaan 

pengembangan yang diambil, sebagai berikut: 

1. Secara Teoritis 

Pengembangan media quizizz dapat menjadikan hasil 

belajar kognitif siswa kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in 

Banguntapan meningktkan serta menambah media pembelajaran 

yang menarik. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Guru 

Media quizizz ini dapat menjadikan media dan bahan 

ajar yang inovasi serta pembaruan didalam pembelajaran 

didalam kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan. 

b. Bagi Siswa 

Media quizizz ini dapat membuat siswa kelas IV SDIT 

Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan menjadi semangat serta 

memiliki media pembelajaran yang telah berinovasi dari 

sebelumnya. 

c. Bagi Peneliti 

Media quizizz ini dapat membuat peneliti mengetahui 

media dan bahan ajar yang baru didalam pengajaran di kelas. 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang akan dikembangkan oleh peneliti 

adalah sebagai berikut: 

1. Produk yang akan dikembangkan oleh peneliti adalah sebuah 

media quizizz yang akan digunakan di kelas IV SDIT Salsabila Al-

Muthi’in Banguntapan. 

2. Media quizizz yang dikembangkan berisi mengenai alat asesmen 
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bagi siswa kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan. 

3. Media quizizz yang dikembangkan menggunakan materi IPAS. 

4. Media quizizz yang dikembangkan akan menggunakan aplikasi 

online Quizizz. 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Asumsi dan batasan pengembangan didalam penelitian media 

quizizz ini adalah  sebagai berikut: 

1. Asumsi Pengembangan 

a. Media quizizz yang dirancang mampu meningkatkan hasil 

belajar kognitif siswa kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in 

Banguntapan dengan baik. 

b. Media quizizz yang dikembangkan mampu meningkatkan 

hasil belajar siswa dalam materi IPAS. 

c. Media quizizz yang dirancang mampu mengingkatkan hasil 

asesmen kognitif siswa kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in 

Banguntapan. 

d. Bagi guru, media quizizz yang dikembangkan mampu 

menambah media pembelajaran di kelas. 

e. Validator ahli yang sangat berpengalaman dalam penelitian 

pengembangan produk. 

2. Batasan Pengembangan 

a. Produk yang dikembangkan oleh peneliti yaitu media quizizz. 

b. Media quizizz yang dikembangkan menggunakan versi 

ADDIE. 

c. Versi ADDIE terdapat lima tahapan dalam 

pengembangannya, yaitu analisis, perancangan, 

pengembangan, implementasi, dan evaluasi. 
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d. Media quizizz yang dihasilkan memiliki modifikasi dari versi 

ADDIE. 

e. Modifikasi media quizizz versi ADDIE terletak pada bagian 

pengembangan (development) yang menggunakan media 

online quizizz sebagai bahan yang digunakan dalam membuat 

alat asesmen. 

F. Definisi Istilah 

1. Media Quizizz 

Pada penelitian dengan judul “Pengembangan Media 

Quizizz sebagai Alat Evaluasi Materi IPAS Siswa Kelas IV SDIT 

Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan” memiliki beberapa definisi 

istilah, yakni kata “media quizizz”, “hasil belajar kognitif” dan 

“alat asesmen”. 

Media quizizz merupakan sebuah layanan online yang 

menghadirkan berbagai fitur sebagai sebuah soal atau latihan bagi 

siswa-siwa yang ingin belajar online. Selain itu, media quizizz ini 

dapat dijadikan sebagai alat evaluasi atau pengukur seberapa 

paham siswa-siswa dalam pembelajaran yang telah mereka 

lakukan. Media quizizz ini dapat digunakan bersama guru dan 

siswa, dengan pemain guru sebagai pembuat soal dan siswa 

menjadi pekerja soal. 

2. Hasil Belajar Kognitif 

Hasil belajar merupakan sebuah perolehan pengetahuan 

peserta didik setelah melakukan pembelajaran dengan 

mempengaruhi tiga aspek pada diri peserta didik yakni kognitif, 

afektif dan psikomotorik. Indicator dalam pencapaian hasil belajar 

ranah kognitif harus meliputi enam aspek, yakni: 
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a. Mengingat 

b. Memahami atau mengerti 

c. Menerapkan 

d. Menganalisis 

e. Mengevaluasi 

f. Menciptakan. 

3. Alat Asesmen Formatif. 

Alat asesmen merupakan sebuah alat untuk mengukur 

pemahaman siswa dalam sebuah pembelajaran yang dapat 

dilakukan sebelum maupun sesudah pembelajaran. Alat asesmen 

digunakan sebagai awal atau akhir dalam sebuah pembelajaran 

untuk dapat mengukur sejauh siswa dapat memahami 

pembelajaran yang telah lalu. Alat asesmen yang dilaukan 

ditengah pembelajaran atau diawal pembelajaran dinakan dengan 

asesemn formatif. Sedangkan asesmen yang dilakukan diakhir 

semester dinamakan dengan asesmen sumatif.  
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, maka dapat 

diambil sebagai berikut: 

1. Pengembangan Media Quizizz sebagai Alat Asesmen Materi IPAS 

Siswa Kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan ini telah 

berhasil dikembangkan dengan tahapan menggunakan prosedur 

penelitian pengembangan ADDIE. Prosedur penelitian 

pengembangan ADDIE melewati 5 (lima) tahapan, yakni analisis 

(Analyze), perancangan (Design), pengembangan (Development), 

implementasi (Implementation), dan evaluasi (Evaluation). 

Tahapan analisis (Analyze) didalam kegiatan ini meliputi 

melakukan observasi, melihat tujuan dan alur pembelajaran, dan 

melihat karakteristik siswa. Tahapan perancangan (Design) 

meliputi kegiatan merancang media, menentukan materi, dan 

memasukkan isi atau konten kedalam media quizizz. Tahapan 

pengembangan (Development) kegiatan yang dilakukan, yakni 

memakai fitur “mode kertas”, mengembangkan fitur “mode 

kertas”, pemberian gambar pada media quizizz, dan melakukan 

review & edit. Pada bagian tahapan pengembangan ini, dilakukan 

penilaian dari dosen pembimbing dan dosen ahli media. Tahapan 

implementasi (Implementation) meliputi kegiatan didalamnya, 

yakni menerapkan media quizizz di kelas IV SDIT Salsabila Al-

Muthi’in Banguntapan dan melakukan penilaian kepada guru kelas 

IV. Tahapan evaluasi (Evaluation) didalam kegiatan ini meliputi 
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melihat hasil keseluruhan nilai siswa, menyampaikan kesimpulan 

dari penggunaan media quizizz yang digunakan, dan memberikan 

angket respon keterbacaan siswa terhadap media quizizz. 

2. Media Quizizz sebagai Alat Asesmen Materi IPAS Siswa Kelas IV 

SDIT Salsabila Al-Muthi’in Banguntapan dikatakan layak 

digunakan sebagai media pembelajaran untuk asesmen. Hal ini 

dikarenakan penilaian yang diberikan melalui ahli media 

mendapatkan skor 60 dengan persentase 83,3% memiliki kategori 

penilaian sangat valid (bisa digunakan tanpa revisi). Ahli materi 1 

mendapatkan skor 15 dengan persentase 75% memiliki kategori 

penilaian cukup baik. Lalu, ahli materi 2 memberikan skor 17 

dengan persentase 85% memiliki kategori sangat valid. Kemudian, 

penilaian dari guru kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in 

Banguntapan mendapatkan skor 70 dengan persentase     97,2% 

memiliki kategori penilaian sangat valid (bisa digunakan tanpa 

revisi). 

3. Media quizizz sebagai Alat Asesmen, menggunakan materi IPAS. 

Media quizizz juga dinilai dari siswa kelas IV SDIT Salsabila Al- 

Muthi’in Banguntapan melalui angket respon keterbacaan siswa 

terhadap media. Penilaian yang didapatkan melalui angket respon 

keterbacaan siwa terhadap media sebesar >75,1% dengan kategori 

sangat valid media yang digunakan. Siswa kelas IV SDIT Salsabila 

Al-Muthi’in Banguntapan juga merespon penggunaan media 

quizizz dengan positif pada pembelajaran yang dilakukan. 

4. Hasil belajar kognitif siswa kelas IV SDIT Salsabila Al-Muthi’in 

Banguntapan dengan menggunakan media quizizz mendapatkan 

hasil nilai diatas 80. Rata-rata siswa kelas IV SDIT Salsabila Al-
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Muthi’in Banguntapan mendapatkan penilaian yang diatas 80. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Pada penelitian ini, masih terdapat beberapa keterbatasan yang 

dilakukan oleh peneliti dalam mengembangkan media quizizz yang 

dikembangkan. Keterbatasan dalam mengembangkan produk yang 

dihasilkan terdapat pada perancangan, penilaian dan penyebaran 

produk yang membutuhkan waktu relatif lama. Dikarenakan, pada saat 

revisi produk yang dikembangkan harus memiliki ketelitian serta 

kecermatan dalam mendesain produk. Kemudian, pada gambar yang 

ada didalam media quizizz, peneliti mengalami keterbatasan pada 

pembuatan gambar. Sehingga, beberapa gambar yang terletak pada 

media quizizz, diambil dari beberapa sumber. Hal ini dikarenakan 

keterbatasan waktu serta ketidakmampuan peneliti dalam mendesain 

gambar. 

C. Saran 

Pada penelitian ini, telah berhasil dikembangkan sebuah media 

online yang dapat dijadikan sebagai media pembelajaran. Adapun 

media yang dikembangkan tersebut berupa media quizizz dengan 

mengadopsi salah satu fitur yang ada, yakni fitur “mode kertas”. 

Adapun saran dalam pengembangan media quizizz yang telah 

dihasilkan, yakni: 

1. Saran bagi Guru 

Media quizizz dengan fitur “mode kertas” dapat dijadikan 

sebagai media pembelajaran lanjutan dengan berbagai macam mata 

pelajaran.  



92 

 

2. Saran bagi Kepala Sekolah 

Kepala sekolah dapat membimbing serta memotivasi guru 

untuk dapat menciptakan media pembelajaran yang kreatif dan 

inovatif. Sehingga, dengan menggunakan media pembelajaran 

sesuai, maka guru akan mudah dalam memberikan materi kepada 

siswa. 

3. Saran bagi Peneliti Lainnya 

Dengan pengembangan media quizizz ini, dapat dijadikan 

sebagai referensi serta acuan dalam penelitian berikutnya dengan 

saling melengkapi satu sama lain. 
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