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MOTTO

Sesuai usahamu kamu mendapatkan apa yang kamu cita-citakan!

1 Tim Wali Pustaka, Kamus Pepatah Arab, (Jakarta: Wali Pustaka, 2017), him. 74



ABSTRAK

Amy Shelawah Mukhtarini (19104020015). Implementasi Media
Pembelajaran Berbasis Permainan Arabic Domino Card Dalam Meningkatkan
Penguasaan Mufradat Bahasa Arab Pada Siswa Kelas VII MTs N 2 Bantul Tahun
Pelajaran 2022/2023. Skripsi. Yogyakarta: Prodi Pendidikan Bahasa Arab
Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2023.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh minimnya inovasi dan kreasi dalam
mengembangkan berbagai model pembelajaran bahasa Arab oleh pendidik yang
menjadikan pembelajaran di kelas terkesan monoton dan tidak menarik di mata
peserta didik sehingga menghambat pencapaian tujuan pembelajaran. Oleh karena
itu, peneliti mencoba mengimplementasikan media pembelajaran berbasis
permainan Arabic Domino Card dalam meningkatkan penguasaan mufradat
bahasa Arab pada siswa sebagai langkah inovatif.

Penelitian ini termasuk dalam penelitian lapangan dengan metode
kuantitatif Pre-experimental Design One Group Pretest-Posttest Design dengan
eksperimen berjenis non-equivalent control group design. Teknik pengumpulan
data meliputi observasi, tes, dokumentasi, dan wawancara dengan instrumen
meliputi pretest dan posttest. Penelitian ini menggunakan objek kelas VII B.
Teknik analisis data yang digunakan adalah uji Wilcoxon Signed Ranks Test
melalui IBM SPSS Version 27.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) Proses penerapan media
pembelajaran berbasis permainan Arabic Domino Card di kelas VII B dimulai
dengan memberikan apersepsi materi mufradat, kemudian memberikan waktu
bagi siswa untuk mengulang serta mengingat kembali mufradat, lalu dilanjutkan
penerapan media pembelajaran berbasis permainan Arabic Domino Card; (2)
Berdasarkan hasil uji hipotesis melalui uji Wilcoxon Signed Ranks Test, diperoleh
nilai signifikansi Asymp. Sig.(2-tailed) < 0,001 lebih kecil dari 0,05, maka dapat
disimpulkan bahwa Ha. diterima dan Ho ditolak, sehingga dapat disimpulkan
bahwa terdapat peningkatan dalam penguasaan mufradat bahasa Arab pada siswa
kelas VII MTs Negeri 2 Bantul dengan adanya penerapan media pembelajaran
berbasis permainan Arabic Domino Card .

Kata kunci: Media Pembelajaran Berbasis Permainan Arabic Domino Card,
Peningkatan, Penguasaan, Mufradat bahasa Arab.
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN

Pada dasarnya, terdapat beberapa pedoman transliterasi Arab-latin.
Berikut ini disajikan pola transliterasi Arab latin berdasarkan keputusan
bersama antara Menteri Agama, Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.l. No.
158 Tahun 1987 dan No. 0543b/1987. Adapun uraiannya secara garis besar
adalah sebagai berikut.

A. Konsonan Tunggal
Fonem konsonan bahasa Arab dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan huruf
dan sebagian dilambangkan dengan tanda, sebagian lagi dilambangkan

dengan huruf dan tanda sekaligus.

HAur;léf Nama Huruf Latin Keterangan
| Alif dila;ib(;ikgkan Tidak dilambangkan
< Ba B/b Be
< Ta Th Te
< sa S/s Es (dengan titik di atas)
d Jim J/j Je
d Ha H/h Ha (dengan titik di bawah)
c Kha Kh/kh Ka dan ha
> Dal D/d De
3 Zal Z/7 Zet dengan titik di atas
) Ra R/r Er
3 Zai Zlz Zet
o Sin S/s Es
H Syin Syly Es dan ye
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o Sad Sls Es (dengan titik di bawah)
o2 Dad D/d De (dengan titik di bawah)
b Ta Th Te (dengan titik di bawah)
) Za Zlz Zet (dengan titik dibawah)
¢ ‘Ain ‘o Koma terbalik di atas

¢ Gain Glg Ge

3 Fa F/f Ef

d Qaf Q/q Qi

g Kaf K/k Ka

J Lam L/I El

e Mim M/m em

o Nun N/n en

9 Wau W/w w

2 Ha H/h Ha

s Hamzah Apostrof

S Ya Yly Ye

B. Ta’ Marbutah

Transliterasi Ta’ marbutah ada dua, yaitu:

1. Ta’ Marbutah Hidup
Ta’ marbutah yang hidup atau mendapat harakat fathah, kasrah, dan
dhammabh, transliterasinya adalah /t/.

2. Ta’ Marbutah Mati
Ta’ marbutah yang mati atau mendapat harakat sukun, transliterasinya
adalah /h/. Jika pada suatu kata yang berakhir dengan ta’ marbutah diikuti
oleh kata yang menggunakan kata sandang al, serta bacaan kedua kata itu

terpisah maka ta marbutah itu di transliterasikan dengan ha (h).
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C. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia terdiri dari vokal

- raudah al-atfal

- raudatul atfal

- al-madinah al-munawwarah

- al-madinatul munawwarah

- talhah

tunggal dan vokal rangkap.

1. Vokal Tunggal

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat,

transliterasinya sebagai berikut.

Tanda Nama Huruf Latin Keterangan

N Fathah A A
Kasrah I I
Q- Dammah U U

Contoh:

X -kataba LAaL, - yazhabu

< A
;L;a - fa’ala 53 - zukiro

2. Vokal Rangkap

Xiv




Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya sebagai berikut.

Harakat dan _
Nama Huruf Latin Keterangan
Huruf
& G- fathah dan ya Ai adani
56— fathah dan wawu Au adanu
D. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf,
transliterasinya berupa huruf dan tanda.

Contoh:

Harakat dan

Nama Huruf dan Tanda Keterangan
Huruf

Fathah dan alif

(PN

| \

{"i[:-\
2>

a dan garis di atas

atau ya
&G v Kasrah dan ya I i dan garis di atas
s Dammah dan u dan garis di

Lo
|
(@

wau atas

E. Hamzah
Hamzah ditransliterasikan dengan tanda apostrof. Namun hal tersebut
hanya berlaku ketika hamzah berada di tengah atau akhir kata. Bila hamzah
terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan karena dalam tulisan Arab
berupa alif.

Contoh:

XV




) ﬂ - akala

PR _1q° =
Pt ta’kultina
,;}:,’J‘ -an-nau'u

F. Syaddah (Tasydid)
Dalam transliterasi tanda syaddah dilambangkan dengan huruf, yaitu

huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu.

Contoh:

L’J - rabbana
167 - nazzal
JP d

zc,;_‘ - al-hajju
G. Kata Sandang Alif dan Lam
1. Kata Sandang yang Diikuti Huruf Syamsiah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah ditransliterasikan sesuai
dengan bunyinya, yaitu huruf/diganti dengan huruf yang sama dengan

huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu.

Contoh:
Q] - ar-rajulu
s 2% - asy-syamsu

2. Kata Sandang yang Diikuti Huruf Qamariah
Kata sandang yang diikuti oleh huruf gamariah ditransliterasikan sesuai

dengan antara yang digariskan di depan dan sesuai dengan bunyinya.
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(Jjj\ - al-galamu
2o o - al-badi’u
&

H. Huruf Kapital
Huruf kapital digunakan untuk menuliskan huruf awal, nama diri, dan
permulaan kalimat. Bila nama diri itu didahului oleh kata sandang. Maka
yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan
huruf awal kata sandangnya.
Contoh:

Nos . G, 2e2 (. - wa ma Muhammadun illa rasal
J30 V] A= g

I. Penulisan Kata-kata
Pada dasarnya setiap kata. Bail fi’il, isim maupun huruf, ditulis terpisah.
Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab yang sudah
lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harakat yang
dihilangkan maka dalam transliterasi ini penulisan kata tersebut dapat
dilakukan dengan cara dipisah per kata atau dapat dirangkaikan.

Contoh:

:,LU-\ (i”’“f‘ - Ibrahim al-khalil
- Ibrahim al-khalil
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KATA PENGANTAR
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Puji syukur kehadirat llaahi Rabbi yang telah memberikan rahmat, taufik
dan hidayah serta inayah-Nya, sehingga peneliti dapat menyelesaikan
penyusunan skripsi ini dengan segala keterbatasan yang dimiliki oleh peneliti.
Peneliti menyadari dengan sepenuh hati bahwa skripsi ini dapat selesai
dikarenakan kemurahan hati Allah SWT yang telah melimpahkan pertolongan-
Nya kepada peneliti. Sholawat serta salam senantiasa terlimpahkan kepada
Nabi agung Nabi besar Muhammad SAW sebagai suri tauladan terbaik dalam
dunia pendidikan dan seluruh aspek kehidupan.

Penulisan skripsi yang berjudul “Implementasi Media Pembelajaran
Berbasis Permainan Arabic Domino Card Dalam Meningkatkan Penguasaan
Mufradat Bahasa Arab Pada Siswa Kelas VII MTs N 2 Bantul Tahun Pelajaran
2022/2023” ini merupakan salah satu pengalaman dalam perjalanan hidup yang
sangat berkesan bagi peneliti. Penulisan skripsi ini bertujuan memenuhi salah
satu syarat untuk menyelesaikan masa studi strata-1. Peneliti berharap skripsi
ini dapat bermanfaat bagi peneliti khususnya dan bagi para pembaca umumnya.

Peneliti menyadari bahwa skripsi ini tidak akan terwujud tanpa adanya
bantuan, bimbingan, motivasi, do’a, dan dukungan dari berbagai pihak yang
tak bisa peneliti balas satu persatu kecuali dengan ucapan do’a asykurukum
syukran Kkatsiran, jazakumullah ahsanal/ jaza’, semoga Allah memberikan
balasan yang lebih baik dan mencatatnya sebagai amal kebaikan di akhirat

kelak. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati tidak lupa peneliti
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Praktik pembelajaran substansinya adalah kegiatan mengajar oleh
pendidik kepada peserta didik secara maksimal agar proses belajar dapat
berjalan secara lancar dan efektif.? Kendati demikian, fakta dilapangan
berbicara terbalik mengenai hal tersebut, minimnya inovasi dan kreasi dalam
mengembangkan berbagai model serta metode pembelajaran bahasa Arab oleh
pendidik menjadikan pembelajaran di kelas terkesan monoton dan tidak
menarik di mata peserta didik sehingga menghambat pencapaian tujuan
pembelajaran yang seharusnya, para pendidik menginisiasi hal tersebut dengan
menghadirkan media sebagai katalisator pembelajaran, persepsi ini didukung
oleh penelitian Putri yang dikutip oleh Eky bahwa tujuan utama adanya media
pada dasarnya adalah mempercepat peserta didik dalam mencapai tujuan
pembelajaran.®

Arabic Domino Card (kartu domino berbahasa Arab) diindikasikan
sebagai suatu media pembelajaran yang dapat digunakan untuk menarik minat
siswa dalam pembelajaran dengan dalih dapat dioperasikan secara

berkelompok dalam praktiknya serta merupakan suatu media visual berbasis

2 Acep Hermawan, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, (Bandung: PT Remaja
Rosdakarya, 2011), him. 32

3 Eky Achmad Basim, et al, “Penggunaan Media Domino Mufrodat untuk
Meningkatkan Keterampilan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab”, (Jurnal Pendidikan Bahasa
Arab: 2022), Vol.3 No. 2, him. 81



permainan.* Penuturan Darhi yang dikutip oleh Zhul Fahmy menerangkan
bahwa kelebihan yang terdapat pada kartu domino sebagai alat peraga atau
media pembelajaran yang dilaksanakan secara team atau kelompok membuat
siswa dapat bekerjasama dan saling membantu dalam menyelesaikan masalah
yang dipercaya akan meningkatkan motivasi, minat dan kemampuan
menghafal kosakata lebih tepat dan cepat.®

Bahasa Arab merupakan bahasa dengan sejarah panjang yang luar biasa
dan erat kaitannya dengan umat Islam dengan kedudukan bahasa Arab sebagai
bahasa yang digunakan dalam kitab suci umat Islam, Al-Qur’an. Eksistensi
bahasa Arab yang semakin meningkat menambah kemasyhuran bahasa
tersebut, hal ini didukung oleh penelitian Ahmad yang berjudul “Paradigma
Pembelajaran Bahasa Arab Di Era Society 5.0”. Dalam penelitiannya, ia
menuturkan bahwa bahasa Arab semakin diperhitungkan keberadaannya oleh
dunia Internasional setelah ditunjuk sebagai salah satu bahasa resmi di Dewan
Keamanan Perserikatan Bangsa-Bangsa (DK-PBB) pada tanggal 18 Desember
1971.5 Fakta ini menegaskan kebutuhan untuk mempelajari bahasa Arab tetap
menjadi hal yang krusial bagi banyak pihak di tengah perkembangan zaman
serta ilmu pengetahuan yang ada hingga saat ini, Khususnya bagi pelajar di
Indonesia dengan mayoritas penduduk muslim. Agus menuturkan bahwa

bahasa Arab adalah ilmu yang berkaitan erat dengan banyak ilmu, oleh sebab

4 Zhul Fahmy Hasani, “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Kartu
“Domira” Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 02
Pemalang”, (Lisanan Arabiya),Vol. 1, No. 2, 2017, him. 125

5 1bid.

® Ahmad Syagif Hannany Mustaufiy, “Paradigma Pembelajaran Bahasa Arab Di Era
Society 5.0”, (FITUA: Jurnal Studi Islam), Vol. 3 No 2, 2022, hIm 135-136



itu penyampaian materi Bahasa Arab dalam kegiatan belajar mengajar di kelas
sering dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari.”

Mempelajari bahasa Arab yang notabenenya merupakan bahasa asing
tentunya menjadi tantangan tersendiri bagi para pendidik. Salah satu upaya
guru dalam meningkatkan capaian pembelajaran yaitu dengan menghadirkan
media pembelajaran. Hal ini didukung oleh penuturan Ahmad dalam
penelitiannya bahwa media dapat dikatakan menjadi “stimulus” dalam
pembelajaran sesuai dengan tujuan awal pembelajaran yaitu terciptanya respon
aktif dari siswa dalam pembelajaran, sehingga memudahkan siswa untuk
menangkap pesan yang disampaikan guru secara maksimal.®

Upaya guru dalam meningkatkan keberhasilan serta ketercapaian standar
kompetensi lulusan dapat dicapai dengan lebih menginovasikan metode
pembelajaran serta memaksimalkan penggunaan media pembelajaran guna
mewujudkan suasana belajar yang menarik dan menyenangkan, serta
membangkitkan semangat peserta didik dalam proses pembelajaran. Azhar
Arsyad memaparkan bahwa Media pembelajaran dapat membangkitkan
motivasi belajar serta memberikan stimulus bagi kemauan belajar, ia
berpengaruh besar pada indera dan lebih memudahkan pemahaman.® Taraf
berpikir manusia mengikuti tahap perkembangan dimulai dari berpikir konkret
menuju berpikir abstrak, dari sederhana menuju ke yang lebih kompleks.

Penggunaan media erat kaitannya dengan tahapan berpikir tersebut sebab

" Agus Nurjaman, Joyful Learning Mencuatkan Kreativitas Siswa, (Bandung: Guepedia,
2017), him. 19

8 Zhul Fahmy Hasani, “Pengembangan...”, him. 118

® Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2002),
him.76.



dengan media, hal-hal yang abstrak dapat dikonkritkan, yang kompleks dapat
disederhanakan.’® Dalam hal ini, pembelajaran menyenangkan dapat
direalisasikan dengan menerapkan bermacam-macam jenis permainan dalam
pembelajaran salah satunya yaitu dengan permainan menjodohkan gambar
dengan kata, seperti yang kita ketahui pada usia anak kelas VIl Madrasah
Tsanawiyah yang notabennya masih beradaptasi dari tingkatan Madrasah
Ibtidaiyah masih sangat menyukai hal-hal berbau permainan.

Kosakata merupakan salah satu unsur bahasa Arab yang harus diserap
olen pembelajar bahasa untuk memperoleh keterampilan komunikasi dalam
bahasa tersebut, terlebih merupakan salah satu unsur internal bahasa. Sartinah
Hardjono dalam bukunya Psikologi Belajar Mengajar Bahasa Asing
mengemukakan bahwa dari semua aspek bahasa asing yang harus dikuasai
siswa dalam proses belajar mengajar bahasa asing adalah aspek kosakata yang
dianggap paling penting.'! Oleh karena itu pemahaman kosakata sangat penting
untuk memahami bahasa Arab dan tanpa pemahaman kosakata, siswa tidak
dapat memahami bahasa Arab dengan baik. Oleh karena itu, peneliti
menggunakan permainan kartu domino untuk meningkatkan kemampuan
penguasaan mufradat.

Pada penelitian ini, penulis tertarik untuk melaksanakan penelitian di
MTs N 2 Bantul dikarenakan keunggulan yang dimiliki oleh madrasah tersebut

yang mana didapuk sebagai Madrasah unggulan riset, tahfiz, dan literasi. MTs

10 Nana Sudjana, Ahmad Rivai, Media Pengajaran, (Bandung: CV. Sinar Baru, 1991),
him. 2-3.

11 sartinah Hardjono, Psikologi Belajar Mengajar Bahasa Asing, (Jakarta: Depdikbud,
1998), him. 71.



N 2 Bantul dianugerahi sebagai madrasah riset oleh direktur KSKK Kemenag
RI pada bulan Desember 2020.% Selain itu, peneliti juga mendapati beragam
kendala pembelajaran bahasa Arab yang diperoleh dari studi pendahuluan.
Berdasarkan studi pendahuluan (preliminary research), Nurhadi (guru
mata pelajaran bahasa Arab MTs N 2 Bantul) menuturkan beberapa kendala
pembelajaran bahasa Arab pada madrasah tersebut, diantaranya: sebagian
siswa belum dapat mengikuti pembelajaran dengan baik dikarenakan
kurangnya motivasi dan ketertarikan siswa dalam belajar menyebabkan banyak
siswa yang makan secara diam-diam, mengantuk, melamun, dan merasa bosan
pada saat guru menyampaikan materi, banyaknya siswa kesulitan mempelajari
serta menghafal mufradat dikarenakan beberapa siswa belum dapat membaca
serta menulis tulisan Arab dengan lancar. Penyebab utama berbagai
problematika pembelajaran yang muncul diantaranya; latar belakang siswa
yang berbeda-beda, serta rendahnya dukungan orang tua pada sebagian siswa.'3
Lahirnya penelitian ini didasari oleh analisis peneliti mengenai research
gap dari penelitian sebelumnya yang dianggap relevan dengan penelitian
penulis. Penelitian oleh Zain yang dikutip R. landung menjelaskan bahwa
research gap adalah celah penelitian dan pengalaman atau pengalaman para
peneliti sebelumnya.’* Gap yang ditemukan peneliti diantaranya adalah

minimnya penjelasan teori yang mendetail mengenai media pembelajaran yang

12 Data Madrasah Tsanawiyah/MTs oleh Kemenag Bantul
https://bantul.kemenag.go.id/data-madrasah-tsanawiyahmts, diakses pada tanggal 12 Februari
2023

13 Nurhadi, Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab MTs N 2 Bantul, Wawancara pribadi,
Yogyakarta, 28 November 2022.

14 R Landung Nugraha, “Research Gap”,
https://pubhtml|5.com/okfb/dmkm/RESEARCH_GAP/, diakses pada tanggal 20 Februari 2023.



https://bantul.kemenag.go.id/data-madrasah-tsanawiyahmts
https://pubhtml5.com/okfb/dmkm/RESEARCH_GAP/

digunakan sehingga menjadi bahan pertimbangan peneliti untuk membahas gap
ini dalam penelitian penulis, minimnya penelitian dengan teknik pengambilan
sampel jenis Purposive Sampling, minimnya penelitian dengan metode
kuantitatif eksperimen, serta perbedaan lain yang dijelaskan dalam kajian
pustaka penelitian.

Topik penelitian ini juga didukung oleh hasil analisis data oleh peneliti
dari hasil penelitian sebelumnya yang menyatakan bahwa media pembelajaran
kartu domino sangat layak digunakan untuk meningkatkan kemampuan
penguasaan mufradat bahasa Arab siswa dibuktikan dengan peningkatan hasil

yang signifikan.

. Pembatasan Masalah dan Rumusan Masalah

Untuk memperjelas fokus penelitian serta mengingat keterbatasan
kemampuan dan waktu yang dimiliki oleh peneliti, maka batasan yang menjadi
titik fokus pada penelitian ini adalah pengimplementasian media pembelajaran
berbasis permainan Arabic Domino Card dalam meningkatkan penguasaan
mufradat bahasa Arab pada siswa kelas VII MTs Negeri 2 Bantul Tahun
Pelajaran 2022/2023.

Berdasarkan latar belakang masalah, maka peneliti merumuskan
permasalahan sebagai berikut:
1. Bagaimana proses implementasi media pembelajaran berbasis permainan

Arabic Domino Card dalam meningkatkan penguasaan mufradat bahasa

Arab pada siswa kelas VII MTs N 2 Bantul?



2. Bagaimana nilai signifikansi hasil belajar siswa menggunakan media
pembelajaran  berbasis permainan Arabic Domino Card dalam
meningkatkan penguasaan mufradat bahasa Arab pada siswa kelas VII MTs

Negeri 2 Bantul?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan pemaparan latar belakang, tujuan dari penelitian ini adalah
sebagai berikut :

1. Untuk mengetahui bagaimana proses implementasi media pembelajaran
berbasis permainan Arabic Domino Card dalam meningkatkan penguasaan
mufradat bahasa Arab pada siswa kelas VII MTs N 2 Bantul.

2. Untuk mengetahui nilai signifikansi hasil belajar siswa menggunakan media
pembelajaran  berbasis permainan Arabic Domino Card dalam
meningkatkan penguasaan mufradat bahasa Arab pada siswa kelas VII MTs

Negeri 2 Bantul.

D. Manfaat Penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat baik secara teoritis
maupun praktis.
1. Manfaat Teoritis
a. Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
pemikiran di kalangan para intelektual terutama bagi yang bergelut pada

bidang pendidikan serta pengembangan metode dan media pembelajaran



bahasa Arab, khususnya untuk meningkatkan penguasaan mufradat
bahasa Arab.

b. Sebagai evaluasi proses pembelajaran bahasa Arab di MTs Negeri 2
Bantul.

c. Dapat menjadi rujukan bagi para peneliti dalam studi penelitian
implementasi media pembelajaran berbasis permainan Arabic Domino
Card dan pembelajaran mufradat bahasa Arab.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Guru

1) Dapat menambah wawasan tentang implementasi media pembelajaran
mufradat bahasa Arab berbasis permainan Arabic Domino Card.

2) Sebagai referensi dalam menginovasi serta memvariasi media
pembelajaran.

3) Dapat menambah inspirasi dalam pembuatan media pembelajaran

yang baru untuk meningkatkan kualitas pembelajaran.

b. Bagi Peserta Didik
1) Meningkatkan penguasaan mufradat peserta didik dalam memahami
pembelajaran bahasa Arab di sekolah.
2) Memberikan pengalaman baru bagi peserta didik dalam belajar bahasa
Arab khususnya penguasaan mufradat dengan menggunakan media

pembelajaran Arabic Domino Card.



c. Bagi Peneliti

1) Mendapatkan ilmu dan pengalaman baru dengan berbagai macam
karakter peserta didik yang menjadi sampel penelitian.

2) Dapat menjadi sarana bagi peneliti untuk mengukur penguasaan kelas
serta mengukur kekurangan dan kelemahan diri pada saat mengajar di
kelas langsung.

3) Diharapkan penelitian ini dapat dijadikan salah satu acuan atau
referensi dalam dalam meningkatkan penguasaan mufradat bahasa

arab peserta didik.

d. Bagi Madrasah
1) Mendapat masukan mengenai inovasi media pembelajaran berbasis
permainan Arabic Domino Card.
2) Mendapatkan input-input yang dapat bermanfaat untuk perbaikan
proses pembelajaran serta meningkatkan hasil belajar siswa yang

dapat berpengaruh terhadap mutu tamatan MTs Negeri 2 Bantul.

E. Kajian Pustaka
Kajian pustaka yang mana berisi kumpulan data, teori, serta informasi
ilmiah untuk dijadikan bahan referensi, literatur, dan dasar tentunya sangat
berguna untuk menunjang penelitian ini. Tujuannya adalah menjadi bahan
rujukan dalam kegiatan penelitian ini. Terdapat beberapa referensi kajian
pustaka yang telah ditelusuri serta diamati oleh peneliti sebelum mengadakan

penelitian. Berbagai literatur ini mempunyai relevansi dengan topik penelitian
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yang diangkat oleh peneliti bersumber dari penelitian terdahulu, berikut
beberapa hasilnya:

Pertama, penelitian yang ditulis oleh Abby Ainul Yagin mahasiswa
Program Studi Tadris Matematika Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi pada Tahun 2020
dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Permainan Kartu Domino
Terhadap Hasil Belajar Siswa Sekolah Menengah Pertama Negeri 15 Tanjung
Jabung Timur”. Penelitian oleh Abby Ainul Yagin ini membahas tentang
adanya perbedaan dan seberapa besar perbedaan yang didapat dari penerapan
signifikan antara penerapan media pembelajaran permainan domino dengan
penerapan model Direct Intruction. Penelitian ini juga membuktikan pengaruh
antara penerapan media pembelajaran permainan domino terhadap peningkatan
hasil belajar peserta didik di SMP N 15 Tanjab Timur. Abby Ainul Yagin juga
memaparkan hasil dari penelitiannya bahwa terdapat pengaruh yang signifikan
dalam penerapan media pembelajaran permainan domino terhadap peningkatan
hasil belajar peserta didik di SMP N 15 Tanjab Timur. *°

Relevansi penelitian Abby Ainul Yagin dengan penelitian ini
dikarenakan sama-sama membahas tentang penggunaan media permainan kartu
domino. Sementara perbedaannya yaitu penelitian oleh Abby membahas
tentang pengaruh penerapan media pembelajaran permainan domino,
sementara penelitian yang ditulis oleh peneliti membahas tentang implementasi

media pembelajaran berbasis permainan Arabic Domino Card. Selain itu,

15 Abby Ainul Yagin, “Pengaruh Penggunaan Media Permainan Kartu Domino
Terhadap Hasil Belajar Siswa Sekolah Menengah Pertama Negeri 15 Tanjung Jabung Timur”,
Skripsi Sarjana Tadris Matematika, Jambi: UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, 2020.
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penelitian oleh Abby berfokus terhadap peningkatan hasil belajar peserta didik,
sementara penelitian ini berfokus terhadap peningkatan penguasaan mufradat
bahasa arab pada siswa.

Kedua, Skripsi yang ditulis oleh Fety Endang Rukmana mahasiswi
Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Agama Islam Universitas
Muhammadiyah Malang pada Tahun 2021 yang berjudul “Pengaruh Media
Kartu Arado (Arabic Domino) Terhadap Motivasi Belajar Qira’ah Siswa Kelas
XI MA Sunan Cendana Kwanyar Bangkalan—Madura”. Dalam penelitiannya,
Fety membahas tentang pengaruh media kartu Arado (Arabic Domino)
terhadap motivasi belajar siswa yang meliputi semangat belajar siswa,
keaktifan di dalam kelas, menghafal mufradat serta hasil belajar siswa dalam
pelajaran bahasa Arab di MA Sunan Cendana. Fety juga memaparkan hasil dari
penelitiannya bahwa media kartu Arado (Arabic Domino) yang diterapkan di
kelas XI MA Sunan Cendana dalam pembelajaran bahasa Arab berpengaruh
terhadap motivasi belajar Qira’ah siswa yang dibuktikan dengan hasil Angket
serta test dan pretest siswa pada tabel distribusi yang menjadi penilaian
terakhir bahwa diperoleh hasil t hitung 3,794 > t tabel 2,306.1° Relevansi
penelitian oleh Fety dengan penelitian oleh peneliti terdapat pada penggunaan
media pembelajaran yang sama, yaitu kartu Arabic Domino. Sementara itu,
perbedaan antara penelitian oleh Fety dengan penelitian oleh penulis

diantaranya terletak pada fokus bahasan penelitian yang mana penelitian Fety

6 Fety Endang Rukmana, “Pengaruh Media Kartu Arado (Arabic Domino) Terhadap
Motivasi Belajar Qira’ah Siswa Kelas XI Ma Sunan Cendana Kwanyar Bangkalan — Madura”,
Skripsi Sarjana Pendidikan Bahasa Arab, Malang: PBA Universitas Muhammadiyah Malang,
2021.
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berfokus terhadap motivasi belajar siswa, sedangkan penelitian penulis
berfokus terhadap peningkatan penguasaan mufradat bahasa Arab pada siswa.
Ketiga, skripsi yang ditulis oleh Husein Salahuddin mahasiswa Program
Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Agama Islam Universitas
Muhammadiyah Malang pada Tahun 2020 yang berjudul “Efektivitas Video
Animasi Berbasis Kinemaster Untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata
Bahasa Arab Siswa Kelas VIII di Sekolah MTs Nurul Huda Ketambul Tuban”.
Dalam penelitiannya, Husein Salahuddin membahas mengenai keefektifan
Video Animasi Berbasis Kinemaster Untuk Meningkatkan Penguasaan
Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas VIII Di Mts. Nurul Huda Ketambul, Tuban
serta bertujuan untuk mengetahui signifikansi hasil dari instrumen yang
digunakan. Husein Salahuddin juga memaparkan hasil dari penelitiannya yang
menunjukkan bahwa terdapat nilai signifikan bagi video animasi berbasis
kinemaster untuk meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa yang
terbukti cukup efektif.!” Relevansinya dengan penelitian peneliti terdapat pada
kesamaan fokus tujuan yaitu untuk meningkatkan penguasaan kosakata bahasa
arab siswa. Sementara perbedaannya terletak pada penggunaan media
pembelajaran yang dipilih, yang mana penelitian Husein Salahuddin
menggunakan media pembelajaran Video Animasi Berbasis Kinemaster,
sedangkan penulis menggunakan media pembelajaran berbasis permainan

Arabic Domino Card.

17 Husein Salahuddin, “Efektivitas Video Animasi Berbasis Kinemaster Untuk
Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas VIII Di Sekolah Mts. Nurul Huda
Ketambul, Tuban”, Skripsi Sarjana Pendidikan Bahasa Arab, Malang: PBA Universitas
Muhammadiyah Malang, 2020.
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Keempat, penelitian yang berjudul “Penggunaan Permainan Kartu
Domino Untuk Meningkatkan Kemampuan Hafalan Mufradat Bahasa Arab
Pada Siswa Kelas VII di Mts Tarbiyatus Shibyan Surabaya” yang ditulis oleh
Moh. Faizin, et. al. dari Universitas KH. A. Wahab Hasbullah Tambakberas
Jombang, Jawa Timur, Indonesia, dan diterbitkan pada tahun 2020. Tujuan dari
penelitian jurnal ini adalah membahas tentang efektivitas penggunaan
permainan kartu domino untuk meningkatkan kemampuan hafalan mufradat
pada kelas tujuh di madrasah tsanawiyah surabaya. Hasil dari  design
eksperimental yang dilakukan peneliti menunjukkan bahwa pembelajaran
dengan menggunakan permainan kartu domino adalah efektif. 8 Relevansi
dari jurnal ini dengan penelitian penulis terletak pada kesamaan dalam
pemanfaatan media pembelajaran yang dipilih, yaitu permainan kartu domino.
Sementara perbedaannya terdapat pada variabel terikat yang dituju, dalam
jurnal ini berfokus untuk meningkatkan kemampuan menghafal mufradat
bahasa Arab, tetapi penelitian penulis berfokus dalam meningkatkan
penguasaan mufradat (kosakata) bahasa Arab.

Berdasarkan beberapa penelitian terdahulu yang dijadikan referensi
dalam kajian pustaka dapat diketahui perbedaan antara penelitian yang
diangkat oleh peneliti dengan peneliti terdahulu, yang mana penulis mencoba

meneliti tentang “Implementasi Media Pembelajaran Berbasis Permainan

18 Moh. Faizin, et.al., “Penggunaan Permainan Kartu Domino Untuk Meningkatkan
Kemampuan Hafalan Mufrodat Bahasa Arab Pada Siswa Kelas VII di Mts Tarbiyatus Shibyan
Surabaya”, (Jurnal Bahasa dan Pendidikan Bahasa Arab Lisan An-Nathiq), Vol 1 No 2, 2020.
ISSN:2716-1668.
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Arabic Domino Card Dalam Meningkatkan Penguasaan Mufradat Bahasa Arab

Pada Siswa Kelas VII MTs N 2 Bantul Tahun Pelajaran 2022/2023.

F. Sistematika Penulisan
Agar hasil penelitian ini mudah dipahami serta lebih sistematis, maka
penulis menetapkan sistematika penulisan untuk mengklasifikasikan persoalan-
persoalan yang telah ada. Penelitian ini terdiri dari tiga komponen, yaitu:

1. Komponen awal, terdiri dari halaman sampul, halaman judul, halaman
pernyataan keaslian, halaman surat persetujuan pembimbing, halaman
pengesahan, halaman motto, halaman persembahan, halaman pedoman
transliterasi Arab, halaman abstrak, halaman kata pengantar, halaman daftar
isi dan daftar tabel, daftar ilustrasi/gambar, daftar lampiran (jika ada).

2. Komponen kedua, terdiri dari beberapa bab, yaitu:

BAB I: berisi tentang pendahuluan yang didalamnya memuat latar
belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, kajian
pustaka, dan sistematika penulisan.

BAB II: berisi landasan teori, kerangka berpikir, metode penelitian,
dan analisis data yang digunakan.

BAB IlI: berisi tentang gambaran umum MTs Negeri 2 Bantul,
diantaranya: letak geografis, sejarah berdiri dan berkembangnya, visi misi,
struktur organisasi, keadaan guru dan karyawan, serta sarana dan prasarana
sekolah.

BAB IV: berisi laporan hasil penelitian mengenai “Implementasi

Media Pembelajaran Berbasis Permainan Arabic Domino Card Dalam
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Meningkatkan Penguasaan Mufiradat Bahasa Arab Pada Siswa Kelas VII
MTs N 2 Bantul Tahun Pelajaran 2022/2023.

BAB V: bab penutup yang dikemas menjadi 2 bagian, yaitu
kesimpulan dari hasil penelitian dan saran dari penulis.

3. Bagian Akhir. Bagian akhir berisi daftar pustaka dan lampiran-lampiran

yang berkaitan dengan penelitian.



BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai “Implementasi Media

Pembelajaran Berbasis Permainan Arabic Domino Card Dalam Meningkatkan

Penguasaan Mufradat Bahasa Arab Pada Siswa Kelas VII MTs N 2 Bantul Tahun

Pelajaran 2022/2023”, dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Proses penerapan media pembelajaran berbasis permainan Arabic Domino card dalam
meningkatkan penguasaan mufradat bahasa Arab pada siswa kelas VII MTs N 2
Bantul dimulai dengan memberikan apersepsi materi mufradat bahasa Arab dari
pertemuan sebelumnya. Setelah itu, guru memberikan waktu 5 menit bagi siswa untuk
mengulang serta mengingat kembali mufradat yang telah dipelajari, kemudian guru
membagi siswa menjadi 5 kelompok, setiap kelompok terdiri dari 6-7 siswa. Sebelum
permainan dimulai, peneliti memberikan stimulus terlebih dahulu kepada setiap
kelompok dengan pertanyaan-pertanyaan sederhana mengenai makna dari mufradat
yang telah dipelajari sebelumnya, bagi kelompok yang tidak bisa menjawab maka
pertanyaan akan dilemparkan pada kelompok lainnya. Kegiatan ini dilakukan untuk
membangkitkan semangat siswa dan memahami arah pembelajaran mufiradat bahasa
Arab berbasis permainan Arabic Domino Card yang akan diterapkan peneliti.
Selanjutnya peneliti menjelaskan tata cara dan peraturan dalam permainan, kemudian
peneliti membagikan kartu domino berbahasa Arab yang telah disiapkan dan memulai
permainan. Permainan akan diakhiri sesuai waktu yang telah ditentukan oleh guru,
yaitu 10 menit. Setiap kartu yang telah berhasil dicocokkan atau dijodohkan mendapat
10 poin, hal ini menjadi acuan penghitungan skor untuk menentukan ranking dari

setiap kelompok. Kegiatan ini dilaksanakan dengan semangat dan antusiasme dari tiap
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kelompok siswa. Guru (peneliti) memberikan apresiasi bagi siswa berupa reward
untuk kelompok dengan skor tertinggi.

2. Berdasarkan hasil uji hipotesis yang telah dilakukan melalui uji Wilcoxon Signed
Ranks Test, diperoleh nilai signifikansi Asymp. Sig.(2-tailed) < 0,001 lebih kecil dari
0,05, maka dapat disimpulkan bahwa Ha diterima dan H, ditolak. Hal ini
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan pada hasil pretest dan
posttest siswa kelas VII B yang mana menyatakan adanya perbedaan hasil belajar
antara sebelum dan sesudah mendapatkan treatment, sehingga dapat ditarik benang
merah bahwa terdapat peningkatan penguasaan mufradat bahasa Arab pada siswa
kelas VII MTs Negeri 2 Bantul dengan adanya penerapan media pembelajaran
berbasis permainan Arabic Domino Card .

B. Saran
Berdasarkan hasil kesimpulan yang telah peneliti sampaikan serta pengalaman
peneliti selama penelitian, maka peneliti memberikan saran sebagai berikut:

1. Bagi guru bahasa Arab

Implementasi media pembelajaran berbasis permainan Arabic Domino Card
terbukti berhasil meningkatkan penguasaan mufradat bahasa Arab siswa kelas VII
MTs N 2 Bantul, untuk itu alangkah baiknya jika guru dapat menerapkan media
pembelajaran ini pada materi lain yang sesuai agar pembelajaran lebih menarik dan
variatif.

2. Bagi calon peneliti

Hasil penelitian ini dapat dijadikan rujukan dan masukan bagi calon peneliti
selanjutnya. Namun diharapkan dapat mengembangkan dan memperbaiki penerapan
media bahasa Arab dalam berbagai macam jenis media sehingga terwujudnya

kesempurnaan pada hasil penelitian selanjutnya.
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C. Penutup

Alhamdulillah puji syukur penulis panjatkan atas kehadirat Allah SWT atas
segala limpahan rahmat dan petunjuk yang telah diberikan, sehingga peneliti dapat
menyelesaikan penyusunan skripsi ini. Peneliti menyadari bahwa skripsi ini masih jauh
dari kata sempurna. Oleh sebab itu, peneliti mengharapkan kritik dan saran yang
membangun dari para pembaca guna memperbaiki karya mendatang.

Harapan peneliti adalah semoga hasil penelitian skripsi ini dapat memberikan
manfaat bagi peneliti sendiri dan para pembaca. Akhir kata, dengan segala kerendahan

hati peneliti memohon maaf atas segala kekurangan dalam penulisan skripsi ini.
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