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ABSTRAK

Burdah Mahfudhah, Pengembangan Amplop Misteri Sebagai Media
Pembelajaran Qira’ah pada Siswa Kelas V MIN 2 Bantul. SKripsi. Yogyakarta:
Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga
Yogyakarta. 2023.

Kurangnya ketepatan dalam penggunaan metode pembelajaran serta
kurangnya pemahaman siswa dalam mempelajari materi qira’ah pada pembelajaran
bahasa Arab menjadi latar belakang dilakukannya penelitian ini. Maka dari itu
tujuan penelitian ini adalah mengembangkan Amplop Misteri sebagai media
pembelajaran bahasa Arab terkhusus pada materi gira 'ah, mengetahui kelayakan
media amplop misteri dan kepraktisan media amplop misteri dalam pembelajaran
bahasa Arab pada siswa kelas VA MIN 2 Bantul.

Jenis penelitian ini adalah Penelitian dan Pengembangan (Research and
Development) menggunakan model pengembangan ADDIE yang dikembangkan
oleh Dick and Carry. Tahapan pengembangan terdiri dari Analisis, Disain, dan
tahap Development (Pengembangan). Validasi dilakukan oleh ahli materi dan ahli
media. Uji coba pemakaian produk dilakukan pada 29 siswa kelas VA MIN 2
Bantul. Instrumen yang digunakan dalam mengumpulkan data penelitian adalah
instrumen uji kelayakan atau angket validasi ahli materi dan angket validasi ahli
media, serta instrumen pengujian kepraktisan adalah angket respon siswa.

Melihat hasil validasi dari kedua validator, media pembelajaran yang telah
direvisi berada pada kategori layak. Hal tersebut didasarkan pada penilaian ahli
materi dengan skor presentase ideal 93% dan ahli media dengan skor presentase
ideal 92%. Sedangkan penilaian tingkat kepraktisan pengembangan amplop misteri
sebagai media pembelajaran memiliki kategori praktis dengan memperoleh skor
presentase ideal 90%.

Kata kunci: Amplop Misteri, Media Pembelajaran, Penelitian dan Pengembangan,
Qira’ah
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PEDOMAN TRANSLITERASI

Pedoman Transliterasi Arab Latin yang merupakan hasil keputusan bersama (SKB)
Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.I. Nomor: 158 tahun

1987 dan Nomor: 0543b/U/1987, tanggal 22 Januari 1988.

A. Konsonan Tunggal
Daftar huruf bahasa arab dan transliterasinya ke dalam huruf latin

dapat dilihat pada halaman berikut:

Huruf Arab Nama | Huruf Latin Keterangan
: tidak
J alif tidak dilambangkan
dilambangkan
< ba’ b be
< ta’ t te
< sa’ S es (dengan titik di atas)
d jim ] je
z ha’ h ha (dengan titik di bawah)
@ kha’ kh ka dan ha
2 dal' d de
3 zal Z zet (dengan titik di atas)
B a3’ r er
J zai y4 zet
o sin S es
B syin sy es dan ye

Xiv



o= sad $ es (dengan titik di bawah)
o= dad d de (dengan titik di bawah)
L ta’ t te (dengan titik di bawah)
L 73’ z zet (dengan titik di bawah)
& "ain X koma terbalik (di atas)
d gain g ge

< fa’ f ef

A qaf q ki

< kaf k ka

Jd lam I el

N mim m em

U nun n en

3 wau w we

2 ha’ h ha

3 hamzah ‘ apostrof

¢S ya’ y ye

Hamzah (s) yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya tanpa
diberi tanda apapun. Jika ia terletak di tengah atau di akhir, maka ditulis

dengan tanda ().

B. Vokal
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Vokal bahasa arab, seperti vokal bahasa indonesia, terdiri atas vokal
tunggal atau monoflog dan vokal rangkap atau diftong. VVokal tunggal
bahasa Arab diambangkan berupa tanda harakat. Transliterasinya sebagai
berikut:

1. Vokal Pendek dan Penerapannya

: ditulis a
- ditulis I
2 ditulis u
Jad ditulis fa’ala
58 ditulis zukira
Ry ditulis yazhabu
2. Vokal Panjang
Fathah + alif ditulis a
Alala ditulis Jahiliyyah
Fathah + ya’ mati ditulis a
Ol ditulis tansa
Kasrah + ya’ mati ditulis 1
m R ditulis karim
Dhammah + wawu mati ditulis a
I ditulis furiid

XVi



3. Vokal Rangkap

Fathah + ya’ mati ditulis ai
RE ditulis bainakum
Fathah + wawu’ mati ditulis au
Js ditulis gaul

4. Vokal Pendek yang Berurutan dalam Satu Kata dipisahkan

dengan Apostrof
Rt ditulis a’antum
Eac ditulis u’iddat
20K Gl ditulis la’in syakartum

C. Ta’ Marbutah

Konsonan Rangkap Karena Syaddah ditulis Rangkap

ditulis

muta'addidah

ditulis

‘iddah

1. Bila dimatikan ditulis
Semua ta’ marbutah ditulis dengan h, baik berada pada akhir kata
tunggal maupun berada di tengah penggabungan kata (kata yang diikuti
dengan kata sandang “al”). ketentuan ini tidak diperlukan bagi kata-

kata Arab yang sudah terserap dalam bahasa Indonesia, seperti salat,

zakat, dan sebagainya kecuali dikehendaki kata aslinya.
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FRN ditulis hikmah

e ditulis ‘illah

RPN EHN ditulis karamah al-auliya’

2. Bila ta’ marbutah hidup atau dengan harakat, fathah, kasrah, dan

dammabh ditulis

hal) 385 ditulis zakat al-fitr

D. Kata Sandang Alif + Lam

1. Bila diikuti Huruf Qamariyyah, ditulis dengan Menggunakan

Huruf Awal “al”

BIBHI ditulis al-qur’an

ol Ditulis al-giyas

2. Bila diikuti Huruf Syamsiyyah ditulis Sesuai dengan Huruf

Pertama Syamsiyyah Tersebut.

o ] ditulis al-sama’

ol ditulis al-syams

E. Penulisan Kata-Kata dalam Rangkaian Kalimat ditulis Menurut

Penulisannya.

a3 (55 ditulis zawi al-furiidh

FRATIRY ditulis ahl al-sunnah
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran adalah suatu kegiatan yang dirancang oleh guru agar siswa
melakukan kegiatan belajar mencapai tujuan atau kompetensi yang diharapkan.
Keberhasilan proses pembelajaran tidak terlepas dari kemampuan guru
mengembangkan model-model pembelajaran yang berorientasi pada
peningkatan intensitas keterlibatan siswa secara efektif didalam proses
pembelajaran. Pengembangan model pembelajaran yang tepat pada dasarnya
bertujuan untuk menciptakan kondisi pembelajaran yang memungkinkan siswa
dapat belajar secara aktif dan menyenangkan sehingga siswa dapat meraih hasil
belajar dan prestasi yang optimal®. Untuk dapat mengembangkan model
pembelajaran yang efektif maka setiap guru harus memiliki pengetahuan yang
memadai berkenaan dengan konsep dan cara-cara mengimplementasikan

model-model pembelajaran dalam proses pembelajaran.

Akan tetapi pada kenyataannya berbanding terbalik dengan teori yang
ada, dalam proses pembelajaran guru hanya menerangkan materi pelajaran saja
yaitu masih menggunakan model pembelajaran yang berpusat pada guru yaitu
model pembelajaran konvensional. Akibatnya siswa sering mengantuk saat
proses pembelajaran, berbicara sendiri dan melakukan aktivitas lain selama

proses pembelajaran. Siswa juga mengalami masalah kurangnya keberanian

2 Shylpy A. Octavia, Model-Model Pembelajaran, (Yogyakarta: Deepublish Grup Penerbit
CV Budi Utama, 2020),hal 102.
% 1bid,102.



untuk mengungkapkan kesulitan yang dialaminya kepada guru dalam
memahami materi yang diajarkan sehingga siswa bersifat pasif dalam proses
pembelajaran. Seperti yang telah peneliti amati bahwa sewaktu pelaksanakaan
aktivitas pembelajaran bahasa arab guru yang menggunakan model
pembelajaran konvensional, menjadikan siswa sulit memahami materi yang

diajarkan terkhusus dalam cara membaca teks bahasa arab.

Maharah qira’ah merupakan aspek keterampilan yang ingin dicapai
dalam pembelajaran Bahasa Arab selain maharah istima’ (keterampilan
menyimak), maharah kalam (kemahiran berbicara) dan maharah kitabah
(keterampilan menulis). Pembelajaran maharah qira’ah diajarkan setelah
pembelajaran maharah istima’ dan maharah kalam. Secara umum, siswa
dianggap memiliki kemampuan maharah gira’ah apabila ia mampu membaca
teks bahasa Arab sesuai makhraj dan struktur kalimat serta mampu memahami
makna kata atau kalimat yang dibaca*. Kemampuan membaca menjadi salah
satu bagian penting dari empat kemampuan yang harus dipelajari dalam
berbahasa arab. Kurangnya penggunaan model metode pembelajaran yang
tepat dapat mempengaruhi cara belajar siswa. Model pembelajaran yang
dijalankan guru dalam proses pembelajaran saat ini kurang memperhatikan
keterlibatan siswa secara aktif sehingga kurang mendorong siswa untuk

mengembangkan kemampuan berfikirnya.

4 Ahmad Rathomi, “Pembelajaran Bahasa Arab Maharah Qira’ah Melalui Pendekatan
Saintifik,” Ta’dib: Jurnal Pendidikan Islam 8, no. 1 (2019): 58-65.



Berdasarkan hasil observasi peneliti pada waktu pelaksanaan PLP-KKN
Integratif di MIN 2 Bantul 2022°, terkhusus pada siswa kelas VA masih banyak
mengalami kesulitan dalam pembelajaran bahasa arab khususnya dalam
maharah Qira’ah. Hal ini dibuktikan dengan masih banyaknya siswa yang
mengikuti les BTQ (baca tulis qur’an) dan juga sebagian siswa dapat membaca
teks bahasa arab namun seperti membaca Al-qur’an. Seperti yang kita ketahui
bahwasannya dalam membaca Al-qur’an dan membaca teks bacaan bahasa
arab pada umumnya memiliki cara ataupun intonasi yang berbeda. Dalam
pembelajaran bahasa arab di kelas masih banyak siswa yang belum berani

untuk praktik gira’ah didepan teman sekelasnya.

Atas dasar permasalahan yang telah dijelaskan di atas, peneliti merasa
penting dan layak diangkat dalam penelitian yang bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran gira ‘ah pada mata pelajaran bahasa arab
kelas V MIN 2 Bantul. Peneliti berharap dalam mengembangkan media
pembelajaran gira’ah siswa dapat memaksimalkan dan memudahkan proses
kegiatan belajar mengajar tersebut. Dari hal tersebut peneliti melakukan
penelitian dengan judul “Pengembangan Amplop Misteri sebagai Media

Pembelajaran Qira’ah pada Siswa Kelas V MIN 2 Bantul”.

5 Peneliti, Kegiatan Pembelajaran Bahasa Arab kelas VA MIN 2 Bantul, Observasi
Lapangan, Bantul, 17 Oktober 2022.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan diatas, maka rumusan

masalah yang diangkat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana pengembangan Amplop Misteri sebagai media pembelajaran
gira’ah pada pembelajaran bahasa arab kelas V di MIN 2 Bantul?

2. Bagaimana kelayakan pengembangan Amplop Misteri sebagai media
pembelajaran qira’ah?

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian

1. Tujuan Penelitian
Penelitian ini bertujuan sebagai berikut :
a. Untuk mengetahui strategi pengembangan Amplop Misteri sebagai
media pembelajaran qira 'ah pada pembelajaran bahasa arab kelas V di
MIN 2 Bantul.
b. Untuk mengetahui kekelayakan penggunaan Amplop Misteri sebagai
media pembelajaran gira 'ah pada V di MIN 2 Bantul.
2. Manfaat Penelitian
a. Secara Teoritis
Berdasarkan tujuan penelitian yang telah disampaikan, penelitian
ini dapat memberikan wawasan baru mengenai pengembangan media
pembelajaran qira ‘ah berbentuk media cetak Amplop Misteri yang dapat
menjadi referensi pada penelitian-penelitian selanjutnya.
b. Secara Praktis

1) Bagi Guru



Menambah pengetahuan dan variasi pembelajaran guru mata
pelajaran bahasa arab di dengan adanya pengambangan media
pembelajaran Amplop Misteri.

2) Bagi Siswa

Menjadikan siswa mudah dalam belajaran maharah qira’ah
dengan adanya media Amplop Misteri dan kegiatan pembelajaran
jauh lebih interaktif antara guru sebagai pendidik dan siswa sebagai
peserta didik, dan materi pembelajaran.

3) Bagi Sekolah

Penelitian ini dapat menjadi bahan evaluasi untuk meningkatkan
mutu sekolah sekaligus sebagai bahan untuk meningkatkan kualitas
Pendidikan di MIN 2 Bantul.

4) Bagi Umum

Menambah pengalaman mengenai strategi pengembangan
media pembelajaran dan menyelesaikan program studi Pendidikan
Bahasa Arab, Fakultas IImu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan

Kalijaga Yogyakarta.

D. Kajian Pustaka

Kajian pustaka merupakan salah satu landasan dalam melakukan sebuah
penelitian. Dalam kajian pustaka peneliti melakukan kajian terhadap
penelitian-penelitian terdahulu yang berkaitan dengan penelitian yang
dilakukan oleh seorang peneliti. Kajian penelitian digunakan guna mengetahui

apakah penelitian yang dilakukan sudah dilakukan atau belum dilakukan.



Beberapa kajian penelitian terdahulu baik skripsi ataupun jurnal yang

ditemukan oleh peneliti antara lain :

Pertama, Jurnal Meladia Aqgidatul 1zzah, Universitas Negeri Malang,
2021, yang berjudul “Pengembangan Komik Digital sebagai Media
Pembelajaran Bahasa Arab Maharah Qira’ah untuk Siswa Kelas X MA
Almaarif Singosari”.t Penelitian ini memfokuskan pembahasan pada
pengembangan produk berupa komik digital berbahasa Arab sebagai media
pembelajaran bahasa Arab untuk maharah qira’ah kelas X MA Almaarif
Singosari. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa validasi produk oleh ahli
materi, ahli media, guru, dan siswa secara keseluruhan memperoleh persentase
sebesar 83,9%. Dari persentase tersebut dapat disimpulkan bahwa produk
komik digital berbahasa Arab dinyatakan sangat valid dan layak digunakan
sebagai media pembelajaran bahasa Arab maharah qira’ah untuk siswa kelas

X MA Almaarif Singosari.

Penelitian di atas memiliki persamaan dan perbedaan dengan penelitian
yang akan dilakukan oleh peneliti. Persamaannya yaitu pengembangan media
pembelajaran yang berfokus pada materi gira 'ah siswa. Akan tetapi penelitian
yang akan dilakukan oleh peneliti memiliki perbedaan yaitu peneliti akan

mengembangkan amplop misteri sebagai media pembelajaran gira’ah.

¢ Meladia Aqidatul Izzah, “Pengembangan Komik Digital sebagai Media Pembelajaran
Bahasa Arab Maharah Qira’ah untuk Siswa Kelas X MA Almaarif Singosari,” JOLLA: Journal of
Language, Literature, and Arts, no. 1 (8) (2021),hal.1081-1094



Sedangkan penelitian di atas menggunakan media komik digital dalam

mengembangkan pembelajaran gira’ah pada siswa.

Kedua, Skripsi Amrik Wijayanti, Program Studi Pendidikan Bahasa
Arab, Fakultas llmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan
Kalijaga Yogyakarta, 2019, yang berjudul “Pengembangan Media Kokami
(Kotak Dan Kartu Misterius) Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Siswa Kelas
VII Mts Yapi Pakem Tahun Ajaran 2018/2019°”. Penelitian ini memfokuskan
pembahasan pada mengembangkan media kotak dan kartu misterius dalam
pembelajaran bahasa Arab, mengetahui respon siswa terhadap media kotak dan
kartu misterius dan mengetahui pengaruhnya terhadap hasil belajar siswa kelas

VII MTs Yapi Pakem.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tersusunnya media kotak dan kartu
misterius dalam pembelajaran bahasa Arab kelas VII tingkat Madrasah
Tsanawiyah dengan kriteria “Sangat Baik™ berdasarkan penilaian ahli materi
dengan persentase 90% penilaian ahli media dengan persentase 88,33% dan
penilaian peer reviewer dengan persentase 90%. Respon siswa terhadap media
dalam uji coba lapangan secara keseluruhan memperoleh kategori “Positif”
dengan persentase 88,95% dan hasil nilai rata-rata pre-test kelompok terbatas

42, kelompok luas 41 dan hasil nilai rata-rata post-test kelompok terbatas 70,

7 Amrik Wijayanti, “Pengembangan Media Kokami (Kotak Dan Kartu Misterius) Dalam
Pembelajaran Bahasa Arab Siswa Kelas VII MTs Yapi Pakem Tahun Ajaran 2018/2019”
(Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2019),hal.77



kelompok luas 57. Hal ini menunjukkan adanya pengaruh media kotak dan

kartu misterius terhadap peningkatan hasil belajar siswa.

Penelitian di atas memiliki persamaan dan perbedaan dengan penelitian
yang akan dilakukan oleh peneliti. Persamaannya yaitu pengembangan media
dalam pembelajaran Bahasa Arab pada siswa. Akan tetapi penelitian yang akan
dilakukan olen peneliti memiliki perbedaan vyaitu peneliti akan
mengembangkan amplop misteri sebagai penunjang media pembelajaran yang
berfokus pada materi gira’ah. Sedangkan penelitian di atas menggunakan
media kotak dan kartu misterius untuk menunjang pembelajaran Bahasa Arab

Secara umum.

Ketiga, Skripsi Elsa Navella, Program Studi Pendidikan Bahasa Arab,
Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan
Kalijaga Yogyakarta, 2019, yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Board Game “Punokawan” Dalam Meningkatkan Maharatu
Al-Qira’ah Di MAN 4 Bantul Tahun Ajaran 2018/2019%. Penelitian ini
memfokuskan pembahasan pada mengembangkan media pembelajaran
berbasis board game untuk meningkatkan maharatu al-qira’ah dan
mengetahui berpengaruh atau tidaknya media pembelajaran berbasis board
game ‘“‘Punokawan” terhadap peningkatan maharatu al-qgira’ah di MAN 4

Bantul. Hasil penelitian menunjukkan bahwa produk media pembelajaran

8 Elsa Navella, “Pengembangan Media Pembelajaran Board Game “Punokawan” Dalam
Meningkatkan Maharatu Al-Qira’ah Di MAN 4 Bantul Tahun Ajaran 2018/2019” (Universitas
Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2019).hal.74



berbasis board game “Punokawan” berhasil dikembangkan dengan hasil
validasi kategori B (baik) dengan prosentase dari ahli materi 69% dan ahli
media 72%. Produk media pembelajaran berbasis board game ‘“Punokawan”
berdasarkan uji wilcoxon mencapai nilai signifikansi 0,003 sehingga dapat
ditarik kesimpulan bahwa media ini mampu meningkatkan maharatu al-

gira’ah siswa.

Penelitian di atas memiliki persamaan dan perbedaan dengan penelitian
yang akan dilakukan oleh peneliti. Persamaannya yaitu pengembangan media
pembelajaran pada materi gira’ah mata pelajaran bahasa Arab. Akan tetapi
penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti memiliki perbedaan yaitu peneliti
akan mengembangkan media pembelajaran gira’ah dalam bentuk amplop
misteri. Sedangkan penelitian di atas menggunakan media pembelajaran

qira’ah berbasis board game “Punokawan”.

Keempat, Skripsi Dery Dian Permaisari, Program Studi Pendidikan
Bahasa Arab, Fakultas IImu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri
Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2017, yang berjudul “Eksperimentasi Media
Flash Card Dalam Pembelajaran Mufradat Bahasa Arab Siswa Kelas IV SDIT
Jabal Nur Gamping Sleman™. Penelitian ini memfokuskan pembahasan pada
menerapkan dan mengetahui signifikansi penggunaan media Flash Card

dalam pembelajaran Bahasa Arab di kelas IV SDIT Jabal Nur Gamping

® Dery Dian Permaisari, “Eksperimentasi Media Flash Card Dalam Pembelajaran
Mufradat Bahasa Arab Siswa Kelas IV SDIT Jabal Nur Gamping Sleman” (Universitas Islam Negeri
Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2017),hal.98



Sleman. Hasil penelitian menunjukkan bahwa model pembelajaran Bahasa
Arab dengan menggunakan media Flash Card menyebabkan perbedaan yang

signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.

Penelitian di atas memiliki persamaan dan perbedaan dengan penelitian
yang akan dilakukan oleh peneliti. Persamaannya yaitu penggunaan media
kartu untuk pembelajaran bahasa arab. Akan tetapi penelitian yang akan
dilakukan oleh peneliti  memiliki perbedaan vyaitu peneliti akan
mengembangkan Amplop Misteri sebagai media pembelajaran gira’ah.
Sedangkan penelitian di atas menerapkan atau menggunakan flashcard yang
sudah ada dan melakukan eksperimen. Sehingga tampak jelas bahwa penelitian
ini mampu berkontribusi dalam sumbangsih khasanah keilmuan pendidikan

Islam yang diperoleh dari penelitian-penelitian yang telah ada sebelumnya.

10



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Uraian hasil penelitian dan pengembangan dapat diambil kesimpulan

sebagai berikut.

1. Pengembangan amplop misteri sebagai media pembelajaran pada mata
pelajaran gira’ah bahasa arab kelas VA MIN 2 Bantul ini dilakukan sesuai
dengan metode penelitian yang dipilih, yaitu metode penelitian
pengembangan dengan model ADDIE namun peneliti hanya sampai pada
tahapan development saja dengan penjabaran sebagai berikut. a) Analisis,
dilakukan dengan cara menganalisis permasalahan dan menganalisis
kebutuhan yang kemudian dari analisis tersebut peneliti mengembangkan
media cetak berupa Amplop Misteri sebagai media pembelajaran gira’ah.
b) Desain, desain dilakukan dengan 3 tahapan yakni tahap pemilihan
materi, perancangan format media, dan rancangan awal. Pada tahap
pemilihan materi disesuaikan dengan materi bahasa arab kelas V pada bab
—wasdl gtau kantin. Tahapan selanjutnya adalah rancangan awal, peneliti
melakukan rancangan awal dengan mendesain menggunakan aplikasi
Canva. c) Development, tahap selanjutnya setelah dilakukannya tahap
desain adalah pengembangan dengan melakukan validasi desain oleh ahli
materi dan ahli desain. Dari hasil validasi tersebut peneliti mendapat kritik

dan saran dari ahli media yang kemudian peneliti melakukan revisi desain
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sebelum dilakukannya uji coba produk. Setelah revisi desain peneliti
melakukan uji coba terbatas yang dilakukan pada kelas VA MIN 2 Bantul.
2. Hasil analisis ahli materi menunjukkan presentase ideal 93% dan hasil
analisis ahli media menunjukkan hasil presentase ideal 92%. Berdasarkan
uji kelayakan yang dilakukan, maka media pembelajaran yang
dikembangkan memenuhi kategori layak digunakan bagi siswa. Tingkat
kepraktisan media pembelajaran yang dikembangkan memenuhi kategori
sangat praktis dengan perolehan total presentase pada tahap uji coba
kepraktisan yaitu 90%. Hal ini menunjukkan bahwa media cetak Amplop
Misteri sebagai media pembelajaran yang telah dikembangkan praktis

digunakan dalam proses pembelajaran.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti memberikan

saran sebagai berikut.

1. Kepada pihak sekolah khususnya guru bahasa Arab untuk selalu
mengembangkan dan memperbarui media pembelajaran yang digunakan
dalam setiap proses pembelajaran.

2. Bagi peneliti agar mengkaji lebih dalam mengenai metode yang akan
digunakan saat merancang proses penelitian dan pengembangan, sehingga
dihasilkan produk yang lebih baik dan sesuai dengan strategi pembelajaran
sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai sesuai target.

3. Untuk peneliti selanjutnya, sebaiknya dapat membuat media amplop misteri

atau media-media pembelajaran lain dengan menggunakan model
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pembelajaran yang dapat membantu memudahkan siswa dalam mencapai

target pembelajaran.
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