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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN VIDEO POWTOON MATERI TERMOKIMIA 

BERMUATAN EVERYDAY LIFE PHENOMENA UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN SISWA PADA PEMBELAJARAN ONLINE  

 

Oleh: 

 

DIAN AJENG ANGGRAENI 

19104060016 

 

Pembimbing : Agus Kamaludin, M.Pd. 

 

Pelaksanaan pembelajaran secara online menyebabkan proses pembelajaran tidak 

berlangsung maksimal hingga terjadi fenomena learning loss. Fenomena learning loss ini 

ditandai dengan adanya penurunan prestasi belajar, minat belajar, dan meningkatnya 

kejenuhan siswa selama proses pembelajaran. Sehingga dibutuhkan media pembelajaran 

untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi proses pembelajaran. Penelitian ini 

bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berupa video animasi Powtoon pada 

materi termokimia yang bermuatan everyday life phenomena untuk meningkatkan 

pemahaman siswa dalam proses pembelajaran online. Penelitian ini merupakan penelitian 

Research and Development (RnD) dengan model pengembangan 4D yang terdiri dari 

tahap define, design, development, dan dissemination. Produk dinilai dan divalidasi oleh 

ahli materi, ahli media, reviewer, dan respon siswa. Instrumen yang digunakan berupa 

lembar penilaian kualitas produk dan respon siswa. Hasil penilaian kualitas produk dari 

ahli materi sebesar 94.3% dengan kriteria sangat baik, ahli media sebesar 90% dengan 

kriteria sangat baik, dan reviewer sebesar 94.2% dengan kriteria sangat baik. Siswa SMA 

kelas XI memberikan respon positif terhadap produk yang dikembangkan dengan 

persentase sebesar 93%. Berdasarkan hasil penilaian, produk yang dikembangkan dapat 

digunakan sebagai media alternative saat pembelajaran online pada materi termokimia 

dan mampu meningkatkan pemahaman siswa.  

 

Kata kunci : everyday life phenomena,; pemahaman; pembelajaran online; termokimia; 

video animasi
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang  

Pandemi Covid-19 berdampak pada berbagai sendi kehidupan manusia 

(Herliandry et al., 2020). Dampak nyata yang terjadi akibat pandemi Covid-19 dapat 

berupa kematian, aktivitas pendidikan yang terganggu, dan perubahan tingkah laku 

atau psikologis yang dialami oleh masyarakat (Agung, 2020). Berbagai dampak ini 

menyebabkan diterapkannya kebijakan pembatasan interaksi sosial berskala besar 

sebagai upaya meminimalisir penyebaran virus Covid-19 (Abidah et al., 2020; 

Irawan et al., 2020; Khasanah et al., 2020). Adanya pembatasan interaksi sosial 

menyebabkan banyaknya sekolah yang tutup dan proses pembelajaran dilakukan 

secara online (Sun et al., 2020). Bahkan, Pemerintah Indonesia melalui menteri 

pendidikan mengeluarkan Surat Edaran Nomor 4 Tahun 2020 tentang Kebijakan 

Pendidikan dalam Masa Darurat Penyebaran Virus Corona yang disebut sebagai 

Pembelajaran Jarak Jauh (PJJ) atau daring (dalam jaringan). Pembelajaran daring, 

yang selanjutnya disebut sebagai pembelajaran online, merupakan suatu proses 

pembelajaran yang dilakukan ketika guru dan siswa berada di tempat yang berbeda 

melalui media yang mampu menghubungkan keduanya dan menciptakan interaksi 

pembelajaran (Prawiyogi et al., 2020). Oleh karena itu, diperlukan teknologi yang 

mampu memfasilitasi siswa maupun guru selama proses pembelajaran online (B. N. 

Yusuf, 2020). Pembelajaran online  membutuhkan kesadaran siswa yang tinggi 

dalam pelaksanaannya (Yuangga & Sunarsi, 2020). Namun kenyataannya, peralihan 

proses pembelajaran yang semula secara tatap muka menjadi online menyebabkan 

terjadinya penurunan penguasaan kompetensi dan hasil belajar siswa (Astuti & 

Prestiadi, 2020).  

Pelaksanaan pembelajaran online menyebabkan proses pembelajaran tidak 

berlangsung maksimal (Annisah & Masfiah, 2021). Akibatnya, terjadi fenomena 

learning loss selama proses pembelajaran online (Donnelly & Patrinos, 2022; 

Engzell et al., 2021; Kaffenberger, 2021). Learning loss merupakan sebuah 

fenomena yang terjadi akibat kurangnya fasilitas dan kualitas guru dalam 

memanfaatkan teknologi saat proses pembelajaran online (S. Hidayat et al., 2021; 
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Nurrahmawati & Kurniawan, 2021; Siahaan, 2020). Learning loss menyebabkan 

siswa kesulitan dalam memahami dan menguasai kompetensi pengetahuan, 

keterampilan, maupun sikap selama proses pembelajaran berlangsung (Assiddiqi & 

Soeryanto, 2021). Fenomena learning loss ini ditandai dengan adanya penurunan 

prestasi, minat belajar, dan meningkatnya kejenuhan siswa selama proses 

pembelajaran (Huang et al., 2020; Zhao, 2022). Fenomena learning loss juga dapat 

disebabkan oleh kurang efektifnya metode pembelajaran yang digunakan sehingga 

siswa tidak dapat memahami materi yang disampaikan oleh guru (Zaitun et al., 2021).  

Minimnya media pembelajaran yang digunakan juga menjadi salah satu faktor 

penyebab terjadinya fenomena learning loss (Abdurrahmansyah et al., 2022). Media 

pembelajaran dibutuhkan untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi proses 

pembelajaran (Bali & Musrifah, 2020). Media pembelajaran memberikan kontribusi 

besar dalam mencapai tujuan pembelajaran (Muali et al., 2018). Adapun manfaat 

media pembelajaran diantaranya: (1) meningkatkan motivasi belajar siswa, (2) 

merangsang siswa agar dapat mengingat dan memahami materi yang dipelajari, (3) 

menjadikan siswa lebih aktif dalam memberikan tanggapan atau umpan balik, dan 

(4) memotivasi siswa untuk menerapkan apa yang dipelajari dalam kehidupan sehari-

hari (Baharun et al., 2019). Namun, penggunaan media pembelajaran pada proses 

pembelajaran online selama ini dinilai kurang maksimal (Sadeghi, 2019). Oleh 

karena itu, diperlukan inovasi pengembangan media pembelajaran yang interaktif, 

efektif, dan menarik (Bali et al., 2021). Salah satu inovasi yang dapat dilakukan 

dengan mengembangkan video animasi (Abrori, 2022). Video animasi mengandung 

unsur teks, gambar, animasi, audio, dan grafik (Rezeki & Ishafit, 2017; Rulismi et 

al., 2022). Video animasi dapat menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, 

meningkatkan motivasi, serta melatih disiplin dan kemandirian siswa (Putra & 

Kartini, 2020). Video animasi juga dapat memudahkan siswa untuk memahami 

materi yang bersifat abstrak (Abbas et al., 2020). Namun, umumnya program video 

animasi yang ada sulit digunakan karena membutuhkan keterampilan desain yang 

tinggi dan softwarenya berbayar (Firdaus et al., 2021; Kurniawati, 2020; Sidabutar 

& Reflina, 2022).  

Salah satu program video animasi yang mudah digunakan dan gratis adalah 

web apps Powtoon (Bakri et al., 2020; Rahmawati et al., 2021; Wu et al., 2018). 
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Powtoon merupakan aplikasi berbasis website yang dapat diakses secara online 

melalui berbagai perangkat yang terhubung internet (Fardany & Dewi, 2020). 

Powtoon dapat menyajikan teks, gambar, audio, animasi, grafik, maupun video 

dengan kontrol yang mudah (Amaliya & Landong, 2023; Ananda & Zulfadewina, 

2023; Kafah et al., 2020). Powtoon mampu membuat video animasi secara cepat dan 

mudah dengan menyisipkan gambar, suara, musik, dan memanipulasi suatu objek 

diam menjadi bergerak (Razi, 2021). Powtoon juga dapat meningkatkan motivasi, 

minat belajar, dan pemahaman siswa (Anggita, 2021; Qurrotaini et al., 2020; 

Sukmanasa et al., 2020). Powtoon dapat meningkatkan keterampilan guru dalam 

mengelola pembelajaran online (Fatmawati, 2021; Rohmah, 2021). Powtoon juga 

dapat memvisualisasikan objek menjadi lebih nyata (Tiwow et al., 2022). Oleh 

karena itu, Powtoon cocok untuk menjelaskan materi yang abstrak agar lebih mudah 

dipahami oleh siswa (Akmalia et al., 2021; Lestari et al., 2022; Tafani & Kamaludin, 

2023).  

Salah satu bidang ilmu alam yang memiliki beragam konsep dan teori abstrak 

adalah kimia (Nurhamidah et al., 2021). Banyak siswa yang mengalami kesulitan 

dalam memahami ilmu kimia karena materinya yang kompleks (Nainggolan & 

Mutiah, 2020). Salah satu materi kimia yang kompleks untuk dipelajari adalah materi 

termokimia. Materi termokimia menuntut siswa untuk memahami konsep kimia yang 

abstrak, berbagai prinsip kimia, dan teori-teori kimia secara bersamaan (Triana et al., 

2021). Materi termokimia sendiri mempelajari hukum kekekalan energi, sistem dan 

lingkungan, jenis-jenis reaksi dalam termokimia, perubahan entalpi standar, 

persamaan termokimia, dan menghitung perubahan entalpi suatu reaksi (Sutiani & 

Fayaddah, 2021). Banyaknya contoh fenomena kehidupan sehari-hari yang berkaitan 

dengan materi termokimia dapat meningkatkan kebermaknaan dalam pembelajaran 

kimia (Marlina, 2020; Muthi’ah, 2022). Namun, belum banyak guru yang 

mengaitkan materi termokimia dengan fenomena kehidupan sehari-hari sehingga 

banyak siswa yang tidak dapat merasakan kebermaknaan dari mempelajari ilmu 

kimia (Sihaloho et al., 2021). Kondisi tersebut membuat siswa cepat jenuh dan tidak 

tertarik untuk mempelajari materi termokimia (Wildayani et al., 2021). Akibatnya, 

pemahaman siswa dalam materi termokimia kurang maksimal dan hasil belajar siswa 

pun menjadi rendah (Lusi et al., 2023). Penyajian materi yang kurang menarik dan 
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metode ceramah yang digunakan oleh guru juga menjadi salah satu faktor yang 

menyebabkan penurunan tingkat pemahaman siswa (Donasari & Silaban, 2021).  

Salah satu solusi untuk meningkatkan pemahaman siswa dapat dilakukan 

melalui video animasi berbasis everyday life phenomena (Nofitri, 2017). 

Pembelajaran dengan mengaitkan everyday life phenomena dapat mendorong siswa 

untuk menerapkan materi yang telah dipelajari dalam kehidupan sehari-hari (Inayah, 

2023). Pembelajaran berbasis everyday life phenomena ini juga mampu 

meningkatkan aktivitas dan memotivasi siswa untuk mempelajari kimia (Jannah, 

2017). Proses pembelajaran tersebut dapat meningkatkan pemahaman dan hasil 

belajar siswa (Seran, 2023). Selain itu, bahan ajar yang berorientasi everyday life 

phenomena dinilai sesuai dengan karakteristik materi termokimia yang mampu 

meningkatkan minat belajar dan pemahaman siswa serta memberikan kesempatan 

kepada siswa untuk belajar secara mandiri (Insirawati, 2018; Siagian & Yasthopi, 

2021).  

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan suatu bahan ajar berupa video animasi yang berorientasi everyday 

life phenomena menggunakan web apps Powtoon. Harapannya, video animasi ini 

dapat meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa dalam mempelajari kimia. 

Selain itu, media yang dikembangkan juga dapat digunakan oleh guru dalam 

menjelaskan materi termokimia yang dikaitkan dengan fenoma dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan pada latar belakang, maka dapat disusun 

rumusan masalah pada penelitian ini sebagai berikut : 

1. Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbasis audio-visual 

menggunakan web apps Powtoon yang bermuatan everyday life phenomena 

pada materi termokimia untuk meningkatkan pemahaman siswa SMA/MA 

dalam pembelajaran online? 

2. Bagaimana kualitas produk pengembangan video pembelajaran berbasis audio-

visual menggunakan web apps Powtoon bermuatan everyday life phenomena 

pada materi termokimia dalam meningkatkan pemahaman siswa SMA/MA saat 
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pembelajaran online berdasarkan penilaian dari ahli materi, ahli media, dan 

reviewer? 

3. Bagaimana respon siswa terhadap produk pengembangan video pembelajaran 

berbasis audio-visual menggunakan web apps Powtoon bermuatan everyday life 

phenomena pada materi termokimia untuk meningkatkan pemahaman siswa 

SMA/MA dalam pembelajaran online? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah : 

1. Mengembangkan video pembelajaran berbasis audio-visual menggunakan web 

apps Powtoon bermuatan everyday life phenomena pada materi termokimia 

untuk meningkatkan pemahaman siswa SMA/MA dalam pembelajaran online. 

2. Mengetahui kualitas produk pengembangan video pembelajaran berbasis audio-

visual menggunakan web apps Powtoon bermuatan everyday life phenomena 

pada materi termokimia dalam meningkatkan pemahaman siswa SMA/MA saat 

pembelajaran online berdasarkan penilaian dari ahli materi, ahli media, dan 

reviewer. 

3. Mengetahui respon siswa terhadap produk pengembangan video pembelajaran 

berbasis audio-visual menggunakan web apps Powtoon bermuatan everyday life 

phenomena pada materi termokimia untuk meningkatkan pemahaman siswa 

SMA/MA dalam pembelajaran online. 

 

D. Spesifikasi Produk 

1. Pengembangan yang dimaksud adalah pengembangan video animasi berbasis 

audio-visual menggunakan web apps Powtoon yang menghubungkan fenomena 

kehidupan sehari-hari (everyday life phenomena) dengan materi termokimia. 

2. Video animasi berbasis audio-visual menggunakan web apps Powtoon yang 

bermuatan everyday life phenomena pada materi termokimia untuk SMA/MA 

dapat meningkatkan pemahaman siswa saat belajar mandiri. 

3. Video animasi berbasis audio-visual menggunakan web apps Powtoon yang 

bermuatan everyday life phenomena pada materi termokimia untuk SMA/MA 
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dapat digunakan guru sebagai media pendukung dalam pembelajaran, baik di 

dalam kelas maupun pembelajaran secara online. 

4. Video animasi berbasis audio-visual menggunakan web apps Powtoon yang 

bermuatan everyday life phenomena pada materi termokimia untuk SMA/MA 

dibuat dengan memvisualisasikan teori-teori yang sulit dijelaskan guru dengan 

memadukan gambar, teks, suara, maupun video sehingga siswa lebih mudah 

untuk memahaminya. 

5. Produk hasil pengembangan dapat diakses siswa maupun guru melalui 

smartphone maupun PC (laptop atau desktop). 

 

E. Manfaat Penelitian 

Melalui penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada : 

1. Guru 

Produk yang dikembangkan dapat dijadikan sebagai alternatif media 

pembelajaran, baik pembelajaran secara online maupun offline. 

2. Siswa  

a. Produk yang dikembangkan dapat menambah media pembelajaran yang 

mudah diakses dan tidak membosankan sehingga mampu meningkatkan 

pemahaman dan minat belajar siswa dalam mempelajari materi termokimia. 

b. Produk yang dikembangkan dapat menjadi solusi untuk pembelajaran secara 

mandiri atau pun secara online dengan guru. 

3. Peneliti 

Produk yang dikembangkan dapat  menambah pengetahuan dan pemahaman 

terkait proses pengembangan media pembelajaran pada materi termokimia untuk 

SMA/MA. 

4. Umum  

a. Produk yang dikembangkan dapat menambah pengetahuan terkait 

hubungan materi termokimia dengan fenomena kehidupan sehari-hari. 

b. Produk yang dikembangkan dapat digunakan sebagai referensi dalam 

penelitian selanjutnya. 
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F. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

1. Asumsi Pengembangan 

Penelitian ini memiliki asumsi pengembangan yang meliputi : 

a. Produk yang dikembangkan berbasis audio-visual dengan muatan animasi. 

b. Produk yang dikembangkan dapat digunakan sebagai alternatif media 

pembelajaran mandiri bagi siswa. 

c. Produk yang dikembangan mudah digunakan dan dapat diakses dengan 

menggunakan PC (laptop atau desktop) dan smartphone. 

d. Dosen pembimbing memiliki pemahaman yang baik terhadap standar mutu 

dan standar kualitas pada media pembelajaran yang dikembangkan. 

e. Peer reviewer memahami kriteria media berupa video pembelajaran yang 

baik dan menarik. 

f. Dosen ahli memiliki kemampuan pengetahuan yang baik tentang materi 

kimia terutama termokimia dan juga pemahaman yang baik terkait media 

pembelajaran berbasis audio-visual. 

g. Reviewer atau guru kimia memiliki pemahaman yang baik terkait materi 

pembelajaran dan video pembelajaran yang menarik. 

h. Media yang dikembangkan (produk hasil pengembangan) dapat 

dimanfaatkan baik oleh guru kimia, siswa, dan umum. 

2. Batasan Pengembangan 

Batasan-batasan dalam penelitian ini dipilih untuk mencapai tujuan penelitian 

yang telah dibuat. Adapun batasan-batasan pada penelitian ini meliputi : 

a. Media hasil pengembangan hanya terbatas pada materi termokimia. 

b. Media hasil pengembangan dinilai oleh masing-masing satu ahli media dan 

materi, serta lima reviewer serta divalidasi oleh tiga peer reviewer untuk 

memberikan saran dan masukan.  

c. Media hasil pengembangan diujicobakan hanya pada sepuluh siswa 

SMA/MA. 

 

G. Definisi Istilah 

Penelitian ini menggunakan beberapa istilah-istilah penting sebagai berikut: 
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1. Metode Penelitian dan Pengembangan (Research & Development) adalah suatu 

metode penelitian yang bertujuan untuk menghasilkan produk tertentu lalu 

dinilai keefektifannya (Oktaviani & Ayu, 2021).  

2. Media pembelajaran adalah suatu alat bantu penyampaian informasi yang 

digunakan sebagai salah satu strategi dalam proses pembelajaran agar 

tercapainya tujuan pembelajaran (Firmadani, 2020).  

3. Video animasi berbasis audio-visual merupakan suatu media pembelajaran yang 

memiliki karakteristik dapat dilihat dan didengar sehingga lebih mudah untuk 

memvisualisasikan teori-teori yang sulit dijelaskan agar lebih mudah dipahami 

oleh siswa (Fauziah & Ninawati, 2022; Kusumahwardani et al., 2022). 

4. Web apps Powtoon adalah aplikasi berbasis website yang dapat digunakan untuk 

membuat video presentasi atau video animasi dengan mudah (Mirawati et al., 

2021).  

5. Termokimia adalah ilmu kimia yang mempelajari kalor reaksi (Biya et al., 2023).  

6. Everyday Life Phenomena adalah suatu muatan pembelajaran yang mampu 

menjadikan proses pembelajaran menjadi lebih bermakna sehingga dapat 

mendorong siswa untuk menerapkan ilmu yang dipelajari dalam kehidupan 

sehari-hari (Fani et al., 2016; Rhaudah et al., 2019).  

7. Ahli media merupakan seseorang yang memiliki pengetahuan dalam bidang 

teknologi, informasi, dan komunikasi serta dapat memahami penggunaan 

teknologi dalam dunia pendidikan dengan baik. 

8. Ahli materi merupakan seseorang yang memiliki pengetahuan yang baik dalam 

dunia pendidikan, khususnya kimia dan sains terutama pada materi termokimia. 

9. Validator adalah seseorang yang bertanggung jawab untuk memverifikasi 

sesuatu (dalam hal ini lembar instrumen penilaian). 

10. Reviewer merupakan seorang pendidik atau guru kimia SMA/MA yang memiliki 

pemahaman tentang kualitas media pembelajaran dengan baik. 

11. Peer Reviewer merupakan teman sejawat yang pernah melakukan penelitian 

pengembangan sejenis dan memiliki pemahaman yang baik mengenai kualitas 

media pembelajaran. 
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12. Model penelitian 4D adalah singkatan dari model penelitian Define, Design, 

Develop, and Dissemination yang bertujuan untuk mengembangkan dan 

menghasilkan perangkat pembelajaran (Yunika et al., 2020). 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan Produk 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang dilakukan, dapat disimpulkan 

bahwa : 

1. Video animasi Powtoon materi termokimia bermuatan everyday life phenomena 

untuk meningkatkan pemahaman siswa pada pembelajaran online yang 

divalidasi oleh ahli materi, ahli media, dan lima orang reviewer dengan 

perolehan persentase keidealan berturut-turut sebesar 91,4%, 90%, dan 90,9% 

dengan kriteria seluruhnya Sangat Baik menunjukkan bahwa produk yang 

dikembangkan berkualitas dan layak digunakan saat proses pembelajaran online 

maupun secara mandiri oleh siswa. 

2. Hasil respon sepuluh siswa SMA/MA terhadap Video animasi Powtoon materi 

termokimia bermuatan everyday life phenomena untuk meningkatkan 

pemahaman siswa pada pembelajaran online mendapatkan respon positif dengan 

persentase keidealan 93% dengan kriteria Sangat Baik menunjukkan bahwa 

produk yang dikembangkan mampu meningkatka pemahaman siswa, baik saat 

pembelajaran online maupun pembelajaran secara mandiri oleh siswa. 

 

B. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan pada penelitian dan pengembangan ini adalah : 

1. Produk yang dikembangkan hanya terbatas pada materi termokimia saja. 

2. Jumlah siswa yang merespon produk yang dikembangkan hanya sepuluh siswa 

SMA/MA melalui angket respon siswa. 

 

C. Saran Tahap Lanjut Produk 

Berdasarkan penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, saran tahap lanjut 

yang dapat diberikan adalah sebagai berikut :  

1. Video Powtoon materi termokimia bermuatan everyday life phenomena dapat 

dikembangkan lebih lanjut terhadap materi pokok kimia yang berbeda. 
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2. Video Powtoon materi termokimia bermuatan everyday life phenomena dapat 

dimanfaatkan dengan baik oleh masyarakat umum sebagai media pembelajaran 

alternatif dalam mempelajari termokimia. 

3.  Video Powtoon materi termokimia bermuatan everyday life phenomena yang 

dikembangkan dapat diujicobakan dan dikembangkan lebih lanjut dalam 

penelitian tindakan kelas.  
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