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INTISARI 

PENGEMBANGAN APLIKASI BERBASIS ANDROID PADA MATERI 

TERMOKIMIA UNTUK KELAS XI SMA MENGGUNAKAN 

KVISOFT FLIPBOOK MAKER DAN APPSGEYSER 

Oleh: 

Dwi Gilang Romadhon 

19104060054 

Perkembangan pada era digital saat ini menuntut adaptasi terhadap 

teknologi. Berdasarkan observasi penulis di SMA Muhammadiyah 7 Yogyakarta 

mendapatkan hasil bahwa peserta didik mengalami kesulitan dalam mempelajari 

materi termokimia, hal itu dikarenakan termokimia memiliki kompleksitas pada 

materinya dan juga penulis memperoleh hasil bahwa semua peserta didik memiliki 

gawai. Penelitian ini berfokus pada pengembangan media pembelajaran berbasis 

android yang dapat membantu siswa memahami materi termokimia lebih baik.  

Penelitian ini menggunakan metode R&D (Research and Development) 

dengan model penelitian ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

and Evaluation). Penelitian ini hanya sampai pada tahap Development. Produk 

dalam penelitian ini dibuat menggunakan aplikasi Kvisoft FlipBook Maker dan 

Appsgeyser. Produk akhir penelitian berupa aplikasi android untuk pembelajaran 

termokimia.  

Hasil validasi ahli media dan materi menunjukkan hasil sangat baik dengan 

persentase berturut-turut sebesar 97,8% dan 93,3%. Hasil penilaian pendidik kimia 

SMA menunjukkan hasil sangat baik dengan persentase sebesar 90,3%. Hasil 

respons peserta didik menunjukkan hasil sangat baik dengan persentase sebesar 

95,8%. Berdasarkan penelitian tersebut, dapat dikatakan bahwa produk yang 

dikembangkan dapat dijadikan sebagai media pembelajaran mandiri. 

Kata Kunci: ADDIE, termokimia, kvisoft flipbook maker, appsgeyser, android. 
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BAB I PENDAHULUAN 

1.1. Latar belakang 

Kimia merupakan salah satu cabang ilmu sains yang objek kajiannya 

mempelajari tentang materi, sifat materi, struktur materi dan interaksi antar 

materi tersebut (Suyatno dkk., 2007). Ilmu kimia dibagi menjadi beberapa 

golongan besar, yaitu kimia organik, kimia anorganik, kimia analisis, kimia-

fisika, biokimia  (Chang, 2010). Seiring dengan pesatnya kemajuan di bidang 

ilmu pengetahuan, hasil dari ilmu kimia teori dapat diterapkan pada bahasa 

pemrograman, ilmu yang mempelajari bidang ini disebut kimia komputasi 

(Prianto, 2010). Perspektif terhadap kimia sering dianggap sebagai zat yang 

berbahaya, percobaan laboratorium dan hal rumit lainnya. Padahal, kimia ada 

di sekitar kita, semua hal yang kita lihat, yang kita hirup termasuk senyawa 

kimia. 

Kimia dapat menemukan suatu zat baru bahkan dapat menciptakan 

suatu zat dengan sifat tertentu sesuai dengan kebutuhan kehidupan 

(Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017). Salah satu contohnya 

adalah Liquefide Natural Gas (LNG) atau yang sering kita dengar adalah 

Liquefied Petroleum Gas (LPG). Elpiji merupakan sebutan dari merek dagang 

Pertamina yang ditujukan sebagai bahan bakar memasak pengganti minyak 

tanah. Contoh lainnya adalah Compressed Natural Gas (CNG) yang serupa 

dengan LNG namun tidak dicairkan sehingga dalam bentuk gas, dimaksudkan 

agar menurunkan biaya produksi (Demirbas, 2002). Sebelum diperkenalkan 

LPG, orang-orang menggunakan minyak yang berasal dari fosil untuk bahan 

bakar memasak (Triaswati dkk., 2010). Padahal gas buangan yang dihasilkan 

dari bahan tersebut meliputi CO2, Pb, NO2 dapat memperparah pemanasan 

global (Setiyo dkk., 2016). Kimia hadir dengan memberikan sebuah solusi 

berupa yaitu dengan memanfaatkan energi terbarukan seperti LPG dan CNG. 

Hasil dari kimia telah memberikan andil yang sangat besar di bidang 

kemanusiaan. Disadari atau tidak, produk kimia secara luas telah membaur di 

kehidupan manusia (I. Rahayu, 2009). Pada bidang kesehatan, kimia farmasi 
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memiliki andil yang sangat besar dalam pengembangan obat-obatan (Patrick, 

2013) (Ayyildiz & Tarhan, 2012). Kemajuan di bidang pertanian juga 

merupakan kontribusi dari kemajuan ilmu kimia (Andriani Luta dkk., 2020). 

Kegunaan dari produk kimia akan terus berkembang dan meningkat karena 

manusia selalu memerlukan zat baru untuk menyelesaikan berbagai masalah. 

Kontribusi ilmu kimia terhadap manusia sangat besar, namun faktanya 

kimia justru menjadi satu dari banyaknya pelajaran yang dihindari peserta 

didik. Motivasi peserta didik dalam pelajaran sains sangatlah rendah, hal itu 

menjadi sebab nilai pembelajaran tersebut tergolong rendah (Budiariawan, 

2019). Salah satu hal yang menjadikan kimia sulit dipahami adalah objek 

kajiannya yang sulit dibayangkan (R. A. Sari dkk., 2014). Materi kimia terlalu 

abstrak ketika dijelaskan kepada peserta didik. Contohnya adalah Oksigen 

yang disimbolkan dengan O2 dan Air yang disimbolkan dengan H2O, sangat 

sulit bagi peserta didik untuk menerima bahwa udara yang dari kecil kita hirup 

digambarkan dengan huruf O dan air yang setiap hari diminum digambarkan 

dengan huruf H dan O (S. A. Sari & Safitri, 2017) (Gunawan & Purba, 2016). 

Hal itulah yang menjadikan kimia sulit dipelajari dan tidak disukai karena 

impresi pertamanya sudah menonjolkan bahwa kimia adalah sesuatu yang 

rumit dan tidak bisa dilihat secara langsung atau dibayangkan.  

Menurut seorang psikolog di Universitas Michigan yaitu profesor 

James V. McConnel kesan pertama merupakan hal yang terpenting, karena 

memiliki pengaruh besar di dalam membuat orang lain tertarik kepadanya 

(Saputra, 2013). Sehingga ketika guru hendak mengajarkan mata pelajaran 

kimia, hal yang terpenting bukanlah kualitas materinya melainkan cara 

penyampaiannya kepada peserta didik agar memberikan kesan pertama yang 

bagus. Hal ini terbukti pada strategi pemasaran atau iklan, cara berkomunikasi 

yang menarik selalu dipilih karena memberikan kesan yang baik dan disenangi 

kepada calon pembeli (Lukitaningsih, 2013) (Kartikasari, 2014). Terdapat 

ungkapan yang menyatakan bahwa metode itu lebih penting daripada materi 

(Fikri, 2017). Penulis menyadari bahwa kemasan dalam bahan ajar menjadi hal 

yang perlu dipertimbangkan dalam membuat bahan ajar termokimia. 



3 
 

 

Termokimia merupakan salah satu cabang ilmu kimia yang objek 

kajiannya membahas tentang energi panas(kalor) beserta perubahan-perubahan 

yang berhubungan dengan reaksi fisika-kimia (Subagiyo, 2019). Materi 

termokimia memuat tentang sistem-lingkungan yang didalamnya terdapat 

reaksi eksoterm-endoterm, perubahan entalpi, kalorimeter, hukum hess dan 

energi ikatan. Materi termokimia memerlukan pemahaman yang mendalam 

tentang konsep-konsep persamaan reaksi dan konsep mol (Desnylasari dkk., 

2016). Jika peserta didik kurang memahami tentang struktur atom, molekul, 

perubahan fisika-kimia, ikatan kimia dapat menyebabkan kesulitan dalam 

mempelajari keseluruhan dari materi termokimia  (Ayyildiz & Tarhan, 2012) 

(Zakiyah dkk., 2018). Berdasarkan observasi penulis di SMA Muhammadiyah 

7 Yogyakarta dan melakukan wawancara bersama guru kimia di sekolah 

tersebut1 menunjukkan bahwa kimia menjadi mata pelajaran yang sering 

dihindari oleh siswa dan materi termokimia satu diantara materi kimia yang 

sulit dipelajari.  

Tantangan muncul ketika siswa sering menghindari termokimia karena 

kompleksitasnya. Didapatkan hasil juga bahwa semua peserta didi di sekolah 

tersebut memiliki perangkat gawai. Berdasarkan observasi tersebut, maka 

penelitian ini berfokus pada pembuatan bahan ajar digital untuk mempermudah 

pembelajaran termokimia. Bahan ajar yang dikembangkan berbentuk aplikasi 

android, alasan pemilihannya karena dengan aplikasi android tidak khawatir 

lagi bahan ajar tersebut terlupakan atau tertimbun dengan file-file lain. Aplikasi 

juga dapat diakses kapan saja dan di mana saja, asalkan siswa memiliki 

perangkat android. Bahan ajar jauh lebih murah dibandingkan dengan biaya 

cetak dan juga bahan ajar digital memberikan pengalaman visual yang jauh 

lebih menarik seperti video, animasi interaktif, umpan balik, simulasi, suara, 

kuis interaktif, dll yang meningkatkan minat peserta didik. 

Era digital juga berkembang secara terus menerus, pada dasarnya 

masyarakat sendirilah yang menginginkan segala aspek lebih praktis dan 

                                                             
1 Pada waktu pelaksanaan PLP (Pengenalan Lapangan Pendidikan) tanggal 26 september 2023 – 

26 november 2022 
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efisien sehingga memunculkan era digital yang tiada henti (Yoga, 2019). 

Perkembangan informasi dan teknologi pada era digital menjadi sangat cepat, 

Saat ini kondisi kehidupan kita berada di aspek semua kegiatan sudah 

dipermudah dengan adanya teknologi, segala aspek tentang kehidupan dapat 

diakses secara digital (Zamroni, 2009). Salah satu ciri yang paling mencolok 

pada saat ini adalah hampir semua peserta didik SMA memiliki perangkat 

seluler, bahkan tidak menutup kemungkinan peserta didik SMP atau SD pun 

juga sudah memiliki smartphone. Dengan kondisi seperti itu, pengembangan 

bahan ajar dari buku cetak menjadi media elektronik sangat relevan dan dapat 

diterima oleh masyarakat (Riwayadi, 2013). Sehingga penulis tertarik dalam 

mengembangkan aplikasi android untuk materi termokimia. 

Kvisoft FlipBook Maker merupakan aplikasi untuk mengubah bentuk 

file PDF menjadi flipbook (Diani & Hartati, 2018). Software ini dapat 

digunakan untuk mendukung penyajian buku penunjang peserta didik dalam 

bentuk virtual yang menarik. Hal itu dikarenakan pada software ini memiliki 

kemampuan untuk dimasukkan bentuk-bentuk animasi, gambar, video, dsb. 

(Wibowo, 2018). Sehingga buku tidak lagi monoton dan membosankan untuk 

dibaca. Keuntungan lainnya adalah bahan ajar yang dihasilkan dapat diakses 

hanya dengan melalui gawai sehingga tidak diperlukan biaya untuk dicetak 

dalam bentuk fisik (Yulaika dkk., 2020). Bahan ajar yang biasanya dimiliki 

oleh peserta didik adalah buku paket dengan ukuran yang besar dan berat 

menjadikan peserta didik enggan untuk sekadar membawanya, apalagi 

membacanya. Diharapkan dengan adanya bahan ajar digital yang bahkan dapat 

diakses melalui gawai diharapkan dapat menjadikan materi termokimia lebih 

menarik perhatian peserta didik. 

Appsgeyser adalah sebuah software yang dapat mengembangkan 

konten website menjadi aplikasi yang dapat di install di android dengan bahasa 

pemrograman HTML (Anggina, 2020). Appsgeyser memungkinkan setiap 

pemakainya untuk membuat aplikasi android dari konten webnya. Konten 

tersebut dapat berupa gambar, video, animasi, audio dan tulisan (Mulia, 2021). 

Appsgeyser menjadi salah satu layanan untuk membuat aplikasi android yang 
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terpopuler karena  memiliki tampilan yang menarik dan mudah dimengerti 

pemakainya (user-friendly) (Indra & Fitria, 2021). Singkatnya appsgeyser 

merupakan software layanan daring yang dapat mengubah konten web menjadi 

format android tanpa menggunakan javascript dan coding yang rumit.  

Terdapat penelitian yang relevan yaitu yang dilakukan oleh peneliti 

yaitu penelitian yang dilakukan oleh Andani dan Yulian dengan hasil penelitian 

produk yang dikembangkan berupa electronic book pada materi hukum dasar 

kimia  layak digunakan pada pembelajaran (Andani & Yulian, 2018). 

Penelitian  lain dengan hasil  penelitian produk yang dikembangkan berupa e-

modul layak untuk digunakan dalam pembelajaran materi himpunan.(Wibowo 

& Pratiwi, 2018). Perbedaan yang mencolok dengan penelitian di atas yaitu 

pada produk yang dikembangkan penulis berupa aplikasi android. Alasan 

penulis produk yang dihasilkan berupa aplikasi android karena dirasa lebih 

efisien tempat dan waktu, jika produk berupa E-Book besar kemungkinan 

tertimbun bersama file-file lain dan sulit dicari. Berlandaskan penjelasan pada 

latar belakang, penulis  melakukan penelitian pengembangan yang berfokus 

pada pada pengembangan media pembelajaran yang dapat membantu siswa 

memahami termokimia dengan lebih baik. Mempertimbangkan bahwa buku 

cetak mungkin tidak mencukupi untuk menjelaskan konsep-konsep yang 

kompleks, penelitian ini berusaha untuk memanfaatkan teknologi dalam 

menciptakan bahan ajar digital yang lebih interaktif dan menarik. 

1.2. Rumusan masalah  

1.2.1. Bagaimana proses pengembangan aplikasi berbasis android pada materi 

termokimia untuk kelas XI SMA menggunakan kvisoft flipbook maker 

dan appsgeyser? 

1.2.2. Bagaimana kualitas produk yang dihasilkan berdasarkan ahli media, 

ahli materi dan pendidik kimia? 

1.2.3. Bagaimana respons peserta didik terhadap pembelajaran pada materi 

termokimia yang menggunakan aplikasi berbasis android dengan 

kvisoft flipbook maker dan appsgeyser? 
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1.3. Tujuan penelitian 

1.3.1. Untuk menghasilkan produk berupa aplikasi berbasis android pada 

materi termokimia kelas XI SMA menggunakan kvisoft flipbook maker 

dan appsgeyser. 

1.3.2. Untuk mengetahui kualitas produk yang dihasilkan berdasarkan ahli 

media, ahli materi dan pendidik kimia. 

1.3.3. Untuk mengetahui respons peserta didik terhadap pembelajaran pada 

materi termokimia yang menggunakan aplikasi berbasis android 

dengan kvisoft flipbook maker dan appsgeyser. 

1.4. Manfaat Penelitian 

1.4.1. Bagi Pendidik 

Produk dari penelitian ini diharapkan dapat digunakan pendidik 

sebagai salah satu opsi bahan ajar dalam mengajarkan pembelajaran 

kimia materi termokimia. 

1.4.2. Bagi Peserta Didik 

Produk dari penelitian ini diharapkan dapat memudahkan 

pemahaman peserta didik dalam materi termokimia. 

1.4.3. Bagi Sekolah 

Produk dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan bahan 

ajar dalam proses pembelajaran kimia. 

1.4.4. Bagi Mahasiswa 

Penelitian ini diharapkan dapat digunakan mahasiswa sebagai 

salah satu bahan referensi untuk penelitian yang akan datang.  
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BAB V PENUTUP 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan, maka 

dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

A. Produk akhir penelitian adalah aplikasi modul termokimia berbasis sistem 

android dengan model pengembangan ADDIE. Pengembangan produk 

menggunakan kurikulum 2013 yang terdapat 5 materi utama, yaitu: 1) 

pengertian termokimia, 2) Sistem dan lingkungan, 3) Eksoterm dan 

endoterm, 4) Perubahan entalpi, 5) Perhitungan entalpi reaksi, yang berisi 

sub-bab kalorimetri, hukum hess, energi ikatan dan data entalpi 

pembentukan, 6) Soal evaluasi dan kunci jawaban. 

B. Produk akhir penelitian dapat disimpulkan sangat layak digunakan. Hal ini 

berdasarkan hasil: 

1. Validasi ahli media diperoleh nilai 41 dengan persentase 97,62% 

dengan kategori A (Sangat Baik) 

2. Validasi ahli materi diperoleh nilai 42 dengan persentase 93,33% 

dengan kategori A (Sangat Baik) 

3. Penilaian pendidik diperoleh nilai 419 dengan persentase 90,33% 

dengan kategori A (Sangat Baik) 

C. Respons peserta didik diperoleh nilai 998 dengan persentase 95,05% 

dengan kategori A (Sangat Baik) 

5.2. Saran 

Berdasarkan pengalaman yang dilakukan penulis saat melakukan penelitian ini, 

kami memberikan saran sebagai berikut: 

1. Dalam mengonversi modul ke bentuk e-book dan sistem aplikasi android, 

diharapkan selalu beradaptasi dengan perkembangan teknologi dan tidak 

berfokus pada aplikasi kvisoft flipbook maker dan appsgeyser saja. Besar 

kemungkinan software tersebut sudah tidak relevan atau bahkan tidak dapat 

digunakan lagi. 

2. Ketika membuat aplikasi dari bentuk flipbook, diharapkan dapat membuat dua 
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versi yaitu untuk versi android dan versi iOS sehingga dapat digunakan di semua 

sistem operasi. 

3. Pengembangan materi selalu memperhatikan kesesuaian dengan kurikulum yang 

berlaku. 

4. Melakukan uji keefektifitasan modul pembelajaran terhadap nilai 

kompetensi peserta didik sehingga diketahui bagian mana modul yang 

perlu diperbaiki guna menunjang efektifitas pembelajaran peserta didik.  
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