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PENGEMBANGAN E-MODUL BERBASIS CANVA PADA MATERI

BIOTEKNOLOGI UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA

Syifa Aliya Rahma
19104070045

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk 1) mengetahui pengembangan e-modul
berbasis Canva pada materi bioteknologi untuk siswa kelas X SMA/MA, 2)
mengetahui kualitas e-modul berbasis Canva pada materi bioteknologi untuk
siswa kelas X SMA/MA, 3) mengetahui respon siswa terhadap e-modul berbasis
Canva pada materi bioteknologi untuk siswa kelas X SMA/MA. Jenis penelitian
yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Penelitian ini dibatasi hingga tahap Development. Uji kualitas
dilakukan melalui 1 ahli materi, 1 ahli media, 10 peer reviewer, dan 1 guru
biologi dengan hasil penilaian sebesar 95,32 % dengan kategori sangat baik. Uji
respon siswa dilakukan melalui 35 siswa dengan hasil penilaian sebesar 82,48 %
dengan kategori sangat setuju. Kesimpulan dalam penelitian ini vyaitu
pengembangan e-modul berbasis Canva pada materi Bioteknologi sub materi
kultur jaringan dan vaksin untuk siswa kelas X SMA/MA telah berhasil dilakukan.
Kualitas dan respon siswa terhadap e-modul berbasis Canva pada materi
Bioteknologi memiliki hasil yang sangat baik dan sangat setuju, serta layak
digunakan sebagai media pembelajaran biologi materi bioteknologi untuk siswa
kelas X SMA/MA.

Kata kunci: E-modul, Canva, dan Bioteknologi.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Bioteknologi merupakan salah satu materi Biologi di Sekolah Menengah
Atas. Menurut (Mardiyah et al., 2022), materi bioteknologi merupakan salah satu
konsep dari mata pelajaran biologi yang dapat menguji keterampilan berpikir
kritis siswa. Bioteknologi merupakan salah satu materi dasar biologi yang
membahas mengenai ilmu dasar dan ilmu terapan sains. Bioteknologi adalah
topik yang sangat menarik bagi siswa karena sering memberikan informasi
kontekstual terkini dan selalu berkembang mengikuti perkembangan zaman ilmu
pengetahuan dan teknologi (Jumiarni et al., 2022). Namun pada kenyataannya,
bioteknologi memliki materi yang kompleks untuk ditelaah dalam kehidupan
sehari-hari. Siswa kesulitan dalam memahami bahasa latin saat membaca konsep
yang berkenaan dengan materi biologi, tidak memahami prinsip-prinsip
bioteknologi dalam aktivitas ilmiah yang disajikan melalui gambar atau tulisan,
serta referensi bahasa Indonesia pada materi bioteknologi dengan jumlah terbatas
(Fajarianingtyas & Hidayat, 2015).

Hasil analisis studi pendahuluan yang dilakukan di SMA N 2 Banguntapan
diketahui bahwa hasil penilaian sumatif Tahun 2023 pada materi Bioteknologi
memperoleh nilai rata-rata 60-68 sedangkan KKTP (Kriteria Ketercapaian
Tujuan Pembelajaran) > 71. Salah satu faktor penyebab rendahnya hasil belajar
siswa adalah siswa kurang dapat memahami pengetahuan mengenai bioteknologi

secara mandiri. Kondisi ini disebabkan oleh minimnya media belajar



bioteknologi yang tersedia di sekolah.

Berdasarkan metode pengaplikasiannya, bioteknologi dapat dikelompokkan
menjadi dua, yaitu bioteknologi tradisional dan bioteknologi modern.
Bioteknologi modern merupakan bioteknologi yang menggunakan metode
modifikasi genetika melalui rekombinan DNA (Martini et al., 2020). Prinsipnya,
bioteknologi modern merupakan pemanfaatan bagian dari mikroorganisme
dengan melibatkan teknologi modern (Quintari, 2021). Bioteknologi dikenal
sebagai ilmu yang sifatnya multidisipliner, lebih banyak bersifat aplikatif dan
abstrak sehingga bioteknologi modern membutuhkan penguasaan konsep dasar
yang benar (Riani et al.,2015).

Pembelajaran merupakan serangkaian kegiatan yang dirancang untuk
memungkinkan terjadinya proses belajar pada siswa. Pembelajaran bertujuan
untuk merubah seorang individu dari tidak tahu menjadi tahu (Laraswaty, 2017).
Pembelajaran bioteknologi yang ideal adalah seorang guru diharuskan mampu
melakukan pembelajaran yang benar dan sesuai, supaya dicapai pemahaman
yang baik. Siswa saat ini perlu memiliki pemahaman yang baik terhadap resiko
dan keuntungan dari bioteknologi untuk dapat memutuskan secara cerdas
penggunaan pengetahuan tersebut secara benar (Fahdi et al., 2016). Akan tetapi,
yang sering terjadi adalah kebanyakan guru melakukan proses kegiatan
pembelajaran bioteknologi hanya dengan metode ceramah atau penugasan
membaca dan merangkum suatu bahan bacaan terkait dengan materi yang
diajarkan. Sehingga tujuan pembelajaran bioteknologi tidak tercapai secara

optimal. Selain itu, adanya keterbatasan waktu pada proses pembelajaran dan



media pembelajaran yang tersedia menyebabkan pengetahuan siswa tentang
bioteknologi kurang (Fahdi et al., 2016). Berdasarkan hasil observasi di SMA N
2 Banguntapan, dalam proses pembelajaran guru hanya menggunakan metode
ceramah, tanya jawab, presentasi dan model pembelajaran yang kurang
bervariasi.

Kualitas pembelajaran yang baik dan efektif dapat dilihat melalui beberapa
indikator, salah satunya vyaitu penggunaan media pembelajaran. Media
pembelajaran merupakan suatu alat yang dapat menyampaikan pesan dari
pendidik kepada siswa untuk mencapai suatu tujuan pembelajaran. Media
pembelajaran yang dikemas dengan menarik, akan meningkakan efektifitas
proses pembelajaran. Media pembelajaran akan menciptakan suasana belajar
menjadi aktif, proses interaksi antara siswa dengan guru, antar siswa dan siswa
dengan ahli bidang yang relevan akan terfasilitasi (Kemdikbud, 2011). Selain itu
terdapat faktor lain berupa peran seorang guru (Permimaizita, 2022). Guru
memiliki tugas untuk mendorong, membimbing, dan memberi fasilitas belajar
bagi siswa untuk mencapai tujuan. Akan tetapi, dalam proses pembelajaran
permasalahan yang sering terjadi yaitu berhubungan dengan media pembelajaran
yang digunakan dan tersedianya sumber belajar yang masih terbatas (Mellisa &
Imania, 2022). Berdasarkan observasi dan wawancara guru biologi di SMA N 2
Banguntapan, media pembelajaran yang digunakan oleh guru masih terbatas dan
kurang menarik seperti slide powerpoint dan buku paket dari sekolah.

Pada penelitian terdahulu mengungkapkan bahwa seringkali media

pembelajaran yang digunakan pada materi bioteknologi adalah textbook.



Sedangkan pembelajaran textbook memberikan pengalaman belajar yang kurang
bermakna dan tidak dapat melatih life skills. Siswa membutuhkan media
pembelajaran yang lebih sistematis, interaktif, mendorong siswa untuk aktif
belajar, dan dapat mengembangkan pengetahuan kognitif. Sejalan dengan hal
tersebut, terdapat kendala yang dialami oleh siswa yaitu rasa enggan membaca
dan kesulitan siswa untuk memahami bahan ajar biologi (Syafruddin et al.,
2016). Menurut (Tompe et al., 2017), siswa kesulitan dalam memahami materi
bioteknologi karena beberapa faktor-faktor pembatas dalam pengajaran, meliputi
kurangnya keahlian guru dalam konten bidang ini, kurangnya pengalaman dalam
kecocokan aktivitas mengajar, kurangnya sumber, materi Kkurikulum dan
kurangnya waktu mengajar. Berdasarkan analisis kebutuhan, siswa
membutuhkan media pembelajaran yang disusun secara sistematis, jelas, ringkas
dan menarik minat belajar (Amaringga et al., 2021). Oleh karena itu, media
pembelajaran yang cukup efektif untuk menambah pengetahuan siswa mengenai
bioteknologi adalah e-modul (modul elektronik).

E-modul merupakan sebuah bentuk penyajian bahan belajar mandiri yang
disusun secara sistematis ke dalam unit pembelajaran tertentu yang disajikan
dalam format elektronik, dimana setiap kegiatan pembelajaran didalamnya dapat
dihubungkan dengan tautan (link) sebagai navigasi yang membuat siswa menjadi
lebih interaktif dan memperkaya pengalaman belajar (Kemendikbud, 2017).
Bentuk materi dalam media e-modul dibuat dengan penambahan gambar, video,
dan tautan artikel. Selain itu, e-modul dapat membantu siswa dalam mempelajari

isi materi e-modul karena mudah untuk dibawa dimana dan kapan saja, berbeda



dengan modul cetak (Mellisa & Imania, 2022). Modul elektronik dapat
dimanfaatkan sebagai pilihan pembelajaran yang cakap, layak, dan cerdas.
Dengan kehadiran modul elektronik, hal tersebut menjadi salah satu aset
pembelajaran baru bagi siswa untuk meningkatkan pemahaman ide dan hasil
belajar (Wilujeng et al., 2020).

Salah satu aplikasi yang dapat menjadi alternatif pembuatan e-modul atau
modul elektronik adalah Canva (Elvionita, 2021). Menurut (U. Septiani et al.,
2021), Canva dapat menjembatani penggunanya agar lebih mudah merancang
berbagai jenis desain kreatif secara online. Salah satunya dalam pembuatan e-
modul dengan fitur yang membuat modul lebih menarik serta dapat
menambahkan link video yang dapat membuat aplikasi canva menjadi pilihan
yang tepat dalam pembuatan e-modul khususnya pada materi Bioteknologi.
Canva saat ini tersedia dalam beberapa versi seperti desktop, web, iPhone dan
Android sehingga memudahkan e-modul untuk diakses di perangkat elektronik
apa saja.

Berdasarkan observasi dan wawancara dengan guru mata pelajaran biologi
di SMA N 2 Banguntapan, hasil belajar siswa pada materi Bioteknologi
memperoleh nilai rata-rata di bawah KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan
Pembelajaran) yaitu 60-68, siswa kurang dapat memahami pengetahuan
mengenai bioteknologi secara mandiri, dalam proses pembelajaran guru hanya
menggunakan metode ceramah, tanya jawab, presentasi dan model pembelajaran
yang kurang bervariasi, dan media pembelajaran yang digunakan oleh guru

masih terbatas dan kurang menarik seperti slide powerpoint dan buku paket dari



sekolah, serta guru menyampaikan belum terdapat media pembelajaran berupa e-
modul bioteknologi. Oleh karena itu, peneliti ingin mengembangkan produk
berupa elektronik modul, yang dengan sederhana dapat diartikan sebagai modul
yang dijadikan bentuk elektronik dan dapat diakses melalui gadget. Dengan
inovasi modul elektronik yang mengangkat informasi mengenai proses
pembuatan media alami kultur jaringan tanaman dan pembuatan eco-enzyme.
Berdasarkan latar belakang di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian tentang “Pengembangan E-Modul Berbasis Canva Pada Materi
Bioteknologi Untuk Siswa Kelas X SMA/MA”.
B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat diperoleh identifikasi
masalah sebagai berikut :
1. Hasil belajar siswa pada materi Bioteknologi memperoleh nilai rata-rata di
bawah KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) yaitu 60-68.
2. Siswa kurang dapat memahami pengetahuan mengenai bioteknologi secara
mandiri.
3. Dalam proses pembelajaran guru hanya menggunakan metode ceramah, tanya
jawab, presentasi dan model pembelajaran yang kurang bervariasi.
4. Media pembelajaran yang digunakan oleh guru masih terbatas dan kurang
menarik seperti slide powerpoint dan buku paket dari sekolah.
5. Guru menyampaikan belum terdapat media pembelajaran berupa e-modul

bioteknologi.



C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah disebutkan di atas, maka

peneliti membatasi masalah dalam penelitian ini sebagai berikut :

1.

Produk yang dikembangkan yaitu media pembelajaran e-modul berbasis
aplikasi Canva.

Materi pelajaran dalam media pembelajaran yang akan dikembangkan yaitu
materi Bioteknologi.

Spesifikasi materi bioteknologi mencakup pengertian, prinsip-prinsip dan
jenis-jenis bioteknologi.

Penerapan bioteknologi dalam kehidupan, kultur jaringan dan vaksin.
Informasi pembuatan produk bioteknologi sederhana berupa pembuatan
media alami kultur jaringan tanaman dan pembuatan eco-enzyme.

Membuat e-modul yang valid, praktis, menarik dan efektif yang dapat

digunakan guru maupun siswa dalam proses pembelajaran.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian yang telah disebutkan di atas, masalah yang akan

diteliti dalam penelitian ini sebagai berikut :

1.

Bagaimana pengembangan e-modul berbasis Canva pada materi Bioteknologi
untuk siswa Kelas X SMA/MA?

Bagaimana kualitas e-modul berbasis Canva pada materi Bioteknologi untuk
siswa Kelas X SMA/MA?

Bagaimana respon siswa terhadap e-modul berbasis Canva pada materi

Bioteknologi untuk siswa Kelas X SMA/MA?



Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian pengembangan adalah :

1. Mengetahui pengembangan e-modul berbasis Canva pada materi
Bioteknologi Untuk Siswa Kelas X SMA/MA.

2. Mengetahui kualitas e-modul berbasis Canva pada materi Bioteknologi
untuk siswa Kelas X SMA/MA.

3. Mengetahui respon siswa terhadap e-modul berbasis Canva pada materi
Bioteknologi Untuk Siswa Kelas X SMA/MA.

F. Spesifikasi Produk yang dikembangkan

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :

1. Produk yang dikembangkan pada penelitian pengembangan ini adalah e-
modul Bioteknologi.

2. Program aplikasi yang digunakan untuk membuat adalah e-modul
Bioteknologi adalah Canva.

3. Produk E-modul Bioteknologi ditujukan untuk kelas X SMA N 2
Banguntapan.

4. Modul elektronik yang dikembangkan memiliki unsur-unsur yaitu judul
modul, petunjuk umum yang terdiri dari uraian kompetensi dasar, indikator
pencapaian dan petunjuk penyelesaian evaluasi, materi modul dan evaluasi.

5. Modul elektronik dapat diakses melalui smartphone atau laptop.



G. Manfaat Penelitian
Penelitian yang akan dilakukan memiliki manfaat secara teoritis dan
manfaat praktis sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis dari penelitian ini diharapkan dapat dijadikan referensi
dalam proses pembelajaran serta mengembangkan ilmu pengetahuan dan
sebagai bahan masukan penelitian yang akan datang mengenai perkembangan
media pembelajaran biologi.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi siswa
1) Siswa menjadi termotivasi dan mudah memahami materi Bioteknologi.
2) Mendorong siswa agar menyukai pelajaran Biologi khususnya materi
Bioteknologi.
b. Bagiguru
1) Memberikan literatur penggunaan media pembelajaran dalam proses
belajar mengajar biologi.
2) Memudahkan guru dalam menyampaikan materi dengan media yang
inovatif dan menyenangkan.
c. Bagi sekolah
Sekolah mendapatkan media pembelajaran inovatif yang lebih komunikatif
dan atraktif

d. Bagi pembaca

1) Memberikan informasi tentang media pembelajaran yang dapat

9



digunakan dalam pembelajaran materi-materi dalam mata pelajaran

Biologi.
2) Memberikan inspirasi pada pembaca untuk penelitian lebih lanjut tentang

pengembangan pembelajaran biologi berbasis media digital.

10



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab sebelumnya, maka
dapat disimpulkan bahwa:

1. Pengembangan E-modul berbasis Canva pada materi Bioteknologi sub materi
kultur jaringan dan vaksin untuk siswa kelas X SMA/MA telah berhasil
dilakukan. Pengembangan penelitian ini menggunakan model ADDIE yang
terdiri dari tahap analysis (analisis), design (perancangan), development
(pengembangan), implementation (implementasi), evaluation (evaluasi). Akan
tetapi, tahap implementation dan evaluation pada penelitian ini tidak
dilakukan.

2. Penilaian kualitas e-modul oleh ahli materi, ahli media, peer reviewer, dan
guru biologi terhadap kualitas e-modul menghasilkan persentase 97,34 %
dengan kategori Sangat Baik (SB). Berdasarkan hasil penilaian kualitas yang
diperoleh, artinya e-modul berbasis Canva pada materi Bioteknologi layak
digunakan sebagai media pembelajaran biologi materi bioteknologi sub
materi kultur jaringan dan vaksin untuk siswa kelas X SMA/MA.

3. Hasil respon siswa terhadap e-modul menghasilkan persentase sebesar 82,48
% dengan kategori Sangat Setuju (SS). Berdasarkan hasil respon yang
diperoleh, artinya e-modul berbasis Canva pada materi Bioteknologi
Bioteknologi layak digunakan sebagai media pembelajaran biologi materi
bioteknologi sub materi kultur jaringan dan vaksin untuk siswa kelas X

SMA/MA.
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B. Saran

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan untuk menyusun sumber
belajar berupa e-modul bioteknologi sub materi kultur jaringan dan vaksin untuk
siswa SMA kelas X. Sebagai tindak lanjut dari pengembangan media
pembelajaran biologi ini, agar diperoleh sumber belajar yang berkualitas dari
peneliti menyarankan yaitu :

1. Produk e-modul bioteknologi sub materi kultur jaringan dan vaksin untuk
siswa SMA kelas X ini perlu dikembangkan lebih lanjut dengan menambah
luas materi bioteknologi supaya tidak hanya mencakup materi bioteknologi
sub materi kultur jaringan dan vaksin sehingga media pembelajaran biologi
ini akan lebih baik dan berkualitas lagi.

2. Bagi penelitian selanjutnya, dapat menyempurnakan dari kekurangan e-modul
pada penelitian ini dan tidak hanya menilai dari kualitasnya saja. Melainkan
untuk mengetahui dampak dari e-modul yang sudah dikembangkan bagi para
siswa. Selain itu, dapat dilakukan penelitian pada tahap implementation
(implementasi) dan tahap evaluation (evaluasi) untuk menguatkan bukti
kualitas sejauh mana kekurangan dan kelebihan e-modul ini serta pengaruh e-

modul dalam pembelajaran biologi terhadap prestasi siswa.
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