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MOTTO 

 

 

“Segala sesuatu menunggu pada waktunya. Tak ada mawar yang mekar 

sebelum waktunya, matahari juga tidak terbit sebelum waktunya. Tunggu 

apa yang menjadi milikmu pasti akan datang padamu.”1 

(Maulana Jalaludin Rumi) 

  

 
1 Abdul Aziz, 365 Rumi’s Quotes Aku Memilih Cinta Maulana Jalaludin Rumi, 1 ed. 

(Depok: Kaysa Media, 2019). 
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ABSTRAK 

 

Fiki Risma Durrotul Mukhoyyaroh, “Pengembangan Media 

Pembelajaran IPA Berbasis Ispring Materi Tata Surya Kelas VI MI/SD”, 

Skripsi. Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 

2023. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh motivasi belajar siswa rendah, 

kurangnya pemanfaatan teknologi sebagai proses belajar mengajar dan 

keinginan siswa dalam memperoleh pengalaman belajar yang bervariasi 

dengan media pembelajaran. Penelitian dan pengembangan ini menawarkan 

media pembelajaran yang dapat digunakan guru dan siswa dalam 

menunjang proses belajar mengajar dirumah maupun disekolah. Tujuan 

penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran IPA berbasis 

Ispring materi tata surya kelas VI MI/SD, memperoleh kelayakan media 

pembelajaran IPA berbasis Ispring materi tata surya kelas VI MI/SD dan 

mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran IPA berbasis 

Ispring materi tata surya kelas VI MI/SD melalui uji terbatas. 

Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development 

(R&D). model penelitian dan pengembangan yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah model 4-D yang dikembangkan oleh Thiagarajan 

dengan tahap define, design, development, dan dissemination. Intrumen 

penelitian berupa angket lembar validasi dengan pengukuran likert skala 5 

untuk memperoleh penilaian ahli materi, ahli bahasa, ahli media, Peer 

Reviewer, dan guru IPA. Untuk memperoleh penilaian keterbacaan respon 

siswa menggunakan angket lembar respon siswa menggunakan skala 

Guttman dengan respon Ya atau Tidak. Uji coba terbatas dilakukan kepada 

10 siswa kelas VI MI Nurul Ulum. Data yang diperoleh merupakan data 

kualitatif dan kuantitatif. Hasil penilaian para ahli dijumlahkan untuk setiap 

kriteria penilaian kemudian dirata-ratakan untuk mendapatkan nilai 

kategori kelayakan media pembelajaran yang dikembangkan. 

Hasil penelitian dan pengembangan ini adalah (1) menghasilkan 

produk yang telah berhasil dikembangkan menggunakan software Ispring 

Suite 11 berbentuk aplikasi Android yang dapat diakses dengan mudah 

melalui laptop atau PC dan gawai. (2) berdasarkan hasil penilaian oleh ahli 

materi, ahli bahasa, dan ahli media mendapat skor 84 dengan rata-rata skor 

4,2 yang dikategorikan “Baik”. Penilaian oleh 3 Peer Reviewer mendapat 

skor 4,5 yang dikategorikan “Sangat Baik” dan penilaian Guru IPA dengan 

skor 4 yang dikategorikan “Baik”. (3) Respon Siswa terhadap media 

pembelajaran IPA berbasis Ispring memperoleh penilaian dengan 



xi 

 

persentase 98% dan termasuk dalam kategori “Positif” dan persentase 

positif seluruh siswa adalah 100%. Berdasarkan hasil penelitian ini, 

menunjukkan bahwa media pembelajaran IPA berbasis Ispring yang telah 

dikembangkan layak dan dapat dijadikan sebagai salah satu media 

pembejaran IPA materi tata surya di MI/SD. 

 

Kata Kunci: Ispring, Media Pembelajaran IPA, Pengembangan, Tata 

Surya. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran menjadi bagian terpenting dalam dunia 

pendidikan. Pembelajaran di madrasah ibtidaiyah atau sekolah dasar 

menerapkan kurikulum 2013 yakni mengintegrasikan kemampuan 

literasi, kecakapan pengetahuan, keterampilan, dan sikap serta 

penguatan terhadap teknologi.1 Kurikulum 2013 menginginkan pola 

pembelajaran yang semula berbasis konvensional menjadi 

pembelajaran yang aktif dengan menyampaikan materi pembelajaran 

yang menarik dibantu media pembelajaran yang inovatif dan efektif.2 

Pembelajaran sekolah dasar pada kurikulum 2013 

menggunakan pendekatan pembelajaran tematik yang mengaitkan satu 

mata pelajaran dengan mata pelajaran lainnya sesuai dengan tema yang 

ditentukan.3 Pembelajaran tematik didukung dengan adanya penerapan 

pendekatan saintifik, yaitu aktivitas ilmiah yang terdiri dari kegiatan 

mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengasosiasi, dan 

mengkomunikasikan.4 Hal ini sesuai dengan kurikulum yang dirancang 

 
1 Nur Risnawati Kusuma, Muh Khalifah Mustami, dan Oslan Jumadi, 

“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Power Point Ispring Suite 8 pada Konsep 

Sistem Ekskresi di Sekolah Menengah Atas,” Universitas Negeri Makasar, 2018, 

http://eprints.unm.ac.id/9707/1/artikel%20semnasku%20-%20Copy.pdf. 
2 Evi Damayanti, “Efektivitas Penggunaan Media Ispring Suite 8 Terhadap Hasil 

Belajar Sejarah Kelas X SMA Negeri 5 Pontianak Artikel Penelitian” (Fakultas Keguruan 

dan Ilmu Pendidikan Universitas Tanjungpura Pontianak, 2018), hlm. 2. 
3 Indyra Fransisca, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Berbasis Sparkol 

Videoscribe pada Pelajaran IPA dalam Materi Tata Surya Kelas VI SD” 06 (2018): hlm. 

1916-1917. 
4 Amal Maliki, “5 Tahapan Pendekatan Saintifik dalam Pembelajaran,” Kementrian 

Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi, 4 Januari 2021, 

https://ayoguruberbagi.kemdikbud.go.id /artikel/5-tahapan-pendekatan-saintifik-dalam-

pembelajaran/. 
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untuk mencapai tujuan pembelajaran nasional dengan memperhatikan 

tahapan perkembangan siswa dan kesesuaian dengan lingkungan, 

kebutuhan nasional, perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, 

serta kesenian.5 

Perkembangan anak usia sekolah dasar meliputi beberapa aspek 

perkembangan, salah satunya perkembangan kognitif.6 Menurut teori 

perkembangan kognitif Piaget, siswa MI/SD usia tujuh hingga dua 

belas tahun berada pada tahap operasional konkret, anak mulai 

mengembangkan pemikiran logis, hanya saja masih terbatas pada 

objek-objek yang nyata.7 Sehingga pembelajaran yang baik harus 

bersifat kontekstual atau nyata agar siswa dapat membangun 

pengetahuan abstraknya. 

Pada tingkat MI/SD ilmu pengetahuan yang ditanamkan pada 

siswa akan terbawa hingga jenjang sekolah yang lebih tinggi khususnya 

pada mata pelajaran IPA.8 Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan 

pendidikan sains yang mempelajari pengetahuan rasional dan ilmiah 

tentang alam semesta dan segala yang ada di dalamnya.9 Pembelajaran 

IPA yang efektif adalah pembelajaran yang mengaitkan dengan 

kegiatan sehari-hari, siswa diberikan peluang untuk mengasah skill 

 
5 Abdul Majid, Pembelajaran Tematik Terpadu, 2 ed. (Bandung: PT. Remaja 

Rosdakarya, 2014), hlm. 2. 
6 Sony Dyta, “Perkembangan Anak Sekolah Dasar,” Didaktika : Jurnal 

Kependidikan, 2018, hlm. 3, https://jurnaldidaktika.org/contents/article/view/71. 
7 Fita Mustafida, “Kajian Media Pembelajaran Berdasarkan Kecenderungan Gaya 

Belajar Peserta Didik Sd/Mi,” MADRASAH 6, no. 1 (29 Januari 2016): 20, 

https://doi.org/10.18860/jt.v6i1.3291. 
8 Sigit Prasetyo, “Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis Android untuk 

Siswa MI/SD,” JMIE (Journal of Madrasah Ibtidaiyah Education) 1, no. 1 (31 Mei 2017): 

hlm. 122, https://doi.org/10.32934/jmie.v1i1.29. 
9 Ovilia Savitri dan Septi Fitri Meilana, “Pengaruh Model Pembelajaran Flipped 

Classroom terhadap Pemahaman Konsep IPA Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal Basicedu 6, 

no. 4 (9 Juni 2022): hlm. 7243, https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i4.3457. 
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yang dimiliki, serta membangun pemahaman bahwa pembelajaran IPA 

dibutuhkan dalam kehidupan.10 

Pembelajaran IPA mengutamakan sebuah pengamatan dan 

proses berpikir aktif pada siswa. Namun, dalam sebuah penelitian 

menyebutkan bahwa siswa belum mampu mengaitkan hasil 

pengamatan dengan kehidupan sehari-hari.11 Permasalahan yang sering 

terjadi dalam proses pembelajaran IPA siswa lebih banyak belajar teori 

dan kurang diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari, sehingga 

siswa kesulitan menguasai materi yang diberikan guru terutama pada 

pembelajaran IPA.12 

Proses pembelajaran IPA dalam praktiknya siswa tidak 

diperlihatkan secara nyata, namun hanya membayangkan saja.13 

Terlebih media pembelajaran IPA di MI/SD belum mampu 

meningkatkan antusias siswa dalam belajar terutama pada penyajian 

materi yang masih abstrak. Pembelajaran kontekstual atau nyata dapat 

terwujud dengan didukung media yang dapat memfasilitasi kebutuhan 

siswa. Selain itu media pembelajaran sangat dibutuhkan oleh guru dan 

tenaga pendidik sebagai penunjang proses belajar mengajar.14 

 
10 Rika Wahyuni, Efi Ika Febriandari, dan Angga Setiawan, “Pengembangan Media 

Pembelajaran PowerPoint Interaktif Berbasis Information and Cummunication 

Technologies pada Pembelajaran Tematik” 1, no. 20 (2021): hlm. 75-82. 
11 Fransisca, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Berbasis Sparkol 

Videoscribe pada Pelajaran IPA dalam Materi Tata Surya Kelas VI SD,” hlm. 1917. 
12 Athiya Luthfiani Rihani, Arifin Maksum, dan Nina Nurhasanah, “Studi Literatur: 

Media Interaktif Ispring Suite Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas V Sekolah 

Dasar” 7 (2022). 
13 Savitri dan Meilana, “Pengaruh Model Pembelajaran Flipped Classroom terhadap 

Pemahaman Konsep IPA Siswa Sekolah Dasar,” hlm. 7243. 
14 Teni Nurrita, “Pengembangan Media Pembelajaran untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa,” MISYKAT: Jurnal Ilmu-ilmu Al-Quran, Hadist, Syari’ah dan Tarbiyah 3, 

no. 1 (27 Juni 2018): hlm. 172, https://doi.org/10.33511/misykat.v3n1.171. 



4 

 

Berdasarkan hasil wawancara guru IPA kelas VI MI Nurul 

Ulum Kretek Bantul, proses pembelajaran IPA di kelas VI fokus pada 

materi yang akan menjadi bahan ujian tryout dan ujian sekolah lainnya. 

Banyaknya materi yang harus di selesaikan, guru tidak menggunakan 

media dan metode pembelajaran yang bervariasi. Media yang 

digunakan terbatas pada rangkuman materi yang dibuat guru dari buku 

yang disediakan oleh sekolah, beberapa menggunakan media seperti 

menampilkan video, gambar, dan PowerPoint. Penggunaan media 

pembelajaran dianggap sangat penting bagi guru untuk membantu 

proses belajar mengajar khususnya pada mata pelajaran IPA yang 

terdapat beberapa materi yang sulit dijelaskan tanpa bantuan media. 

Keterangan yang diperoleh dari wawancara guru kondisi siswa 

saat proses pembelajaran IPA mudah bosan dan tidak fokus saat 

pembelajaran ketika tidak menggunakan bantuan media belajar, 

sehingga akan membantu sekali jika terdapat media pembelajaran yang 

memuat rangkuman materi IPA semester dua dan terdapat soal-soal 

untuk mengulas materi. Hal ini sesuai dengan karakteristik siswa kelas 

VI MI Nurul Ulum yang menonjol pada kecerdasan linguistik.15 

Peneliti melakukan wawancara dengan siswa kelas VI di MI 

Nurul Ulum terkait proses belajar yang disukai yaitu pembelajaran 

yang santai dan menyenangkan. Penggunaan media seperti gambar dan 

video sangat menarik karena kebanyakan siswa MI Nurul Ulum adalah 

santri pondok pesantren yang terbatas dengan penggunaan barang 

elektronik berupa gawai, laptop, dan lainnya. Sehingga media 

pembelajaran yang memuat teks, gambar, audio, dan video atau media 

 
15 Wawancara Guru IPA MI Nurul Ulum Kretek Bantul, Hasil Wawancara Pra 

Penelitian, 13 Maret 2023. 
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pembelajaran multimedia hanya di dapatkan ketika di sekolahan. Siswa 

menjelaskan pembelajaran multimedia sangat menarik dan dapat 

digunakan sebagai bahan belajar tambahan, apalagi ketika daring dan 

belajar dirumah akan lebih praktis dan menyenangkan.16  

Dilihat dari hasil wawancara guru dan siswa kelas VI MI Nurul 

Ulum Kretek Bantul, maka masalah penelitian ini adalah rendahnya 

motivasi belajar yang menyebabkan siswa mudah bosan dan kurang 

fokus saat proses pembelajaran berlangsung. Sehingga siswa ingin 

memperoleh pengalaman belajar yang menyenangkan dengan media 

pembelajaran, karena pembelajaran dikelas kurang bervariasi,  

Berdasarkan masalah tersebut, dibutuhkan media pembelajaran 

yang dapat memberikan pengalaman baru pada siswa dalam memahami 

materi secara konkret. Media pembelajaran yang disukai siswa saat ini 

adalah media pembelajaran berbasis multimedia, dimana siswa dapat 

berinteraksi, berkreasi, dan berkomunikasi.17 Penggunaan multimedia 

dalam pembelajaran adalah bentuk presentasi pembelajaran yang 

mengombinasikan tampilan teks, grafis, video, dan audio serta dapat 

menyediakan interaksi didalamnya.18 

Pada era teknologi yang begitu pesat, banyak tersedia software 

gratis maupun berbayar yang dapat digunakan untuk membuat media 

pembelajaran. Umumnya untuk membuat media pembelajaran 

memerlukan keahlian khusus, namun penelitian dan pengembangan ini 

 
16 Wawancara Siswa Kelas VI MI Nurul Ulum Kretek Bantul, Hasil Wawancara, 3 

Maret 2023. 
17 Frista Meylinda, Setya Yuwana, dan Wahyu Sukartiningsih, “Pengembangan 

Media Pembelajaran Keterampilan Berbicara dengan Menggunakan Aplikasi Adobe Flash 

untuk Siswa Kelas V SD” 2, no. 3 (2016). 
18 Nurjannah dan Yeni Erika, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi 

Ispring Suite pada Pembelajaran Tematik Terpadu di Kelas V Sekolah Dasar,” Jurnal of 

Basic Education Studies 4, no. 2 (2021): hlm. 127. 
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menggunakan cara sederhana dengan menggunakan Ispring. Ispring 

merupakan aplikasi Add-in dari Microsoft PowerPoint. Aplikasi 

Ispring dapat mengubah Microsoft PowerPoint menjadi bentuk video, 

flash, file html 5, dan lain-lain.19 Selain itu, kombinasi Microsoft 

PowerPoint dan Ispring yang diekpor kedalam format html 5 akan 

menjadi aplikasi Android dengan bantuan Website 2 APK Builder.20 

Ispring memiliki berbagai manfaat, yaitu dapat menyisipkan 

berbagai bentuk media seperti rekaman suara, video pembelajaran, 

menambahkan video Youtube, membuat soal, serta dapat membuat 

navigasi desain yang menarik. Selain itu, Ispring mudah diekspor 

dalam format flash dan dapat di publish di halaman web secara 

offline.21 Ispring juga memiliki kelemahan yaitu, Ispring sangat 

bergantung dengan Microsoft PowerPoint, meskipun Ispring versi 

terbaru dan sudah stand alone fungsi Ispring akan lebih maksimal jika 

digunakan bersama Microsoft PowerPoint. 

Pemilihan media Ispring sebagai media pembelajaran 

multimedia interaktif yang dikembangkan, karena dapat menampilkan 

rangkuman materi, gambar yang menarik, video Youtube dan video 

tutorial, serta soal/kuis yang dapat diakses dalam satu media belajar 

dapat meningkatkan motivasi belajar siswa dengan memberikan 

 
19 Rihani, Maksum, dan Nurhasanah, “Studi Literatur: Media Interaktif Ispring Suite 

Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Kelas V Sekolah Dasar,” hlm. 125. 
20 Denih Handayani dan Diar Veni Rahayu, “Pengembangan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Android Menggunakan Ispring dan Apk Builder untuk Pembelajaran 

Matematika Kelas X Materi Proyeksi Vektor,” Jurnal Matematika dan Pendidikan 

Matematika 5, no. 01 (2020): hlm. 15, https://doi.org/10.31943/mathline.v5i1.126. 
21 Mahartania dan Ahdhianto, “Pengembangan Multimedia Interaktif Matematika 

Berbasis Ispring Materi FPB dan KPK untuk Siswa Kelas IV Sekoolah Dasar,” Jurnal 

Kajian Pendidikan 1, no. 6 (2021): hlm. 430-439. 
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pengalaman baru dan menyenangkan dalam belajar.22 Selain itu, tidak 

diperlukan keahlian pemograman yang rumit untuk mengembangkan 

media pembelajaran berbasis Ispring. Guru dapat menggunakan 

dengan mudah apabila sudah pernah membuat media pembelajaran 

menggunakan Microsoft PowerPoint, sehingga untuk mengubah file 

kedalam Ispring dan mengekpor file ke Website 2 APK Builder dirasa 

tidak akan menyulitkan. 

Materi tata surya menjadi pilihan peneliti untuk dituangkan 

dalam pembelajaran IPA karena materi tata surya adalah materi yang 

menarik namun masih abstrak, oleh sebab itu perlu diberikan media 

yang menarik agar mudah dipahami dengan baik dan menyenangkan. 

Apalagi pembelajaran IPA membutuhkan pemahaman materi bukan 

hafalan. Kehadiran media sangat membantu guru dan siswa dalam 

memahami materi yang sulit dijelaskan secara langsung.23 

Kondisi di lapangan mendorong peneliti untuk melakukan 

penelitian dan pengembangan dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran IPA Berbasis Ispring Materi Tata Surya Kelas VI 

MI/SD” yang terfokus pada produk yang dihasilkan, kelayakan produk, 

respon guru dan siswa terhadap produk. Pengembangan media 

pembelajaran IPA ini diharapkan dapat menjadi alternatif media belajar 

materi tata surya dengan kreatif dan menarik bagi siswa. Sehingga 

terdapat media pembelajaran IPA yang interaktif sesuai dengan 

perkembangan teknologi dan perkembangan siswa. 

 
22 Indra Adi Budiman, Yuyun Dwi Haryanti, dan Aida Azzahrah, “Pentingnya Media 

Aplikasi Android Menggunakan Ispring Suite 9 pada Pembelajaran Daring Terhadap 

Motivasi Belajar Siswa,” 2021, hlm. 148. 
23 Saiful Bahri Djamarah dan Aswan Zain, Strategi Belajar Mengajar (Banjarmasin: 

Renika Cipta, 2010), hlm. 120. 
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B. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran IPA berbasis 

Ispring materi tata surya kelas VI MI/SD? 

2. Apakah media pembelajaran IPA berbasis Ispring materi tata surya 

kelas VI MI/SD mendapat kelayakan dari para validator? 

3. Apakah media pembelajaran IPA berbasis Ispring materi tata surya 

kelas VI MI/SD mendapat respon positif oleh siswa? 

C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan 

1. Tujuan pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka pengembangan 

ini bertujuan: 

a. Untuk menghasilkan media pembelajan IPA berbasis Ispring 

materi tata surya kelas VI MI/SD. 

b. Untuk memperoleh kelayakan media pembelajan IPA berbasis 

Ispring materi tata surya kelas VI MI/SD. 

c. Untuk mengetahui respon siswa terhadap media pembelajan 

IPA berbasis Ispring materi tata surya kelas VI MI/SD. 

2. Kegunaan pengembangan 

Berdasarkan pengembangan media pembelajaran ini 

peneliti berharap dapat memberikan manfaat atau kegunaan 

sebagai berikut: 

a. Secara Teoretis 

Media pembelajaran IPA berbasis Ispring yang 

dikembangkan dalam penelitian ini dapat digunakan sebagai 

referensi dalam pembelajaran IPA MI/SD untuk pendukung 

proses belajar mengajar yang menarik dan inovatif.  
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b. Secara Praktik 

1) Bagi Guru 

Guru dapat menjadikan media pembelajaran IPA 

yang dikembangkan peneliti sebagai salah satu 

pendukung proses belajar dan sebagai referensi untuk 

membuat media pembelajaran yang variatif. 

2) Bagi Siswa 

Siswa dapat melaksanakan pembelajaran secara 

individu atau mandiri menggunakan gawai dengan 

mengakses media yang telah peneliti kembangkan. 

3) Bagi Peneliti 

Peneliti dapat menjadikan media pembelajaran 

IPA berbasis Ispring yang dikembangkan sebagai 

referensi dan menambah wawasan terkait pengembangan 

media belajar multimedia yang interaktif dan inovatif. 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini 

adalah: 

1. Produk media pembelajaran IPA berbasis Ispring dihasilkan dalam 

bentuk aplikasi Android yang dapat digunakan siswa kelas VI 

MI/SD secara mandiri ataupun guru sebagai media atau alat bantu 

proses belajar mengajar dikelas. 

2. Perangkat yang dapat menunjang pengembangan media Ispring 

meliputi perangkat seluler android 5 atau lebih tinggi dan dapat 

diakses melalui laptop atau PC dan android. 

3. Pengoperasian media dibuat dengan mudah dan diberikan petunjuk 

penggunaan media pada halaman utama. 
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4. Materi yang dibahas pada pengembangan produk media 

pembelajaran adalah materi IPA tata surya kelas VI yaitu materi 

benda-benda langit, klasifikasi planet, dan tokoh penjelajah luar 

angkasa yang telah di validasi oleh ahli dosesn IPA. 

5. Terdapat soal atau kuis yang hasil skornya dapat terekam secara 

online melalui e-mail yang di program saat proses pembuatan 

media. 

6. Media pembelajaran IPA dilengkapi video youtube terkait materi 

tata surya dan video tutorial pembuatan model tata surya 

sederhana. 

7. Produk pengembangan media pembelajaran IPA dapat di akses 

secara offline dan online. 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

1. Asumsi Pengembangan 

a. Media pembelajaran IPA berbasis Ispring didesain dengan 

kegiatan sehari-hari. 

b. Media pembelajaran IPA berbasis Ispring dapat menfokuskan 

pembelajaran kepada siswa. 

c. Aspek penilaian yang dicantumkan ke dalam angket 

menampilkan penilaian kelayakan produk secara menyeluruh 

dengan pernyataan yang telah dikembangkan peneliti. 

d. Validator ahli materi, ahli bahasa, dan ahli media merupakan 

dosen yang berpengalaman mengajar sesuai bidangnya.  
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2. Batasan Pengembangan 

a. Fokus penelitian ini untuk menghasilkan produk, 

mendapatkan kelayakan produk, dan respon siswa terhadap 

media pembelajaran IPA materi tata surya kelas VI MI/SD. 

b. Peneliti tidak menindaklanjuti produk pengembangan 

terhadap pengaruh dan hasil belajar siswa. 

c. Tahapan 4D dalam pengembangan produk media 

pembelajaran IPA berbasis Ispring dibatasi hingga tahap 

penyebaran dengan uji coba terbatas di kelas VI MI Nurul 

Ulum Kretek Bantul. 

d. Peneliti hanya melakukan uji kelayakan produk dari dosen ahli 

materi, ahli bahasa, ahli media, Peer reviewer, dan Guru IPA. 

e. Produk yang dihasilkan dikatakan layak apabila telah 

mendapat penilaian Baik (B) atau Sangat Baik (SB) dari ahli 

materi, ahli bahasa, ahli media, Peer reviewer, dan Guru IPA. 

F. Definisi Istilah 

Istilah yang perlu dijelaskan dalam pengembangan media 

pembelajaran IPA Berbasis Ispring materi tata surya adalah sebagai 

berikut: 

1. Penelitian dan Pengembangan (Research and Development) 

Penelitian dan pengembangan adalah suatu langkah untuk 

mengembangkan produk baru atau menyempurnakan produk yang 

telah ada sebelumnya dan dapat dipertanggungjawabkan. Produk 

yang dikembangkan tidak harus berbentuk hardware seperti 

modul, buku, tetapi dapat juga berupa Software seperti program 
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komputer pembelajaran di kelas, evaluasi pembelajaran, dan lain-

lain.24 

2. Media pembelajaran 

Media pembelajaran adalah suatu alat yang dapat 

membantu kegiatan belajar dan memiliki fungsi untuk 

memudahkan siswa dalam memahami makna yang ingin 

disampaikan, sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran.25 

3. Pembelajaran IPA 

Pembelajaran IPA pada kelas VI yang tertuang pada 

Permendikbud No.24 Tahun 2016 pembelajaran IPA menjadi mata 

pelajaran tersendiri namun pembelajaran dilakukan secara tematik 

terpadu atau menggunakan pendekatan tematik.26 

4. Ispring 

Aplikasi Ispring merupakan perangkat lunak yang 

digunakan untuk membuat media pembelajaran dengan mencakup 

beberapa aspek media seperti audio, visual, dan audio visual atau 

Youtube. Perangkat ini dapat diintegrasikan dengan Microsoft 

PowerPoint dan dapat di kolaborasikan dengan perangkat lunak 

lainnya. Sehingga media yang dihasilkan akan lebih menarik dan 

interaktif. Selain itu, hasil integrasi Microsoft PowerPoint dengan 

Ispring dapat di konversi dalam format flash. Sehingga 

penggunaan media dapat secara langsung maupun berbentuk e-

learning. 

 
24 Nana Syaodih Sukmadinata, Metode Penelitian Pendidikan (Bandung: Rosdakarya, 

2012), hlm.164. 
25 Cecep Kustandi dan Bambang Sujipto, Media Pembelajaran: Manual dan Digital, 

1 ed. (Bogor: Ghalia Indonesia, 2019), hlm. 9. 
26 Andi Prastowo, Analisis Pembelajaran Tematik Terpadu, 1 ed. (Jakarta: Kencana, 

2019), hlm. 83. 
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5. Website 2 APK Builder 

Website 2 APK Builder merupakan software yang 

digunakan untuk mengubah file dengan format html 5 ke dalam 

bentuk APK yang kemudian di-install pada smarthphone Android.  
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil pengembangan dan uji terbatas yang telah 

dilakukan peneliti terhadap media pembelajaran IPA berbasis Ispring 

materi tata surya kelas VI MI/SD, maka dapat disimpulkan bahwa: 

1. Pengembangan produk media pembelajaran IPA berbasis Ispring 

materi tata surya kelas VI MI/SD menggunakan perangkat 

software Microsoft Powerpoint, Ispring Suite 11, dan Website 2 

APK Builder melalui prosedur pengembangan 4-D dengan tahapan 

define, design, development, and dessiminate. Media pembelajaran 

IPA berbasis Ispring memuat materi tata surya yang dilengkapi 

dengan KD, indikator, tujuan pembelajaran, petunjuk penggunaan, 

rangkuman materi, gambar, video, dan soal/kuis. 

2. Hasil uji kelayakan media pembelajaran IPA berbasis Ispring 

materi tata surya kelas VI MI/SD berdasarkan hasil validasi ahli 

materi, ahli bahasa, dan ahli media mendapat nilai B termasuk 

kategori “Baik” dengan total skor 84 dan rata-rata skor 4,2. 

Berdasarkan skor yang diperoleh, maka media pembelajaran IPA 

berbasis Ispring dinyatakan layak menurut para ahli. Selain dari 

para ahli media pembelajaran IPA mendapat skor 269 dengan rata-

rata skor 4,5 oleh Peer Reviewer dinyatakan layak dengan kategori 

nilai SB atau “Sangat Baik”. dan penilaian 2 guru IPA MI Nurul 

Ulum memperoleh total skor 80 dan rata-sata skor 4 dengan 

kategori nilai B atau “Baik”, sehingga produk ini layak untuk 

digunakan. 
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3. Hasil respon keterbacaan oleh 10 siswa MI Nurul Ulum dengan 

skor 98 dari total skor 100. Berdasarkan hasil yang diperoleh rata-

rata presentase 9,8 % sehingga respon siswa dikategorikan positif 

dengan keseluruhan siswa memberikan respon positif sebesar 

100%. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Berdasarkan tahapan yang telah dilakukan peneliti, terdapat 

keterbatasan dalam penelitian dan pengembangan media pembelajaran 

IPA berbasis Ispring materi tata surya kelas VI MI/SD, sebagai berikut: 

1. Peneliti kurang memahami fitur dan pemograman software yang 

digunakan dalam mengembangkan media, sehingga media yang 

dihasilkan kurang maksimal saat tahap ekspor menjadi aplikasi 

android banyak layout dan teks yang berantakan. 

2. Peneliti kurang referensi dalam memilih video dan audio yang 

bervariasi, sehingga pengguna tidak tertarik dan kurang nyaman 

dengan video dan audio yang ditampilkan. 

C. Saran 

Penelitian dan pengembangan yang dilakukan peneliti untuk 

mengembangan media pembelajaran IPA berbasis Ispring materi tata 

surya kelas VI MI/SD berdasarkan keterbatasan yang ditemukan. 

Adapun saran dari peneliti untuk penelitian selanjutnya, yaitu: 

1. Sebelum mengembangkan media pembelajaran lebih baik 

memahami fitur dan pemograman software yang ditemukan agar 

dapat meminimalisir kendala saat membuat media. 

2. Dalam pemilihan video Youtube yang akan ditampilkan dalam 

media sebaiknya di perhatikan isinya secara seksama dan 

pemilihan audio harus disesuaikan dengan kenyamanan pengguna. 
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Memperbanyak referensi video dan audio dapat dilakukan dan 

selalu memperhatikan ketelitian dalam mengembangkan media 

pembelajaran. 
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