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MOTTO 

“Selama masih bisa melakukannya sendiri lakukanlah sendiri.” 
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STUDI EKSPERIMENTASI KEAKURATAN TESSERACT-OCR DALAM  

PENGENALAN HURUF KOREA (HANGEUL) 

Nurahmad Miftahudin 

NIM. 17106050032 

INTISARI 

Banyaknya peminat tentang budaya Korea yang sudah berlangsung lama 
menarik minat peneliti untuk melakukan penelitian ini, walaupun sudah lama 
budaya Korea menarik perhatian negara lain salah satunya adalah grup idol 
Korea. Huruf korea kemudian menarik minat penulis untuk melakukan 
pengujian pengenalan huruf pada subtitle salah satu MV atau Music Video grup 
wanita yaitu fromis_9 yang berjudul DM.  

Dalam penelitian ini penulis menggunakan Tesseract-OCR. Penulis 
mencoba menggunakan Tesseract-OCR untuk melakukan pengujian 
pengenalan huruf Korea (Hangeul) dalam lirik musik video fromis_9 yang 
berjudul DM. Peneliti menggunakan Tesseract-OCR untuk melihat seberapa 
akurat Tesseract-OCR dapat mengenali huruf korea yang memiliki latar 
belakang gambar berwarna dan telah dilakukan image processing. Data uji yang 
digunakan berupa 207 tangkapan layar dari MV fromis_9 DM yang tercantum 
subtitle lirik berbahasa Korea dan terdapat juga huruf alfabet dan terbagi 
menjadi tiga ukuran huruf yaitu 18pt, 24pt, dan 48 yang masing-masing ukuran 
huruf memiliki 69 gambar uji. Gambar data uji tersebut kemudian juga di proses 
menggunakan beberapa image processing seperti grayscaling, thresholding, 
dan gaussian blur, dan canny.  

Pada penelitian ini penulis mengelompokkan data uji menjadi tiga, yaitu 
huruf korea dan alfabet, hanya huruf korea, hanya alfabet kemudian diperoleh 
hasil dengan persentase keberhasilan dalam melakukan pengenalan huruf dan 
benar terbaik sebesar 100% dan persentase terburuk 0%. Pada kelompok huruf 
korea dan alfabet ukuran huruf 24pt memiliki tingkat keberhasilan paling tinggi 
yaitu 67% dan ukuran huruf 48pt terendah sebesar 53% dan ukuran huruf 18pt 
berada di tengah dengan persentase 63%. Untuk kelompok hanya korea ukuran 
huruf 18pt mendapat 65%, ukuran huruf 24pt 66%, dan ukuran huruf 48pt 56%. 
Kelompok hanya alfabet dianggap berhasil jika tidak ada kotak yang muncul, 
karena fokus penelitian hanya untuk mendeteksi huruf korea, ada beberapa 
kasus gambar yang terdeteksi satu kotak pada kata huruf alfabet akan tetapi 
lebih banyak yang tidak muncul kotak. 

 
 
 

Kata Kunci : Tesseract-OCR, Huruf Korea, image processing 
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STUDI EKSPERIMENTASI KEAKURATAN TESSERACT-OCR DALAM  

PENGENALAN HURUF KOREA (HANGEUL) 

Nurahmad miftahudin 

NIM. 17106050032 

ABSTRACT 

Many people interested in Korean culture, which has been going on for a 
long time, because of this attracted the interest of researchers to conduct this 
research, even though Korean culture has long attracted the attention of other 
countries, one of which is the Korean idol group. The Korean letter then attracted 
the writer's interest in conducting a letter recognition test on the subtitles of one 
of the women's group MVs or Music Videos, namely fromis_9 entitled DM. 

In this study the authors used Tesseract-OCR.The author uses Tesseract-
OCR to test the recognition of Korean characters (Hangeul) in the lyrics of the 
fromis_9 music video entitled DM. Researchers use Tesseract-OCR to see how 
accurately Tesseract-OCR can identify Korean letters that have a colored image 
background and have been image processed. The test data used is in the form of 
207 screenshots from the MV fromis_9 DM which contains Korean lyric 
subtitles and there is also an alphabet and is divided into three font sizes, namely 
18pt, 24pt and 48, each font size has 69 test images. The test data images were 
also processed using several image processing such as grayscaling, thresholding, 
and gaussian blur, and canny. 

In this study the authors grouped the test data into a three different category,  
Korean letters and the alphabet, only Korean letters, and only the alphabet. In 
the Korean and alphabet letter group, the 24pt font size has the highest success 
rate, it’s gets 67% and the lowest is 48pt font size that gets 53% and the 18pt 
font size is in the middle with a percentage of 63%. For the Korean only 
category, the 18pt font size gets 65%, 24pt font size gets 66%, and 48pt font size 
gets 56%. The alphabet only group was considered successful if no boxes 
appeared, because the focus of the study was only to detect Korean letters, there 
were several cases of images that detected one box in the word alphabet but more 
of them did not appear in the box. 

 

 

Keyword : Tesseract-OCR, Korean font, image processing 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Banyaknya peminat tentang budaya Korea yang sudah berlangsung lama 

menarik minat peneliti untuk melakukan penelitian ini, walaupun sudah lama 

budaya Korea menarik perhatian negara lain salah satunya adalah grup idol Korea. 

Grup idol Korea sangat disenangi oleh para remaja Indonesia, menjadikan para 

remaja tersebut juga mempelajari bahasa korea itu sendiri. Penayangan video-video 

K-Pop di YouTube, Indonesia berada pada posisi ke-2 dengan jumlah persentase 

9.9%, sedangkan Korea menempati peringkat pertama dengan persentase 10.1%  

(Egsaugm 2020). Banyaknya fans itu membuat adanya kebutuhan pengenalan 

huruf, pengenalan huruf menjadi lebih menarik minat jika melalui lagu dari grup 

K-Pop. Selain alasan itu huruf korea kemudian menarik minat penulis untuk 

melakukan pengujian pengenalan huruf pada subtitle salah satu MV atau Music 

Video grup wanita yaitu fromis_9 yang berjudul DM. Huruf Korea sendiri sedikit 

unik karena cara penulisannya yang seperti ditumpuk dalam satu karakter walau 

dalam satu karakter itu terdiri dari beberapa huruf. 

Dalam penelitian ini penulis menggunakan Tesseract-OCR, penulis 

mencoba menggunakan Tesseract-OCR untuk melakukan pengenalan huruf Korea 

(Hangeul) dalam lirik musik video fromis_9 yang berjudul DM. Peneliti 

menggunakan Tesseract-OCR untuk melihat seberapa akurat Tesseract-OCR dapat 

mengenali huruf korea yang memiliki latar belakang gambar berwarna dan telah 

dilakukan image processing, apakah masih memiliki akurasi tinggi seperti saat 

melakukan pengenalan huruf dengan latar belakang gambar hitam atau putih. Data 

uji yang digunakan berupa 207 tangkapan layar dari MV fromis_9 DM yang 

tercantum subtitle lirik berbahasa Korea, 207 gambar tersebut kemudian juga di 

proses menggunakan beberapa image processing seperti grayscaling, thresholding,  

gaussian blur, dan canny edge detection. 

Tesseract merupakan perangkat lunak OCR (Optical Character 

Recognition) yang dikembangkan oleh HP pada tahun sekitar 1984-1994 yang 
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digunakan untuk menggekstrak teks dari gambar. Tesseract sendiri merupakan 

open source dan dapat digunakan melalui command prompt. Tahapan yang 

dilakukan penulis berupa penginstalan Tesseract-OCR, pembuatan data uji, 

eksperimen dengan Tesseract-OCR untuk komparasi akurasi pengenalan huruf 

korea. 

Dengan menggunakan Tesseract-OCR ini diharapkan mendapatkan hasil 

yang dapat digunakan untuk para peneliti lain dalam hal mendapatkan data 

pengenalan huruf Korea dengan latar belakang gambar berwarna dan gambar yang 

telah mendapatkan image processing. Pengujian yang dilakukan terbilang cukup 

rumit karena terdapat huruf alfabet pada beberapa lirik sehingga berpengaruh pada 

hasil deteksi. Pengujian di utamakan untuk mendeteksi hanya huruf/kata korea saja 

dengan cara memberi kotak pada huruf/kata yang terdeteksi. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasar latar belakang yang telah dijelaskan, rumusan  masalah penelitian 

ini adalah : 

1. Berapa rata-rata persentase keberhasilan yang dihasilkan dalam mengenali 

huruf  korea (Hangeul) jika hanya terdapat huruf korea saja, terdapat huruf 

korea dan alfabet, dan hanya huruf alfabet dalam lirik video musik 

fromis_9  DM? 

2. Bagaimana pengaruh ukuran huruf pada hasil deteksi huruf korea, dan 

berapa ukuran yang paling optimal dari ukuran hurf 18pt, 24pt, dan 48pt? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini diperlukan batas masalah sehingga tujuan dari 

penelitian ini lebih fokus. Adapun batasan masalah yang dibahas dalam penelitian 

ini adalah: 

1. Menggunakan Tesseract-OCR v5.0.0. 

2. Gambar uji yang digunakan mengunakan format .tif 300dpi. 
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3. Hanya mendeteksi huruf/kata Korea (Hangeul). 

4. Data uji yang diambil berupa tangkapan layar sebanyak 207 gambar dari 

video musik fromis_9 – DM yang disertai subtitle lirik bahasa Korea 

(Hangeul). 

5. Ukuran huruf subtitle lirik yang dipakai adalah 18pt, 24pt, dan 48pt. 

6. Huruf yang dipakai adalah Arial. 

7. Penerapan menggunakan bahasa pemrograman Python. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah : 

1. Mengetahui keakuratan Tesseract-OCR dalam melakukan pengenalan huruf 

korea (Hangeul) dalam lirik video musik fromis_9 – DM saat tidak terdapat 

huruf alfabet dan hanya terdapat huruf korea (Hangeul) saja, terdapat huruf 

korea dan alfabet, dan hanya alfabet. 

2. Mengetahui pengaruh ukuran huruf  pada tingkat keakuratan Tesseract-OCR 

dan ukuran huruf yang optimal. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan memiliki manfaat penelitian sebagai berikut: 

1. Bagi penulis, diharapkan dapa membantu untuk mengaplikasikan Tesseract-

OCR dalam mengenali huruf Korea (Hangeul). 

2. Bagi akademisi, diharapkan bisa membantu dalam hal referensi pengenalan 

huruf Korea (Hangeul) dan wawasan baru dalam pengenalan huruf 

menggunakan Tesseract-OCR. 

3. Bagi peneliti lain, diharapkan dapat memberi referensi untuk para peneliti 

dalam hal keakuratan Tesseract-OCR dalam mengenali huruf Korea 

(Hangeul) dengan latar belakang gambar berwarna dan dilakukan image 

processing serta dalam hal keakuratan Tesseract-OCR dalam mengenali 

huruf Korea (Hangeul) yang juga terdapat huruf alfabet. 
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1.6 Kebaruan Penelitian 

Penelitian tentang “Pengenalan Huruf Korea Menggunakan Tesseract-OCR 

(Studi Kasus Lirik Lagu MV fromis_9 DM)” belum pernah dilakukan sebelumnya, 

terdapat penelitian yang menggunakan Tesseract-OCR di Universitas Islam Negeri 

Sunan Kalijaga Yogyakarta hanya saja objek yang digunakan berbeda, yaitu bahasa 

Jepang Hiragana. Penelitian lain juga ada beberapa yang menggunakan bahasa 

Korea akan tetapi hanya menggunakan tulisan tangan dan berupa huruf satuan tanpa 

kombinasi. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Hasil dari pengujian sistem pengenalan huruf Korea menggunakan 

Tesseract-OCR  dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Rata-rata persentase keberhasilan yang dihasilkan dalam mengenali huruf  

korea (Hangeul) jika hanya terdapat huruf korea saja dalam lirik video 

musik fromis_9  DM sebesar 65% pada ukuran huruf 18pt, 66% ukuran 

huruf 24pt, dan 56% ukuran huruf 48pt. 

2. Rata-rata persentase keberhasilan yang dihasilkan dalam mengenali huruf  

korea (Hangeul) jika juga terdapat huruf alfabet dalam lirik video musik 

fromis_9  DM sebesar 63% pada ukuran huruf 18pt, 67% ukuran huruf 24pt, 

dan 53% ukuran huruf 48pt. 

3. Rata-rata keberhasilan yang dihasilkan dalam mengenali huruf  korea 

(Hangeul) jika hanya terdapat huruf alfabet dalam lirik video musik 

fromis_9  DM sebesar 95% untuk ukuran huruf 18pt, 97% ukuran huruf 

24pt, 93% ukuran huruf 48pt, untuk yang tidak ada huruf korea pada data 

uji dianggap berhasil jiga tidak ada kotak yang mendeteksi pada huruf 

alfabet. 

4. Ukuran huruf yang digunakan berpengaruh pada persentase yang 

dihasilkan. 

5. Untuk hasil yang paling optimal didapatkan pada data yang menggunakan 

ukuran huruf 24pt. 

5.2 Saran 

Penelitian yang dilakukan tidak lepas dari kekurangan dan kelemahan. Oleh 

karena itu, pengembangan sistem lebih lanjut perlu diperhatikan beberapa hal 

diantaranya: 

1. Perlunya pengembangan antarmuka agar memudahkan dalam membuka file 

yang baru, jadi tidak harus menulis nama file secara manual. 
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2. Masih terdapatnya beberapa data uji yang gagal untuk dibuka, akan lebih 

baik kalau bisa diminimalisir. 

3. Masih munculnya kotak untuk deteksi pada kategori hanya huruf alfabet 

yang seharusnya tidak muncul sama sekali, akan lebih baik kalau bisa 

mendapat akurasi 100% yang menandakan tidak munculnya kotak sama 

sekali. 

4. Sistem yang dibangun diharapkan dapat dijadikan bahan dalam 

pengembangan lebih lanjut sehingga dapat menghasilkan sistem yang lebih 

multifungsi. 
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