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INTI SARI 

 Kemajuan pesat teknologi informasi telah mengubah cara penyebaran dan akses 

informasi di berbagai sektor kehidupan. Dalam konteks pengadaan barang dan jasa, 

transparansi dan efisiensi menjadi kunci utama untuk mencapai perbaikan dan peningkatan 

kinerja sebuah instansi. UIN Sunan Kalijaga Yogykarta sebagai salah satu lembaga pendidikan 

dalam proses pengadaan barang dan jasa telah menggunakan sistem E-Katalog dari Lembaga 

Kebijakan Pengadaan Barang/Jasa Pemerintah. Penulis melihat perlu untuk mengembangkan 

sistem E-Katalog mandiri untuk pengadaan barang dan jasa bernilai transaksi kecil dan 

menghadirkan penyedia yang berasal dari D.I Yogykarta. Dengan mengembangkan sistem E-

Katalog mandiri, penulis berharap penelitian ini dapat menjadi awal dari pengembangan sistem 

pengadaan barang dan jasa berbasis online untuk UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

 Pengembangan Aplikasi E-Katalog Pengadaan Barang dan Jasa UIN Sunan Kalijaga 

Yogykarta meliputi dua metode yaitu metode pengumpulan data dan metode pengembangan 

sistem. Dalam metode pengumpulan data, penulis mendapatkan data dengan melakukan 

wawancara, pengamatan, dan tinjauan pustaka. Dalam pengembangan sistem penulis 

menggunakan metode extreme programming, yang merupakan metode pengembangan 

berorientasi objek yang lebih cepat, lebih responsif, dan lebih sesuai dengan kebutuhan dalam 

pengembangan sistem. Metode extreme programming terdiri dari tahapan planning, design, 

coding, dan testing. 

 Tujuan dari penelitian adalah untuk merancang dan mengembangkan Aplikasi E-

Katalog Pengadaan Barang dan Jasa UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta dengan menggunakan 

Metode Extreme Programming. Hasil yang telah diperoleh dalam pengembangan sistem adalah 

penulis telah berhasil untuk mengembangan sebagian besar fitur dalam pengadaan barang dan 

jasa, dan untuk fitur-fitur yang belum berhasil dicapai maka diperlukan pengembangan lanjutan 

untuk mencapai kualitas sistem yang lebih baik lagi. 

Kata Kunci : pengadaan barang dan jasa, e-katalog, extreme programming. 
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ABSTRACT 

 The rapid advancement of information technology has changed the way information is 

disseminated and accessed in various sectors of life. In the context of procurement of goods 

and services, transparency and efficiency are the main keys to achieving improvements and 

enhancing the performance of an agency. UIN Sunan Kalijaga Yogykarta as one of the 

educational institutions in the process of procuring goods and services has used the E-Catalog 

system from the Government Goods/Services Procurement Policy Institute. The author sees 

the need to develop an independent E-Catalog system for the procurement of goods and 

services with small transaction value and to present providers from D.I Yogyakarta. By 

developing an independent E-Catalog system, the authors hope that this research can be the 

beginning of the development of an online-based goods and services procurement system for 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

 The development of the E-Catalog Application for the Procurement of Goods and 

Services at UIN Sunan Kalijaga Yogykarta includes two methods, namely the data collection 

method and the system development method. In the data collection method, the authors obtain 

data by conducting interviews, observations, and reviewing the literature. In developing the 

system, the author uses the extreme programming method, which is an object-oriented 

development method that is faster, more responsive, and better suited to the needs of system 

development. The extreme programming method consists of planning, design, coding, and 

testing stages. 

 The purpose of this research is to design and develop the E-Catalog Application for the 

Procurement of Goods and Services at UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta using the Extreme 

Programming Method. The results that have been obtained in system development are that the 

author has succeeded in developing most of the features in the procurement of goods and 

services, and for features that have not been successfully achieved, further development is 

needed to achieve even better system quality. 

Keywords: procurement of goods and services, e-catalog, extreme programming. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 Kemajuan teknologi informasi telah mendorong keterbukaan dan transparansi dalam 

berbagai sektor kehidupan manusia, salah satunya adalah keterbukaan dan transparansi dalam 

proses pengadaan barang dan jasa, hal demikian perlu dilakukan karena sejak lama kerap 

menimbulkan masalah dalam tubuh instansi pemerintah seperti terjadinya korupsi, kolusi, dan 

nepotisme. Masalah klasik ini tentu akan membuat masyarakat kehilangan rasa kepercayaan 

kepada setiap pihak yang ada di instansi tersebut, karena dipandang tidak amanah dalam 

mengemban tugas dan kewajiban dalam menjalankan Instansi. 

 Peraturan Presiden Nomor 93 Tahun 2022 tentang Lembaga Kebijakan Pengadaan 

Barang/Jasa Pemerintah telah mengatur serangkain aturan dalam Proses Pengadaan 

Barang/Jasa Pemerintah secara digital, Hal ini merupakan langkah yang diambil oleh 

Pemerintah untuk meningkatkan Efektivitas, Efisiensi, Transparansi, dan Akuntabilitas dalam 

proses Pengadaan Barang dan Jasa Pemerintah. Lembaga Kebijakan Penyediaan Barang/Jasa 

Pemerintah (LKPP) telah meluncurkan E-Katalog yang merupakan sistem informasi yang 

memuat berbagai informasi berupa daftar, jenis, spesifikasi teknis, produk dalam negeri, dan 

informasi terkait barang/jasa. 

 UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta sebagai salah satu Instansi Pendidikan saat ini telah 

menggunakan E-Katalog LKPP dalam proses pengadaan Barang dan Jasa untuk setiap 

Kebutuhan Barang dan Jasa di setiap Unit atau Fakultas. Proses Pengadaan Barang dan Jasa 

melibatkan beberapa pihak seperti Bagian Rumah Tangga, Dekan atau Wakil Dekan, Pejabat 

Pembuat Komitmen (PPK), Pejabat Penyedia (PP), Bagian Keuanganan, serta Penyedia 

Barang/Jasa itu sendiri. Dengan E-Procurement Pengadaan Barang dan Jasa menjadi lebih 

cepat, hemat, dan transparan sehingga meningkatkan kinerja serta mengurangi peluang 

terjadinya tindak Korupsi, Kolusi, dan Nepotisme. 

 Pengadaan Barang dan Jasa yang dilakukan oleh UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta di 

Sistem E-Katalog LKPP saat ini mencakup transaksi-transaksi besar bernilai jutaan rupiah, 

sedangkan untuk transaksi-transaksi kecil bernilai kurang dari jutaan rupiah dilakukan secara 

manual (pembelian langsung) di luar sistem. Penyedia barang/jasa memiliki pengaruh yang 

signifikan dalam proses pengadaan barang dan jasa karena alamat toko di luar wilayah Daerah 

Istimewah Yogyakarta tentu memiliki biaya pengiriman yang cukup besar jika dibandingkan 

dengan penyedia yang berdomisili di Daerah Istimewah Yogykarta. 
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 Penulis melihat bahwa pembelian langsung untuk pengadaan barang dan jasa yang 

bernilai kurang dari jutaan rupiah ini perlu mendapatkan perhatian lebih lanjut, dengan 

membuat sistem mandiri untuk dapat melakukan pengadaan barang dan jasa berupa Aplikasi 

E-Katalog Pengadaan Barang dan Jasa UIN Sunan Kalijaga. Sistem ini nantinya akan 

digunakan untuk pengadaan barang dan jasa dengan berfokus kepada penyedia barang dan jasa 

(UMKM) yang berasal dari Daerah Istimewa Yogyakarta. Dengan memanfaatkan Sistem 

Aplikasi E-Katalog berbasis website, maka diharapkan akan mengatasi masalah-masalah yang 

dihadapi oleh UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta saat ini. 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka penulis tertarik untuk mengatasi 

permasalahan ini, dengan mengangkat judul “Pengembangan Aplikasi E-Katalog Pengadaan 

Barang dan Jasa UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta dengan Metode Extreme Programming”. 

Tentunya ini merupakan langkah awal dalam usaha meningkatkan kualitas proses pengadaan 

barang dan jasa di UIN Sunan Kalijaga, yang akan dilakukan pengembangan lanjutan oleh 

penelitian berikutnya. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, dapat dijabarkan beberapa rumusan 

masalah dalam tugas akhir ini: 

1. Bagaimana merancang dan mengembangkan Aplikasi E-Katalog Pengadaan 

Barang dan Jasa UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta dengan Metode Extreme 

Programing? 

2. Apa saja tahapan dalam pengembangan Aplikasi E-Katalog Pengadaan Barang dan 

Jasa UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta dengan Metode Extreme Programing? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Untuk menjaga agar permasalahan yang di angkat tidak menyimpang dari maksud dan 

tujuan tugas akhir ini serta mengingat luasnya permasalahan yang dihadapi, Batasan masalah 

dari Pengembangan Aplikasi E-Katalog Pengadaan Barang dan Jasa UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta adalah sebagai berikut : 

1. Pengembangan Aplikasi E-Katalog Pengadaan Barang dan Jasa ini menggunakan 

Metode Extreme Programming. 
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2. Pengembangan Aplikasi E-Katalog Pengadaan Barang dan Jasa ini berbasis website 

dengan menggunakan Bahasa Pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP), 

didukung dengan database MySQL, dan dikembangkan dengan FrameWork 

CodeIgniter versi 3 serta template Bootstrap AdminLTE. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah, dan batasan masalah dari 

Pengembangan Aplikasi E-Katalog Pengadaan Barang dan Jasa UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta, tujuan penelitian ini adalah untuk merancang dan mengembangkan Aplikasi E-

Katalog Pengadaan Barang dan Jasa UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta dengan menggunakan 

Metode Extreme Programming. 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Dengan adanya penelitian yang akan dilakukan oleh penulis, diharapkan banyak 

memberikan manfaat. 

1. Manfaat untuk Instansi 

− Penelitian ini dapat menjadi langkah awal dalam Pengembangan Sistem 

Pengadaan Barang dan Jasa di UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta secara digital. 

2. Manfaat untuk Penelitian Selanjutnya 

− Penelitian ini dapat menjadi rujukan penelitian terkait Pengembangan Sistem 

Pengadaan Barang dan Jasa yang lebih baik di waktu yang akan datang. 

3. Manfaat untuk Penulis 

− Penelitian ini tentu memberikan manfaat bagi Penulis, yaitu peningkatan 

pengetahuan, keterampilan praktis, dan kontribusi terhadap solusi 

permasalahan. 

 

1.6 Keaslian Penelitian 

 Keaslian penelitian ini berdasarkan pada beberapa penelitian terdahulu yang memiliki 

beberapa karakteristik yang relative sama dalam penentuan tema kajian, walaupun berbeda 

dalam penentuan kriteria subjek penelitian, jumlah, dan variable, serta metode analisis yang 

digunakan. Penelitian yang akan dilakukan oleh penulis adalah Pengembangan Aplikasi E-
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Katalog Pengadaan Barang dan Jasa UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta dengan Metode Extreme 

Programming. Penelitian terkait dengan Perancangan Sistem E-Katalog antara lain : 

− Sistem Informasi Pengadaan Barang / Jasa Berbasis Web di UPN Veteran Jatim 

(Steinda Martipasa, 2020), penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membuat 

sistem informasi pengadaan barang dan jasa dengan menggunakan teknologi berbasis 

web dari yang sebelumnya menggunakan metode manual ke sistem informasi yang 

lebih efisien dan cepat. 

− Sistem Informasi Manajemen Data Pengadaan Barang atau Jasa (SiMDA-PBJ) 

Berbasis Web (Farid Wahyudi, 2021), penelitian ini bertujuan untuk merancang 

website sebagai sarana pendukung dan pelengkap sistem pengadaan secara elektronik 

dari Lembaga Kebijakan Pengadaan Barang dan Jasa Pemerintah (LKPP) di bagian 

pengadaan barang dan jasa Sekretariat Daerah Kabupaten Malang. 

− Aplikasi Pengadaan Barang dan Jasa Pada Kantor Badan Kesatuan Bangsa dan Politik 

Provinsi Sumatera Selatan Menggunakan Metode CSM (Cost Significant Model) 

Berbasis Web Mobile (Lisa Mareda, 2022), penelitian ini bertujuan untuk membuat 

Aplikasi Pengadaan Barang dan Jasa yang berguna untuk mengatasi permasalahan yang 

ada saat ini. 

 

 Berdasarkan uraian di atas, maka walaupun telah ada penelitian sebelumnya, namun 

tetap berbeda dengan penelitian yang penulis lakukan. Dengan demikian, maka tema penelitian 

yang penulis pilih ini benar-benar asli. Tema yang di angkat oleh penulis merupakan tema yang 

cukup jarang di ambil oleh peneliti terdahulu, sehingga referensi dan data penelitian terdahulu 

sangat minim dan tidak dapat ditemukan di berbagai media seperti perpustakaan dan internet, 

hal ini disebapkan karena sistem informasi pengadaan barang dan jasa di Universitas masih 

sangat jarang dikembangkan dan mendapat perhatian khusus oleh pihak pemangku kebijakan 

di wilayah Universitas. Penulis berharap dengan penelitian ini akan menambah perhatian para 

pemangku kebijakan dan pengembang sistem untuk sama-sama mewujudkan ekosistem 

pengadaan barang/jasa yang lebih baik lagi. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

 Dari dilakukannya penelitian ini, yaitu pengembangan Aplikasi E-Katalog Pengadaan 

Barang dan Jasa UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta menghasilkan beberapa kesimpulan sebagai 

berikut : 

1. Proses dari pengembangan Aplikasi E-Katalog Pengadaan Barang dan Jasa UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta menggunakan metode extreme programming dapat mencapai 

sebagian besar perencanaan fitur pada sistem setelah melalui 4 tahapan yaitu 

perencanaan (planning), perancangan (design), pengkodean (coding), dan pengujian 

(testing). Pengembangan lanjutan dibutuhkan untuk dapat menyempurnakan fitur-fitur 

yang akan membuat sistem lebih baik lagi dalam proses pengadaan barang dan jasa. 

2. Hasil dari proses pengujian yang dilakukan melalui pengujian alpa dan pengujian beta 

menunjukkan bahwa sistem sudah dapat berjalan dengan normal. Pada pengujian alpa 

tingkat keberhasilan pengujian sistem adalah sekitar 91.67%. Ini berarti sekitar 91.67% 

dari seluruh fitur yang diuji berhasil, dan sisanya, yaitu sekitar 8.33%, belum berhasil. 

Pada pengujian beta fungsionalitas sistem sekitar 85.71% dari seluruh fitur yang diuji 

berhasil, sedangkan sisanya, yaitu sekitar 14.29%, belum berhasil. Pada pengujian beta 

usabilitas sistem sekitar 75% dari seluruh fitur yang diuji berhasil, sedangkan sisanya 

yaitu 25%, mendapat respons yang netral. 

7.2 Saran 

 Dalam proses pengembangan Aplikasi E-katalog pengadaan barang dan jasa ini, 

penulis menyadari bahwa sistem yang telah dibuat tidak terlepas dari kemungkinan adanya 

kekurangan dan kelemahan. Namun, untuk memastikan kemajuan sistem di masa depan, 

penulis ingin memberikan beberapa saran sebagai berikut : 

1. Pengembangan Lanjutan, Sistem ini dapat dikembangkan lebih lanjut untuk 

meningkatkan kompleksitas dan fungsionalitasnya. Salah satu saran yang diberikan 

adalah mempertimbangkan pengembangan sistem ini untuk dapat berjalan pada 

platform yang lebih luas, seperti Android dan iOS. Dengan menghadirkan sistem ini 

dalam bentuk aplikasi mobile, pengguna akan memiliki akses yang lebih fleksibel dan 

mudah dijangkau, meningkatkan kenyamanan dan pengalaman pengguna. 
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2. Perbaikan Kualitas, Dalam pengembangan sistem ini, penting untuk terus melakukan 

evaluasi dan perbaikan kualitas. Penulis menyarankan untuk melakukan pengujian 

lebih lanjut dan mengumpulkan umpan balik dari pengguna sistem. Dengan demikian, 

kekurangan dan kelemahan dapat diidentifikasi dan diperbaiki secara efektif, 

meningkatkan kehandalan dan performa sistem secara keseluruhan. 

3. Peningkatan Keamanan, Keamanan merupakan aspek yang sangat penting dalam 

Aplikasi E-katalog pengadaan barang dan jasa. Penulis menganjurkan untuk terus 

memantau perkembangan terkini dalam hal keamanan informasi dan 

mengimplementasikan langkah-langkah perlindungan data yang lebih kuat. Hal ini 

akan memastikan kerahasiaan dan integritas data pengguna serta mengurangi risiko 

serangan dan kebocoran informasi yang dapat merugikan. 

4. Penambahan fitur Pembelian Langsung dimana pejabat bisa melakukan pengadaan 

terbuka dengan memilih langsung barang/jasa yang dimiliki oleh penyedia secara 

langsung. Fitur ini bisa menjadi pengembangan lanjutan dari Aplikasi E-Katalog 

Pengadaan Barang dan Jasa Berbasis Website UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

 

 Dengan menerapkan saran-saran di atas, diharapkan Aplikasi E-katalog pengadaan 

barang dan jasa ini dapat terus berkembang dan memberikan manfaat yang maksimal bagi 

pengguna. Meskipun tidak mungkin menghilangkan semua kekurangan, upaya terus-

menerus untuk memperbaiki dan mengembangkan sistem akan memberikan fondasi yang 

kuat untuk pertumbuhan dan keberhasilan di masa depan. 
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