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ABSTRAK 

 

Seiring perkembangan teknologi yang semakin pesat membuat penyebaran 

berbagai informasi dan komunikasi semakin cepat dan luas. Guna mempermudah 

pertukaran informasi, dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat mengambil dan 

menampilkan data informasi dengan efisien dan cepat. Oleh karena itu, dibutuhkan 

HTTP Networking Library yang efisien dan cepat untuk menghubungkan aplikasi 

android dengan basis data yang berarsitektur REST API pada layanan web. Setiap 

HTTP Networking Library yang diciptakan oleh pengembang memiliki performa 

yang berbeda dalam proses pengambilan data REST API, sehingga diperlukan 

pengujian untuk membandingkan performa HTTP Networking Library. Penelitian 

ini berfokus pada beberapa HTTP Networking Library, yaitu library 

HttpURLConnection, library Loopj, library OkHttp, library Retrofit, dan library 

Volley. Parameter yang digunakan dalam perbandingan performa mencakup 

response time, network usage, dan memory usage. Pengujian yang dilakukan adalah 

mengambil data pada basis data online yang bersifat publik dengan arsitektur 

layanan web berupa REST API. Penggunaan basis data online bertujuan untuk 

mengetahu pengaruh kualitas internet terhadap performa HTTP Networking 

Library. 

Hasil pengujian penelitian ini menunjukkan bahwa response time tercepat 

terdapat pada library HttpURLConnection dengan rata-rata sebesar 151.1 ms. 

Network usage terkecil terdapat pada library Loopj dengan rata-rata sebesar 5150.9 

B. Sedangkan memory usage terkecil terdapat pada library Loopj dengan rata-rata 

sebesar 5171.65 kB. Selain itu, hasil pengujian pada penelitian ini juga 

menunjukkan bahwa kualitas internet berpengaruh pada performa HTTP 

Networking Library dalam mengambil data REST API. Kualitas internet yang 

buruk menyebabkan peningkatan response time, network usage, dan memory usage 

pada setiap library. 

 

Kata kunci: Android, HTTP Networking Library, Performa, Response Time, 

Network Usage, Memory Usage, REST API  
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ABSTRACT 

 

Along with the rapid development of technology, the spread of various 

information and communications is getting faster and wider. In order to facilitate 

the exchange of information, an application is needed that can retrieve and display 

information data efficiently and quickly. Therefore, an efficient and fast HTTP 

Networking Library is needed to connect android applications with a database that 

has a REST API architecture on web services. Each HTTP Networking Library 

created by the developer has a different performance in the process of retrieving 

REST API data, so testing is needed to compare the performance of the HTTP 

Networking Library. This research focuses on several HTTP Networking Libraries, 

namely the HttpURLConnection library, the Loopj library, the OkHttp library, the 

Retrofit library, and the Volley library. The parameters used in the performance 

comparison include response time, network usage, and memory usage. The test is 

to retrieve data on a public online database with a web service architecture in the 

form of a REST API. The use of an online database aims to determine the effect of 

internet quality on the performance of the HTTP Networking Library. 

The test results of this study indicate that the fastest response time is found in 

the HttpURLConnection library with an average of 151.1 ms. The smallest network 

usage is found in the Loopj library with an average of 5150.9 B. Meanwhile, the 

smallest memory usage is found in the Loopj library with an average of 5171.65 

kB. In addition, the test results in this study also show that internet quality affects 

the performance of the HTTP Networking Library in retrieving REST API data. 

Poor internet quality causes an increase in response time, network usage, and 

memory usage for each library. 

 

Keyword: Android, HTTP Networking Library, Performance, Response Time, 

Network Usage, Memory Usage, REST API 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Seiring perkembangan teknologi yang semakin pesat membuat penyebaran 

berbagai informasi dan komunikasi semakin cepat dan luas. Setiap individu dapat 

saling bertukar data dan informasi dengan jangkauan yang tidak terbatas, akses 

kegiatan dan aktivitas dapat dilakukan secara online dengan sarana komunikasi 

digital yang dapat terpasang pada smartphone (Danuri, 2019). Guna mempermudah 

pertukaran informasi, dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat mengambil dan 

menampilkan data informasi dengan efisien dan cepat. Oleh karena itu, berbagai 

pihak menciptakan suatu metode berisi resource yang dapat membantu proses 

pengembangan dan mengefisienkan kinerja aplikasi yang dinamakan library. 

Dalam pemrograman android, terdapat banyak library yang dapat digunakan 

untuk membantu pihak pengembang mengembangkan aplikasinya, salah satunya 

adalah HTTP Networking Library. HTTP Networking Library merupakan sebuah 

library yang berfungsi untuk menghubungkan antara aplikasi dengan server dalam 

proses transfer suatu data. Beberapa HTTP Networking Library popular yang sering 

digunakan adalah Retrofit dengan persentase 13.56%, Volley dengan persentase 

8,84%, dan OkHttp 4.92% dari keseluruhan aplikasi yang rilis pada Google 

Playstore (AppBrain, 2023). 

Setiap HTTP Networking Library memiliki performanya masing-masing 

karena memiliki struktur kode dan alur program yang berbeda dalam 

pengembangannya. Namun pihak pengembang library tersebut tidak 

mencantumkan performa library-nya sehingga orang yang 

mengimplementasikannya tidak mengetahui apakah library tersebut memiliki 

performa yang bagus atau justru lebih buruk daripada library lainnya. Library yang 

memiliki performa yang buruk dan proses pengambilan data yang kompleks dapat 

memengaruhi performa aplikasi android. Semakin kompleks struktur aplikasi, 

semakin banyak volume data yang diproses, semakin akan mempengaruhi kinerja 

aplikasi (Wisnuadhi et al., 2020). 
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Pada penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh (Ferryansyah et al., 2018) 

yang berjudul “Analisis Performansi HTTP Networking Library pada Android 

(Studi Kasus: Portal Berita)”. Penelitian ini membahas mengenai analisis performa 

library HttpURLConnection, Loopj, OkHttp, dan Retrofit dalam mengambil data 

berbentuk JSON yang berada pada server localhost. Parameter performa yang 

digunakan dalam penelitian ini antara lain yaitu network usage, response time, dan 

memory usage. Hasil dari penelitian ini adalah library Loopj unggul dalam 

parameter network usage dengan rata-rata sebesar 67196.5 B, library 

HttpURLConnection unggul dalam parameter memory usage dengan rata-rata 

sebesar 13906.1 kB, library OkHttp unggul dalam parameter response time dengan 

rata-rata sebesar 148.675 ms, dan library Retrofit tidak unggul dalam semua 

paramater tersebut. 

Terdapat penelitian lainnya yang dilakukan oleh (Ahmad Tazidin, 2018) yang 

berjudul “Analisa Perbandingan Kecepatan Transfer Data Antara Library OkHttp, 

Retrofit, dan Volley di Android”. Penelitian ini membahas mengenai analisis 

performa library OkHttp, Retrofit, dan Volley dalam mengambil file dengan ukuran 

yang berbeda pada penyimpanan internal atau lokal pada android. Parameter 

performa yang digunakan dalam penelitian ini hanya response time dan power 

consumption. Hasil dari penelitian ini adalah library OkHttp lebih unggul dalam 

parameter response time dengan rata-rata sebesar 46.5 ms pada data 100 kB, 367.55 

ms pada data 1000 kB, dan 618.45 ms pada data 2000 kB. Library Retrofit lebih 

unggul dalam parameter power consumption dengan rata-rata sebesar 4.05 joule 

pada pengiriman data 100 kB, 5.1 joule pada pengiriman data 1000 kB, dan 6.4 

joule pada pengiriman data 2000 kB. Library Volley tidak unggul dalam kedua 

parameter tersebut. 

Berdasarkan kedua penelitian terdahulu, penulis tertarik untuk 

menggabungkan kedua penelitian dengan menggunakan semua library yang 

dianalisis yaitu library HttpURLConnection, library Loopj, library OkHttp, library 

Retrofit, dan library Volley, dan beberapa parameter yang digunakan seperti 

response time, network usage, dan memory usage. Gabungan penelitian ini 

menghasilkan hasil yang update dengan menggunakan versi library yang mutakhir 



3 

 

 

sehingga diketahui mana library yang unggul pada tiap parameter. Database yang 

digunakan untuk mendapatkan data adalah database dengan server publik dan 

online dengan metode penghubungnya menggunakan REST API sehingga dapat 

diketahui apakah kualitas koneksi internet memengaruhi performa pada tiap 

library. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan maka dapat dirumuskan 

permasalahan dalam penelitian ini, antara lain sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara mengukur performa HTTP Networking Library pada aplikasi 

android? 

2. Bagaimana perbedaan performa tiap HTTP Networking Library? 

3. Bagaimana pengaruh kualitas koneksi internet terhadap performa tiap HTTP 

Networking Library dalam pengambilan data REST API? 

1.3. Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, terdapat batasan masalah yang ditambahkan supaya 

penelitian ini lebih fokus dan tidak keluar dari topik penelitian. Batasan masalah 

yang dimaksud antara lain sebagai berikut: 

1. Menggunakan library HttpURLConnection versi JDK 17, library Loopj versi 

1.4.9, library OkHttp versi 5.0.0-alpha.2, library Retrofit versi 2.9.0, dan 

library Volley versi 1.2.1. 

2. Performa library yang dianalisis adalah response time, network usage, dan 

memory usage. 

3. Menggunakan REST API yang terhubung dengan server database publik dan 

online. 

4. Menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. 

5. Smartphone yang digunakan menggunakan sistem operasi android dan 

terkoneksi dengan internet melalui jaringan internet broadband. 

1.4. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah disebutkan, maka diperoleh tujuan 

untuk menyelesaikan masalah pada penelitian ini. Tujuan dari penelitian ini antara 

lain sebagai berikut: 
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1. Untuk mengetahui cara mengukur performa HTTP Networking Library pada 

aplikasi android. 

2. Untuk mengetahui perbedaan performa tiap HTTP Networking Library. 

3. Untuk mengetahui pengaruh kualitas koneksi internet terhadap performa tiap 

HTTP Networking Library dalam pengambilan data REST API. 

1.5. Manfaat Penelitian 

1. Mengetahui performa HTTP Networking Library dalam mengambil data REST 

API (Representional State Transfer Application Programming Interface) pada 

android. 

2. Hasil perbandingan performa HTTP Networking Library dapat dijadikan acuan 

dalam membandingkan performa HTTP Networking Library yang berbeda 

versi pada penelitian selanjutnya. 

3. Hasil penelitian dapat dijadikan referensi bagi android developer dalam 

menentukan HTTP Networking Library yang unggul dalam segi performa dan 

sesuai dengan kebutuhan pengembangan aplikasi android. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, diperoleh kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Perbandingan performa antar HTTP Networking Library dengan melakukan 

pengujian pengambilan data REST API. Pengujian dilakukan sebanyak 20 kali 

untuk mendapatkan hasil performa yang bervariasi. Parameter performa yang 

digunakan adalah response time, network usage, dan memory usage. Hasil 

performa pada setiap parameter yang didapat digunakan sebagai bahan analisis 

perbandingan performa library HttpURLConnection, library Loopj, library 

OkHttp, library Retrofit, dan library Volley. 

2. Dalam pengujian performa response time, library HttpURLConnection lebih 

unggul daripada library lainnya dengan membutuhkan waktu rata-rata sebesar 

151.10 ms dalam mengambil data REST API. 

3. Dalam pengujian performa network usage, library Loopj lebih unggul daripada 

library lainnya dengan membutuhkan jumlah data rata-rata sebesar 5150.9 B 

dalam mengambil data REST API. 

4. Dalam pengujian performa memory usage, library Loopj lebih unggul daripada 

library lainnya dengan membutuhkan memory rata-rata sebesar 5171.65 kB 

dalam proses pengambilan data REST API. 

5. Secara keseluruhan, library Loopj unggul pada dua parameter dari tiga 

parameter yang diuji dan menjadikannya sebagai library dengan performa 

terbaik pada penelitian ini. 

6. Kualitas koneksi internet berpengaruh pada performa HTTP Networking 

Library di parameter response time dan network usage. Kecepatan internet 

yang cepat dan latency internet yang rendah dapat meningkatkan performa 

HTTP Networking Library. 
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5.2. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah, diharapkan dapat dikembangkan 

lebih baik lagi pada penelitian selanjutnya. Oleh karena itu, disarankan untuk 

penelitian selanjutnya memperhatikan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Parameter perbandingan performa dapat ditambahkan parameter CPU usage, 

2. Mengimplementasikan HTTP Networking Library selain yang telah digunakan 

untuk diuji performanya, 

3. Memaksimalkan penggunaan network usage dalam mengambil data REST API 

sehingga diketahui apakah network usage setiap HTTP Networking Library 

melebihi ukuran JSON yang didapat dari REST API, 

4. Aplikasi yang dikembangkan dapat lebih kompleks dengan menggunakan studi 

kasus seperti aplikasi story yang menampilkan daftar cerita atau aplikasi 

tourism yang menampilkan destinasi wisata. 
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