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INTISARI 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi akhir-akhir ini 

menimbulkan banyak perubahan diberbagai aspek, salah satunya yaitu kesehatan. 

Sistem informasi merupakan salah satu teknologi yang dapat membantu dalam 

pengelolaan data, khususnya pada bidang farmasi dan obat-obatan di apotek. 

Apotek Wonokromo merupakan salah satu apotek yang bergerak dalam bidang 

farmasi dan obat-obatan. Untuk mengelola data obat dan alat kesehatan, apotek ini 

telah menggunakan sistem informasi berbasis desktop atau offline. Namun, sistem 

ini menghadapi beberapa tantangan, seperti keterbatasan dalam akses dan mobilitas. 

Oleh karena itu, apotek ini membutuhkan sistem informasi yang dapat diakses 

secara online. Penelitian ini menggunakan metode Extreme Programming (XP) 

untuk mengembangkan sistem informasi online yang dapat membantu 

mengembangkan sistem obat dan alat kesehatan di Apotek Wonokromo menjadi 

berbasis web. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi online yang dapat 

membantu pengelolaan data obat dan alat kesehatan di Apotek Wonokromo. Sistem 

ini dapat diakses secara fleksibel dari berbagai perangkat dan lokasi, dan juga 

memungkinkan apotek untuk mengakses data secara real-time. Diharapkan sistem 

informasi ini dapat membantu dalam pengambilan keputusan yang lebih cepat dan 

efisien pada operasional apotek. 

 

Kata kunci : apotek, sistem informasi, extreme programming, codeigniter, 

pengembangan sistem 
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ABSTRACT 

The rapid development of information and communication technology 

recently has caused many changes in various aspects, one of which is health. 

Information systems are one of the technologies that can assist in data management, 

especially in the field of pharmacy and drugs in pharmacies. Wonokromo 

Pharmacy is one of the pharmacies engaged in pharmaceuticals and medicines. To 

manage drug and medical device data, this pharmacy has used a desktop-based or 

offline information system. However, this system faces several challenges, such as 

limitations in access and mobility. Therefore, this pharmacy needs an information 

system that can be accessed online. This research uses the Extreme Programming 

(XP) method to develop an online information system that can help develop a drug 

and medical device system at the Wonokromo Pharmacy to become web-based. The 

result of this study is an online information system that can help manage data on 

drugs and medical devices at the Wonokromo Pharmacy. This system can be 

accessed flexibly from various devices and locations, and also allows pharmacies 

to access data in real-time. It is hoped that this information system can assist in 

making decisions more quickly and efficiently in pharmacy operations. 

 

Keywords: pharmacy, information system, extreme programming, codeigniter, 

system development 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar belakang 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi akhir-akhir ini 

menimbulkan banyak perubahan diberbagai aspek, salah satunya yaitu kesehatan. 

Dampak yang ditimbulkan memiliki sisi negatif maupun positif tergantung pada 

pengguna akan menggunakan teknologi secara negatif maupun positif. 

Sistem informasi adalah suatu sistem yang terdiri dari kumpulan komponen 

sistem, yaitu software, hardware, dan brainware yang memproses informasi 

menjadi sebuah output yang berguna untuk mencapai suatu tujuan tertentu dalam 

suatu organisasi (Mulyanto, 2017). Penggunaan sistem informasi berbasis 

komputer akan mempermudah melakukan pendataan terutama pada apotek yang 

memiliki banyak transaksi didalamnya. 

Apotek Wonokromo merupakan apotek yang bergerak dalam bidang farmasi 

dan obat-obatan. Dari segi tempat apotek ini memiliki tempat usaha yang cukup 

besar dilihat dari setiap harinya yang lumayan banyak pembeli yang 

mengunjunginya. Apotek ini memiliki tempat yang cukup strategis yang berada di 

Jl. Imogiri Timur KM 10, Pleret, Bantul, Yogyakarta. Persediaan yang ada pada 

apotek ini adalah obat-obatan, selain obat-obatan apotek ini juga menjual kebutuhan 

lainnnya seperti sabun, kosmetik, sanitasi atau kebersihan lainnya. 

Sampai saat ini pengelolaan data yang ditangani oleh bagian pengelolaan obat 

dan alat kesehatan di apotek ini sudah dikerjakan menggunakan sistem tetapi sistem 

yang digunakan sekarang masih sistem berupa desktop atau offline. Petugas obat 

akan mencatat semua data obat dan alat kesehatan baik yang masuk maupun keluar 

melalui sistem tersebut. Namun, penggunaan sistem desktop atau offline ini 

menghadapi beberapa tantangan, antara lain memiliki keterbatasan dalam akses dan 

mobilitas misalnya hanya dapat diakses dari komputer tertentu atau dari lokasi fisik 

tertentu. Dengan adopsi sistem online, apotek dapat mengakses sistem dari berbagai 

perangkat dan lokasi, sehingga memungkinkan akses yang lebih mudah dan cepat 
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ke data dan informasi yang diperlukan dan juga dapat mempengaruhi efisiensi 

operasional apotek. Selain itu, sistem online juga dapat menghadirkan fitur-fitur 

tambahan seperti manajemen stok yang lebih akurat, pelaporan yang lebih 

terstruktur. 

Untuk dapat mengatasi hal hal tersebut maka apotek ini membutuhkan adanya 

sistem untuk mengelola data obat dan alat kesehatan yang bisa online. Dengan 

sistem online ini maka diharapkan dapat bermanfaat antara lain memberikan 

fleksibilitas dalam mengakses sistem dari berbagai perangkat dan lokasi, dapat 

diakses secara realtime, sehingga memungkinkan apotek untuk mengakses data 

terbaru dan mengambil keputusan yang tepat dalam waktu yang lebih singkat. 

Berdasarkan hal hal tersebut dan seiring dengan meningkatnya kebutuhan 

akan informasi data obat yang cepat dan akurat sesuai dengan keadaan yang 

sesungguhnya maka perlu dibuat sistem informasi yang sudah bisa diakses secara 

online.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas maka dapat 

dirumuskan permasalahan yaitu “Bagaimana merancang dan membangun sistem 

informasi obat dan alat kesehatan berbasis web?”. 

1.3 Batasan Masalah 

Didalam penelitian ini, ada beberapa batasan masalah masalah yang 

ditambahkan diantaranya yaitu: 

1. Sistem informasi obat dan alat kesehatan ini dirancang khusus untuk 

digunakan di Apotek Wonokromo, dan sistem ini dibangun dengan bahasa 

pemrograman Hypertext Preprocessor (PHP) dan database MySQL 

2. Dikembangkan dengan Framework CodeIgniter versi 3 

3. Dua Kategori User yaitu admin dan karyawan 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan Sistem Informasi Obat & Alat 

Kesehatan pada Apotek Wonokromo berbasis web. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat bagi apotek : 

1. Dapat membantu mengakses sistem dari berbagai perangkat dan lokasi yang 

dapat mempengaruhi efisiensi operasional apotek. 

2. Dapat diakses secara realtime , sehingga memungkinkan untuk mengakses 

data terbaru dan mengambil keputusan yang tepat dalam waktu yang lebih 

singkat. 

Manfaat bagi Penulis : 

1. Mahasiswa dapat mengaplikasikan dan meningkatkan ilmu yang diperoleh 

di bangku perkuliahan 

2. Dari hasil penelitian akan menambah pengetahuan dan wawasan penulis 

mengenai Pengembangan sistem informasi berbasis web dengan PHP, 

MySQL dan Framework Codeigniter. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Dari dilakukannya penelitian ini, yaitu pengembangan sistem informasi obat 

dan alat kesehatan studi kasus wonokromo menghasilkan beberapa kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Proses dari pengembangan sistem informasi obat dan alat kesehatan pada 

apotek menggunakan extreme programming berhasil setelah melalui 4 tahapan 

yaitu perencanaan (planning), perancangan (design), pengkodean (coding), dan 

pengujian (testing). Pada siklus yang pertama mendapatkan 3 buah koreksi 

pada sistem kemudian pada siklus yang kedua sistem sudah tidak ada lagi 

koreksi yang artinya sistem sudah dapat berjalan dengan baik dan lancar 

2. Hasil dari proses pengujian yang yang dilakukan melalui pengujian alpha dan 

pengujian beta menunjukkan bahwa sistem sudah dapat berjalan dengan 

normal. Pada pengujian alpha menghasilkan 100% dari semua fitur yang ada 

di sistem berhasil. Pada pengujian beta fungsionalitas memperoleh 100% 

jawaban ya. Sedangkan di pengujian beta usabilitas memperoleh 12% jawaban 

sangat setuju, 56% setuju, dan sisanya memilih jawaban netral. 

7.2 Saran 

Sistem yang telah dibuat ini tentunya tidak terlepas dari segala kekurangan 

dan kelemahan yang suatu saat mungkin terjadi. Oleh karena itu, untuk kebaikan 

pengembangan sistem kedepannya maka penulis ingin memberikan saran, yaitu : 

1. Sistem dapat dikembangkan lagi untuk menjadi lebih kompleks seperti fitur-

fitur baru yang belum ada pada sistem saat ini.   

2. Sistem dapat dikembangkan lagi ke berbagai platform seperti android dan iOS 
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