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ABSTRAK 

UPT Logam merupakan unit pelaksana teknis yang memproduksi alat-alat yang 

terbuat dari logam dan telah berperan sebagai supplier alumunium untuk Industri 

Kecil Menengah (IKM). UPT Logam berlokasi di Umbulharjo, Kota Yogyakarta. 

UPT Logam menyediakan berbagai macam layanan untuk produksi logam dengan 

strategi bisnis make to order.  Permasalahan yang terdapat pada UPT Logam yaitu 

kurangnya sistem informasi yang dapat membantu sistem administrasi UPT Logam 

serta menambah informasi wisatawan yang ingin mengunjungi UPT Logam. 

Perancangan sistem informasi pengelolaan administrasi wisata berbasis web 

dilakukan untuk menjadi solusi dari permasalahan tersebut. Sistem dibangun 

dengan menggunakan model waterfall yang dimulai dari analisis kebutuhan sistem 

dengan melakukan wawancara dan observasi secara langsung untuk melihat 

keadaan di lapangan, kemudian desain sistem dengan rancangan prototype untuk 

web yang akan dibangun, perancangan melalui Content Management System dan 

pemeliharaan serta perawatan web secara berkala. Sistem yang dibuat 

menggunakan bahasa HTML dan PHP serta menggunakan basis data MySQL. 

Sistem memiliki 2 user utama yaitu admin dan wisatawan dengan fungsi dan hak 

penggunaan website yang berbeda, sehingga dapat mempermudah masing-masing 

user sesuai dengan hak penggunannya. Sistem dibuat untuk membantu 

permasalahan yang ada, mempermudah administrasi bagi wisatawan yang ingin 

mendaftar kunjungan industri dengan membuat fitur administrasi pada user admin. 

Sistem juga dibuat dengan fitur autentikasi agar keamanan user terjaga setiap user 

mengakses web UPT Logam. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Administrasi, Waterfall, MySQL, PHP, CMS
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ABSTRACT 

UPT Logam is a technical implementing unit that produces tools made of metal and 

has played a role as a supplier of aluminum for Small and Medium Industries 

(IKM). UPT Logam is located in Umbulharjo, Yogyakarta City. UPT Logam 

provides a wide range of services for metal production with a make to order 

business strategy. The problem with UPT Logam is the lack of an information 

system that can help the UPT Logam administration system and add information to 

tourists who want to visit UPT Logam. The design of a web-based tourism 

administration management information system is carried out to be a solution to 

this problem. The system was built using the waterfall model which started with a 

system requirements analysis by conducting interviews and direct observations to 

see the conditions in the field, then designing the system with a prototype design 

for the web to be built, designing through the Content Management System and 

maintaining and maintaining the web periodically. The system created uses HTML 

and PHP and uses the MySQL database. The system has 2 main users, namely 

admin and tourists with different functions and website usage rights, so that it can 

make it easier for each user according to their user rights. The system was created 

to help with existing problems, simplify administration for tourists who wish to 

register for industrial visits by creating administrative features on the admin user. 

The system is also made with authentication features so that user security is 

maintained every time a user accesses the UPT Logam website. 

Keywords: Information Systems, Administration, Waterfall, MySQL, PHP, CMS. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Munculnya zaman yang semakin modern menyebabkan teknologi semakin 

maju mengikuti perkembangan zaman. Pembuatan sistem informasi yang 

terkomputerisasi saat ini dituntut oleh kemajuan teknologi agar dapat menyediakan 

sistem informasi yang lebih efektif dan efisien dibandingkan dengan sistem 

informasi manual. Website merupakan gambaran bagaimana teknologi informasi 

telah digunakan untuk menciptakan suatu alat yang dapat memfasilitasi perolehan 

informasi dengan mudah. Karena sering digunakan oleh perusahaan sebagai media 

atau cara untuk memperoleh informasi dan menyampaikan informasi penting bagi 

semua pihak yang berkepentingan, website cukup dikenal oleh masyarakat saat ini 

(Sastradipraja & Fatimah, 2019). 

UPT Logam Yogyakarta merupakan Unit Pelaksana Teknis yang 

memproduksi alat-alat yang terbuat dari logam dan telah berperan sebagai supplier 

alumunium untuk Industri Kecil Menengah (IKM). UPT Logam Yogyakarta terus 

melakukan inovasi terkait pengembangan pada sektor industri pengecoran logam 

Yogyakarta. Inovasi tersebut yaitu akan dibangunnya sentra wisata dengan 

destinasi utama yaitu Industri pengecoran logam yang dibina langsung oleh UPT 

Logam. UPT Logam telah menjalankan sentra wisata selama beberapa kali dan 

telah timbul masalah yang membuat UPT Logam sedikit kesulitan yaitu pada sistem 

pendaftaran kunjungan sentra wisata industri. Sistem pendaftaran kunjungan sentra 

wisata industri yang masih manual membuat wisatawan kesulitan mendaftar karena 

harus datang secara langsung dengan membawa surat ke UPT Logam untuk 
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melakukan pendaftaran serta mencari tahu informasi tentang UPT Logam seperti 

apa yang dilakukan oleh UPT Logam, produk apa saja yang diproduksi oleh UPT 

Logam dan fasilitas yang terdapat pada UPT Logam Yogyakarta. Dengan ini, UPT 

Logam yang membangun sentra wisata industri akan membutuhkan suatu sistem 

yang dapat menyediakan informasi secara luas untuk masyarakat dan calon 

wisatawan mendatang serta dapat membantu UPT Logam dalam pengelolaan 

administrasi kunjungan sentra wisata industri. Sistem tersebut yaitu sistem 

informasi berbasis website. Dengan adanya sistem ini dapat membantu UPT Logam 

menyediakan informasi tentang UPT Logam secara luas melalui website dan 

membantu pengelolaan administrasi pendaftaran kunjungan industri dengan 

mudah. 

Berdasarkan masalah di atas, maka pada penelitian kali ini akan dibangun 

sebuah sistem informasi pengelolaan administrasi wisata berbasis web pada UPT 

Logam Yogyakarta guna membantu UPT Logam dalam mengelola administrasi 

kunjungan sentra wisata industri. 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang yang telah diuraikan maka terdapat rumusan masalah 

yang ditetapkan pada penelitian ini yaitu “Bagaimana Perancangan Sistem 

Informasi Pengelolaan Administrasi Wisata Pada UPT Logam Yogyakarta?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan yang dicapai pada penelitian ini yaitu untuk merancang sistem 

informasi pengelolaan administrasi wisata berbasis web pada UPT Logam 

Yogyakarta. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini, yaitu sebagai berikut: 

•  Memudahkan UPT Logam dalam pengelolaan administrasi kunjungan sentra 

wisata industri pada UPT Logam Yogyakarta 

• Membantu wisatawan dalam memperoleh informasi dan mempermudah 

pendaftaran kunjungan sentra wisata industri 

1.5 Batasan Penelitian 

Adapun batasan masalah pada penelitian ini, yaitu sebagai berikut: 

1. Penelitian difokuskan pada pembuatan sistem informasi berdasarkan 

permasalahan yang ada di UPT Logam Yogyakarta. 

2. Sistem informasi yang dirancang berbentuk website. 

3. Sistem informasi dibuat menggunakan server lokal. 

4. Sistem informasi dibuat dengan software open source. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Penelitian ini dibagi menjadi lima bab. Bab pertama berisi identifikasi dan 

perumusan masalah. Proses identifikasi masalah dilakukan melalui studi pustaka, 

observasi, dan wawancara. Kemudian pada bab kedua, penelitian sebelumnya dan 

landasan teori sistem informasi menggunakan metode Waterfall. Bab ketiga 

menjelaskan metodologi penelitian yang akan dilakukan. Kemudian Bab empat 

menyajikan hasil analisis dan pembahasan berdasarkan prosedur pengumpulan data 

yang dilakukan. Terakhir, bab lima berisi kesimpulan dan saran untuk penelitian 

selanjutnya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil perancangan sistem informasi yang dibuat dengan 

menggunakan model waterfall dan Content Management System pada Unit 

Pelaksana Teknis Logam Yogyakarta, dapat diambil kesimpulan yaitu sistem 

informasi yang dibangun menggunakan ekstensi CMS sebagai platform 

perancangan web dapat membantu permasalahan yang akan datang pada UPT 

Logam Yogyakarta. Sistem yang dibuat dapat mempermudah UPT Logam dalam 

mengelola administrasi pendaftaran dengan tampilan dashboard yang mudah di 

akses dan sudah terintegrasi dengan fitur email serta dengan tampilan web yang 

sederhana dan lengkap dengan informasi mengenai UPT Logam sehingga dapat 

menarik perhatian wisatawan. Sistem informasi UPT Logam juga dapat 

mempermudah akses wisatawan saat ingin mendaftar akun untuk mendaftarkan 

kunjungan industri karena sudah terintegrasi sistem autentikasi untuk menghindari 

scam dan spam. 

5.2 Saran 

Saran yang dapat disarankan oleh peneliti dari hasil penelitian ini untuk 

perusahaan dan penelitian yang akan datang yaitu sebagai berikut: 

1. Menerapkan sistem informasi secara real time yaitu dengan menggunakan 

sistem hosting 

2. Melakukan perawatan website secara berkala apabila sistem informasi telah 

diterapkan secara hosting 
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