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MOTTO 

“Tidak ada yang tidak bisa, karena semua itu akan bisa kalau sudah terbiasa.”  
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PENGEMBANGAN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN MAN 2 

SLEMAN MENGGUNAKAN METODE WATERFALL 

Bahar Nurullah 

18106050015 

INTISARI 

Teknologi informasi merupakan suatu teknologi yang digunakan untuk 

memproses, mengolah, menyimpan, menyusun, dan memanipulasi data dalam 

berbagai cara untuk mendapatkan informasi yang berkualitas, yaitu informasi 

yang akurat, relevan, dan tepat waktu.  Teknologi dapat menghubungkan satu 

komputer dengan komputer yang lainnya sesuai dengan kebutuhan agar data 

dapat disebar dan diakses secara global. 

Sistem informasi perpustakaan merupakan sebuah sistem perpustakaan 

yang menggunakan elektronik dalam menyampaikan sebuah informasi dari 

sumber dan menggabungkan layanan, koleksi-koleksi, dan sumber daya 

manusia. 

Sistem pada penelitian ini dibuat dengan menggunakan metode 

pengembangan sistem Waterfall. Pemilihan metode ini dikarenakan sifatnya 

yang sangat sistematis dan juga kemungkinan besar kurang lengkapnya 

permintaan kebutuhan sistem di awal diskusi. 

Hasil dari pengembangan sistem informasi perpustakaan pada penelitian ini 

adalah dapat menangani suatu masalah yang ada pada pihak MAN 2 Sleman, 

sehingga sistem ini dapat membantu sekolah dalam pengelolaan perpustakaan 
secara sistematis. 

 

 

Kata Kunci : Pengembangan Sistem Informasi, Metode Waterfall, Teknologi 

Informasi.  
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DEVELOPMENT OF MAN 2 SLEMAN LIBRARY INFORMATION 

SYSTEM USING THE WATERFALL METHOD 

Bahar Nurullah 

18106050015 

ABSTRACT 

Information technology is a technology that is used to process, process, 

store, compile and manipulate data in various ways to obtain quality 

information, namely information that is accurate, relevant and timely. 

Technology can connect one computer to another according to needs so that 

data can be spread and accessed globally. 

The library information system is a library system that uses electronics to 

convey information from sources and combines services, collections, and 

human resources.  

The system in this study was created using the Waterfall system 

development method. The choice of this method is due to its very systematic 

nature and also the possibility that the request for system requirements was 

incomplete at the beginning of the discussion. 

The result of developing a library information system in this study is that it 

can handle a problem that exists on the part of MAN 2 Sleman, so that this 

system can assist schools in systematic library management. 

 

Keywords : Information System Development, Waterfall Method, Information 

Technology.  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang  

Teknologi informasi merupakan suatu teknologi yang digunakan untuk 

memproses, mengolah, menyimpan, menyusun, dan memanipulasi data dalam 

berbagai cara untuk mendapatkan informasi yang berkualitas, yaitu informasi 

yang akurat, relevan, dan tepat waktu.  Teknologi dapat menghubungkan satu 

komputer dengan komputer yang lainnya sesuai dengan kebutuhan agar data 

dapat disebar dan diakses secara global. 

Sistem informasi perpustakaan merupakan sebuah sistem perpustakaan 

yang menggunakan elektronik dalam menyampaikan sebuah informasi dari 

sumber dan menggabungkan layanan, koleksi-koleksi, dan sumber daya 

manusia. Penerapan sistem informasi perpustakaan ini akan sangat membantu 

petugas perpustakaan dan para pengguna perpustakaan.  

Hasil observasi dan wawancara kepada petugas dan pengguna perpustakaan  

MAN 2 Sleman, diketahui bahwa perpustakaan MAN 2 Sleman masih 

menggunakan layanan manual belum terkomputerisasi. Kenyataan ini 

berdampak pada layanan yang tidak efisien dan efektif. Beberapa masalah yang 

tidak diinginkan sering terjadi, seperti kesalahan mengisi data dalam buku baik 

data pengembalian maupun peminjaman, buku tidak terdeteksi keberadaannya 

dan sebagainya yang berdampak terjadinya human error. Hal ini dikarenakan 

tidak tepatnya proses pengolahan data terkait untuk mendapatkan informasi 
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pengembalian atau peminjaman buku, yang mana pelayanannya pun menjadi 

membutuhkan waktu panjang.   

Berdasarkan kenyataan tersebut, penulis bermaksud menelaah lebih dalam 

guna memberikan tawaran solusi ke arah perpustakaan berbasis Website supaya 

lebih bermanfaat khususnya bagi siswa. Untuk itu penulis mengajukan topik 

penelitian tentang “Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis 

Website menggunakan metode Waterfall”. Melalui penelitian pengembangan ini 

diharapkan dapat dapat memudahkan petugas melakukan proses pelayanan 

peminjaman maupun pengembalian buku pada perpustakaan. Sistem tersebut 

juga diharapkan dapat memperbaiki dan membuat pekerjaan menjadi lebih 

cepat, sehingga tidak terjadi hambatan atau kendala dalam penanganan transaksi 

peminjaman dan pengembalian buku. 

 

1.2 Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka permasalahan 

yang dirumuskan dalam penelitian ini adalah : “Bagaimana menerapkan 

Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Website menggunakan 

metode Waterfall?” 

1.3 Batasan Masalah 

 Pembatasan masalah yang kemudian muncul untuk menghindari 

melebarnya masalah dalam perancangan dan pembangunan sistem informasi 

perpustakaan berbasis website adalah sebagai berikut : 
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1. Sistem yang dibangun memiliki 2 hak akses, yaitu admin dan petugas 

perpustakaan. 

2. Sistem informasi perpustakaan berbasis website ini akan dibuat dengan 

menggunakan Bahasa pemrograman PHP, database MySQL dan 

menggunakan framework Codeigniter 3. 

3. Sistem informasi perpustakaan berbasis website menyediakan beberapa 

fitur, diantaranya pendaftaran anggota baru, penelurusan koleksi buku, 

peminjaman buku, pengembalian buku, serta beberapa menu lain seperti 

profil sekolah, data kelas, data buku, data pengarang, data penerbit, dan 

fitur-fitur lainnya. 

4. Sistem yang dibangun menghasilkan laporan data peminjaman dan 

pengembalian buku. 

5. Sistem yang dibangun menggunakan keamanan Privillage dari MySQL. 

1.4 Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah tersebut maka tujuan dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut :  

1. Membuat sistem informasi perpustakaan berbasis website berisi fitur-

fitur untuk peminjaman, pengembalian dan katalog buku.  

2. Merancang sistem informasi perpustakaan berbasis website dengan 

menggunakan PHP dan MySQL (Waterfall) yang dapat meningkatkan 

efektifitas dan efisiensi waktu belajar siswa. 
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1.5 Manfaat Penelitian  

  Hasil penelitian ini diharapkan memberikan manfaat kepada berbagai pihak 

sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti: sebagai implementasi pengamalan ilmu yang didapat 

selama kuliah di Prodi Teknik Informatika dalam bentuk pengembangan 

melalui penelitian yang diharapkan berguna bagi pengembangan ilmu 

dan manfaat praksis bagi masyarakat.  

2. Bagi Perpustakaan: hasil penelitian ini secara praksis dapat membantu 

para pustakawan pengelola perpustakaan sekolah untuk memberikan 

pelayanan yang cepat, tepat dan professional, dengan adanya peralihan 

layanan manual menjadi layanan digital. 

3. Bagi UIN Sunan Kalijaga: 

a. Sebagai tolak ukur keberhasilan dalam penerapan ilmu yang telah 

didapatkan oleh mahasiswa selama studi. 

b. Sebagai bentuk tri dharma perguruan tinggi kepada masyarakat luas 

baik dalam dalam bentuk keilmuan maupun kepentingan praksis, 

yang dihasilkan dari penelitian pengembangan, khususnya 

penerapan model layanan perpustakaan berbasis digital. 

  



120 

 

 

BAB VI 

PENUTUP 

6.1 Kesimpulan 

  Berdasarkan implementasi, perancangan dan pengujian yang telah 

dilakukan, maka dapat diambil beberapa kesimpulan yaitu sebagai berikut : 

1. Sistem informasi perpustakaan ini telah berhasil dirancang dan 

diimplementasikan dengan menggunakan framework codeigniter. 

Pengembangan sistem ini menggunakan metode waterfall. 

2. Sistem ini dapat membuahkan informasi secara cepat sesuai dengan apa 

yang diharapkan oleh pihak MAN 2 Sleman, waktu yang digunakan 

untuk peminjaman dan pengembalian buku menjadi lebih singkat dan 

petugas perpustakaan tidak perlu untuk membuat laporan secara manual 

karena sistem yang dibuat telah di desain untuk membuat laporan secara 

otomatis yang datanya telah tersimpan dengan sendirinya dalam sebuah 

database. 

3. Sistem ini dapat menangani suatu masalah laporan buku pada 

perpustakaan MAN 2 Sleman, sehingga sistem ini dapat membantu 

sekolah dalam pengelolaan perpustkaan secara sistematis. 

6.2 Saran 

Pada penelitian ini, penulis menyadari bahwa dalam pengembangan sistem 

pasti masih banyak kelemahan dan kekurangan. Maka dari itu, penulis akan 

memberikan saran untuk pengembangan yang selanjutnya sehingga pada 
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penggunaan sistem ini akan lebih mudah dan bermanfaat. Adapun beberapa 

saran dalam penelitian ini yaitu : 

1. Sistem informasi perpustakaan berbasis website ini dapat dikembangkan 

lebih baik dan lebih jauh lagi dengan penambahan suatu fitur misalnya 

menambahkan fitur live chat. Sehingga sistem akan menjadi lebih 

sistematis dan kompleks. 

2. Pada bagian laporan buku harus ditingkatkan lagi dan pada 

pengembalian yang tidak bisa dibagi perbulannya karena sistem ini 

masih menjadi satu laporan. 
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