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INTISARI 

 Tahapan paling awal dari sebuah proses rekayasa perangkat lunak adalah 
tahapan rekayasa kebutuhan / reqirement engineering.  Tahapan tersebut secara garis 
besar terbagi kedalam dua level abstraksi yaitu kebutuhan user yang memiliki tingkat 
abstraksi yang lebih tinggi dan biasanya merupakan pernyataan dalam bahasa alami. 
Dan yang kedua adalah kebutuhan / persyaratan sistem yang memiliki level abstraksi 
lebih rendah dalam bentuk yang lebih formal. Sampai saat ini, proses penerjemahan 
user-requirement kedalam model sistem yang lebih formal / system-requirement 
masih dilakukan dengan cara konvensional. Perancang perangkat lunak masih harus 
menerjemahkan user-requirement tersebut secara manual dan sangat bergantung 
dengan pengetahuan perancang yang bersangkutan tanpa adanya aturan-aturan pasti 
bagaimana user-requirement diterjemahkan kedalam system-requirement.  
 Perumusan metodologi transformasi rekayasa kebutuhan perangkat lunak dari 
level abstraksi tinggi (user requirement) ke tahapan analisis tersebut sejalan dengan 
tantangan utama dalam analisis dan desain perangkat lunak berorientasi objek, yaitu 
bagaimana mengidentifikasi dan mengkestraksi elemen-elemen yang diperlukan 
dalam desain dari analisa kebutuhan yang lebih abstrak. Peneliti dan perekayasa 
dalam bidang perangkat lunak bersepakat bahwa proses ini merupakan sebuah proses 
yang sangat sulit dan abstrak (ill-defined). Penelitian ini bertujuan untuk merumuskan 
sebuah kerangka kerja  aturan-aturan untuk proses transformasi dari user-requirement 
dalam bentuk skenario  kedalam system-requirement dalam bentuk analisis berbasis 
objek (Shlaer-Mellor OOA). Kerangka kerja transformasi yang diusulkan dalam 
penelitian ini adalah dengan menggunakan analisis gramatikal pada bahasa alami 
yang biasa digunakan oleh perancang perangkat lunak dalam memperoleh user-
requirement. Proses analisis difokuskan kepada struktur semantik dari kalimat yang 
digunakan dalam skenario untuk memperoleh pola dalam melakukan identifikasi 
elemen-elemen yang menyususn model informasi dalam metodologi berorientasi 
objek dalam framework Shlaer-Mellor OOA. 
 
Kata Kunci : Transformasi, Rekayasa Kebutuhan, Skenario, Analisis dan Desain 
Berorientasi Object, Shlaer-Mellor OOA 
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ABSTRACT 
 
 The earlier phase of the software development process is a requirements 
engineering. Generaly, this phase divide into two level of abstraction, that are user-
requirement which have a higher level of abstraction and usualy captured within the 
user statements in human natural language  and system-requirement which have 
lower level of abstraction  which must be done in a more formal language, use the 
modelling language within specified notations. For this time, software developers still 
translate the user requirements to the system requirements  manually, and it has a high 
depedency to the knowledge of the developers about the business process of the 
system and there is no certain rules or frameworks to do it automatically. That manual 
process increase the posibility about differencess between user requirements and 
system requirements. So the entire software requirements become incomplete, 
inconsistence and incorrect. 
 The formulation of transformation method from user-requirement to system-
requirement is in the way with the main challenge of object-oriented design and 
analysis, that is how to identify and exctract a needed elements to compose the 
object-oriented models.  Researcher and developer in the areas of software 
enggineering are in the same argument if this process are very difficult, abstract and 
ill-defined. The objection of this research is to purpose the frameworks and rules to 
transforming user-requirement within a scenario model to the system requirements 
within the Shlaer-Mellor OOA Model. The framework is based on the scenario table 
composed by gramatical structur of the natural language which usually used by the 
software analyzer to capture the requiremets from users. The analysis is focused on 
the semantic structure of the scenarios, to find a pattern to identify an elements which 
composethe information model of the Shlaer-Mellor OOA method. 

Key Words : Transformation, Requirement Engineering, Scenario, Object-Oriented 
Design and Analysis, Shlaer-Mellor OOA. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Salah satu tahapan dalam proses rekayasa perangkat lunak adalah tahapan 

rekayasa kebutuhan / reqirement engineering. Penelitian yang dilakukan oleh The 

Standish Group menunjukkan bahwa prosentase akumulatif dari kegagalan 

pengembangan perangkat lunak sebagian besar disebabkan karena masalah rekayasa 

kebutuhan yang tidak konsisten (inkonsisten), tidak lengkap (incomplete),  dan tidak 

benar (incorrect) (Wahono, 2003).  

 Menurut Ian Sommerville, dalam rekayasa kebutuhan perangkat lunak 

terdapat dua pemisahan level abstraksi yaitu kebutuhan user yang memiliki tingkat 

abstraksi yang lebih tinggi dan biasanya merupakan pernyataan dalam bahasa alami 

mengenai apa yang diharapkan user untuk disediakan oleh sistem dan batasan 

operasinya. Yang kedua adalah kebutuhan / persyaratan sistem yang memiliki level 

abstraksi lebih rendah. Kebutuhan sistem ini menentukan batasan dan layanan sistem 

secara rinci yang merupakan deskripsi abstrak dari perancangan perangkat lunak 

sebagai dasar pengembangan lebih lanjut dan implementasi sistem (Sommerville, 

2001).  

 Sampai saat ini, proses penerjemahan user-requirement kedalam model sistem 

yang lebih formal / system-requirement masih dilakukan dengan cara konvensional. 
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Perancang perangkat lunak masih harus menerjemahkan user-requirement tersebut 

secara manual dan sangat bergantung dengan pengetahuan perancang yang 

bersangkutan tanpa adanya aturan-aturan pasti bagaimana user-requirement 

diterjemahkan kedalam system-requirement. Hal tersebut sangat berbeda dengan 

proses transformasi dari tahapan analisis dan desain ke implementasi (source code) 

yang saat ini sudah mampu diautomasi dengan baik oleh berbagai CASE Tool  seperti 

Rational Rose, Bridge Point, iUML, dan sebagainya. Tool-tool tersebut mendukung 

penuh metode pengembangan secara translatif sehingga memungkinkan untuk 

melakukan code generation secara tepat dari analisis dan desain perangkat lunak yang 

dibangun. 

 Perumusan metodologi transformasi rekayasa kebutuhan perangkat lunak dari 

level abstraksi tinggi (user requirement) ke tahapan analisis tersebut sejalan dengan 

tantangan utama dalam analisis dan desain perangkat lunak berorientasi objek. 

Tantangan tersebut adalah bagaimana mengidentifikasi dengan tepat elemen-elemn 

yang dibutuhkan dalam desain dari analisa kebutuhan yang lebih abstrak, yaitu objek-

objek beserta atribut-atributnya yang dibutuhkan dalam implementasi perangkat 

lunak, mendeskripsikan asosiasi-asosiasi dan relasi-relasi yang terbangun diantara 

objek-objek yang teridentifikasi, melakukan proses refinement objek-objek yang 

teridentifikasi dan mengorganisasikannya dalam struktur pewarisan, serta 

mendefinisikan aktivitas dan daur hidup dari objek-objek yang teridentifikasi untuk 

memperoleh struktur utama dari perangkat lunak yang dibangun (Booch, 1991) 

(Liang dkk, 1998). Proses identifikasi objek ini merupakan proses yang sangat 
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penting dalam analisis dan desain berorientasi objek. Peneliti dan perekayasa dalam 

bidang perangkat lunak bersepakat bahwa proses ini merupakan sebuah proses yang 

sangat sulit dan abstrak (ill-defined) (Holland dkk, 1996). 

 Penelitian ini bertujuan untuk merumuskan sebuah kerangka kerja atau  

aturan-aturan untuk proses transformasi dari user-requirement dalam bentuk skenario  

kedalam system-requirement dalam bentuk analisis perangkat lunak berorientasi 

objek (Shlaer-Mellor OOA). Kerangka kerja transformasi yang diusulkan dalam 

penelitian ini adalah dengan menggunakan analisis gramatikal pada bahasa alami 

yang biasa digunakan oleh perancang perangkat lunak dalam memperoleh user-

requirement. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah sebagia berikut : 

1. Bagaimana merancang sebuah metodologi / kerangka kerja untuk 

mengidentifikasi model sistem perangkat lunak berorientasi objek dengan 

melakukan transformasi dari spesifikasi kebutuhan pengguna ke spesifikasi 

kebutukan sistem menggunakan analisis gramatikal dari bahasa alami yang 

digunakan pada spesifikasi kebutuhan pengguna. 

2. Bagaimana membangun sebuah perangkat lunak sederhana untuk 

mensimulasikan metodologi / kerangka kerja yang berhasil dirumuskan. 
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1.3 Batasan Masalah 

 Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Metodologi yang dihasilkan hanya menangani perancangan perangkat lunak 

dalam tahapan analisis. 

2. Spesifikasi pengguna yang digunakan dalam penelitian ini adalah dalam 

bentuk tabel skenario, dan bahasa yang digunakan untuk mengisi tabel 

tersebut adalah bahasa Indonesia. 

3. Output yang dihasilkan berupa model analisis perangkat lunak berorientasi 

objek sesuai dengan aturan-aturan dalam metode Shlaer-Mellor OOA dan 

divisualisasikan melalui notasi executable UML. 

4. Perangkat lunak yang digunakan sebagai studi kasus merupakan perangkat 

lunak sistem informasi dengan implementasi model pada basis data relasional. 

5. Perangkat lunak / tool simulasi yang dibangun hanya mensimulasikan 

skenario yang sudah memenuhi aturan-aturan yang ditetapkan dan hasilnya  

berupa model analisis perangkat lunak berorientasi objek dalam bentuk 

tekstual dan meta-data (XML).  

 



5 
 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan sebuah metodologi / kerangka 

kerja untuk mengidentifikasi model analisis berorientasi objek dari sistem perangkat 

lunak yang akan dibangun, yang dimodelkan dengan notasi executable UML dalam 

aturan-aturan sesuai dengan metodologi Shlaer-Mellor OOA. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

 Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi  software 

engineer untuk menghasilkan spesifikasi kebutuhan perangkat lunak yang lebih baik, 

dengan menggunakan metodologi / kerangka kerja yang dihasilkan. 

 

1.6 Keaslian Penelitian 

 Penelitian yang berhubungan dengan pengembangan metodologi untuk 

mengidentifikasi model sistem perangkat lunak sudah banyak dilakukan seperti yang 

dilakukan oleh Romi Satria Wahono dengan menggunakan spesifikasi formal berbasis 

objek , Sheila Tejada yang menggunakan object learning, maupun Neville Churcer 

dkk yang menggunakan pendekatan heuristik. Akan tetapi pengembangan metodologi 

yang menggunakan analisis gramatikal pada bahasa alami yang dispesifikasikan 

dalam tabel skenario dan mampu menghasilkan model dinamis dari sebuah sistem, 

sepanjang pengetahuan kami belum pernah dilakukan. 
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BAB VI 

PENUTUP 

 

6.1. Kesimpulan 

 Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan penulis selama penelitian 

untuk merumuskan kerangka kerja / metodologi transformasi rekayasa perangkat 

lunak sampai dengan pembangunan tool simulasi sederhana, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Struktur gramatikal bahasa alami yang digunakan dalam menyusun 

skenario sebuah perangkat lunak dapat digunakan sebagai petunjuk untuk 

mengidentifikasi elemen-elemen yang menyusun model analisis 

berorientasi objek dari perangkat lunak tersebut. 

2. Perbedaan struktur gramatikal yang digunakan dalam kalimat penyusun 

skenario mempengaruhi jenis elemen penyusun analisis berorientasi objek 

yang dibentuk. Pola kalimat (aktif atau pasif) mempengaruhi 

pembentukan entitas dan relasi. Jenis kata yang berfungsi sebagai subjek 

mempengaruhi struktur pewarisan dari sebuah kelas dan pendistribusian 

semantik (state dan event).  

3. Kerangka kerja / metodologi yang dirancang pada penelitian ini mampu 

mentransformasikan analsis rekayasa kebutuhan dari level abstraksi tinggi 

dalam bentuk tabel skenario kedalam level abstraksi yang lebih rendah 

dalam bentuk analisis dan desain berorientasi objek dalam framework 

Shlaer-Mellor OOA. 
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4. Tool simulasi yang dibangun mampu bekerja dengan baik dalam 

mengimplementasikan metodologi yang dirumuskan untuk skenario 

perangkat lunak yang akan dikembangkan. 

 

6.2. Saran 

 Kerangka kerja / metodologi yang disusun pada penelitian ini tentunya 

masih jauh dari sempurna dan masih terdapat banyak sekali kekurangan. 

Mengenai hal tersebut penulis menyarankan beberapa hal sebagai berikut : 

1. Adanya sebuah penelitian lebih lanjut mengenai aturan-aturan gramatikal 

dan semantik dalam bahasa alami dalam hubungannya dengan 

perancangan skenario perangkat lunak sehingga mampu menghasilkan 

model desain perangkat lunak yang lebih lengkap. Hal-hal yang belum 

bisa dilengkapi pada penelitian kali ini adalah: attibut yang lengkap untuk 

tiap-tiap kelas yang terdefinisi dan kardinalitas relasi antar kelas. 

2. Dalam penggunaan metodologi sebaiknya digunakan kaidah-kaidah tata 

bahasa alami yang sudah baku dan mengikuti aturan-aturan yang benar 

sehingga model desain yang dihasilkan akurat. 

3. Tool simulasi yang dibangun bisa dikembangkan lebih lanjut agar mampu 

merepresentasikan desain yang dihasilkan dalam bentuk grafis. 



 



73 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 
 
Alwi, H. et. al. 1998. Tata Bahasa Baku Bahasa Indonesia. Jakarta: Balai Pustaka 
 
Bahiyah, Nurul. 2010. “Sistem Informasi Rekam Medis di Rumah Sakit KIA PKU 
 Muhammadiyah Kota Gedhe”. Skripsi : UIN Sunan kalijaga 
 
Booch, Graddy. 1991. Object-Oriented Analysis and Design with Application. 
 Benjamin/Cummings 
 
Chidamber, Syam R., Kemerer, Chris F. 1994. “A Metric Suite for Object-
Oriented  Design”. IEEE Transaction on Software Engineering, Vol. 20. No. 
6 
 
Churcher, Neville., Frater, Sarah., Huynh, Cong Phuoc., Irwin, Warwick. 2007. 
 Supporting OO-Design Heuristic. Cantenbury University  
 
de Champeaux, D., and Faure, P. 1992. "A Comparative Study of Object Oriented 
 Analysis Methods," Journal of Object-Oriented Programming (JOOP), 
 March/April, pp. 21-33. 
 
Dharwitanti, Sri., Wahono, Romi Satria. 2003. Pengenalan UML. 
  <http://www.ilmukomputer.org> tanggal akses : 26 April 2010 
 
Holland, Ian M., and  Lieberherr, Karl J.  1996.  “Object-Oriented Design”, ACM 
 Computing Surveys, Vol. 28 
 
Institute of Electrical and Electronics Engineers. 1990. IEEE Standard Glossary of 
 Software Engineering Technology, IEEE Std 610.12-1990, Institute of 
 Electrical and Electronics Engineers, New York 
 
Kennedy Carter. 2004. OOA 97 and Executable UML. Kennedy Carter Inc  
 
Lang, Neil. 1993. Shlaer-Mellor Object-Oriented Analysis Rules. Project 
Technology 
 
Liang, Yiang., West, Daune, and Stowell, Frank A. 1998.“An Approach to Object 
 Identification, Selection and Specification in Object-Oriented Analysis”, 
 Information Systems Journal, Vol. 8, No. 2, pp. 163-180, Blackwell 
Science  Ltd., 1998. 
 
 



74 
 

Mellor, Sthepen., dan Balcher, Mark. 2002. Executable UML : A Foundation for 
 Model Driven Architecture. Addison Wesley 
 
Montrose, Rodney. 1995. Object-Oriented Development Using The Shlaer-Mellor 
 Method. Project Technology – Inc  
 
Putrayasa, Ida Bagus, Prof. Dr. M.Pd. 2006. Analisis Kalimat : Fungsi, Kategori, 
dan  Peran. Bandung : Refika Aditama 
 
Putrayasa, Ida Bagus, Prof. Dr. M.Pd. 2006. Tata Kalimat Bahasa Indonesia. 
 Bandung : Refika Aditama 
 
Sommerville, Ian. 2001. Software Engineering. Trans. Yuhilza Hanum. Jakarta : 
 Erlangga 
 
Shlaer, Sally., Sthepen, Mellor. 1996. The Shlaer-Mellor Method. Project 
Technology   
 
Tejada, Sheila. 2002. “Learning Object Identification Rules for Information 
 Integration.” Diss : University of Southern California 
 
Wahono, Romi Satria. 2003. "Analyzing Requirements Engineering Problembs." 
 Proceedings of the IECI Japan Workshop 2003 : Chofu Bunka Kaikan 
 Tazukuri, Japan 
 
Wahono, Romi Satria. 2000. “Intelligent Agent for Object Model Creation Process 
in  Object Oriented Analysis and Design.” Thesis : Saitama University 
 
Wahono, Romi Satria. 2003. Object Oriented Design. 
 <http://www.university.romisatriawahono.net> tanggal akses : 23 April 
2010 
 
Whitten, Jeffrey L., Bentley, Lonnie D., Dittman, Kevin C. 2004. System Analysis 
 and Design Methods. McGraw Hill International – Inc  
 



 


	HALAMAN JUDUL
	PENGESAHAN SKRIPSI
	PERSETUJUAN SKRIPSI
	PERNYATAAN KEASLIAN
	KATA PENGANTAR
	Halaman Persembahan
	Halaman Motto
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	INTISARI
	ABSTRACT
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Rumusan Masalah
	1.3 Batasan Masalah
	1.4 Tujuan Penelitian
	1.5 Manfaat Penelitian
	1.6 Keaslian Penelitian

	BAB VI PENUTUP
	6.1. Kesimpulan
	6.2. Saran

	DAFTAR PUSTAKA



