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INTISARI

Tahapan paling awal dari sebuah proses rekayasa perangkat lunak adalah
tahapan rekayasa kebutuhan / regirement engineering. Tahapan tersebut secara garis
besar terbagi kedalam dua level abstraks yaitu kebutuhan user yang memiliki tingkat
abstraksi yang lebih tinggi dan biasanya merupakan pernyataan dalam bahasa alami.
Dan yang kedua adalah kebutuhan / persyaratan sistem yang memiliki level abstraksi
lebih rendah dalam bentuk yang lebih formal. Sampal saat ini, proses penerjemahan
user-requirement kedalam model sistem yang lebih formal / system-requirement
masih dilakukan dengan cara konvensional. Perancang perangkat lunak masih harus
menerjemahkan user-requirement tersebut secara manual dan sangat bergantung
dengan pengetahuan perancang yang bersangkutan tanpa adanya aturan-aturan pasti
bagaimana user-requirement diterjemahkan kedalam system-requirement.

Perumusan metodologi transformasi rekayasa kebutuhan perangkat lunak dari
level abstraksi tinggi (user requirement) ke tahapan analisis tersebut sejalan dengan
tantangan utama dalam analisis dan desain perangkat lunak berorientasi objek, yaitu
bagaimana mengidentifikasi dan mengkestraks elemen-elemen yang diperlukan
dalam desain dari analisa kebutuhan yang lebih abstrak. Peneliti dan perekayasa
dalam bidang perangkat lunak bersepakat bahwa proses ini merupakan sebuah proses
yang sangat sulit dan abstrak (ill-defined). Penelitian ini bertujuan untuk merumuskan
sebuah kerangka kerja aturan-aturan untuk proses transformasi dari user-requirement
dalam bentuk skenario kedalam system-requirement dalam bentuk analisis berbasis
objek (Shlaer-Mellor OOA). Kerangka kerja transformasi yang diusulkan dalam
penelitian ini adalah dengan menggunakan analisis gramatikal pada bahasa alami
yang biasa digunakan oleh perancang perangkat lunak dalam memperoleh user-
requirement. Proses analisis difokuskan kepada struktur semantik dari kalimat yang
digunakan dalam skenario untuk memperoleh pola dalam melakukan identifikasi
elemen-elemen yang menyususn model informasi dalam metodologi berorientasi
objek dalam framework Shlaer-Mellor OOA.

Kata Kunci : Transformasi, Rekayasa K ebutuhan, Skenario, Analisis dan Desain
Berorientas Object, Shlaer-Mellor OOA
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ABSTRACT

The earlier phase of the software development process is a requirements
engineering. Generaly, this phase divide into two level of abstraction, that are user-
requirement which have a higher level of abstraction and usualy captured within the
user statements in human natural language and system-requirement which have
lower level of abstraction which must be done in a more formal language, use the
modelling language within specified notations. For this time, software developers till
trandate the user requirements to the system requirements manually, and it has ahigh
depedency to the knowledge of the developers about the business process of the
system and there is no certain rules or frameworks to do it automatically. That manual
process increase the posibility about differencess between user requirements and
system requirements. So the entire software requirements become incomplete,
inconsistence and incorrect.

The formulation of transformation method from user-requirement to system-
requirement is in the way with the main challenge of object-oriented design and
analysis, that is how to identify and exctract a needed elements to compose the
object-oriented models. Researcher and developer in the areas of software
enggineering are in the same argument if this process are very difficult, abstract and
ill-defined. The objection of this research is to purpose the frameworks and rules to
transforming user-requirement within a scenario model to the system requirements
within the Shlaer-Mellor OOA Model. The framework is based on the scenario table
composed by gramatical structur of the natural language which usually used by the
software analyzer to capture the requiremets from users. The anaysis is focused on
the semantic structure of the scenarios, to find a pattern to identify an elements which
composethe information model of the Shlaer-Mellor OOA method.

Key Words : Transformation, Requirement Engineering, Scenario, Object-Oriented
Design and Analysis, Shlaer-Mellor OOA.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Salah satu tahapan dalam proses rekayasa perangkat lunak adalah tahapan
rekayasa kebutuhan / reqgirement engineering. Penelitian yang dilakukan oleh The
Standish Group menunjukkan bahwa prosentase akumulatif dari kegagalan
pengembangan perangkat lunak sebagian besar disebabkan karena masalah rekayasa
kebutuhan yang tidak konsisten (inkonsisten), tidak lengkap (incomplete), dan tidak
benar (incorrect) (Wahono, 2003).

Menurut lan Sommerville, dalam rekayasa kebutuhan perangkat lunak
terdapat dua pemisahan level abstraks yaitu kebutuhan user yang memiliki tingkat
abstraks yang lebih tinggi dan biasanya merupakan pernyataan dalam bahasa aami
mengenal apa yang diharapkan user untuk disediakan oleh sistem dan batasan
operasinya. Yang kedua adalah kebutuhan / persyaratan sistem yang memiliki level
abstraksi Iebih rendah. Kebutuhan sistem ini menentukan batasan dan layanan sistem
secara rinci yang merupakan deskripsi abstrak dari perancangan perangkat lunak
sebagai dasar pengembangan lebih lanjut dan implementasi sistem (Sommerville,
2001).

Sampal saat ini, proses penerjemahan user-requirement kedalam model sistem
yang lebih formal / system-requirement masih dilakukan dengan cara konvensional.
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Perancang perangkat lunak masih harus menerjemahkan user-requirement tersebut
secara manual dan sangat bergantung dengan pengetahuan perancang yang
bersangkutan tanpa adanya aturan-aturan pasti bagaimana user-requirement
diterjemahkan kedalam system-requirement. Hal tersebut sangat berbeda dengan
proses transformasi dari tahapan analisis dan desain ke implementasi (source code)
yang saat ini sudah mampu diautomasi dengan baik oleh berbagai CASE Tool seperti
Rational Rose, Bridge Point, IUML, dan sebagainya. Tool-tool tersebut mendukung
penuh metode pengembangan secara trandatif sehingga memungkinkan untuk
melakukan code generation secaratepat dari analisis dan desain perangkat lunak yang
dibangun.

Perumusan metodologi transformasi rekayasa kebutuhan perangkat lunak dari
level abstraksi tinggi (user requirement) ke tahapan analisis tersebut sejalan dengan
tantangan utama dalam analisis dan desain perangkat lunak berorientasi objek.
Tantangan tersebut adalah bagaimana mengidentifikasi dengan tepat elemen-elemn
yang dibutuhkan dalam desain dari analisa kebutuhan yang lebih abstrak, yaitu objek-
objek beserta atribut-atributnya yang dibutuhkan dalam implementasi perangkat
lunak, mendeskripsikan asosiasi-asosiasi dan relasi-relasi yang terbangun diantara
objek-objek yang teridentifikasi, melakukan proses refinement objek-objek yang
teridentifikass dan mengorganisasikannya dalam struktur pewarisan, serta
mendefinisikan aktivitas dan daur hidup dari objek-objek yang teridentifikasi untuk
memperoleh struktur utama dari perangkat lunak yang dibangun (Booch, 1991)

(Liang dkk, 1998). Proses identifikas objek ini merupakan proses yang sangat



penting dalam analisis dan desain berorientasi objek. Peneliti dan perekayasa dalam
bidang perangkat lunak bersepakat bahwa proses ini merupakan sebuah proses yang
sangat sulit dan abstrak (ill-defined) (Holland dkk, 1996).

Penelitian ini bertujuan untuk merumuskan sebuah kerangka kerja atau
aturan-aturan untuk proses transformasi dari user-requirement dalam bentuk skenario
kedalam system-requirement dalam bentuk analisis perangkat lunak berorientasi
objek (Shlaer-Mellor OOA). Kerangka kerja transformasi yang diusulkan dalam
penelitian ini adalah dengan menggunakan analisis gramatikal pada bahasa alami
yang biasa digunakan oleh perancang perangkat lunak dalam memperoleh user-

requirement.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah sebagia berikut :

1. Bagamana merancang sebuah metodologi / kerangka kerja untuk
mengidentifikass model sistem perangkat lunak berorientasi objek dengan
melakukan transformasi dari spesifikasi kebutuhan pengguna ke spesifikasi
kebutukan sistem menggunakan analisis gramatikal dari bahasa alami yang
digunakan pada spesifikasi kebutuhan pengguna.

2. Bagamana membangun sebuah perangkat lunak sederhana untuk

mensimulasikan metodologi / kerangka kerja yang berhasil dirumuskan.



1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Metodologi yang dihasilkan hanya menangani perancangan perangkat lunak
dalam tahapan analisis.

2. Spesifikasi pengguna yang digunakan dalam penelitian ini adalah dalam
bentuk tabel skenario, dan bahasa yang digunakan untuk mengisi tabel
tersebut adalah bahasa Indonesia

3. Output yang dihasilkan berupa model analisis perangkat lunak berorientasi
objek sesual dengan aturan-aturan dalam metode Shlaer-Mellor OOA dan
divisualisasikan melalui notasi executable UML.

4. Perangkat lunak yang digunakan sebagai studi kasus merupakan perangkat
lunak sistem informasi dengan implementasi model pada basis datarelasional.

5. Perangkat lunak / tool simulasi yang dibangun hanya mensimulasikan
skenario yang sudah memenuhi aturan-aturan yang ditetapkan dan hasilnya
berupa model analisis perangkat lunak berorientasi objek dalam bentuk

tekstual dan meta-data (XML).



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan sebuah metodologi / kerangka
kerja untuk mengidentifikasi model analisis berorientasi objek dari sistem perangkat
lunak yang akan dibangun, yang dimodelkan dengan notasi executable UML dalam

aturan-aturan sesuai dengan metodologi Shlaer-Mellor OOA.

1.5 Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi software
engineer untuk menghasilkan spesifikasi kebutuhan perangkat lunak yang lebih baik,

dengan menggunakan metodologi / kerangka kerja yang dihasilkan.

1.6 Keaslian Penelitian

Penelitian yang berhubungan dengan pengembangan metodologi untuk
mengidentifikas model sistem perangkat lunak sudah banyak dilakukan seperti yang
dilakukan oleh Romi Satria Wahono dengan menggunakan spesifikasi formal berbasis
objek , Sheila Tejada yang menggunakan object learning, maupun Neville Churcer
dkk yang menggunakan pendekatan heuristik. Akan tetapi pengembangan metodol ogi
yang menggunakan analisis gramatikal pada bahasa alami yang dispesifikasikan
dalam tabel skenario dan mampu menghasilkan model dinamis dari sebuah sistem,

sepanjang pengetahuan kami belum pernah dilakukan.






BAB VI

PENUTUP

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan penulis selama penelitian
untuk merumuskan kerangka kerja / metodologi transformasi rekayasa perangkat
lunak sampal dengan pembangunan tool simulasi sederhana, maka dapat diambil
kesimpulan sebagai berikut :

1. Struktur gramatikal bahasa alami yang digunakan dalam menyusun
skenario sebuah perangkat lunak dapat digunakan sebagal petunjuk untuk
mengidentifikas elemen-elemen yang menyusun model analisis
berorientasi objek dari perangkat |unak tersebut.

2. Perbedaan struktur gramatikal yang digunakan dalam kalimat penyusun
skenario mempengaruhi jenis elemen penyusun analisis berorientasi objek
yang dibentuk. Pola kaimat (aktif atau pasif) mempengaruhi
pembentukan entitas dan relasi. Jenis kata yang berfungsi sebagai subjek
mempengaruhi struktur pewarisan dari sebuah kelas dan pendistribusian
semantik (state dan event).

3. Kerangka kerja / metodologi yang dirancang pada penelitian ini mampu
mentransformasikan analsis rekayasa kebutuhan dari level abstraksi tinggi
dalam bentuk tabel skenario kedalam level abstraksi yang lebih rendah
dalam bentuk analisis dan desain berorientas objek dalam framework

Shlaer-Méellor OOA.
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4. Tool smulas yang dibangun mampu bekerja dengan baik dalam
mengimplementasikan metodologi yang dirumuskan untuk skenario

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

6.2. Saran

Kerangka kerja / metodologi yang disusun pada penelitian ini tentunya
masih jauh dari sempurna dan masih terdapat banyak sekali kekurangan.
Mengenai hal tersebut penulis menyarankan beberapa hal sebagai berikut :

1. Adanya sebuah pendlitian lebih lanjut mengenai aturan-aturan gramatikal
dan semantik dalam bahasa aami dalamn hubungannya dengan
perancangan skenario perangkat lunak sehingga mampu menghasilkan
model desain perangkat lunak yang lebih lengkap. Hal-hal yang belum
bisa dilengkapi pada penelitian kali ini adalah: attibut yang lengkap untuk
tiap-tiap kelas yang terdefinisi dan kardinalitas relasi antar kelas.

2. Dalam penggunaan metodologi sebaiknya digunakan kaidah-kaidah tata
bahasa alami yang sudah baku dan mengikuti aturan-aturan yang benar
sehingga model desain yang dihasilkan akurat.

3. Tool smulasi yang dibangun bisa dikembangkan Iebih lanjut agar mampu

merepresentasikan desain yang dihasilkan dalam bentuk grefis.
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