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ABSTRAK

RISYA DZULFIKA FAUZIAH. Pengembangan Media Pembelajaran Digital
Berbasis Infografis pada Pendidikan Agama Islam di SLTA. Skripsi. Yogyakarta:
Program Studi Pendidikan Agama Islam Fakultas limu Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga, 2023.

Latar belakang penelitian ini adalah media pembelajaran yang belum
dimanfaatkan dengan maksimal oleh guru Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti. Hal ini tentunya berdampak pada aktivitas belajar yang kurang variatif
sehingga cenderung monoton. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
media pembelajaran digital berbasis infografis pada mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam dan Budi Pekerti dengan materi “Dakwah Wali Songo”. Selain itu,
penelitian ini juga bertujuan untuk menguji kelayakan produk media
pembelajaran digital berbasis infografis dengan format aplikasi android yang
bernama “Infografis Wali Songo” berdasarkan validasi dari tim ahli media dan ahli
materi, serta berdasarkan uji coba terbatas dan uji coba pemakaian. Subjek
penelitian dan pengembangan adalah siswa kelas X SMK Yapemda 1 Sleman.

Penelitian ini merupakan penelitian R&D (Research and Development).
Model pengembangan yang digunakan adalah model prosedural Sugiyono
dengan 10 tahapan. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu melalui
wawancara, angket, observasi, dan dokumentasi.

Hasil penelitian dan pengembangan media pembelajaran digital berbasis
infografis materi “Dakwah Wali Songo” dengan format aplikasi android yang
bernama “Infografis Wali Songo” memperoleh nilai persentase rata-rata dari tim
ahli sebesar 91%, sehingga dapat dikategorikan “Sangat Valid”. Berdasarkan
respon siswa pada uji coba terbatas dan uji coba pemakaian memperoleh nilai
persentase rata-rata sebesar 89%, sehingga dapat dikategorikan “Sangat Layak”.
Hasil penilaian tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran digital
berbasis infografis sangat layak digunakan sebagai media pembelajaran di kelas
ataupun sebagai media belajar siswa secara mandiri.

Kata Kunci : Pengembangan. Media Pembelajaran Digital. Infografis. Pendidikan
Agama Islam. Dakwah Wali Songo.



MOTTO

“Pengetahuan yang baik adalah yang memberi manfaat,
bukan yang hanya diingat”

(Imam Syafi’i)!

! Imam Adz-Dzahabi, tahqiq oleh Syuaib Al Arnauth dan Shalih As-Samir (2008). Siyar
A’lam An-Nubala, jilid 10. Jakarta: Pustaka Azzam
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Teknologi yang berkembang saat ini menjadi sebuah kreativitas
dan inovasi baru dalam bidang pendidikan. Kehadiran teknologi secara sadar
dapat membantu guru untuk merancang dan mengembangkan media
pembelajaran dengan sebaik-baiknya, bahkan guru dapat memodifikasi
sesuai dengan keinginan dan kebutuhan. Media pembelajaran yang mulanya
hanya sebatas papan tulis untuk membantu guru menyampaikan materi
kepada siswa, kini sudah berkembang dengan munculnya berbagai media
pembelajaran baik berbentuk digital maupun cetak, seperti multimedia
presentasi, CD interaktif, video pembelajaran, E-learning, infografis dan lain
sebagainya. Menarik atau tidaknya media yang digunakan tentunya akan
berpengaruh pada proses pembelajaran.? Maka dari itu guru diharapkan
dapat kreatif merancang dan mengembangkan media pembelajaran
semenarik mungkin, agar terciptanya suasana belajar yang interaktif dan
menyenangkan.

Infografis menjadi salah satu media yang dapat digunakan dalam
proses pembelajaran. Infografis termasuk salah satu bidang yang berkembang

pesat dalam media massa setelah desainer dengan mengkombinasikan antara

2 Galang Mario, Ali Ahmad Muhdy, Abd. Aziz Ahmad (2021). Media Pembelajaran
Infografis dengan Materi Unsur dan prinsip Seni Rupa, dalam Jurnal Imajinasi, Vol. 5, No. 1, hal. 2



informasi dari ranah berita ke piranti lunak komputer yang mutakhir untuk
menjelaskan cerita yang tidak dapat diceritakan oleh teks dan foto. Adapun
perkembangan infografis di Indonesia lebih umum digunakan dalam dunia
jurnalistik, karena infografis dapat menjelaskan cerita yang terlalu panjang
jika dijelaskan melalui kata-kata dan tidak lengkap apabila dijelaskan melalui
foto saja.3 Penggunaan infografis yang ditarik kedalam dunia pendidikan
dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk membantu guru saat
menjelaskan materi kepada siswa.

Penggunaan infografis dapat diaplikasikan kedalam beberapa hal,
diantaranya yaitu presentasi, laporan tahunan, konten penelitian, blog,
newsletter, dan lain sebagainya. Penyajian data dan informasi dengan
menggunakan infografis akan membuat orang tertarik untuk membaca
karena dapat memberikan informasi atau cerita menggunakan elemen visual
seperti grafik, diagram, simbol, dan ilustrasi dengan tetap menjaga
kepentingannya, serta menyediakan informasi yang dapat diserap dalam
sekejap.? Keberadaan infografis sekaligus berfungsi untuk memberi jeda bagi
para pembaca setelah dipenuhi oleh rangkaian kata-kata yang panjang dan
kompleks, dengan maksud pembaca bisa lega sejenak ketika semua dapat
diwakili oleh gambar dan poin penting yang disajikan oleh infografis.> Dari

uraian tersebut, diketahui bahwa infografis dapat membantu para pembaca

3 Febrianto Saptodewo (2014). Desain Infografis Sebagai Penyajian Data Menarik, dalam
Jurnal Desain, Vol. 1, No. 3, Hal. 194

4 Ibid.

5 Ibid., hal. 196



dalam memahami informasi panjang dan komplek atau sifatnya cerita dengan
tampilan yang menarik tanpa mengubah atau menghilangkan poin penting
didalamnya. Dengan begitu, infografis yang digunakan sebagai media
pembelajaran akan membantu siswa memahami materi pelajaran dengan
mudah, tak terkecuali pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi
Pekerti yang didalamnya terdapat berbagai macam pembahasan materi.
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti sebagai mata pelajaran
di sekolah memilki ruang lingkup yang terdiri dari Akidah Akhlak, Fikih, Al-
Qur’an Hadis, dan Sejarah Peradaban Islam. Media pembelajaran infografis
dirasa akan lebih cocok untuk materi Sejarah Peradaban Islam vyang
bermuatan cerita-cerita yang sifatnya historis dan cenderung sulit untuk
dipahami siswa apabila tanpa adanya bantuan media pembelajaran. Adapun
tujuan pembelajaran sejarah di sekolah yaitu agar siswa memperoleh
pemahaman mengenai suatu sejarah dan memilki kemampuan berpikir
secara historis.® Dengan mengembangkan media pembelajaran berbasis
infografis pada materi Sejarah Peradaban Islam, yang disesuaikan dengan
perkembangan zaman modern melalui digitalisasi, maka diharapkan siswa
dapat dengan mudah memahami materi yang diajarkan oleh guru dengan

sebaik-baiknya.

6 Akhmad Saidillah (2018). Kesulitan Siswa dalam Proses Pembelajaran Sejarah, dalam
Jurnal Pendidikan Sejarah Indonesia JPSI, Vol. 1, No. 2, hal. 215



Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan
dengan guru Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti di SMK Yapemda 1
Sleman, diketahui bahwa guru mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan
Budi Pekerti merancang dan melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan
baik dari segi metode dan strategi, namun belum memanfaaatkan media
pembelajaran dengan maksimal. Adapun media yang digunakan cenderung
monoton yakni melalui papan tulis. Sekolah juga masih terbatas dalam
memfasilitasi media pembelajaran, sehingga guru belum bisa menggunakan
berbagai media pembelajaran sesuai dengan kebutuhan siswa. Hal ini
tentunya berdampak pada aktivitas belajar yang cenderung monoton dan
membosankan.’

Berdasarkan analisis kebutuhan yang telah dilakukan oleh peneliti
terhadap delapan SLTA yang terdapat di Yogyakarta, adanya pengembangan
media pembelajaran digital berbasis infografis materi “Dakwah Wali Songo”
dibutuhkan oleh lima guru PAI di sekolah sebagai berikut: SMK Yapemda 1
Sleman, SMK Muda Patria, SMK PI Ambarukmo, SMK YPKK 3 Sleman, dan
SMA Kolombo. Pengembangan media pembelajaran digital berbasis infografis
diharapkan dapat menjadi solusi untuk pembelajaran yang lebih variatif,
interaktif, dan praktis. Oleh karena itu, peneliti akan melakukan penelitian
tentang, “Pengembangan Media Pembelajaran Digital Berbasis Infografis

Materi Dakwah Wali Songo pada Pendidikan Agama Islam di SLTA”.

7 Observasi Pembelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti pada Kamis, 11 Mei
2023, pukul 07:10-09:10 di SMK Yapemda 1 Sleman



. Rumusan Masalah

Berdasarkan pada uraian latar belakang diatas, maka rumusan masalah
pada penelitian ini meliputi:

1. Apakah media pembelajaran digital berbasis infografis materi “Dakwah
Wali Songo” pada Pendidikan Agama Islam yang dikembangkan peneliti
layak berdasarkan penilaian validator tim ahli?

2. Apakah media pembelajaran digital berbasis infografis materi “Dakwah
Wali Songo” pada Pendidikan Agama Islam yang dikembangkan peneliti

layak berdasarkan hasil uji coba produk?

. Tujuan Penelitian

Tujuan pengembangan media pembelajaran digital berbasis infografis
pada materi “Dakwah Wali Songo” adalah sebagai berikut:

1. Mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis infografis pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti yang dikembangkan
peneliti berdasarkan penilaian validator tim ahli

2. Mengetahui kelayakan media pembelajaran digital berbasis infografis
pada mata pelajaran Pendidikan Agama lIslam dan Budi Pekerti yang

dikembangkan peneliti berdasarkan hasil uji coba produk

. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:



1. Produk berupa media pembelajaran digital berbasis infografis yang dapat
digunakan oleh guru dan siswa untuk menunjang pembelajaran
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti kelas X pada materi “Dakwah
Wali Songo”.

2. Produk berupa media pembelajaran digital berbasis infografis berbentuk
aplikasi yang dibuat melalui website kodular dan didesain dengan aplikasi
Canva.

3. Produk media pembelajaran digital berbasis infografis berisi sebagai
berikut:

a. Pendahuluan, berisi informasi pendahuluan tentang aplikasi dan
gambar-gambar terkait materi

b. Inti (Menu), yang terdiri dari: Materi, Infografis, Kamus (Definisi
Istilah), Permainan, dan Kuis

c. Penutup, berisi Pop Up mengenai ulasan materi “Dakwah Wali Songo”

yang telah dipelajari.

E. Manfaat Pengembangan

1. Secara Teoritis
a. Pengembangan media pembelajaran digital berbasis infografis
diharapkan dapat menjadi masukan atau referensi sebagai salah satu
alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses
pembelajaran pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi

Pekerti



b. Menambah referensi bahan kajian penelitian yang berkaitan dengan

media pembelajaran digital berbasis infografis pada mata pelajaran

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti.

2. Secara Praktis

a.

Bagi Siswa

Media pembelajaran digital berbasis infografis diharapkan dapat
menjadi alternatif untuk membantu siswa memahami materi
“Dakwah Wali Songo” pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam
dan Budi Pekerti

Bagi Guru

Media pembelajaran digital berbasis infografis diharapkan dapat
mempermudah guru dalam menyampaikan materi “Dakwah Wali
Songo” pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti
Bagi Sekolah

Media pembelajaran digital berbasis infografis diharapkan dapat
menjadi informasi dan referensi strategis dengan variasi baru untuk
mengoptimalkan pembelajaran di sekolah.

Bagi Peneliti

Peneliti mendapatkan pengetahuan baru mengenai pengembangan
media pembelajaran digital berbasis infografis pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti yang dapat dijadikan bekal

di masa mendatang.



F. Asumsi Pengembangan
Asumsi pengembangan media pembelajaran digital berbasis infografis
pada materi Peran Wali Songo di Tanah Jawa dalam mata pelajaran

Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti adalah sebagai berikut:

1. Penelitian ini menghasilkan produk berupa media pembelajaran digital
berbasis infografis yang berupa aplikasi online tentang “Dakwah Wali
Songo” yang dapat digunakan siswa kelas X pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti

2. Media pembelajaran digital berbasis infografis yang dikembangkan
mampu memudahkan siswa dalam memahami materi “Dakwah Wali
Songo” pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti

3. Media pembelajaran digital berbasis infografis yang dikembangkan
mampu memberikan kemudahan bagi guru dalam menjelaskan materi
“Dakwah Wali Songo” kelas X pada mata pelajaran Pendidikan Agama

Islam dan Budi Pekerti

G. Definisi Istilah
Untuk menghindari kesalahan dalam penafsiran, maka diberikan definisi
istilah yang digunakan dalam penelitian ini diantaranya sebagai berikut:

1. Research and Development (Penelitian dan Pengembangan)



Metode penelitian yang digunakan untuk menciptakan suatu
produk tertentu dan menguji kelayakan dan keefektifan produk tersebut.?
Produk vyang dikembangkan dan diuji kelayakannya vyaitu media
pembelajaran digital berbasis infografis pada materi Peran Wali Songo di
Tanah Jawa. Desain produk media pembelajaran digital berbasis infografis
dibuat melalui web based kodular dan didesain dengan bantuan aplikasi
canva yang dapat diakses di handpone atau laptop.

2. Infografis

Infografis adalah representasi visual informasi, data, atau ilmu
pengetahuan secara grafis.? Infografis yang dikembangkan fokus pada
materi Peran Wali Songo di Tanah Jawa dengan representasi visual berupa
gambar dan ilmu pengetahuan berdasarkan referensi yang sesuai.

3. Canva

Canva adalah program desain online yang menyediakan berbagai
alat editing untuk membuat berbagai desain grafis seperti poster, flyer,
infografis, banner, card invitation, presentation, cover, dan masih banyak
lagi.’® Peneliti menggunakan aplikasi canva yang dapat diakses di
handpone dan laptop secara online.

4. Kodular

8 Sugiyono (2013). Metode peneiltian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Bandung: CV
Alfabeta, hal. 297

® Muhammad Bintang Arigia, Trie Damayanti, Anwar Sani (2016). Infografis Sebagai
Media Dalam Meningkatkan Pemahaman dan Keterlibatan Publik Bank Indonesia, dalam Jurnal
Komunikasi, Vol. 8, No. 2, Hal 122

10 Supradaka (2022). Pemanfaatan Canva Sebagai Media Perancangan Grafis, dalam
Jurnal IKHAITH-TEKNOLOGI, Vol. 6, No. 1, Hal 63



Kodular merupakan aplikasi berbasis web based yang dapat
membantu para pengembang dalam membangun aplikasi berbasis
android.! Peneliti menggunakan web based kodular yang dapat diakses di

laptop secara online.

H. Kajian Pustaka

Kajian Pustaka berisi mengenai tinjauan terhadap beberapa hasil
penelitian yang telah dilakukan sebelumnya terkait dengan tema yang diteliti.
Maka dari itu peneliti mencoba untuk menggali dan memahami data-data
dan informasi untuk memperkaya referensi dan menambah wawasan terkait
dengan judul penelitian. adapun penelitian terdahulu adalah sebagai berikut:
1. Skripsi penelitian Riva Winda Sari dengan judul, “Pengembangan Media

Pembelajaran Infografis Pada Materi Pemanasan Global Untuk Siswa Kelas
VII di SMP/MTs”. Jenis penelitian yang digunakan yakni R&D (Research
and Development). Peneliti menerapkan model 4D yang dikembangkan
oleh Thiagarajan vaitu define, design, development, dan disseminate.
Pengumpulan hasil data yang diperoleh peneliti menggunakan instrument
berupa wawancara dan lembar angket analisis kebutuhan siswa, lembar
validasi ahli materi, lembar validasi ahli media, lembar validasi ahli
praktisi (guru), dan angket respons siswa untuk dilaksanakan uji coba

skala kecil sebanyak 6 siswa dan skala besar sebanyak 30 siswa.

1 Muhammad Alda (2020). Aplikasi Crud Berbasis Android dengan Kodular dan
Database Airtable. Bandung: CV. Madia Sains Indonesia, hal. 23
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Hasil penelitian dan pengembangan yang dilaksanakan oleh Riva
Winda Sari memperoleh diantaranya, presentase nilai validasi ahli materi
sebanyak 98%, presentase nilai validasi ahli media sebanyak 89%,
presentase nilai validasi ahli praktisi (guru) sebanyak 90%. Hasil tersebut
menunjukkan  bahwa tingkat validitas media Infografis yang
dikembangkan oleh peneliti dinyatakan sangat valid. Pada uji respons
siswa mendapatkan hasil diantaranya, uji skala kecil sebanyak 91% dengan
kriteria sangat menarik, dan uji skala besar sebanyak 88% dengan kriteria
sangat menarik, jadi dari segi kemenarikan media Infografis sangat
menarik untuk digunakan saat proses pembelajaran.*?

Terdapat persamaan dan perbedaan antara penelitian Riva Winda
Sari dengan penelitian ini. Persamannya terdapat pada jenis penelitian,
Teknik dan instrument pengumpulan data. Perbedaanya terdapat pada
model pengembangan, materi yang dipilih, dan jenjang sekolah yang
dipilih.

2. Skripsi penelitian Eka Puspita Sari dengan judul, “Pengembangan Media
Berbentuk Infografis Sebagai Penunjang Pembelajaran Fisika SMA Kelas
X”. Penelitian ini merupakan penelitian R&D dengan mengikuti model
pengembangan Borg and Gall dengan teknik pengumpulan data

menggunakan angket validasi produk dan angket respon peserta didik.

12 Riva Winda Sari (2022). “Pengembangan Media Pembelajaran Infografis Pada Materi
Pemanasan Global Untuk Siswa Kelas VII di SMP/MTs”. Skripsi. Fakultas tarbiyah dan Iimu
Keguruan Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember.
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Validasi media infografis dilakukan oleh ahli materi dan ahli media,
infografis yang dikembangkan diuji cobakan kepada 45 peserta didik kelas
X di SMA Al Azhar 3 Bandar Lampung, SMA Gajah Mada Bandar Lampung
dan SMA Peintis 1 Bandar Lampung. Jumlah peserta didik yang dilakukan
uji coba kelompok kecil yaitu berjumlah 15 peserta didik dan kelompok
besar vyaitu berjumlah 30 peserta didik. Teknik analisis data pada
penelitian ini menggunakan statistik deskriptif untuk data kuantitatif dan
deskriptif kualitatif untuk data kualitatif.

Hasil penelitian dan pengambangan Eka Puspita Sari menunjukan
bahwa media infogrfis layak digunakan. Hal ini terbukti dengan penilaian
oleh ahli materi yang mendapatkan nilai rata-rata 88.4% dengan katagori
“sangat baik”, penilaian oleh ahli media yang mendapatkan nilai rata-rata
87.9% dengan katagori “sangat layak”. Uji coba kelompok kecil dilakukan
kepada 15 peserta didik mendapatkan nilai rata-rata 87.8% dan 85.6%
pada uji coba lapangan yang dilakukan kepada 30 peserta didik. Respon
guru fisika mendapat nilai rata-rata 97.4% dengan kategori “baik”. Pada
tahap uji coba ini peserta didik memberikan respon positif terhadap
media berbentuk infografis sebagai penunjang pembelajaran fisika SMA

kelas X.13

13 Eka Puspita Sari (2017). “Pengembangan Media Berbentuk Infografis Sebagai
Penunjang Pembelajaran Fisiska SMA Kelas X”". Skripsi. Fakultas tarbiyah dan Keguruan UIN Raden
Intan Lampung.
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Terdapat persamaan dan perbedaan antara penelitian Eka Puspita
Sari dengan penelitian ini. Persamaanya tedapat tema penelitian yaitu
pengembangan media pembelajaran infografis, kemudian jenisnya juga
sama-sama penelitian pengembangan (R&D), persamaan lainnya terdapat
pada Teknik dan instrument pengumpulan datanya. Perbedaan terletak
pada model pengembangan yang digunakan. Kemudian tema penelitian
Eka Puspita sari difokuskan pada pembelajaran fisika sedangkan
penelitian ini fokus pada materi Sejarah Peradaban Islam yang terdapat
pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti.
Jurnal Pendidikan dan Sejarah, Vol. 7 No. 1 Mei 2021, oleh Achmad
Firman Firdaus, Yuni Maryuni, Ana Nurhasanah dengan judul,
“Pengembangan Infografis Berbasis Android Sebagai Media Pembelajaran
Sejarah (Materi Sejarah Revolusi Indonesia)”. Metode penelitian yang
digunakan yaitu Research and Development (R&D) dengan menggunakan
model ADDIE yang terdiri dari lima tahap: analysis, design, development,
implementation, evaluation. Produk yang dikembangkan dievalusi oleh
ahli materi, ahli media, guru dan siswa. Validasi digunakan untuk menilai
dan menelaah produk infografis berbasis android sebagai media
pembelajaran.

Hasil penelitian menunjukan bahwa: (1) media infografis berbasis
android portable, mudah digunakan karena berbasis android, (2)

digunakan secara offline sehingga tidak memerlukan akses internet untuk

13



meminimalisir kendala lost connect, (3) murah dan gratis siswa hanya
perlu instal dari gawai untuk pengoperasiannya, (4) materi mudah
dipahami dan menarik karena disajiakan dalam bentuk infografis dan
sistematis.

Terdapat persamaan dan perbedaan antara penelitian Achmad
Firman Firdaus, dkk dengan penelitian ini. Persamaannya terdapat pada
tema penelitian yaitu tentang pengembangan infografis dalam
pembelajaran sejarah dan infografis yang disajikan berbentuk digtal.
Perbedaannya terdapat pada model pengembangan yang digunakan,
apabila penelitian Achmad dkk menggunakan model ADDIE, penlitian ini

akan menggunakan model pengembangan procedural oleh Sugiyono.

14 Achmad Firman Firdaus, Yuni Maryuni, Ana Nurhasanah (2021). Pengembangan
Infografis Berbasis Android Sebagai Media Pembelajaran Sejarah (Materi Sejarah Revolusi
Indonesia), dalam Jurnal Pendidikan dan Sejarah, Vol. 7 No. 1
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BAB V
PENUTUP

A. Simpulan Tentang Produk
Berdasarkan penelitian dan pengembangan media pembelajaran
digital berbasis infografis materi “Dakwah wali Songo” pada Pendidikan

Agama Islam di SLTA, maka kesimpulannya adalah sebagai berikut:

1. Penilaian validasi oleh tim ahli memperoleh tiga nilai yang dinyatakan
dalam bentuk persentase. Hasil validasi ahli media memperoleh
persentase sebesar 87% untuk penilaian tahap awal, dan 93% untuk
penilaian tahap akhir. Hasil validasi ahli materi memperoleh persentase
sebesar 93% dengan sekali validasi yang dilakukan pada tahap awal.
Berdasarkan ketiga hasil validasi tim ahli tersebut, maka memperoleh nilai
rata-rata sebesar 91%, sehingga dapat dikategorikan “Sangat Valid”.
Dengan begitu, kelayakan produk media pembelajaran digital berbasis
infografis dinyatakan sangat valid, sehingga layak digunakan sebagai
media dalam membantu belajar ataupun pembelajaran.

2. Hasil respon siswa dari uji coba memperoleh dua nilai yang dinyatakan
dalam bentuk persentase. Hasil uji coba terbatas memperoleh persentase
sebesar 90%. Hasil uji coba pemakaian memperoleh persentase sebesar
87%. Berdasarkan kedua hasil uji coba tersebut, maka memperoleh nilai
rata-rata sebesar 89%, sehingga dapat dikategorikan “Sangat Layak”.

Dengan begitu, kelayakan produk media pembelajaran digital berbasis
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infografis dinyatakan sangat layak untuk digunakan sebagai media dalam

membantu belajar ataupun pembelajaran.

B. Saran Pemanfaatan Produk
Setelah dilakukan penelitian dan pengembangan produk media
pembelajaran digital berbasis infografis yang berbentuk aplikasi android,
maka peneliti merumuskan saran pemanfaatan produk diantaranya sebagai

berikut:

1. Media pembelajaran digital berbasis infografis digunakan pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti kelas X SMA/SMK,
khususnya ruang lingkup Sejarah Peradaban Islam pada materi Dakwah
Wali Songo

2. Media pembelajaran digital berbasis infografis digunakan baik ketika
pembelajaran di sekolah ataupun belajar mandiri di luar sekolah

3. Media pembelajaran digital berbasis infografis digunakan secara online

dengan jaringan internet yang memadai menggunakan perangkat android

C. Disseminasi Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Pengembangan media pembelajaran digital berbasis infografis telah
melalui 9 tahapan dalam model pengembangan Sugiyono. Disseminasi
pengembangan produk tidak dilakukan karena peneliti fokus pada
pengembangannya saja, sehingga tidak sampai pada tahap disseminasi. Pada

penelitian dan pengembangan selanjutnya peneliti diharapkan dapat
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memenuhi semua tahapan yang ada supaya kevalidan dan kebermanfaatan

produk dapat lebih terlihat.
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