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makhluk yang paling banyak membantah.” (Al Kahfi:54)

Ayat tersebut merupakan pernyataan Allah SWT mengenai kandungan Al
Qur’an yang mengingatkan kita tentang perumpamaan-perumpamaan secara berulang-
ulang. Jika dijabarkan ayat diatas dengan kejadian atau gejaa fisis bahwa Allah telah
menciptakan alam raya dengan bentuk atau materinya selalu bergerak secara berulang-

ulang. Gerak berulang dalam ruang berdimensi satu sering disebut sebagai getaran.

vii



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Bismillahirrohmaanirrohiim.

Alhamdulillah, segala puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang

telah melimpahkan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan penelitian dan

menyusun tugas akhir skripsi yang berjudul “Pengembangan Pocket Book Fisika

Berbasis Contextual Learning Berbantuan Aplikasi Android Pada Materi Getaran

Harmonis” dengan sebaik-baiknya.

Keberhasilah penulis skripsi ini berkat bantuan, bimbingan, pengarahan dan

kerjasama yang diberikan oleh berbagai pihak. Oleh karena itu, pada kesempatan ini

penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1.

Kedua orang tua dan keluarga Bapak Wagiman, Ibu Winaryem, Kakak Anang Jati
Purnomo, Anggoro Dwi Yulianto, Irna Utami, Diyah Wardani, serta adik
keponakan Karina Nadia Larasati.

Bapak Prof. Dr.Phil. Al Makin, S.Ag., M.A. selaku Rektor Universitas Islam
Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta.

Prof. Dr. Hj. Sri Sumarni, M.Pd sebagai Dekan Fakultas IImu Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.

Drs. Nur Untoro, M.Si. sebagai Ketua Program Studi Pendidikan Fisika Fakultas
IImu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta sekaligus Dosen
Pembimbing Akademik, terima kasih atas ilmu, dan bimbingan selama masa studi.
Ibu Nira Nurwulandari, M.Pd. sebagai Dosen Pembimbing Skripsi, terima kasih
atas dedikasi, ketulusan, dan kesabaran telah bersedia memberikan doa, arahan,
dan ilmu dalam penyusunan skripsi ini.

Bapak Joko Purwanto, S.Si., M.Sc. sebagai Dosen Penguji pertama, terima kasih
atas ilmu, kritik, saran dan masukan dalam penyusunan skripsi ini.

Bapak Himawan Putranta, M.Pd. sebagai Dosen Penguji kedua, terima kasih atas
ilmu, kritik, saran dan masukan dalam penyusunan skripsi ini.

Segenap dosen Program Studi Pendidikan Fisik, dosen dan karyawan Fakultas

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan yang telah memberikan banyak ilmu kepada penulis.

viii



10.

11.

12.

13.

Seluruh Guru, Karyawan dan Siswa SMA Muhammadiyah 7 Yogyakarta.
Siswa-siswi SMA Muhammadiyah 7 Yogyakarta khususnya siswa kelas X MIPA
1 & MIPA 2 yang telah bersedia bekerja sama dan mendukung kelancaran
penelitian ini.

Teman-teman dari Program Studi Pendidikan Fisika Angkatan 2019, semoga tali
silaturahmi tetap terjaga dan kebaikan menyertai kita.

Sahabat penulis Pretty Oktianti Menur Kusuma Putri, Narulitha Wijayanti
Hapsarie, lin Indriana, dan Siti Marfu’ah, yang selalu membersamai penulis dan
memberikan semangat dalam penyusunan skripsi, semoga senantiasa menjadi
sahabat sampai ke surga.

Teman-teman yang telah membersamai penulis dalam perjalanan kehidupan, dan

seluruh pihak yang telah membantu dalam penelitian ini.

Semoga segala bantuan yang telah diberikan semua pihak diatas mendapatkan

balasan dari Allah SWT. Penulis menyadari bahwa penulisan skripsi ini tidak luput

dari kesalahan dan kekurangan, sehingga masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu,

saran an masukan bersifat membangun sangat penulis harapkan untuk perbaikan dan

kesempurnaan hasil yang telah didapat. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat serta

dapat menambah ilmu pengetahuan bagi para pembacanya.

Yogyakarta, 12 Juni 2023
Penulis,
/_.N‘ g

Dyah Ayu Retnaningsih

NIM 19104050014



PENGEMBANGAN POCKET BOOK FISIKA BERBASIS CONTEXTUAL
LEARNING BERBANTUAN APLIKASI ANDROID PADA MATERI
GETARAN HARMONIS

Dyah Ayu Retnaningsih
19104050014

INTISARI

Kemajuan teknologi yang terjadi pada era sekarang ini harus dimanfaatkan
untuk meningkatkan proses pembelajaran, salah satunya penggunaan smartphone di
kalangan pelajar dapat dijadikan sebagai sarana untuk belajar peserta didik. Penelitian
ini bertujuan 1) Mengembangkan media pembelajaran pocket book fisika berbasis
contextual learning berbantuan aplikasi android pada materi getaran harmonis. 2)
Mengetahui kualitas media pembelajaran pembelajaran pocket book fisika berbasis
contextual learning pada materi getaran harmonis berbantuan aplikasi android. 3)
Mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran pembelajaran Pocket
book fisika berbasis contextual learning pada materi getaran harmonis berbantuan
aplikasi android. 4) Menguji keterlaksanaan pocket book fisika berbasis contextual
learning pada materi getaran harmonis berbantuan aplikasi android.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and
Development) dengan menggunakan prosedur pengembangan ADDIE. Penelitian
dibatasi sampai pada tahap evaluasi sumatif (Evaluation) dan Implementation pada uji
keterlaksanaan produk. Penilaian ini dilakukan oleh dua validator instrumen, dua ahli
materi, dua ahli media, satu guru fisika, peserta didik dan dua observer. Penilaian
menggunakan skala likert 1-4 dibuat dalam bentuk checklist.

Hasil penelitian ini adalah aplikasi pocket book fisika getaran harmonis
berbasis contextual learning. Hasil penilaian kualitas oleh ahli materi, ahli media, dan
guru fisika secara berurutan memperoleh rerata penilaian dengan kriteria Sangat Baik
(SB) dengan skor 3,33; 3,60; dan 3,71. Hasil uji coba terbatas dan uji coba luas
memperoleh rerata respon Sangat Setuju (SS) dengan skor 3,49 dan 3,47. Penilaian
keterlaksanaan produk memperoleh kriteria Sangat Baik (SB) dengan skor 3,64. Hasil
penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi pocket book berbasis contextual learning
dapat dijadikan salah satu alternatif dalam pembelajaran fisika materi getaran
harmonis SMA.

Kata Kunci: Android, Aplikasi, Contextual Learning, Getaran Harmonis, Pocket
Book Fisika.



DEVELOPMENT OF A PHYSICS POCKET BOOK BASED ON CONTEXTUAL
LEARNING ASSISTED BY AN ANDROID APPLICATION ON HARMONIC
VIBRATION MATERIAL

Dyah Ayu Retnaningsih
19104050014

ABSTRACT

Technological advances that occur in the current era must be utilized to
improve the learning process, one of which is the use of smartphones among students
as a means of learning for students. This study aims 1) to develop a pocket book physics
learning media based on contextual learning assisted by an android application on
harmonic vibration material. 2) Knowing the quality of learning media for pocket book
physics based on contextual learning on harmonic vibration material assisted by an
Android application. 3) Knowing the responses of students to contextual learning-
based physics pocket book learning media on harmonic vibration material assisted by
an Android application. 4) Testing the implementation of contextual learning-based
physics pocket books on harmonic vibration material assisted by an Android
application.

This research is a development research (Research and Development) using
the ADDIE development procedure. The research is limited to the summative
evaluation stage (Evaluation) and Implementation on the test of product
implementation. This assessment was carried out by two instrument validators, two
material experts, two media experts, one physics teacher, students and two observers.
Assessment using a Likert scale of 1-4 is made in the form of a checklist.

The results of this study are the application of pocket book physics of harmonic
vibrations based on contextual learning. The results of the quality assessment by
material experts, media experts, and physics teachers respectively obtained an
average score of Very Good (SB) with a score of 3.33; 3.60; and 3.71. The results of
limited trials and wide trials obtained an average response of Strongly Agree (SS) with
a score of 3.49 and 3.47. Assessment of product implementation obtained Very Good
criteria (SB) with a score of 3.64. The results of this study indicate that the pocket book
application based on contextual learning can be used as an alternative in high school
physics learning.

Keywords: Android, Applications, Contextual Learning, Harmonic Vibration, Physics
Pocket Book.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan salah satu tombak utama dalam hal mencerdaskan
kehidupan bangsa. Seperti pada tujuan Pendidikan Nasional yang dinyatakan dalam
Undang-undang Negara Republik Indonesia pasal 3 Nomor 20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional adalah mengembangkan kemampuan dan membentuk
watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam rangka mencerdaskan
kehidupan bangsa, bertujuan untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi
manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia,
sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis
serta bertanggung jawab (Undang-Undang, 2003). Seseorang yang telah mengenyam
pendidikan dibekali dengan berbagai ilmu pegetahuan, kemampuan, dan keterampilan.

Fisika merupakan salah satu dari sekian banyak ilmu yang dapat dipelajari dan
diterapkan dalam kehidupan sehari-hari. Ilmu fisika sangat dekat dengan kehidupan
manusia, konsep-konsep yang digunakan dalam ilmu fisika tanpa disadari diterapkan
dalam aktivitas sehari-hari. Fisika dapat dikatakan ilmu yang penting bagi kehidupan,
oleh karenanya ilmu fisika harus diajarkan kepada peserta didik. Selain itu ilmu fisika
harus mampu beradaptasi terhadap perkembangan teknologi di era saat ini. Seiring
dengan kemajuan teknologi, penerapan ilmu fisika juga mengalami banyak perubahan.

Kemajuan teknologi menjadi tantangan dalam bidang pendidikan, khususnya

dalam hal belajar dan mengajar. Jika dicermati pada Undang-Undang Sistem



Pendidian Nasional Nomor 20 Tahun 2003 telah disampakan bahwa di era saat ini
bukan masanya pembelajaran bersifat konvensional (berpusat pada guru) melainkan
pembelajaran harus dapat beradaptasi dengan kemajuan teknologi. Penyelenggaraan
pendidikan tidak harus berada pada suatu ruangan tertutup dan mengandalkan buku
serta pendidik. Revolusi teknologi telah benar-benar mengubah cara manusia bekerja,
mulai dari cara mereka berkomunikasi, memproduksi, mengatur, berpikir, hingga cara
mereka belajar dan mengajar (Nurdiansyah, 2017). Sehingga teknologi pendidikan
dapat dikembangkan untuk mengikuti perubahan teknologi ini.

Teknologi pendidikan adalah studi dan praktek nyata terhadap perkembangan
teknologi dalam upaya memfasilitasi pendidikan maupun dalam meningkatkan kinerja
melalui penciptaan, penerapan, dan pengelolaan proses dari sumber yang akurat.
Tujuan teknologi pendidikan ini tidak lain untuk memfasilitasi kegiatan pembelajaran
agar terciptanya pembelajaran yang efektif, efisien, serta menarik (Khumaidi &
Sucahyo, 2018) sehingga dapat mengubah arah pandang peserta didik yang merasa
bahwa fisika merupakan pelajaran yang membosankan, sulit dimengerti dan
mengandung banyak persamaan. Menjadi sudut pandang yang positif, yang mana
menganggap fisika itu mudah, menarik dan menyenangkan.

Beberapa konsep fisika bersifat abstrak, adapun konsep fisika yang lain bersifat
konkret. Peserta didik cenderung sulit dalam mempelajari konsep fisika yang abstrak
karena peserta didik merasa sulit untuk memvisualisasikannya. Hal tersebut yang
menyebabkan pandangan peserta didik terhadap fisika itu sulit, dan membosankan,
kecuali jika dapat dikaitkan dalam aktivitas kehidupan sehari-hari, peserta didik akan

akan lebih mudah menerima konsep-konsep fisika (Fathurohman, 2014). Sejalan



dengan penelitian Kumaidi & Sucahyo (2018) bahwa 73% peserta didik mengalami
kesulitan dalam memahami materi fisika. Peserta didik beranggapan bahwa
pembelajaran fisika terkesan membosankan dan sulit karena banyak mengerjakan soal
yang menggandung rumus-rumus. Permasalahan ini dapat dipecahkan dengan
menggunakan variasi media pembelajaran.

Penggunaan media pembelajaran sangat penting untuk proses belajar mengajar.
Media pembelajaran dapat memudahkan guru dalam mengutarakan materi
pembelajaran dan menciptakan metode pembelajaran yang lebih bevariasi serta
menarik. Penggunaan media dapat meningkatkan minat peserta didik dalam belajar.
Menciptakan suasana belajar yang baru, meminimalisir kesalahpahaman antara konsep
yang diberikan guru dengan pemahaman peserta didik. Membantu memecahkan
kerumitan materi yang disampaikan, menjadi konsep yang lebih sederhana (Septiana
dkk, 2013). Adanya media pembelajaran, diharapkan dapat membantu peserta didik
lebih cepat dalam memahami mata pelajaran yang dipelajarinya.

Kedudukan media pembelajaran pada fisika berperan sebagai interaksi antara
pendidik dan peserta didik selama proses belajar mengajar berlangsung. Media
pembelajaran berfungsi sebagai sarana atau alat bantu belajar peserta didik. Adanya
media pembelajaran yang interaktif membuat peserta didik mampu menyerap materi
pelajaran dengan baik. Media pembelajaran memberi pengalaman yang baru dan
bermakna kepada peserta didik, serta dapat meningkatkan komunikasi antara guru
dengan peserta didik. Jika materi dikemas dalam suatu media yang interaktif dan
menari maka minat belajar siswa akan bertambah dan peserta didik akan lebih optimal

dalam menerima materi (Putra, 2018). Media pembelajaran harus dikemas semenarik



mungkin agar peserta didik tidak merasa malas dalam belajar. Selain itu, banyak
peserta didik yang tidak membawa buku cetak setiap pembelajaran dengan alasan lupa
dan berat sehingga membuat peserta didik malas belajar menggunakan buku paket.
Hal tersebut sejalan dengan penelitian Wulandari (2016) yang menyatakan sebanyak
20% dari 125 peserta didik memberikan alasan bermacam-macam ketika membawa
buku cetak ke sekolah. Salah satu alasan peserta didik malas membawa buku cetak
tersebut adalah karena ukuran buku yang relatif besar sehingga berat di bawa ke
sekolah.

Kemajuan teknologi yang terjadi pada era sekarang ini harus dimanfaatkan untuk
meningkatkan proses pembelajaran. Pada perkembangan teknologi ini kehadiran
smartphone sebagai media pendukung pembelajaran sangat diperlukan. Berbagai
macam perangkat lunak atau program telah disajikan dalam smartphone untuk
mendukung media pembelajaran yang dapat digunakan dimana saja dan kapan saja
(Burisi & Saparji, 2015). Android menjadi platform sistem operasi smartphone yang
sangat digemari hampir semua kalangan masyarakat, selain sebagai alat komunikasi
terdapat pula banyak aplikasi didalamnya. Pada tahun 2017 menurut International
Data Corporate (IDC) android menjadi peringkat pertama market share smartphone
di seluruh dunia dengan presentase 85%. Penggunaan smartphone pada kalangan
peserta didik masih belum optimal. Pada penelitian yang dilakukan oleh Pradana
(2020) mengungkapkan bahwa 6 dari 10 peserta didik menggunakan smartphone
hanya untuk berbincang-bincang di sosial media, mengakses hiburan atau bermain

game daripada mencari bahan pelajaran.



Penggunaan smartphone di kalangan pelajar dapat dijadikan sebagai sarana
untuk belajar peserta didik, salah satunya yakni penggunaan media pembelajaran
berupa buku digital. Adanya buku saku (pocket book) digital dapat meningkatkan
ketertarikan peserta didik dalam belajar dan membaca (Noviatika dkk, 2019) karena
didalam pocket book digital ini tidak hanya berisi narasi saja melainkan terdapat
gambar dan suara. Sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Khumaidi &
Sucahyo (2018) bahwasannya diperoleh hasil rata-rata kevaliditas media pembelajaran
aplikasi pocket book sebesar 92,59%. Hasil ini sesuai dengan kategori valid dan
Kriteria sangat baik.

Materi dalam buku saku digital dapat disampaikan dalam berbagai format
multimedia, seperti narasi, animasi, video, dan audio (Embong dkk, 2012). Buku saku
digital dapat memudahkan peserta didik dalam proses belajar karena mempunyai
banyak kelebihan diantaranya yakni media pembelajaran dapat diakses dimana saja,
tidak mudah rusak karena buku saku digital bukan berbentuk hardware melainkan
berbentuk software, tidak membutuhkan ruang yang besar dalam penyimpanannya.
Media pembelajaran berupa buku saku digital ini dapat digunakan sebagai sarana
belajar alternatif, namun tidak dapat menggantikan peranan buku secara utuh
(Khumaidi & Sucahyo, 2018).

Media dan pendekatan pembelajaran juga menentukan keberlangsungan suatu
pembelajaran, pendekatan pembelajaran yang interaktif serta komunikatif akan
memudahkan peserta didik dalam menyerap materi pelajaran karena materi fisika yang
abstrak maka peserta didik lebih membutuhkan pendekatan pembelajaran yang dapat

memvisualisaikan konsep pembelajaran berdasarkan kehidupan sehari-hari ataupun



fenomena nyata. Pada kurikulum 2013 fokus pembelajaran bukan lagi Teacher
Centered Learning melainkan Student Centered Learning, yang mana menuntut
peserta didik harus lebih aktif dalam mencari informasi, dan guru hanya sebagai
fasilitator. Contextual Learning adalah salah satu pendekatan pembelajaran yang dapat
digunakan di era sekarang ini.

Pendekatan pembelajaran kontekstual adalah pendekatan belajar yang
mendukung guru dalam mengajar yakni dengan membantu peserta didik
menghubungkan konsep pembelajaran dengan pengalaman dunia nyata peserta didik
itu sendiri serta membantu memahami hubungan antara pengetahuan dan
pengaplikasian dalam kehidupan sehari-hari. Proses pembelajaran berlangsung
alamiah, tidak hanya mentransfer pengetahuan dari guru ke peserta didik. Pada
pembelajaran ini, strategi pembelajaran lebih dipentingkan daripada hasil (Budiharti,
2010). Pembelajaran kontekstual mendorong agar peserta didik dapat berperan aktif
dalam proses pembelajaran. Sejalan dengan penelitian Sugiarti (2013) bahwa 71,43%
peserta didik mampu melakukan pembelajaran secara aktif dengan menggunakan
pendekatan contexual learning, 76,19% aktif dalam mengemukakan pendapat, dan
76,19% aktif dalam mengerjakan soal di depan kelas serta mampu menjawab soal dari
guru.

Berdasarkan hasil Observasi pada Selasa, 06 Oktober 2022 di salah satu SMA
di Yogyakarta, peneliti memperoleh hasil bahwa sekolah tersebut sudah menggunakan
media pembelajaran berupa power point akan tetapi peserta didik masih merasa
kesulitan dalam belajar fisika, dikarenakan media pembelajaran belum digunakan

secara maksimal dan pembelajaran bersifat monoton, serta penggunaan metode belajar



lebih banyak menggunakan metode ceramah sehingga peserta didik merasa bosan. Di
sekolah tersebut belum adanya media pembelajaran fisika yang memanfaatkan
multimedia software Android. Hasil wawancara terhadap guru fisika di SMA tersebut
bahwasannya materi yang masih sulit disampaikan kepada peserta didik adalah materi
getaran harmonis, karena memuat banyak persamaan yang membuat peserta didik sulit
memahami materi. Hal ini didukung oleh data hasil ujian nasional peserta didik pada
tahun 2019 perolehan persentase nilai pada getaran harmonis masih sangat rendah,
yakni sebesar 38,79%.

Berdasarkan pernyataan diatas penulis termotivasi untuk mengembangkan
media pembelajaran berupa pocket book berbasis aplikasi Android pada materi
Getaran Harmonis dengan judul “Pengembangan Pocket Book Fisika Berbasis

Contextual Learning Berbantuan Aplikasi Android Pada Materi Getaran Harmonis”.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat diidentifikasikan
permasalahan sebagai berikut:
1. Adanya kesulitan peserta didik dalam memahami pembelajaran fisika
2. Kurang maksimalnya penggunaan media pembelajaran.
3. Pembelajaran masih bersifat teacher cendered learning.
4. Masih kurangnya penggunaan media pembelajaran berbasis mobile learning

aplikasi Android.

C. Batasan Masalah



Berdasarkan masalah yang sudah diidentifikasi diperoleh 4 masalah yang ada,

dalam penelitian ini dibatasi pada 2 masalah yaitu:

1.

Media yang dipilih adalah Pocket Book Fisika berbasis Contextual Learning untuk
menggambarkan konsep fisika yang sulit diterima oleh peserta didik.
Pembuatan media berbasis teknologi untuk menjabarkan konsep-konsep getaran

harmonis.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, maka rumusan masalah penelitian ini
adalah:
1. Bagaimana Kkarakteristik media pembelajaran Pocket Book Fisika Berbasis

Contextual Learning Berbantuan Aplikasi Android pada Materi Getaran Harmonis?
Bagaimana kualitas media pembelajaran Pocket Book Fisika Berbasis Contextual
Learning Berbantuan Aplikasi Android pada Materi Getaran Harmonis?
Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran Pocket Book Fisika
Berbasis Contextual Learning Berbantuan Aplikasi Android pada Materi Getaran
Harmonis?

Bagaimana keterlaksanaan Pocket Book Fisika Berbasis Contextual Learning

Berbantuan Aplikasi Android pada Materi Getaran Harmonis?

Tujuan Penelitian

. Mengetahui karakteristik media pembelajaran Pocket Book Fisika Berbasis

Contextual Learning Berbantuan Aplikasi Android pada Materi Getaran Harmonis.



2. Mengetahui kualitas media pembelajaran pembelajaran Pocket Book Fisika
Berbasis Contextual Learning Berbantuan Aplikasi Android pada Materi Getaran
Harmonis

3. Mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran pembelajaran
Pocket Book Fisika Berbasis Contextual Learning Berbantuan Aplikasi Android
pada Materi Getaran Harmonis.

4. Menguji keterlaksanaan Pocket Book Fisika Berbasis Contextual Learning

Berbantuan Aplikasi Android pada Materi Getaran Harmonis.

F.  Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
Media pembelajaran yang dikembangakan merupakan aplikasi Android Pocket
Book berbasis Contextual Learning pada materi Getaran Harmonis. Konten media
pembelajaran Pocket Book berbantuan android ini dikembangkan dengan
memperhatikan karakteristik Contextual Learning pada bagian latihan soal. Secara
lebih jelas spesifikasi produk yang dikembangkan sebagai berikut:
1. Produk yang dibuat hanya dapat digunakan pada sistem Android.
2. Produk ini dibuat dengan bantuan software Articulate Storyline 3, Canva, dan
Web2Apk.
3. Tampilan awal berupa judul aplikasi, tampilan selanjutnya berisi judul dan identitas
seperti, nama siswa dan asal sekolah.
4. Produk berisi kompetensi KI, KD & Indikator, materi Getaran Harmonis secara
ringkas, contoh soal, video, latihan soal berdasarkan kehidupan sehari-hari,

petunjuk penggunaan, daftar pustaka, dan informasi pengembangan.
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5. Materi dalam produk aplikasi pocket book berbasis contextual learning yang mana

materi dikaitkan dengan fenomena kehidupan sehari-hari.

G. Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian media pembelajaran berjudul pengembangan Pocket Book
Fisika Berbasis Contextual Learning Berbantuan Aplikasi Android pada Materi
Getaran Harmonis diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu:
1. Bagi Peserta Didik
Membantu peserta didik untuk memahami materi getaran harmonis yang berbasis
fenomena kehidupan sehari-hari, dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri
tanpa atau adanya fasilitator (guru) sehingga memudahkan peserta didik dalam
belajar.
2. Bagi Guru
Dapat dijadikan sebagai salah satu referensi sumber belajar untuk menjelaskan
materi getaran harmonis berbasis contextual learning yang sesuai dengan
pengalaman nyata peserta didik
3. Bagi peneliti
Menambah wawasan pentingnya media pembelajaran Pocket Book berbatuan
Aplikasi Android bagi kegiatan pembelajaran.
4. Bagi Peneliti Lain
Menjadi informasi dan rujukan untuk pengembangan peneliti selanjutnya tentang
pengembangan Pocket Book Fisika berbasis Contextual Learning Materi Getaran

Harmonis Berbantuan Aplikasi Android.
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H. Keterbatasan Pengembangan

Penelitian ini merupakan penelitian Reaserch and Development (RnD) dengan
model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Penelitian ini bertujuan untuk melihat kualitas produk oleh ahli media,
ahli materi dan guru fisika, respon peserta didik, serta keterlaksanaan produk yang
dikembangkan dalam proses pembelajaran. Penelitian ini terbatas pada tahap
implementasi uji luas terbatas pada uji keterlaksanaan produk, dan evaluasi formatif.
Pengembangan pocket book berbasis Contextual Learning berbantuan aplikasi android
ini difokuskan pada materi fisika yakni pada materi getaran harmonis yang berbasis

pendekatan kontekstual.

l. Definisi Istilah
Definisi istilah digunakan untuk menjelaskan beberapa istilah agar menghindari
kesalahan dalam penafsirn istilah. Adapun istilah yang perlu dijelaskan adalah sebagai

berikut:

1. Penelitian Pengembangan
Penelitian pengembangan adalah suatu metode ilmiah yang digunakan untuk
mengumpulkan data dan diterapkan pada proses pembuatan, pengembangan dan
validasi suatu produk.

2. Pocket Book
Pocket book (buku saku) adalah suatu buku yang berisi rangkuman-rangkuman
materi pembelajaran yang dapat memudahkan peserta didik dalam mempelajari
suatu materi.

3. Contextual Learning
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Contextual Learning adalah konsep belajar yang mengaitkan antara materi yang
diajarkan dengan situasi dunia nyata peserta didik dan mendorong peserta didik
membuat hubungan antara pengetahuan yang dimiliki dengan penerapannya
dalam kehidupan sehari-hari.

Aplikasi Android

Aplikasi android adalah suatu sistem operasi, aplikasi dan middleware pada

smarthphone yang berkaitan dengan mobile berbasis linux.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa:

1. Penelitian ini menghasilkan aplikasi android pocket book berbasis
contextual learning berbantuan aplikasi android pada materi getaran
harmonis. Aplikasi dikembangkan berdasar analisis kebutuhan, analisis
peserta didik, analisis materi yang telah dilakukan di SMA Muhammadiyah
7 Yogyakarta.

2. Kualitas aplikasi pocket book yang dikembangkan memiliki kualitas
Sangat Baik (SB). Hal ini didasarkan pada penilaian ahli materi, ahli media,
dan guru fisika. Masing-masing diperoleh nilai sebesar 3,33 dari ahli
materi, 3,60 dari ahli media, dan 3,71 dari guru fisika.

3. Respon peserta didik dalam uji coba terbatas terhadap aplikasi pocket book
yang dikembangkan adalah Sangat Setuju (SS). Hal ini berdasarkan hasil
rerata skor respon peserta didik sebesar 3,49.

4. Keterlaksanaan aplikasi pocket book yang dikembangkan didapatkan
respon peserta didik secara lebih luas sebesar 3,47 dengan kriteria Sangat
Setuju (SS). Dan uji keterlaksanaan dengan skor 3,64 yang memiliki

kriteria Sangat Baik (SB)
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B. Saran

1. Saran Pemanfaatan Produk Aplikasi
Peneliti berharap aplikasi pocket book yang dikembangkan dapat
digunakan dalam memfasilitasi pembelajaran materi getaran harmonis.
Dengan adanya aplikasi pocket book berbasis contextual learning ini dapat
membantu peserta didik dalam memahami materi getaran harmonis.

2. Saran Pengembangan Aplikasi
Peneliti mengembangkan aplikasi ini dilakukan pada tahap implementasi
uji coba terbatas dan uji coba luas yang terbatas pada keterlaksanaan
produk, serta evaluasi fromatif. Sehingga perlu dilakukan penelitian lebih
lanjut pada tahap implementasi untuk menguji keefektifan produk dan pada
tahap evaluasi secara keseluruhan yakni evaluasi sumatif agar didapatkan

produk aplikasi pocket book yang lebih baik.
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