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INTISARI  

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS GOOGLE SITES 

DENGAN SIMULASI INTERAKTIF PADA MATERI IKATAN KIMIA 

Oleh: 

Nur Safirah Mitasari 

19104060024 

Pembimbing : Muhammad Zamhari, S.Pd., M.Sc. 

Kualitas pendidikan di Indonesia mengalami penurunan sebesar 60% akibat COVID-

19 disebabkan perubahan kegiatan pembelajaran dari tatap muka menjadi daring. 

Pembelajaran berbasis Google sites dapat dimanfaatkan sebagai penunjang 

pembelajaran. Materi ikatan kimia memerlukan pemahaman konsep yang baik karena 

sifatnya yang abstrak sehingga sulit untuk memahaminya. Penelitian ini bertujuan 

untuk menganalisis karakteristik dan kualitas media pembelajaran berbasis Google 

Sites dengan simulasi interaktif pada materi ikatan kimia. Penelitian menggunakan 

metode penelitian dan pengembangan (Research and Development/R&D) dengan 

model pengembangan 4D, yaitu Define, Design, Develop dan Disseminate. Namun, 

model pengembangan 4D yang dilakukan pada penelitian ini hanya pada tahap 

pengembangan (Develop). Karakteristik media yang dikembangkan berupa simulasi 

interaktif dan evaluasi soal dengan kuis interaktif. Adanya simulasi interaktif 

memberikan pengalaman belajar lebih menarik dan interaktif serta membantu peserta 

didik dalam memahami konsep secara visual. Validasi ahli materi dan ahli media 

menunjukkan hasil sangat baik dengan persentase berturut-turut sebesar 97% dan 

92,50%. Penilaian khusus produk oleh pendidik SMA/MA dan hasil respon peserta 

didik menunjukkan bahwa kualitas produk yang dikembangkan termasuk kategori 

sangat baik dengan persentase berturut-turut sebesar 93,33% dan 97%. Media 

pembelajaran ini sangat baik digunakan sebagai alternatif untuk sumber belajar 

mandiri. 

 

Kata kunci: penelitian pengembangan, sumber belajar mandiri, Google Sites, 

simulasi interaktif, ikatan kimia 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang  

Pendidikan merupakan komponen penting  dalam peningkatan sumber 

daya manusia agar memiliki kualitas yang baik, yang nantinya akan berdampak 

besar bagi kemajuan sistem pendidikan di Indonesia (Putri & Hudaidah, 2021). 

Kualitas pendidikan di Indonesia mengalami penurunan yang diakibatkan adanya 

pandemi COVID-19  sebesar 60% (Safitri dkk., 2021). Hal ini dikarenakan 

adanya perubahan kegiatan pembelajaran yang semula tatap muka (offline) 

menjadi pembelajaran dalam jaringan (online). Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan Republik Indonesia menerbitkan kebijakan mengenai 

diberlakukannya seluruh kegiatan proses belajar mengajar di sekolah dan 

perguruan tinggi menggunakan pembelajaran online dari rumah melalui platform 

digital sebagai upaya pencegahan penyebaran virus COVID-19 (Kemendikbud, 

2020). Pada masa itulah muncul berbagai platform yang dapat menunjang proses 

pembelajaran secara online. Meskipun virus COVID-19 saat ini mulai mereda, 

tetapi gencarnya platform digital seperti Whatsapp, Google Meet, Google 

Classroom, Zoom Cloud Meeting dan lainnya masih digunakan hingga sekarang 

(Fahmi dkk., 2022).  

Sarana komunikasi sebagai perantara antara guru dan peserta didik sangat 

diperlukan (William, 2022). Pembelajaran merupakan proses komunikasi. 

Komunikasi melibatkan tiga komponen yaitu guru (pengirim pesan), peserta didik 

(penerima pesan), dan pesan itu sendiri yang merupakan materi pelajaran 

(Rustyaning & Arthana, 2016). Seorang guru harus bisa memanfaatkan berbagai 

media dan sumber belajar yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari 

guru kepada peserta didik sehingga dapat merangsang fikiran, perasaan, minat 

serta perhatian peserta didik sehingga proses belajar terjadi (Shofwan, 2009). 

Wawancara yang dilakukan kepada pendidik kimia SMA pada 8 februari 2023 
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didapatkan fakta bahwa pendidik dalam kegiatan pembelajarannya menggunakan 

metode ceramah.  Adapun media pembelajaran penunjang yaitu berbasis website 

sekolah yang berisi berupa materi dan soal saja. Guru belum maksimal dalam 

memanfaatkan teknologi sebagai media pembelajaran, oleh karena itu diperlukan 

sebuah media pembelajaran interaktif.  

Media pembelajaran yang memadai diperlukan guna menunjang 

pembelajaran. Menurut Asosiasi Pendidikan Nasional (National Education 

Association /NEA) media pembelajaran merupakan berbagai bentuk dari 

komunikasi baik tercetak maupun audiovisual serta peralatannya dan memiliki 

peran penting dalam mencapai sebuah tujuan pembelajaran (Lestari, 2020). 

Sumber belajar mandiri di Indonesia masih didominasi oleh buku teks, padahal 

sumber belajar mandiri sangat beraneka ragam seperti radio pendidikan, televisi, 

komputer, e-mail, video interaktif, website dll (Abdullah, 2012). Adapun media 

pembelajaran yang sering digunakan adalah website. Website gratis dari Google 

yang sering digunakan yaitu Google Sites (Kurniawan & Sanjaya, 2010). Google 

Sites sering digunakan karena materi yang diberikan dapat berupa teks, gambar, 

dan video yang sangat bervariasi (Safira adzkiya & Suryaman, 2021). Penelitian 

mengenai pengembangan Google Sites pada materi kimia telah dilakukan 

sebelumnya oleh Ekayanti dan Liana (2022) didapatkan hasil bahwa pembelajaran 

berbasis Google Sites dapat dimanfaatkan sebagai penunjang pembelajaran. 

Penggunaan Google Sites sebagai media pembelajaran mandiri sudah beragam, 

namun penggunaan Google Sites dengan mengintegrasikan ke dalam simulasi 

interaktif masih jarang ditemui. 

Simulasi merupakan salah satu cara yang dapat digunakan untuk 

memecahkan suatu permasalahan yang tidak dapat bereksperimen dengan objek 

yang nyata (Maya Sopha & Sakti, 2021). Sedangkan interaktif digambarkan 

sebagai alat pengontrol yang dapat dioperasikan oleh pengguna sehingga 

pengguna dapat menentukan apa yang dikehendakinya (Suhendi, 2022). Adanya 

simulasi berbasis interaktif ini, memberikan pengalaman belajar lebih menarik, 
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lebih interaktif serta membantu peserta didik dalam memahami konsep secara 

visual. Penelitian yang dilakukan oleh Aziza dkk. (2021) hasil dari penelitian ini 

adalah pembelajaran dengan menggunakan simulasi interaktif PHET efektif 

digunakan karena peserta didik ikut terlibat dalam proses ilmiah seperti eksplorasi 

dan menghasilkan pembelajaran konsep ilmiah lebih mendalam sehingga hasil 

belajar yang didapat lebih meningkat. 

Materi ikatan kimia merupakan salah satu materi kimia yang dianggap 

sulit oleh peserta didik, dikarenakan materi tersebut terdiri dari konsep yang 

bersifat abstrak dan kompleks sehingga peserta didik sulit untuk memahaminya 

(Yasthophi, 2019). Materi ikatan kimia berkaitan dengan konsep-konsep kimia 

lainnya seperti pasangan elektron, struktur Lewis, dan bentuk molekul yang 

menjelaskan sifat kepolaran dari ikatan dan molekulnya (Khairunnisa, 2015). 

Ikatan kimia menjaid materi dasar yang wajib dipahami sebelum mempelajari 

bentuk molekul dan gaya antar molekul pada kelas XI (Tsuroyya dkk., 2022).  

Penelitian terdahulu pernah dilakukan oleh Rezeki, (2023) terkait Google 

Sites dengan simulasi pada materi kimia didapatkan hasil media pembelajaran 

Google Sites dengan simulasi sangat layak untuk digunakan sebagai penunjang 

pembelajaran pada pelajaran kimia. Pada penelitian ini berfokus pada media 

Google Sites yang dilengkapi dengan simulasi interaktif dan evaluasi dengan kuis 

interaktif. Penelitian ini diharapkan dapat membantu peserta didik dalam 

memahami konsep dasar materi ikatan kimia dan dijadikan sebagai media 

pembelajaran bagi peserta didik.  

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dapat dirumuskan masalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana karakteristik produk media pembelajaran berbasis Google Sites 

dengan simulasi interaktif pada materi ikatan kimia? 
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2. Bagaimana kualitas media pembelajaran berbasis Google Sites yang 

dikembangkan berdasarkan penilaian ahli materi, ahli media, dan reviewer 

(pendidik kimia SMA/MA) ? 

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran berbasis 

Google Sites yang dikembangkan? 

C. Tujuan Pengembangan 

1. Menganalisis karakteristik media pembelajaran kimia berbasis Google Sites 

dengan simulasi interaktif pada materi ikatan kimia. 

2. Menganalisis kualitas media pembelajaran kimia berbasis Google Sites 

dengan simulasi interaktif yang dikembangkan sebagai media pembelajaran 

kimia pada materi ikatan kimia. 

3. Menganalisis respon peserta didik terhadap media pembelajaran berbasis 

Google Sites yang dikembangkan. 

D. Spesifikasi Produk Pengembangan 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian 

pengembangan ini adalah: 

1. Media pembelajaran yang dikembangkan berisi mata pelajaran kimia materi 

ikatan kimia. 

2. Media yang dikembangkan merupakan sumber belajar mandiri berbasis 

website. 

3. Media yang dikembangkan menggunakan platform website dari Google yaitu 

Google Sites . 

4. Media pembelajaran yang dikembangkan berupa materi dan latihan soal 

mengunakan simulasi interaktif pada materi ikatan kimia. 

5. Media pembelajaran yang dikembangkan terdiri  dari beberapa halaman, yaitu 

beranda, CP, materi pembelajaran, latihan soal dengan simulasi interaktif, 

rekap nilai, dan daftar pustaka. 
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E. Manfaat Penelitian 

Pengembangan media pembelajaran pada penelitian ini diharapkan 

bermanfaat dalam dunia pendidikan, diantaranya: 

1. Pendidik 

Media pembelajaran yang di kembangkan dapat direkomendasikan  sebagai 

media pembelajaran mandiri peserta didik dirumah. 

2. Peserta didik 

Media pembelajaran yang dikembangkan diharapkan dapat menunjang proses 

pembelajaran mandiri di rumah. 

3. Peneliti  

Media pembelajaran yang dikembangkan diharapkan menjadi pedoman untuk 

penelitian selanjutnya agar lebih baik. 

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

1. Asumsi Pengembangan 

a. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat dijadikan pedoman 

sebagai sumber belajar mandiri bagi peserta didik 

b. Media pembelajaran berbasis Google Sites dengan simulasi interaktif 

pada materi ikatan kimia belum ada yang mengembangkan.  

c. Dosen pembimbing mempunyai pemahaman tentang standar kualitas 

web yang baik dan memiliki pengetahuan mengenai materi ikatan 

kimia. 

d. Ahli materi merupakan orang yang ahli dalam bidangnya, terkhusus 

pada materi ikatan kimia sehingga mampu memberikan masukan dan 

koreksi. 

e. Ahli media merupakan orang yang ahli dalam bidangnya khususnya 

media pembelajaran sehingga mampu memberikan masukan dan 

koreksi. 

f. Peer reviewer mempunyai pemahaman mengenai penggunaan media 

pembelajaran berbasis web dan materi ikatan kimia. 
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g. Reviewer (lima pendidik kimia SMA/MA) yang memiliki pemahaman 

yang baik mengenai kualitas media pembelajaran.  

2. Batasan Pengembangan 

a.  Media pembelajaran yang dikembangkan hanya mencakup materi ikatan 

kimia.   

b. Media pembelajaran yang dikembangkan hanya ditinjau oleh satu orang 

ahli media, satu orang ahli materi, dan empat orang peer reviewer untuk 

memberi masukan. 

c. Media pembelajaran yang dikembangkan dinilai sesuai kriteria web yang 

baik oleh lima orang pendidik kimia SMA/MA dan direspon oleh 10 

peserta didik MIPA SMA. 

G. Definisi Istilah  

Istilah-istilah yang digunakan dalam penelitian pengembangan ini, yaitu: 

1. Hybrid Learning 

Hybrid learning merupakan model pembelajaran yang 

menggabungkan dua model pembelajaran yaitu secara online (dalam jaringan) 

dan offline (tatap muka) (Purmadi dkk., 2018). 

2. Website 

Website merupakan situs yang menyajikan kumpulan informasi berupa 

teks, gambar, animasi, suara, maupun gabungan dari semuanya.(Rizki & 

Ferico, 2021). 

3. Google Sites  

  Google Sites merupakan website dari Google yang digunakan sebagai 

media pembelajaran (Mukti dkk., 2020). 

4. Media Visual 

  Media visual merupakan sarana yang mengandalkan penglihatan untuk 

memberikan pemahaman mengenai suatu materi yang bersifat abstrak 

(Tasyari dkk., 2021). 
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5. Simulasi Interaktif 

  Simulasi interaktif merupakan metode pelatihan dalam bentuk tiruan 

berbasis Google Sites yang digunakan sebagai strategi pembelajaran dengan 

melibatkan peserta didik untuk mempelajari materi yang bersifat visual  

(Sudarsana dkk., 2020). 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan Produk 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa: 

1. Produk Google Sites yang dikembangkan memiliki karakteristik pada 

simulasi interaktif. Simulasi interaktif membuat peserta didik berperan 

secara langsung dan aktif dalam pembelajaran. Selain itu terdapat 

evaluasi latihan soal dengan kuis interaktif sehingga membuat 

pembelajaran lebih menyenangkan. 

2. Hasil penilaian kualitas Google Sites dengan simulasi interaktif dari 

dosen ahli materi memperoleh skor 31 dari skor maksimal 32 dengan 

persentase keidealan 97% dan termasuk kategori Sangat Baik (SB). Hasil 

penilaian dari dosen ahli media memperoleh skor 37 dari skor maksimal 

40 dengan persentase keidealan 92,50% dan termasuk kategori Sangat 

Baik (SB). Hasil penilaian dari lima pendidik kimia SMA/MA 

memperoleh skor rata-rata 67,2 dari skor maksimal 72 dengan persentase 

keidealan 93,33% dan termasuk kategori Sangat Baik (SB). 

3. Hasil respon sepuluh peserta didik terhadap Google Sites dengan simulasi 

interaktif mendapatkan respon yang baik dengan memperoleh skor 97 

dari skor maksimal 100 sehingga memperoleh persentase keidealan 97%. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan pada penelitian ini adalah: 

1. Google Sites dengan simulasi interaktif ini hanya memuat materi ikatan 

kimia 

2. Produk dinilai dengan jumlah sampel yang terbatas 

3. Produk yang dikembangkan tidak dilakukan diseminasi. 
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C. Saran Pemanfaatan, Diseminasi dan pengembangan Produk Lebih 

Lanjut 

Peneliti memberi saran sebagai berikut: 

1. Saran pemanfaatan 

Produk Google Sites dengan simulasi interaktif yang dikembangkan dapat 

dijadikan sebagai bahan ajar untuk guru dan sumber belajar peserta didik 

secara mandiri dalam memahami materi ikatan kimia. 

2. Diseminasi  

Produk Google Sites dengan simulasi interaktif yang telah dikembangkan, 

kemudian dilakukan uji coba kepada peserta didik. Setelah diujicobakan 

dan dikatakan layak, maka produk dapat disebar luaskan.  

3. Produk Google Sites dengan simulasi interaktif yang telah dikembangkan 

dapat dikembangkan lebih lanjut sebagai sumber belajar mandiri di rumah 

maupun di dalam kelas. Pendidik diharapkan dapat berinovasi agar 

peserta didik dapat lebih termotivasi dalam belajar dan dapat mengatasi 

kesulitan dalam belajar kimia.  
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