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ABSTRAK

Firda Luthfia Nada, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Berbasis
Sparkol Videoscribe pada Materi Perubahan Wujud Benda Kelas 3”, Skripsi.
Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas limu
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh cara guru menyampaikan materi konkret
menjadi abstrak serta tersedianya media gambar belum bisa memfasilitasi peserta
didik dalam memahami materi tersebut. Penelitian dan pengembangan ini
menawarkan media pembelajaran yang dapat membantu pendidik dan menunjang
proses belajar peserta didik. Tujuan penelitian ini adalah mengetahui karakteristik
produk media pembelajaran video berbasis Sparkol Videoscribe materi perubahan
wujud benda kelas 3 MIN 4 Gunungkidul, memperoleh penilaian ahli terhadap
kelayakan media pembelajaran video berbasis Sparkol Videoscribe materi
perubahan wujud benda kelas 3 MIN 4 Gunungkidul, serta memperoleh respon dari
calon pengguna terhadap kelayakan media pembelajaran video berbasis Sparkol
Videoscribe materi perubahan wujud benda kelas 3 MIN 4 Gunungkidul melalui uji
respon praktisi dan uji coba terbatas.

Metode penelitian ini adalah penelitian Research and Development (R&D)
dengan model 4D yang dikembangkan oleh Thiagarajan melalui tahap define,
design, development, disseminate. Peneliti menggunakan instrumen berupa angket
validasi dengan pengukuran likert skala 5 guna memperoleh hasil penilaian dari
dosen ahli dan uji respon praktisi terhadap produk yang dikembangkan. Peneliti
juga menggunakan angket dengan penggunaan skala Guttman dalam bentuk respon
“Ya atau Tidak™ guna memperoleh hasil uji coba terbatas. Uji coba terbatas
dilakukan oleh 15 peserta didik kelas 3 MIN 4 Gunungkidul.

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan ini adalah (1) Karakteristik
media pembelajaran video berbasis Videoscribe memiliki tiga poin utama yaitu
penyajian animasi tokoh sesuai karakter peserta didik kelas 3, pembuatan naskah
cerita dekat dalam kehidupan sehari-hari, dan video riil berisi proses dengan durasi
yang singkat, (2) Hasil validasi produk penelitian dari dosen ahli mendapatkan total
skor 300 yang dikategorikan “Sangat Baik”, (3) Hasil respon calon pengguna
diperoleh dari uji respon praktisi yang diperoleh dari guru kelas 3 dengan total skor
316 yang dikategorikan “Sangat Baik™ dan uji coba terbatas mendapatkan skor
100% dari 15 peserta didik yang dikategorikan dengan respon positif. Hal ini
menunjukkan bahwa, media pembelajaran video berbasis Sparkol Videoscribe
dinyatakan layak sebagai salah satu media IPA pada materi perubahan wujud benda
di MI/SD.

Kata Kunci: Berbasis Sparkol Videoscribe, Media Pembelajaran Video,
Perubahan Wujud Benda.
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ABSTRACT

Firda Luthfia Nada, "Development of Video Learning Media Based on Sparkol
Videoscribe on Class 3 Object Change Material™, Thesis. Yogyakarta: Madrasah
Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher
Training UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023.

This research is motivated by the way teachers deliver concrete material into
abstracts and the availability of image media has not been able to facilitate students
in understanding the material. This research and development offers learning
media that can help educators and support the learning process of students. The
purpose of this study is to determine the characteristics of Sparkol Videoscribe-
based video learning media products for class 3 MIN 4 Gunungkidul objects, obtain
expert assessments to the feasibility of Sparkol Videoscribe-based video learning
media for class 3 MIN 4 Gunungkidul objects, and obtain responses from
prospective users to the feasibility of video learning media based on Sparkol
Videoscribe material for changing the form of class 3 objects MIN 4 Gunungkidul
through test practitioners' responses and limited trials.

This research method is Research and Development (R&D) research with a 4D
model developed by Thiagarajan through the stages of define, design, development,
disseminate. Researchers use an instrument in the form of a validation
questionnaire with a scale of 5 likert measurements to obtain assessment results
from expert lecturers and test practitioners' responses to the products developed.
Researchers also using questionnaires with the use of the Guttman scale in the form
of "Yes or No" responses to obtained the limited trial. The limited trial was
conducted by 15 grade 3 MIN 4 Gunungkidul students.

Based on the results of this research and development, (1) The characteristics of
Videoscribe-based video learning media have three main points, namely the
presentation of character animations according to the characters of grade 3
students, making close story scripts in everyday life, and real videos containing
processes with a short duration, (2) The results of research product validation from
expert lecturers get a total score of 300 which is categorized as "Very Good ”, (3)
The response results of prospective users from the practitioner response test
obtained from grade 3 teachers with a total score of 316 which are categorized as
"Very Good" and the limited trial get a score of 100% from 15 students which is
categorized as a positive response. This shows that Sparkol Videoscribe-based
video learning media is declared worthy as one of the science media on material
for changing the form of objects in M1 / SD.

Keywords: sparkol-based videoscribe, video learning media, transformation of
objects.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Dunia pendidikan selalu mengalami perkembangan dan inovasi untuk

meningkatkan kualitas sumber daya manusia. Usaha dilakukan secara aktif
dalam menerapkan model, strategi, serta media yang tepat guna
mengembangkan potensi bagi peserta didik. Salah satu upaya yang
memberikan dampak besar bagi dunia pendidikan adalah teknologi informasi
(TI). Hal ini diperkuat dengan lima pergeseran yang dikaitkan dengan proses
pembelajaran dimulai dari pergeseran pelatihan ke perbaikan kinerja, ruang
kelas ke ruang maya yang dapat menghubungkan kemana saja, selebaran kertas
ke “online”, fasilitas fisik ke fasilitas jaringan kerja, serta waktu siklus ke
waktu nyata.! Selain berdampak besar, sistem kerja teknologi pun berkaitan
erat dengan pengetahuan, khususnya sains. Teknologi dapat berfungsi sebagai
alat untuk mengkontekstualikan, mengkonstruksikan, membantu inkuiri dan
eksplorasi, serta memfasilitasi pembelajaran sains secara efektif dan efisien.?
Pembelajaran IPA di MI ditekankan pada upaya mengamati fenomena
alam yang dikaitkan dengan pengetahuan untuk memecahkan permasalahan
dalam kehidupan sehari-hari.®> Peserta didik tingkat MI masih memiliki
kemampuan yang terbatas dalam memahami sesuatu yang abstrak.* Hasil
penelitian Deliany dkk yang menunjukkan bahwa, rendahnya pemahaman
konsep IPA bagi peserta didik dapat dilihat dari kesulitan memberikan contoh
dari konsep tersebut. Permasalahan ini terjadi karena kurangnya

! Muhammad Yaumi, “Integrasi Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam Pembelajaran,”
Lentera Pendidikan : Jurnal Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 14, no. 1 (2011): 88-102,
https://doi.org/10.24252/1p.2011v14n1a6.

2 Hari Wibawanto, “Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam Pembelajaran Blended
Learning,” Jurnal Teknologi Pendidikan 2, no. 4 (2015): 21-32.

3 Farida Nur Kumala, Pembelajaran Ipa Sekolah Dasar, Journal Of Chemical Information And
Modeling, Vol. 8, 2016.

4 Nazilatul Mifroh, “Teori Perkembangan Kognitif Jean Piaget Dan Implementasinya Dalam
Pembelajaran di SD/MI,” Jurnal Pendidikan Tematik 1, No. 3 (2020): 253-63.



memvisualisasikan materi yang abstrak dari media yang digunakan.® Hal ini
diperlukan media yang tepat untuk menjembatani pemahaman materi sesuali
kebutuhan peserta didik. Keberadaan media inovatif berdampak besar dalam
memberikan pemahaman IPA melalui pengamatan langsung.

Salah satu materi IPA yang perlu menunjukkan proses awal hingga
akhir adalah perubahan wujud benda. Berdasarkan hasil observasi di lapangan
pada tanggal 4 Oktober 2023 bahwa, pembelajaran mengenai perubahan wujud
benda di MIN 4 Gunungkidul yaitu:* Raut wajah peserta didik terlihat
kebingungan saat menangkap penjelasan materi. Hal ini dibuktikan dengan
sikap diam dan tidak terlibat aktif di kelas dan respon peserta didik terhadap
materi yang diajarkan ini, yaitu kesulitan membayangkan gambaran tentang
peristiwva mengkristal, mengembun, dan menyublim melalui teks dan gambar
saja dari buku ajar. Hal ini dapat dilihat dari hasil jawaban peserta didik yang
kurang tepat dan masih berangan-angan ketika mengerjakan soal.

Selain itu, fakta pendidik di lapangan dari hasil wawancara bahwa,
pembelajaran mengenai perubahan wujud benda di MIN 4 Gunungkidul yaitu:’
1). Bahan ajar dalam pembelajaran adalah buku tematik kurikulum 2013; 2).
RPP yang digunakan pendidik diambil dari internet. Hal ini mengakibatkan
RPP belum sesuai dengan karakteristik peserta didik; 3). Pembelajaran
menerapkan metode ceramah dan diskusi saja. Peserta didik kelas 3 diminta
membaca perubahan wujud benda terlebih dahulu, lalu pendidik
menyampaikan materi tersebut dari buku ajar melalui metode ceramah.
Penguatan materi diberikan dalam bentuk diskusi soal dengan temannya. Hal
ini mengakibatkan pembelajaran bersifat monoton; 4). Media pembelajaran
yang dimanfaatkan pendidik masih bersifat tradisional. Ketika pembelajaran,
pendidik menunjukkan dan menjelaskan makna beberapa gambar dalam buku

5 Nukke Deliany, Asep Hidayat, dan Yeti Nurhayati, “Penerapan Multimedia Interaktif untuk
Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Peserta Didik di Sekolah Dasar” 17, No. 2 (2019): 90—
97.

® Observasi Proses Pembelajaran Tematik Tema 3 Subtema 3 Materi Perubahan Wujud Benda,
di Ruang Kelas 3 Min 4 Gunungkidul, Tanggal 4 Oktober 2022.

" Wawancara dengan Imamiah Mardini, Guru Kelas 3, di Ruang Kelas 3 MIN 4 Gunungkidul,
Tanggal 10 Maret 2023.



ajar untuk dikaitkan ke dalam materi. Hal ini mengakibatkan peserta didik
kesulitan menangkap materi yang bersifat konkret, salah satunya perubahan
wujud benda; 5). Upaya pendidik dalam mengatasi pemanfaatan media
tradisional adalah lebih banyak berbicara mengenai penjelasan materi secara
mendalam dan memberikan kesempatan peserta didik untuk berinteraksi saat
kegiatan diskusi di kelas.

Kondisi tersebut didukung oleh fakta pendidik saat pembelajaran
mengenai perubahan wujud benda di M1 Al-Khoiriyah yaitu:® 1). Bahan ajar
masih menggunakan buku tematik kurikulum 2013; 2). Model pembelajaran
yang diterapkan adalah demonstrasi dan praktikum. Pendidik menjelaskan
materi dari buku dan membuktikan teori tersebut dengan kegiatan praktik di
kelas. Praktik teori yang dilakukan secara terbatas meliputi: peristiwa
menguap, mengembun, mencair, dan membeku; 3). Media pembelajaran yang
disiapkan pendidik berupa video dari YouTube yang menjelaskan dua peristiwa
lainnya yaitu menyublim dan mengkristal karena membutuhkan kelengkapan
bahan percobaan dan durasi yang lama. Kondisi video dari YouTube masih
dikemas sangat terbatas dalam bentuk gambar sebelum dan setelah proses
perubahan wujud benda dalam video, sehingga sebagian besar peserta didik
ketika menjawab pertanyaan dengan argumentasi yang kurang logis; 4). Upaya
pendidik dalam mengatasi miskonsepsi pemahaman peserta didik adalah
menggambarkan bagan proses perubahan wujud benda terlebih dahulu. Setelah
mendengarkan penjelasan melalui bagan, pendidik pun memperbanyak contoh
perubahan wujud benda yang dekat dalam kehidupan sehari-hari, sehingga
peserta didik dapat membayangkan gambaran materi tersebut.

Fakta lain yang relevan ditunjukkan bahwa, pembelajaran mengenai
perubahan wujud benda di SD Negeri Wunut yaitu:® 1). Pendidik menggunakan
buku tematik kurikulum 2013 sebagai bahan ajar; 2). Pemanfaatan gambar

sebagai media pembelajaran. Peserta didik tidak antusias ketika belajar apabila

8 Wawancara dengan Ika Damayanti, Guru Kelas 3, Online WhatsApp, Tanggal 21 Agustus
2023.

® Wawancara dengan Yustina Rahmi, Guru Kelas 3, Online WhatsApp, Tanggal 22 Agustus
2023.



tidak disajikan gambar dan animasi, sehingga pendidik pun menyisipkan
beberapa gambar dalam soal cerita. Kendala yang dialami pendidik dalam
pembelajaran adalah menjelaskan gambar tentang perubahan wujud benda,
kecuali contoh peristiwa mencair dan membeku yang mudah dipahami secara
logis. Hal ini mengakibatkan peserta didik belum bisa menjawab tingkatan soal
mengenai alasan terjadinya peristiwa mengembun, mengup, menyublim, dan
mengkristal; 3). Upaya mengatasi permasalahan atas ketidakcocokan
penggunaan media gambar adalah pendidik menyajikan video animasi
mengenai materi tersebut yang ditambahkan gambar anak panah pada bagian
proses di setiap peristiwa.

Dilihat dari beberapa fakta di lapangan, maka masalah penelitian ini
adalah cara guru menyampaikan materi konkret menjadi abstrak, dikarenakan
materi perubahan wujud benda perlu pengamatan dimulai dari proses awal
hingga akhir. Tersedianya media gambar belum bisa memfasilitasi peserta
didik dalam memahami materi tersebut.

Berdasarkan masalah tersebut, dibutuhkan media pembelajaran untuk
menjembatani peserta didik dalam memahami materi secara konkret berupa
video, sehingga media yang tepat adalah media Sparkol Videoscribe. Media
Sparkol Videoscribe merupakan aplikasi software yang berfungsi mengemas
teks, suara, gambar, dan animasi untuk dijadikan narasi dalam bentuk video.*®
Penelitian Fransisca dan Mintohari menjelaskan bahwa, media Sparkol
Videoscribe menyediakan berbagai gambar dan tulisan.’ Hal ini membantu
pemula dalam berinovasi untuk mengilustrasikan konsep IPA yang kompleks

dan abstrak. Penelitian lain dari Pratiwi dkk menunjukkan bahwa, media

10 Erlia Dwi Pratiwi, Sri Latifah, and Mukarramah Mustari, “Pengembangan Media
Pembelajaran Fisika Menggunakan Sparkol Videoscribe,” Indonesian Journal of Science and
Mathematics Education 2, no. 3 (2019): 303-9, https://doi.org/10.24042/ijsme.v2i3.4355.

1 Indyra Fransisca dan Mintohari, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Berbasis
Sparkol Videoscribe pada Pelajaran IPA dalam Materi Tata Surya Kelas VI SD,” J-Pgsd 06, no.
11 (2018): 1916-27.



Sparkol Videoscribe bersifat portabel, maksudnya pengguna dapat memutar
ulang saat memahami isi materi dan tidak dibatasi oleh waktu.'2

Berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti ingin melakukan
penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Video
Berbasis Sparkol Videoscribe pada Materi Perubahan Wujud Benda Kelas
3.”

Rumusan Masalah
1. Bagaimana karakteristik produk media pembelajaran video berbasis

Sparkol Videoscribe pada materi perubahan wujud benda kelas 3?

2. Apakah media pembelajaran video berbasis Sparkol Videoscribe pada
materi perubahan wujud benda kelas 3 yang dikembangkan layak menurut
validator ahli?

3. Apakah media pembelajaran video berbasis Sparkol Videoscribe pada
materi perubahan wujud benda kelas 3 yang dikembangkan peneliti

mendapatkan respon positif dari calon pengguna?

Tujuan dan Kegunaan Pengembangan
1. Tujuan Pengembangan

a. Untuk mengetahui karakteristik produk media pembelajaran video
berbasis Sparkol Videoscribe pada materi perubahan wujud benda kelas
3.

b. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran video berbasis
Sparkol Videoscribe pada materi perubahan wujud benda kelas 3
menurut validator ahli.

c. Untuk mengetahui respon positif media pembelajaran video berbasis
Sparkol Videoscribe pada materi perubahan wujud benda kelas 3 dari
calon pengguna.

2. Kegunaan Pengembangan

a. Bagi Pendidik

1) Dapat dijadikan referensi mengajar yang inovatif.

12 Pratiwi, Latifah, and Mustari, “Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Menggunakan
Sparkol Videoscribe.”



2) Melatih  kreativitas pendidik dalam merancang media
pembelajaran.

3) Meningkatkan kualitas profesionalisme pendidik dalam
mengembangkan media pembelajaran video berbasis Sparkol
Videoscribe.

b. Bagi Peserta Didik

1) Menciptakan suasana belajar yang aktif dan menyenangkan pada
materi perubahan wujud benda.

2) Dapat menyampaikan materi perubahan wujud benda lebih
konstekstual melalui penggunaan media pembelajaran video
berbasis Sparkol Videoscribe.

c. Bagi Peneliti

1) Mempersiapkan diri menjadi calon pendidik yang berusaha
mencukupi kebutuhan belajar peserta didik.

2) Memperoleh pengalaman baru dalam mengembangkan media

pembelajaran video berbasis Sparkol Videoscribe.

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan
1. Output penelitian ini berupa pengembangan video pembelajaran yang

dibantu dengan aplikasi Sparkol Videoscribe
2. Perangkat yang menunjang dalam pengembangan media pembelajaran
video berbasis Sparkol Videoscribe, meliputi:*®
a. Penggunaan memori RAM minimal 1 GB 52
b. Ukuran monitor sebesar 800 x 768 resolusi
c. Bisa diakses melalui PC dan android
3. Format video pembelajaran yang didesain adalah .MP4
4. Aplikasi yang menunjang dalam pengembangan media ini, yaitu Sparkol

Videoscribe dan Capcut

13 Rofigah Al Munawarah, “Sparkol Videoscribe Sebagai Media Pembelajaran,” Jurnal
Inspiratif Pendidikan 8, no. 2 (2019): 430-37, https://journal3.uin-
alauddin.ac.id/index.php/Inspiratif-Pendidikan/article/view/12412.



5.

8.

Materi yang dibahas ke dalam media pembelajaran video berbasis Sparkol
Videoscribe adalah perubahan wujud benda, yaitu peristiwa mencair,
membeku, mengembun, menyublim, menguap, dan mengkristal

Video riil mengenai proses perubahan wujud benda dalam kehidupan
sehari-hari

Video pembelajaran ini memiliki 11 scene, meliputi:

Scene 1 berisi judul video pembelajaran “Perubahan Wujud Benda” dan
nama pembuat video.

Scene 2 berisi tujuan pembelajaran dan panduan penggunaan video.
Scene 3 membahas pengenalan tokoh cerita di dalam video tersebut.
Scene 4 membahas proses terjadinya peristiwa membeku.

Scene 5 membahas proses terjadinya peristiwa mencair.

Scene 6 membahas proses terjadinya peristiwa mengembun.

Scene 7 membahas proses terjadinya peristiwa menguap.

Scene 8 membahas proses terjadinya peristiwa menyublim.

Scene 9 membahas proses terjadinya peristiwa mengkristal.

Scene 10 berisi kesimpulan mengenai pengaruh panas terhadap perubahan
wujud benda dalam kehidupan sehari-hari.

Scene 11 berisi kuis yang berkaitan dengan materi perubahan wujud benda.

Durasi penayangan video pembelajaran adalah 16 menit 9 detik.

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan
1. Asumsi Pengembangan

a.

Video yang membahas tentang perubahan wujud benda didesain ke
dalam kehidupan sehari-hari untuk dapat memahami materi abstrak
kepada peserta didik

Poin-poin yang dicantumkan ke dalam angket validasi termasuk
penilaian media secara menyeluruh sebagai bukti kelayakan produk
yang dikembangkan oleh peneliti

Dosen yang berpengalaman mengajar sesuai bidangnya menjadi
validator ahli materi, bahasa, dan media

2. Batasan Pengembangan



Media pembelajaran video berbasis Sparkol Videoscribe difokuskan
pada tema 3 subtema 3, yaitu perubahan wujud benda

Peneliti tidak menindaklanjuti terhadap produk pengembangan dan
hasil belajar peserta didik

Tahap 4D dalam produk pengembangan video berbasis Sparkol
Videoscribe dibatasi ke dalam tahap penyebaran terbatas, yaitu hanya
disebarluaskan pada uji coba terbatas di kelas 3 MIN 4 Gunungkidul
Peneliti hanya melakukan uji kualitas validitas dari dosen ahli dan uji

respon praktisi

F. Definisi Istilah

1.

Research and Development (Penelitian dan Pengembangan)

Penelitian yang dilakukan untuk memperoleh kelayakan dan keefektifan
suatu produk yang dikembangkan.*

Media Pembelajaran

Pemanfaatan alat belajar baik audio, visual, maupun audiovisual yang
dapat merangsang pikiran dan minat peserta didik ketika proses
pembelajaran.®®

Sparkol Videoscribe

Video pembelajaran yang dikonsepkan dalam bentuk presentasi di papan
tulis berwarna putih dan disisipkan unsur teks, suara, dan gambar yang
disediakan secara otomatis, !

Capcut

Aplikasi yang digunakan untuk mengolah video secara gratis, fitur
lengkap, mudah digunakan bagi pemula, serta dapat digunakan berbagai

jenis handphone mobile.*’

14 Septy Nurfadillah et al., “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Media Poster Pada
Materi ‘Perubahan Wujud Zat Benda’ Kelas V Di Sdn Sarakan Ii Tangerang,” Jurnal Pendidikan
Dan llmu Sosial 3, no. 1 (2021): 117-34, https://ejournal.stitpn.ac.id/index.php/nusantara.

15 Nurfadillah et al.

16 Fransisca and Mintohari, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Berbasis Sparkol
Videoscribe Pada Pelajaran IPA Dalam Materi Tata Surya Kelas VI SD.”

17 Gina Aprilliana and Roy Efendi, “Penggunaan Aplikasi Capcut Untuk Meningkatkan
Keterampilan Menulis Teks Iklan Pada Siswa Kelas Viii Smpn 4 Jampangtengah Kabupaten



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian ini dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Karakteristik media pembelajaran video berbasis Videoscribe memiliki
tiga poin utama yaitu disajikan animasi tokoh dalam video yang sesuai
dengan karakter peserta didik kelas 3 dan beberapa GIF, naskah cerita
dekat dalam kehidupan sehari-hari, dan video riil berisi proses dengan
durasi yang singkat. Hasil produk yang dikembangkan dengan
karakteristik tersebut dapat mengarahkan peserta didik untuk lebih
mengingat materi dan memahami materi abstrak menjadi lebih
kontekstual.

2. Media pembelajaran video berbasis Sparkol Videoscribe yang
dikembangkan layak menurut validator ahli dengan skor 4,4 berkategori
sangat baik.

3. Media pembelajaran video berbasis Sparkol Videoscribe mendapatkan
respon positif dari calon pengguna yang diperoleh dari:

a.  Hasil respon praktisi dari guru kelas 3 mendapatkan skor 4,5
dengan kategori sangat baik,

b.  Hasil respon dari 15 peserta didik mendapatkan skor 100% yang
menjawab “Ya.” Hasil respon produk penelitian ini dinyatakan
sebagai respon positif.

B. Keterbatasan Penelitian
Hasil pengembangan media pembelajaran video berbasis Sparkol
Videoscribe dinyatakan layak dan mendapatkan respon positif. Meskipun
demikian, pada pelaksanaan penelitian ini memiliki keterbatasan yaitu
kesulitan menyimpan satu file hasil rancangan cerita tokoh dari aplikasi
Sparkol Videoscribe ke dalam PC. Kejadian ini mengakibatkan proses

penyimpanan menjadi lambat dan gagal.
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C. Saran

Berdasarkan keterbatasan penelitian, maka saran peneliti untuk

pemanfaatan media pembelajaran video berbasis Sparkol Videoscribe yaitu:

1.

Untuk penelitian selanjutnya dapat memotong setiap scene menjadi
beberapa file dalam aplikasi Sparkol Videoscribe, sehingga memudahkan
aplikasi untuk memproses penyimpanan hasil rancangan produk ke dalam
PC.

Untuk penelitian selanjutnya dapat melanjutkan pengembangan media
video berbasis Sparkol Videoscribe dengan model 4D sampai ke tahap

disseminate.
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