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INTISARI 

Media pembelajaran fisika berbasis Articulate Storyline 3 masih jarang 

digunakan oleh guru, sehingga hal tersebut menjadi peluang untuk dapat diteliti. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 1) Menghasilkan Mobile Pocket 

Book berbasis Articulate Storyline 3 pada materi Gelombang Bunyi untuk peserta 

didik kelas XI MIPA di SMA N 1 Sewon. 2) Mengetahui karakteristik Mobile 

Pocket Book berbasis Articulate Storyline 3 pada materi Gelombang Bunyi. 3) 

Mengetahui respon peserta didik terhadap Mobile Pocket Book berbasis Articulate 

Storyline 3 pada materi Gelombang Bunyi. 

Penelitian ini merupakan penelitian R&D (Research and Development) 

dengan model pengembangan 4-D. Tahap (define,) pendefinisian masalah. Tahap  

(design), mengembangkan media pembelajaran Mobile Pocket Book Gelombang 

Bunyi. Tahap (develop), menghasilkan media pembelajaran Mobile Pocket Book 

Gelombang Bunyi. Penelitian ini dilakukan sampai tahap (develop) tepatnya pada 

tahap uji coba luas. Instrumen penelitian yang digunakan pada penelitian ini 

berupa lembar validasi instrumen, lembar penilaian, dan angket respon peserta 

didik. Analisis data menggunakan persamaan Aiken’s V dan rerata skor. 

Penelitian ini menghasilkan produk berupa Mobile Pocket Book Gelombang 

Bunyi. Media pembelajaran Mobile Pocket Book Gelombang Bunyi layak 

digunakan pada pembelajaran fisika. Hal ini dibuktikan dengan nilai yang 

diperoleh dari ahli materi, ahli media, dan guru fisika masing-masing sebesar 

3.75, 3.67, dan 3.74 dengan kriteria sangan baik (SB), artinya media pembelajaran 

memungkinkan digunakan untuk belajar sesuai karakter peserta didik. Respon 

peserta didik terhadap Mobile Pocket Book Gelombang Bunyi pada uji coba 

terbatas dan uji coba luas memiliki rerata skor masing-masing 0.98 dan 0.88. Hal 

ini menunjukkan bahwa respon peserta didik positif dan dikategorikan setuju (S). 

 

Kata kunci: Media pembelajaran, Mobile Pocket Book, gelombang bunyi 
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DEVELOPMENT OF MOBILE POCKET BOOK BASED ON 

ARTICULATE STORYLINE 3 ON SOUND WAVES MATERIAL 

FOR SMA/MA STUDENTS 

 

Umar Faiz Fakhrudin 

19104050018 

 

ABSTRACT 

Articulate Storyline 3-based physics learning media is still rarely used by 

teachers, so it is an opportunity to be researched. Therefore, this research aims to 

1) Produce Mobile Pocket Book based on Articulate Storyline 3 on the material of 

Sound Waves for XI MIPA class students at SMA N 1 Sewon. 2) Knowing the 

characteristics of Mobile Pocket Book based on Articulate Storyline 3 on Sound 

Waves material. 3) To know the students' response to the Mobile Pocket Book 

based on Articulate Storyline 3 on the subject of Sound Waves. 

This research is an R&D (Research and Development) study with a 4-D 

development model. Stage (define,) defining the problem. Stage (design), develop 

learning media Mobile Pocket Book Sound Waves. Stage (develop), produce 

learning media Mobile Pocket Book Sound Waves. This research was conducted 

until the (develop) stage, precisely at the broad trial stage. The research 

instruments used in this study were instrument validation sheets, assessment 

sheets, and student response questionnaires. Data were analyzed using Aiken's V 

equation and mean score. Data were analyzed using Aiken's V equation and mean 

score. 

This research produces products in the form of Mobile Pocket Book Sound 

Waves. Mobile learning media Pocket Book Sound Waves are feasible to use in 

physics learning. This is evidenced by the scores obtained from material experts, 

media experts, and physics teachers of 3.75, 3.67, and 3.74 respectively with very 

good criteria, meaning that learning media allows use for learning according to 

the character of students. Students' responses to the Mobile Pocket Book of Sound 

Waves in the limited trial and broad trial had an average score of 0.98 and 0.88 

respectively. This shows that the response of students is positive and categorized 

as agree. 

 

Keywords: Learning media, Mobile Pocket Book, sound waves 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Perkembangan di bidang ilmu pengetahuan maupun teknologi saai ini semakin pesat, 

termasuk pada berlangsungnya dunia pendidikan saat ini (Aunurahman, 2013). 

Teknologi informasi dan komunikasi sekarang ini ditunjang dengan teknologi 

elektronika. Salah satu yang terdampak teknologi elektronik yaitu dunia pendidikan 

(Jamun, 2018). Berkembangnya teknologi dan ilmu pengetahuan menyebabkan 

perubahan pola pikir pendidik dalam menyikapi pemanfaatan teknologi sebagai sarana 

pembelajaran di sekolah (Munadi, 2008). Perkembangan teknologi yang terjadi di 

sekolah menjadi sarana yang inovatif (Dityasari et al, 2022).  

Pelaksanaan pembelajaran di sekolah dapat ideal apabila pendidik lebih inovatif 

supaya dapat mengimbangi kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. Pembelajaran 

dapat dikatakan ideal ketika tujuan pembelajaran sudah tercapai. Perilaku belajar yang 

efektif mampu mengindikasi terjadinya pembelajaran yang ideal oleh peserta didik. Ian 

James Mitchell mengemukakan bahwa terfokusnya peserta didik pada pembelajaran, 

terdapat upaya penyelesaian tugas dengan benar, dapat menjelaskan apa yang telah 

dipelajari, maupun menanyakan sesuatu belum dipahami kepada guru, dan bisa mencari 

informasi yang relevan menandakan bahwa perhatian peserta didik terbilang aktif 

(Hariyanto, 2012). Pembelajaran yang ideal mampu mendorong keaktifan peserta didik, 

kekreatifan dalam belajar, maka tujuan pembelajaran dapat tercapai secara efektif. 

Pembelajaran efektif merupakan proses pembelajaran yang mengutamakan pendidik 

sebagai fasilitator bagi peserta didiknya. Pendidik harus mampu mengelola proses 

pembelajaran, strategi pembelajaran dengan baik, serta mampu memaksimalkan sumber 

pembelajaran agar lebih aktifnya peserta didik saat pembelajaran berlangsung (Rasimin, 

2012). Wragg (1994) menyatakan bahwa efektifnya pembelajaran dimaksudkan untuk 

peserta didik dapat lebih mudah dalam mempelajari nilai, konsep, fakta, dan 

keterampilan, sehingga dapat sesuai dengan hasil belajar yang dikehendaki. 

Proses pembelajaran terjadi ketika adanya stimulus dan respon. Guru sebaiknya 

mengolah proses belajar dengan upaya yang dilakukan untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran, diantaranya menyiapkan rencana pembelajaran dan menyiapkan 
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perangkat pembelajaran seperti metode belajar, sumber belajar, dan media 

pembelajaran. Kualitas peserta didik dapat ditingkatkan melalui manusia, benda atau 

data yang disebut sebagai sumber belajar (Alinawati, 2019). Informasi yang berakibat 

pada terdapatnya timbal balik dan situasi pendukung dalam kesuksesan mata pelajaran 

dari peserta didik terkandung dalam sumber belajar pada sekolah (Mufiddah, 2022). 

Proses pembelajaran dapat dipermudah melalui perangkat pembelajaran berupa sumber 

belajar, dengan demikian peserta didik relatif mudah memahami penerimaan materi saat 

pembelajaraan berlangsung maupun saat belajar secara mandiri. 

Pendidik memiliki peranan penting, khususnya pada pelajaran Fisika. Seorang 

pendidik dituntut untuk dapat mengikuti perkembangan teknologi, termasuk menguasai 

dan menggunakannya di bidang pada pembelajarannya (Nart, 2016). Pendidik 

merupakan sosok yang bertanggung jawab pada proses pembelajaran yaitu sebagai 

pelaku transfer pengetahuan (Winarti, 2019). Berdasarkan hal tersebut maka peran 

pendidik menjadi faktor penentu dalam memilih model, media dan strategi 

pembelajaran pada era digital (Lukman et al, 2021). 

Berdasarkan wawancara terhadap beberapa peserta didik kelas XI MIPA SMA N 1 

Sewon, peserta didik menyatakan bahwa mengalami kesulitan ketika belajar fisika. 

Beberapa pernyataan oleh peserta didik bahwa materi fisika memiliki banyak persamaan 

dan hitungan yang sulit. Peserta didik sering mengabaikan penjelasan materi fisika yang 

disampaikan oleh guru. Hal ini dikarenakan kurangnya media pembelajaran yang 

digunakan pada pembelajaran. Media pembelajaran yang ada saat ini sebenarnya  sangat 

beragam, namun penggunaan media pembelajaran tersebut masih sangat terbatas 

digunakan oleh guru, guru untuk menyampaikan materi menggunakan media 

pembelajaran berupa power point akibatnya peserta didik belum bisa memahami konsep 

yang disampaikan. Tampilan media penyajian belum menarik minat belajar peserta 

didik, karena sebagian besar media pembelajaran berbentuk gambar, slideshow ilustrasi 

isi dan banyak penjelasan yang ditampilkan membuat peserta didik cepat bosan dan 

kurang aktif dalam  kegiatan pembelajaran. Diketahui juga bahwa peralatan yang ada di 

laboratorium fisika sudah memadahi tetapi jarang sekali digunakan. Hal ini menjadi 

penghambat dan menuntut peserta didik untuk mendengarkan dan memahami materi 

yang disampaikan oleh guru. Sedangkan peserta didik menginginkan pembelajaran yang 

ringkas dan dapat dilakukan secara mandiri. 
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Penyampaian materi oleh guru sering menggunakan metode ceramah dan penugasan 

sehingga pesertadidik kurang aktif dalam pembelajaran. Guru sering memberikan tugas 

secara mandiri tetapi masih banyak peserta didik yang belum tahu cara 

menyelesaikannya, khususnya pada materi Gelombang Bunyi. Pada kompetensi dasar 

4.10 yaitu, peserta didik melakukan percobaan tentang gelombang bunyi tetapi hal ini 

tidak dilakukan. Selain itu pada materi sebelumnya yakni Gelombang Stasioner, peserta 

didik masih menganggap sulit pada penerapkan konsep karena banyak persamaan dan 

tidak bisa mempraktekkan secara langsung. Sulitnya pemahaman materi Gelombang 

Bunyi dikarenakan sering terjadi kesalahan dalam memahami konsep akibat terlalu 

banyak persamaan pada materi (Maulida et al, 2019).  

Guru terpaku pada penggunaan sumber belajar yang disediakan sekolah yaitu buku 

paket sekolah. Sesuai dengan pendapat Mulyasa (2014) bahwa sampai saat ini buku 

paket di sekolah untuk peserta didik merupakan hal penting sebagai sumber belajar. 

Namun buku paket di sekolah membuat mereka kebingungan karena materi yang 

disajikan terkesan terlalu panjang sehingga peserta didik kurang tertarik untuk 

mempelajarinya. Sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Santoso & Winarti 

(2019) bahwa buku teks yang dibaca peserta didik dirasa sulit dipahami yang 

mengakibatkan dirasa membosankan oleh peserta didik. Hasil lapangan oleh Khunaeni 

et al (2020) menunjukkan salah satu faktor penghambat dalam mempelajari fisika 

adalah kurangnya rasa senang dan kurangnya kenyamanan saat pembelajaran 

berlangsung. 

Peserta didik di kelas XI MIPA diketahui hampir semua mempunyai smartphone, 

akan tetapi pada proses pembelajaran peserta didik belum bisa memanfaatkannya 

dengan baik, sebatas untuk sosial media dan barmain game saja hal ini juga 

menghambat proses pembelajaran. Seperti pemaparan oleh Astuti et al (2017) pada 

penelitiannya yang menyatakan bahwa sebagian besar penggunaan smartphone pada 

peserta didik untuk bermain games dan mengoperasikan sosial media yang 

mengakibatkan proses pembelajaran terganggu dan konsentrasi belajar berkurang 

bahkan sampai kecanduan smartphone.  

Pemanfaataan media telah banyak dilakukan dalam pembelajaran melalui teknologi 

informasi dan komunikasi, seperti penggunaan video dalam pembelajaran, simulasi 

PHET, dan komik berbasis fisika (Yusuf & Widyaningsih, 2019). Hasil penelitian 
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Ferlisa et al (2023) diperoleh hasil media pembelajaran menggunakan smartphone 

mempengaruhi hasil dari pembelajaran peserta didik khususnya pada pelajaran fisika. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, perlu adanya hal menarik pada media pembelajaran 

yang dapat memunculkan motivasi belajar. Hal tersebut merupakan upaya untuk 

menyelenggarakan pembelajaran Fisika yang baik. Media tersebut sangat berpengaruh 

atas keberhasilan peserta didik terlebih lagi dalam pelajaran Fisika. Alat yang berfungsi 

menyampaikan informasi disebut dengan media pembelajaran (Sanaky, 2013). 

Berkembangnya teknologi dan komunikasi dapat mempengaruhi berkembangnya media 

pembelajaran. 

Smartphone dirasa efektif untuk memenuhi kebutuhan peserta didik di SMA Sewon 

karena media pembelajarannya dapat dilakukan secara mandiri. Choi et al (2016) 

mengungkapkan smartphone mempunyai banyak fitur online seperti penggunaan 

messenger, media sosial, game, dan lain sebagainya untuk berkomuinikasi. Media 

pembelajaran melalui smartphone tidak kalah menariknya dengan media pembelajaran 

interaktif lain. Menurut Apriliyanni (2020), diketahui bahwa pembelajaran di SMA 

efektif dan layak menggunakan smartphone. Penggunaan smartphone dalam 

pembelajaran ini nantinya dapat dipraktekkan secara langsung oleh peserta didik. 

Software Articulate Storyline 3 dapat menjadi media yang membentuk pembelajaran 

efektif. Software ini gunakan karena memiliki kelebihan yaitu fitur-fitur yang ada di 

dalamnya. Penelitian sebelumnya yang menggunakan software Articulate Storyline 

pernah dilakukan oleh Maria (2022), diketahui media pembelajaran berbentuk Pocket 

Book hasilnya positif dan sangat layak digunakan pada saat belajar dan mengajar. 

Kemudian nantinya dikembangkan media pembelajaran berbentuk buku saku elektronik 

(Mobile Pocket Book) yang dapat dioperasikan melalui smartphone. 

Penerapan Mobile Pocket Book di SMA N 1 Sewon sesuai karakter peserta didik, 

dimana sebagian besar peserta didik kelas XI sudah menguasai penggunaan 

smartphone. Penggunaan media ini dinilai efektif untuk sistem pembelajaran jarak jauh 

maupun mandiri baik di mana pun atau kapan pun, mengingat bahwa peserta didik kelas 

XI SMA Sewon banyak yang mengikuti kegiatan di luar kelas. Seperti yang dipaparkan 

oleh Larasyati et al (2020) dalam penelitiannya bahwasanya buku elektronik yang 

tersaji secara ringkas serta dapat digunakan kapan pun menggunakan smartphone 

disebut dengan Mobile Pocket Book. Penelitian pengembangan Mobile Pocket Book 
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sebelumnya pernah diteliti Umam et al (2015) memperoleh hasil bahwa pembelajaran 

dengan Mobile Pocket Book pada android dapat dipergunakan peserta didik pada 

pembelajaran di SMA. 

Berdasarkan pemaparan di atas, menunjukkan sangat pentingnya kebutuhan Mobile 

Pocket Book atau dapat disebut juga sebagai buku saku dengan basis smartphone. 

Peneliti mengembangkan Mobile Pocket Book yang terdapat di materi Gelombang 

Bunyi yang dapat diakses menggunakan smartphone android. Oleh sebab itu, peneliti 

melakukan penelitian berjudul “Pengembangan Mobile Pocket Book Berbasis Articulate 

Storyline 3 pada Materi Gelombang Bunyi untuk Peserta Didik Kelas XI SMA/MA”. 

 

 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, diperoleh beberapa permasalahan 

sebagai berikut: 

1. Kegiatan pembelajaran masih berpusat pada guru sebagai sumber utama sedangkan 

peserta didik kurang aktif. 

2. Pemanfaatan media pembelajaran masih kurang dalam proses belajar di sekolah. 

3. Inovasi media pembelajaran yang digunakan pada proses pembelajaran masih 

tergolong kurang. 

4. Peserta didik masih kesulitan dalam memahami persamaan Gelombang Bunyi. 

5. Peserta didik belum memanfaatkan smartphone dengan baik. 

C. Pembatasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dilakukan, permasalahan yang akan 

diteliti dalam penelitian ini dibatasi pada kurangnya inovasi media pembelajaran yang 

digunakan pada proses pembelajaran. Fokus penelitian ini adalah pengembangan media 

pembelajaran berupa aplikasi smartphone pada materi Gelombang Bunyi untuk peserta 

didik kelas XI SMA.  

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka rumusan masalah pada penelitian ini, 

antara lain: 
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1. Bagaimana karakteristik Mobile Pocket Book berbasis Articulate Storyline 3 pada 

materi Gelombang Bunyi untuk peserta didik kelas XI MIPA di SMA N 1 Sewon? 

2. Bagaimana kelayakan Mobile Pocket Book berbasis Articulate Storyline 3 pada 

materi Gelombang Bunyi? 

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap Mobile Pocket Book berbasis Articulate 

Storyline 3 pada materi Gelombang Bunyi? 

 

 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan pembelajaran ini: 

1. Mengetahui karakteristik Mobile Pocket Book berbasis Articulate Storyline 3 pada 

materi Gelombang Bunyi untuk peserta didik kelas XI MIPA di SMA N 1 Sewon. 

2. Mengetahui kelayakan Mobile Pocket Book berbasis Articulate Storyline 3 pada 

materi Gelombang Bunyi. 

3. Mengetahui respon peserta didik terhadap Mobile Pocket Book berbasis Articulate 

Storyline 3 pada materi Gelombang Bunyi. 

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang dikembangkan pada penelitian ini adalah produk berupa buku saku 

elektronik (Mobile Pocket Book), dengan spesifikasi berikut: 

1. Mobile Pocket Book ini berupa aplikasi yang dapat dioperasikan menggunakan 

smartphone android. 

2. Mobile Pocket Book dapat di akses secara offline maupun online. 

3. Mobile Pocket Book dapat dioperasikan secara optimal menggunakan smartphone 

dengan resolusi layar 720px x 1080px (16:9). 

4. Pembuatan Mobile Pocket Book ini menggunakan software Articulate Storyline 3, 

canva, dan Webside.2.APK builder.v5.1. untuk mengekspor menjadi sebuah 

aplikasi android. 

5. Mobile Pocket Book ini dilengkapi text, gambar, gif (gambar bergerak), audio, 

video, simulasi, dan tes formatif. 

G. Manfaat Penelitian 
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Manfaat dari penelitian ini antara lain: 

1. Bagi peneliti, dapat memberikan wawasan, pengalaman, dan pengetahuan tentang 

media pembelajaran berbasis Articulate Storyline 3. 

2. Bagi guru, sebagai referensi guru untuk merancang pembelajaran yang lebih 

bervariasi sehingga tidak monoton dalam menyampaikan materi. 

3. Bagi peserta didik, mendapatkan pengalaman belajar yang berbeda dan memotivasi 

belajar sehingga diharapkan mampu meningkatkan semangat belajar. 

4. Bagi Sekolah, menghasilkan ide-ide baru dan melahirkan semangat dalam 

meningkatkan mutu pendidikan. 

H. Keterbatasan Pengembangan 

Penelitian yang dilakukan berupa penelitian pengembangan (R&D) menggunakan 

model prosedural yang mengacu pada pengembangan 4D. Berikut merupakan beberapa 

keterbatasan yang dimiliki penelitian ini, antara lain: 

1. Mobile Pocket Book hanya dibuat pada satu Kompetensi Dasar (KD) yaitu pada 

materi Gelombang Bunyi. 

2. Penelitian ini hanya sampai pada tahap develop yaitu pada uji coba luas dengan 

tujuan untuk mengetahui kelayakan dan respon peserta didik terhadap Mobile 

Pocket Book. 

3. Mobile Pocket Book ini hanya dapat di akses menggunakan smartphone system 

android. 

I. Definisi Istilah 

Beberapa definisi terminologi yang digunakan pada penelitian ini bertujuan untuk 

menghindari miskonsepsi, definisi tersebut antara lain: 

1. Alat pengantarmedia pembelajaran adalah alat penyampai pesan atau suatu 

informasi kepada peserta didik. 

2. Mobile Pocket Book adalah buku elektronik dengan sajian materi secara ringkas 

yang dapat dioperasikan menggunakan smartphone. 

3. Articulate Storyline 3 adalah perangkat lunak atau software yang digunakan untuk 

pembuatan konten interaktif yang nantinya dapat digunakan sebagai alat 

komunikasi pada pembelajaran. 
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4. Gelombang bunyi adalah gelombang longitudional yang membutuhkan medium 

untuk merambat. Gelombang bunyi yang merambat dengan energi tertentu 

mengakibatkan partikel di sekitar ikut bergetar yang menghasilkan pola rapatan dan 

rengangan yang arah geraknya searah dengan arah cepat rambatnya hingga sampai 

ke pendengar.  
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai berkut: 

1. Karakteristik produk pengembangan penelitian ini yaitu media pembelajaran fisika 

dalam bentuk Mobile Pocket Book berbasis Articulate Storyline 3 pada materi 

Gelombang Bunyi untuk peserta didik kelas XI MIPA di SMA N 1 Sewon. 

2. Kelayakan Mobile Pocket Book berbasis Articulate Storyline 3 materi Gelombang 

Bunyi untuk peserta didik kelas XI MIPA di SMA N 1 Sewon berdasarkan penilaian 

dari ahli materi, ahli media, dan guru fisika secara keseluruhan dinyatakan layak 

digunakan dan mendukung proses pembelajaran dengan rerata skor 3,75 untuk ahli 

materi, 3,67 untuk ahli media, dan 3,74 untuk guru fisika. 

3. Respon yang diperoleh pada uji coba produk terbagi menjadi dua yaitu uji coba 

terbatas dan uji coba luas. Respon peserta didik pada uji coba terbatas dan uji coba 

luas berpandangan positif terhadap Mobile Pocket Book dengan respon setuju (S). 

Rerata skor masing-masing adalah 0,98 untuk uji coba terbatas dan 0,88 untuk uji 

coba luas. 

 

B. Keterbatasan Pengembangan 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan R&D (Research and 

Development) untuk menghasilkan suatu produk tertentu dan mengujikannya. 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4D (Define, Design, Develop, 

Dessiminate). Pengembangan produk berupa media pembelajaran Mobile Pocket Book 

berbasis Articulate Storyline 3 pada materi Gelombang Bunyi ini terbatas pada tahap 

develop, yaitu pada uji coba luas untuk mengetahui respon peserta didik setelah 

menggunakan media pembelajaran. Selan itu keterbatasan lain pada media 

pembelajaran ini ialah hanya terbatas pada satu (KD) Kompetensi Dasar saja, yaitu 

Gelombang Bunyi. 

 

 

 

C. Saran 
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Saran yang dapat diberikan oleh peneliti setelah melakukan penelitian ini adalah 

Mobile Pocket Book berbasis Articulate Storyline 3 pada materi Gelombang Bunyi 

untuk Peserta Disik Kelas XI SMA/MA perlu dimaksimalkan lagi untuk menghasilkan 

produk yang lebih bermanfaat dan berkualitas. Serta perlu mengembangkan media 

pembelajaran Mobile Pocket Book berbasis Articulate Storyline 3 pada materi lain 

yang disesuaikan dengan kebutuhan peserta didik serta kondisi sekolah masing-masing 

supaya kegiatan pembelajaran berjalan efektif dan menyenangkan. 
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