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DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED BIOLOGY LEARNING MEDIA
WITH THE ISPRING APPLICATION ON CELL SUBJECT MATTER
FOR GRADE XI STUDENTS AT SMAN 1 NGAGLIK

Desy Fitria Nuraini
19104070025

ABSTRACT

In this Industrial Revolution 4.0 era, the use of technology in education has
led to the use of practical technology-based learning media, one of which is android-
based learning media. This study aims to 1) develop android-based Biology
learning media with the iSpring application on cell subject matter for grade XI
students at SMAN 1 Ngaglik, 2) find out the quality of android-based Biology
learning media with the iSpring application on cell subject matter for grade XI
students at SMAN 1 Ngaglik after validation by experts, 3) find out student
responses to android-based Biology learning media with the iSpring application on
cell subject matter for grade XI students at SMAN 1 Ngaglik. This research is a
type of R&D (Research and Development) research with the ADDIE development
model (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). The data
collection techniques used were interviews and questionnaires. The instrument used
for data collection is a questionnaire sheet. The learning media products developed
were validated by 1 media expert, 1 material expert, 8 peer reviewers, and 1 biology
teacher. Limited trials to determine student responses were conducted on 28
students of grade XI at SMAN 1 Ngaglik. The data analysis technique was
descriptive quantitative qualitative. The product produced in this research is cell-
based biology learning media on the subject matter of cells for grade XI students at
SMAN 1 Ngaglik. Based on the results of the study, it shows that the learning media
products developed are included in the very good category (SB) from experts with
an ideal percentage of 91.89%. Student responses show that the learning media
developed is included in the very good category (SB) with an ideal percentage of
88.75%. Thus, it can be concluded that the android-based learning media developed
Is suitable for use in learning biology for grade XI students at SMAN 1 Ngaglik.

Keywords: Learning Media, Android, iSpring Application, Cell
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI BERBASIS
ANDROID DENGAN APLIKASI ISPRING PADA MATERI POKOK SEL
UNTUK SISWA KELAS XI DI SMAN 1 NGAGLIK

Desy Fitria Nuraini
19104070025

ABSTRAK

Pada era Revolusi Industri 4.0 ini, penggunaan teknologi pada pendidikan
telah mengarah pada penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi yang
praktis, salah satunya media pembelajaran berbasis android. Penelitian ini bertujuan
untuk 1) mengembangkan media pembelajaran Biologi berbasis android dengan
aplikasi iSpring pada materi pokok sel untuk siswa kelas XI di SMAN 1 Ngaglik,
2) mengetahui kualitas media pembelajaran Biologi berbasis android dengan
aplikasi iSpring pada materi pokok sel untuk siswa kelas XI di SMAN 1 Ngaglik
setelah dilakukan validasi oleh para ahli, 3) mengetahui respon siswa terhadap
media pembelajaran Biologi berbasis android dengan aplikasi iSpring pada materi
pokok sel untuk siswa kelas XI di SMAN 1 Ngaglik. Penelitian ini termasuk jenis
penelitian R&D (Research and Development) dengan model pengembangan
ADDIE (Analysis, Design, Development or Production, Implementation, and
Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara dan
angket. Instrumen yang digunakan untuk pengambilan data adalah lembar angket.
Produk media pembelajaran yang dikembangkan divalidasi oleh 1 ahli media, 1 ahli
materi, 8 peer reviewer, dan 1 guru biologi. Uji coba terbatas untuk mengetahui
respon siswa dilakukan pada 28 siswa kelas XI di SMAN 1 Ngaglik. Teknik analisis
data secara deskriptif kuantitatif kualitatif. Produk yang dihasilkan pada penelitian
ini berupa media pembelajaran biologi berbasis sel pada materi pokok sel untuk
siswa kelas XI di SMAN 1 Ngaglik. Berdasarkan hasil penelitian, menunjukkan
bahwa produk media pembelajaran yang dikembangkan termasuk dalam kategori
sangat baik (SB) dari para ahli dengan persentase ideal 91,89%. Respon siswa
menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan termasuk dalam
kategori sangat baik (SB) dengan persentase ideal 88,75%. Dengan demikian, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis android yang dikembangkan
layak digunakan dalam pembelajaran biologi untuk siswa kelas XI di SMAN 1
Ngaglik.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Android, Aplikasi iSpring, Sel
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan zaman menuju Revolusi Industri 4.0 mengakibatkan
perubahan yang besar pada kehidupan manusia berupa peningkatan fungsi dan
kualitas teknologi (Ismail, 2021). Perkembangan teknologi yang terjadi karena
adanya Revolusi Industri 4.0 ini juga berdampak pada dunia pendidikan di
Indonesia (Anggoro & Sari, 2021), dimulai dengan digitalisasi sistem
pendidikan yang mengharuskan guru dan siswa mampu mengikuti
perkembangan yang terjadi, termasuk pemanfaatan teknologi dalam proses
belajar mengajar (Ningsih & Rohman, 2018). Pemanfaatan teknologi dalam
proses pendidikan pada hakikatnya bertujuan untuk memberikan kemudahan
bagi guru maupun siswa dalam menciptakan kegiatan pembelajaran yang
berkualitas serta mampu menghadapi tantangan pada era Revolusi Industri 4.0
(Banggur, 2020).

Pada era Revolusi Industri 4.0 ini, pendidikan diharapkan mampu
memberikan bekal kepada siswa berupa keterampilan abad 21 (21st Century
Skills) diantaranya kemampuan berpikir kritis dan menyelesaikan
permasalahan, kreatif, inovatif, serta kemampuan berkomunikasi dan
berkolaborasi. Keterampilan abad 21 pada pendidikan disebut dengan
pendidikan abad 21, yaitu pendidikan yang terintegrasi dengan pengetahuan,
keterampilan, sikap, dan teknologi (Daga, 2022). Selain itu, keterampilan

untuk mencari, mengolah, dan menyampaikan informasi, serta keterampilan



memanfaatkan informasi dan teknologi juga termasuk dalam Kkriteria
keterampilan abad 21 yang perlu ditanamkan pada siswa (Siahaan &
Rusmaliyah, 2019). Demi terwujudnya penguasaan keterampilan abad 21 (21st
Century Skills) pada siswa, guru dituntut untuk mampu mengubah cara
pandang maupun desain pembelajaran untuk siswa (Lubis, 2020). Kegiatan
pembelajaran harus berlangsung dengan memanfaatkan waktu, biaya, dan
tenaga secara efektif sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai serta tidak
terjadi miskonsepsi pada siswa. Selain itu, untuk mewujudkan pendidikan yang
semakin berkualitas, proses pembelajaran perlu disesuaikan dengan kurikulum
yang berlaku (Zulhafizh, 2020).

Kurikulum 2013 merupakan salah satu kurikulum yang diterapkan dalam
pendidikan di Indonesia. Kurikulum 2013 menekankan aspek pengembangan
kompetensi siswa pada tiga aspek, yaitu ranah sikap, pengetahuan, dan ranah
keterampilan secara menyeluruh, bukan terpisah (Halek, 2019). Dalam
pembelajaran yang berperdoman pada kurikulum 2013, guru harus mampu
merancang kegiatan belajar mengajar dengan berpedoman pada kompetensi
yang telah ditentukan. Kompetensi pada kurikulum 2013 menuntut guru untuk
dapat mengintegrasikan kompetensi-kompetensi tersebut (Nisa’ & Anshori,
2021). Dalam hal ini, peran guru tidak dapat tergantikan oleh teknologi, karena
guru sebagai pemimpin harus mampu menjadi teladan untuk karakter siswa,
menebar passion, dan mampu menjadi inspirasi bagi siswanya, termasuk pada
pembelajaran biologi. Untuk mencapai tujuan pendidikan yang tertera pada

kurikulum 2013 peran guru sangat dibutuhkan dalam menyampaikan konsep



pembelajaran biologi yang memerlukan tingkat pemahaman tinggi dalam
mempelajarinya (Risdianto, 2019).

Pembelajaran biologi merupakan mata pelajaran yang menekankan pada
pemahaman konsep. Yang dimaksud dengan pemahaman konsep yaitu
kemampuan siswa yang berkaitan dengan penemuan dan pemahaman yang
sistematis, bukan terbatas pada kemampuan mengetahui prinsip biologi
(Septiani & Wardhani, 2022). Pernyataan tersebut sejalan dengan kebutuhan
kurikulum 2013 yaitu pembelajaran biologi harus lebih ditekankan pada
peningkatan peran aktif siswa dalam mengumpulkan informasi dari berbagai
sumber dan menyusunnya kembali. Untuk memahami materi biologi yang
cenderung memerlukan hafalan, siswa seringkali mengalami kesulitan. Materi
biologi tidak hanya berhubungan dengan konsep dari fakta-fakta ilmiah yang
konkret, melainkan juga berhubungan dengan konsep dari objek-objek yang
memerlukan visualisasi yang abstrak (Azizah & Alberida, 2021).

Proses pembelajaran biologi dapat menjadi lebih efektif apabila guru
mampu menciptakan dan menerapkan media pembelajaran yang sesuai dengan
materi dan jenjang usia siswa. Media pembelajaran sangat penting dalam
pembelajaran biologi karena media pembelajaran mampu menunjang kegiatan
pembelajaran dan materi dapat divisualisasikan dengan konkrit. Selain itu,
dengan menggunakan media pembelajaran siswa dapat lebih terdorong untuk
bertanggung jawab pada pembelajaran masing-masing dan memikirkan terkait

pembelajaran yang diperoleh untuk jangka panjang (Hasan, et.al., 2021: 1-4).



Perkembangan teknologi di bidang pendidikan, khususnya pada media
pembelajaran mengarah pada penggunaan teknologi. Penggunaan teknologi
dalam kegiatan belajar mengajar mampu mendorong siswa untuk belajar secara
interaktif dalam memahami materi dari berbagai aspek seperti teks, gambar,
video, audio dan animasi (Eng Ling & Kutty, 2022). Pemanfaatan teknologi
dalam kegiatan pembelajaran salah satunya yaitu pada penggunaan media
pembelajaran. Dengan penggunaan media pembelajaran, proses belajar
mengajar menjadi lebih jelas dan menarik, interaktif, lebih efisien dalam waktu
dan tenaga, serta meningkatkan kualitas hasil belajar siswa. Selain itu, dengan
menggunakan media proses pembelajaran dapat dilakukan di mana saja dan
kapan saja. Media pembelajaran juga mampu menumbuhkan sikap positif
siswa terhadap materi serta proses belajar mengajar serta mengubah peran guru
ke arah yang lebih positif dan produktif (Wahid, 2018). Faktanya, masih sering
dijumpai permasalahan di sekolah yang berkaitan dengan keberadaan media
pembelajaran, yaitu masih banyak guru biologi yang kesulitan dalam
mengembangkan dan memanfaatkan media pembelajaran biologi dalam
pembelajaran di kelas (Surata et al., 2020). Salah satunya permasalahan yang
terjadi di sekolah SMAN 1 Ngaglik, Sleman.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan di SMAN 1
Ngaglik pada Tahun Ajaran 2022/2023, diperoleh data bahwa siswa masih
kesulitan dalam mempelajari materi biologi, salah satunya yaitu materi pokok
sel. Siswa kesulitan mempelajari materi sel karena ada banyak materi yang

perlu dihafal, banyak istilah ilmiah yang digunakan, siswa kesulitan



menentukan bagian-bagian pada struktur sel, dan visualisasi materi yang
abstrak. Selain itu, di SMAN 1 Ngaglik masih banyak siswa yang memerlukan
perhatian khusus ketika kegiatan pembelajaran karena siswa harus sering
diingatkan setiap saat ketika tidak memperhatikan penjelasan guru, serta minat
siswa dalam belajar masih kurang. Hal ini dibuktikan dengan hasil nilai tugas
dan ulangan siswa. Masih ada sebagian siswa yang mendapatkan nilai di bawah
KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) yaitu sebanyak 20% siswa. Sedangkan
siswa yang mendapatkan nilai di atas KKM masih perlu dioptimalkan kembali
karena nilai rata-rata kelas belum jauh dari KKM, yaitu 80. Siswa di SMAN 1
Ngaglik lebih antusias ketika pembelajaran dilakukan dengan menggunakan
media pembelajaran. Media pembelajaran yang sering digunakan oleh guru
Biologi di SMAN 1 Ngaglik yaitu PowerPoint yang berbasis text dan visual.
Selain modul tersebut, guru belum pernah menggunakan media pembelajaran
berbasis android ketika mengajar di kelas.

Berdasarkan hasil survei kebutuhan siswa terhadap media pembelajaran
biologi pada siswa kelas XI SMAN 1 Ngaglik, 100% siswa lebih senang jika
pembelajaran dilakukan dengan menggunakan media pembelajaran. Data
pengaruh media pembelajaran terhadap motivasi siswa menunjukkan bahwa
92,9% siswa menyatakan bahwa pembelajaran yang menggunakan media
pembelajaran mampu meningkatkan motivasi belajar. Namun, siswa memiliki
beberapa kesulitan ketika menggunakan media pembelajaran yang biasa
digunakan oleh guru, yaitu media pembelajaran yang digunakan kurang

menarik, belum menumbuhkan minat belajar, serta tidak praktis dibawa dan



digunakan di mana saja dan kapan saja. Berdasarkan data kepemilikan
smartphone dengan sistem operasi android, mayoritas siswa memiliki
smartphone android, yaitu sebanyak 96% siswa. Kemudian, dari hasil
kuesioner juga diperoleh data bahwa sebagian besar siswa SMAN 1 Ngaglik
mengalami kesulitan dalam memahami materi pokok sel karena banyak bagian
yang perlu dihafal, banyak istilah yang sulit dipahami, materi terlalu rumit,
serta siswa masih mengalami kendala dalam memahami struktur sel.

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka peneliti berinovasi untuk
melakukan pengembangan media pembelajaran berbasis android dengan
menggunakan aplikasi iSpring. Media pembelajaran berbasis android
merupakan alat bantu bagi guru dan siswa dalam melaksanakan pembelajaran
sehingga komunikasi dapat terjalin lebih mudah dan efisien dengan
memanfaatkan aplikasi yang tersedia di gawai berbasis android (Elvina &
Dewi, 2020). Aplikasi iSpring yaitu sebuah perangkat yang dapat mengubah
file presentasi menjadi bentuk flash yang penggunaannya dapat diintegrasikan
dalam Microsoft PowerPoint sehingga penggunaannya tidak membutuhkan
keahlian yang rumit (Dalimunthe & Roza, 2021).

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Rahmawati & Wiyatmo
(2021) yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Software iSpring Suite 9 untuk Meningkatkan Minat Belajar dan Kemandirian
Belajar Peserta Didik Kelas X pada Mata Pelajaran Fisika” memperoleh hasil
validasi dengan kategori layak digunakan untuk pembelajaran fisika pada

pokok pembahasan Usaha dan Energi untuk meningkatkan minat belajar dan



kemandirian belajar belajar siswa kelas X SMAN 1 Pakem. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis iSpring mampu
meningkatkan minat belajar siswa serta kemandirian belajar siswa.

Media pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti memuat paparan
terkait materi pokok sel, visualisasi materi dengan gambar, serta sisipan
informasi tambahan terkait materi tersebut. Selain itu, dalam media
pembelajaran berbasis android yang dikembangkan juga terdapat latihan soal
untuk menguji pemahaman siswa. Media pembelajaran berbasis android ini
juga dilengkapi dengan petunjuk penggunaan media pembelajaran untuk
mempermudah pengguna dalam mengoperasikannya. Media pembelajaran
berbasis android memanfaatkan smartphone sehingga pembelajaran lebih
mudah dilakukan karena lebih praktis penggunaannya karena dapat digunakan
kapan saja dan di mana saja. Selain itu, media pembelajaran berbasis android
disajikan secara dinamis sehingga lebih minat dan motivasi belajar siswa
meningkat (Sigit, 2021). Selain itu, media pembelajaran berbasis android juga
lebih lebih praktis untuk dibawa sehingga siswa tidak perlu repot membawa
banyak buku tambahan untuk belajar. Berdasarkan permasalahan di atas, maka
peneliti tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Biologi Berbasis android dengan Aplikasi iSpring pada

Materi Pokok Sel untuk Siswa Kelas XI di SMAN 1 Ngaglik”.



B.

Identifikasi Masalah

1.

Siswa di SMAN 1 Ngaglik mengalami kesulitan belajar pada materi pokok
sel karena memerlukan visualisasi materi secara nyata.

Siswa kurang fokus dalam belajar apabila tidak menggunakan media
dalam kegiatan pembelajaran.

Data survei kebutuhan siswa terhadap media pembelajaran biologi
menunjukkan bahwa 100% siswa di SMAN 1 Ngaglik lebih senang jika
pembelajaran di kelas menggunakan media pembelajaran, namun
penggunaan media pembelajaran di SMAN 1 Ngaglik belum optimal.
Data pengaruh media pembelajaran terhadap motivasi siswa menunjukkan
bahwa 92,9% siswa menyatakan bahwa kegiatan pembelajaran yang
menggunakan media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi
belajar, namun media pembelajaran yang digunakan oleh guru biologi di
SMAN 1 Ngaglik belum mampu meningkatkan motivasi belajar siswa.
Data survei kepemilikan smartphone dengan sistem operasi android
menunjukkan 96% siswa memiliki smartphone android, namun belum
digunakan dalam kegiatan pembelajaran secara maksimal.

Guru dalam menyampaikan materi pokok sel belum memvisualisasikan

materi secara konkrit menggunakan media pembelajaran yang tepat.



C. Batasan Masalah
1. Subjek Penelitian
Subjek dari penelitian ini yaitu siswa kelas XI MIPA 2 di SMAN 1
Ngaglik, guru Biologi SMAN 1 Ngaglik, 8 peer reviewer, 1 ahli media dan

1 ahli materi.

2. Objek Penelitian
Objek dari penelitian ini sebagai berikut.
a. Materi yang menjadi objek kajian pada penelitian ini adalah materi
pokok sel.
b. Produk yang dikembangkan adalah media pembelajaran berbasis
android.
c. Produk media pembelajaran berbasis android diujikan secara terbatas
di SMAN 1 Ngaglik.
d. Produk ini sesuai dengan Kompetensi Inti (K1) dan Kompetensi Dasar
(KD) pada kurikulum 2013 sebagai berikut.
KI. 1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama Yyang
dianutnya
KI. 2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab,
peduli (gotong royong, kerja sama, toleran, damai),
santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari solusi
atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara

efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta



e.

KI. 3

KI. 4

KD 3.1

10

menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam
pergaulan dunia.

Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan
faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan,
teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban
terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta
menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian
yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah.

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan
ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang
dipelajarinya di sekolah secara mandiri, bertindak secara
efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda
sesuai kaidah keilmuan.

Menjelaskan komponen Kimiawi penyusun sel, struktur,
fungsi, dan proses yang berlangsung dalam sel sebagai unit

terkecil kehidupan.

Indikator Pencapaian Kompetensi yang digunakan sebagai berikut.
1) Menjelaskan pengertian sel (C3)
2) Menjelaskan komponen kimiawi penyusun sel (C3)

3) Membandingkan jenis sel prokariotik dan eukariotik (C4)
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4) Menentukan struktur dan fungsi bagian-bagian sel (C4)

5) Mengidentifikasi perbedaan struktur sel hewan dan sel tumbuhan
(C4)

6) Menjelaskan tentang transpor membran sel (C3)

7) Menjelaskan tentang sintesis protein dan reproduksi sel (C3)

D. Rumusan Masalah

1. Bagaimanakah tahapan pengembangan media pembelajaran Biologi
berbasis android dengan aplikasi iSpring pada materi pokok sel untuk
siswa kelas XI di SMAN 1 Ngaglik?

2. Bagaimanakah kualitas produk media pembelajaran Biologi berbasis
android dengan aplikasi iSpring pada materi pokok sel untuk siswa kelas
X1 di SMAN 1 Ngaglik setelah dilakukan validasi oleh para ahli?

3. Bagaimanakah respon siswa terhadap media pembelajaran Biologi
berbasis android dengan aplikasi iSpring pada materi pokok sel untuk

siswa kelas XI di SMAN 1 Ngaglik?

E. Tujuan Penelitian
1. Untuk mengembangkan media pembelajaran Biologi berbasis android
dengan aplikasi iSpring pada materi pokok sel untuk siswa kelas XI di

SMAN 1 Ngaglik.



2.
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Untuk mengetahui kualitas media pembelajaran Biologi berbasis android
dengan aplikasi iSpring pada materi pokok sel untuk siswa kelas XI di
SMAN 1 Ngaglik setelah dilakukan validasi oleh para ahli.

Untuk mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran Biologi
berbasis android dengan aplikasi iSpring pada materi pokok sel untuk

siswa kelas XI di SMAN 1 Ngaglik.

F. Spesifikasi produk yang dikembangkan

1.

Hasil produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran biologi
berbasis android pada materi pokok sel.

Media pembelajaran dapat diakses menggunakan smartphone dengan
sistem operasi android.

Media pembelajaran berbasis android dikembangkan menggunakan canva,
PowerPoint, iSpring, dan App builder.

Media pembelajaran berbasis android yang dikembangkan memuat cover,
kata pengantar, kompetensi, peta konsep, materi yang disertai gambar,
video, simulasi praktikum interaktif, latihan soal dan review quis,

glosarium, daftar pustaka, dan profil penulis.
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G. Manfaat Pengembangan

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yakni:

1. Siswa

a.

Memberikan alternatif media pembelajaran pada materi pokok sel yang
lebih fleksibel sehingga dapat diakses kapanpun dan di manapun.
Mengenal ragam media pembelajaran berbasis teknologi.

Membantu menambah pemahaman pada materi pokok sel dengan gaya

belajar yang berbeda.

2. Guru

a.

Menambah wawasan terhadap alternatif media pembelajaran yang
lebih menarik.
Menjadi alternatif media pembelajaran yang dapat digunakan di kelas

pada materi pokok sel.

3. Sekolah

a.

Memberikan manfaat dalam meningkatkan kualitas pembelajaran
Biologi di sekolah.
Menjadi salah satu inovasi dalam pemanfaatan teknologi di bidang

pendidikan.

4. Peneliti

a.

Mendapatkan pengalaman berharga dengan mengembangkan media
pembelajaran.
Mendapatkan pengalaman berharga melakukan kegiatan belajar

mengajar secara langsung dengan masuk ke dalam dunia pendidikan.
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H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

1. Asumsi Pengembangan
a. Dengan menggunakan media pembelajaran berbasis android kegiatan
pembelajaran menjadi lebih efektif dan menarik.
b. Siswa memiliki smartphone yang dapat digunakan untuk belajar
menggunakan media pembelajaran berbasis android.
c. Media pembelajaran dapat diakses secara offline.
2. Keterbatasan Pengembangan
a. Media pembelajaran dikembangkan menggunakan Microsoft
PowerPoint 2016.
b. Media pembelajaran yang dikembangkan terbatas pada ponsel dengan
sistem operasi android.
c. Media pembelajaran ini harus menggunakan sarana pendukung berupa
ponsel android.
I.  Definisi Istilah
1. Pengembangan adalah penelitian yang menghasilkan produk baru sesuai
indikator yang dikembangkan atau membuat penyempurnaan dari produk
yang sudah ada dengan tiga tahapan pokok yaitu analisis kebutuhan,
pengembangan produk, serta uji coba dan revisi (Mimin Ninawati et al.,
2021).
2. Media pembelajaran adalah perangkat yang digunakan dalam kegiatan

pembelajaran untuk menyampaikan informasi pendidikan dari guru
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kepada siswa supaya pembelajaran dapat berlangsung secara tepat guna
dan berdaya guna (Windawati & Koeswanti, 2021).

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang diciptakan untuk
telepon selular layar sentuh yang menyediakan platform terbuka sehingga
para pengemmbang dapat menciptakan sebuah aplikasi. (Andriyanto &
Wansen, 2020).

Aplikasi iSpring adalah aplikasi yang dapat diintegrasikan dengan
PowerPoint yang dapat membantu pengguna untuk mengkonversi
presentasi dalam bentuk PPT/PPS menjadi SWF (Shockwave Flash)
(Mimin Ninawati et al., 2021).

Sel adalah unit struktural dan fungsional terkecil yang merupakan materi

penyusun pada setiap makhluk hidup (Sumitro et al., 2017: 19).
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil  penelitian  pengembangan yang berjudul

“Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Berbasis Android dengan

Aplikasi iSpring pada Materi Pokok Sel untuk Siswa Kelas XI di SMAN 1

Ngaglik” dapat disimpulkan bahwa:

1.

Pengembangan media pembelajaran Biologi berbasis android dengan
aplikasi iSpring pada materi pokok sel untuk siswa kelas XI di SMAN 1
Ngaglik menggunakan model pengembangan ADDIE yaitu Analysis
(Analisis),  Design  (Desain),  Development (Pengembangan),
Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi) dengan
batasan pada tahap Implementation.

Kualitas media pembelajaran Biologi berbasis android dengan aplikasi
iSpring pada materi pokok sel untuk siswa kelas X1 di SMAN 1 Ngaglik
setelah dilakukan validasi oleh para ahli secara keseluruhan termasuk
dalam kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase ideal 91,89%.
Respon siswa terhadap media pembelajaran Biologi berbasis android
dengan aplikasi iSpring pada materi pokok sel untuk siswa kelas XI di
SMAN 1 Ngaglik termasuk dalam kategori Sangat Baik (SB) dengan

persentase ideal 88,75%.
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B. Saran
1. Media pembelajaran perlu dikembangkan lebih luas lagi, sehingga dapat

digunakan lebih bebas pada smartphone tanpa terbatas pada sistem operasi
tertentu.

2. Media pembelajaran biologi berbasis android pada materi pokok sel perlu
diujicobakan dengan skala yang lebih luas sehingga dapat dijadikan
sebagai media pembelajaran biologi untuk semua kalangan siswa kelas XI

SMA.
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