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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KUIS INTERKTIF BERBASIS
MECROMEDIA FLASH 8.0 SEBAGAI SUMBER BELAJAR MANDIRI

Oleh:
Devi Kunti Ernawati
NIM. 07670006

Dosen Pembimbing : Panji Hidayat, M.Pd

Kuis Interaktif merupakan salah satu media yang dapat dikembangkan
sebagai alternatif belajar mandiri. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan dan
mengembangkan media pembelajaran kuis interaktif berbzsisomedia flash
8.0 mata pelajaran kimia SMA/MA kelas XI semester genap yang dipakai sebagai
sumber belajar mandiri pada materi asam basa. Penelitian pengembangan ini
dengan model prosedural.

Prosedur dalam penelitian ini terdiri dari empat tahap yaitu tahap
perencanaan, pengorganisasian, pelaksanaan, dan penilaian produk. Subyek
penilai kualitas media pembelajaran kuis interaktif ini meliputi 3 orang guru kimia
SMA/MA dan 15 orang peserta didik SMA/MA di Yogyakarta yang sebelumnya
dilkukan peninjauan oleh ahli materi, ahli media, qaer reviewer(teman
sejawat). Instrumen yang digunakan meliputi angket penilaian kualitas media
pembelajaran untuk guru dan angket tanggapan peserta didik terhadap media
pembelajaran kuis interaktif. Penilaian yang dilakukan meliputi 6 aspek penilaian
dengan 26 indikator penilaian.

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran kuis interaktif ini
menunjukkan bahwa kuis interaktif yang telah dikembangkan mempunyai kualitas
sangat baik (SB). Kualitas kuis interaktif kimia yang telah dikembangkan
berdasarkan penilaian guru diperoleh skor rata-rata 255,99 dengan persentase
keidealan 88,27% dan tanggapan peserta didik diperoleh skor rata-rata 73,4
dengan persentase keidealan 86,35%, Sehingga kuis interaktif ini dapat
dikategorikan mempunyai kualitaSangat Baik (SB dan dapat digunakan
sebagai sumber belajar mandiri.

Kata kuncikuis interaktif, penelitian pengembangan, macromedia flash 8.0.
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BAB |
PENDAHUL UAN
A. Latar Belakang

llImu pengetahuan dan teknologi selalu mengalami perkembangan dengan
pesat, hal ini harus diikuti perkembangan dalam dunia pendidikan. Oleh sebab itu,
sistem pendidikan di Indonesia selalu mengalami perbaikan dalam rangka
meningkatkan mutu pendidikan Indonesia. Hal utama yang dilakukan pemerintah
dalam hal ini Departemen Pendidikan Nasional melalukan perombakan kurikulum
menjadi Kurikulum 2006. Penggantian kurikulum ini tidak lain dilakukan untuk
menyiapkan generasi penerus bangsa yang siap menghadapi tantangan dalam
masyarakat.

Kurikulum 2006 lahir dengan adanya tujuan pendidikan nasional, yaitu
mengembangkan kemampuan dan membentuk watak serta peradaban bangsa yang
bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan
bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap,
kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta
bertanggungjawab. Sehingga kurikulum 2006 ini menitikberatkan pada

kompetensi/ kecakapan.

! Anonim. Undang-Undang Republik Indonesia No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional (SISDIKNAS) beserta Penjelasannya. (Bandung : Citra Umbara, 2003). HIm. 7.



Kurikulum 2006 ini menyebabkan perubahan aktivitas pembelajaran.
Pusat pembelajaran yang semula adalah gigacher centeredperalih pada
peserta didikstudents centeredpengan demikian, peserta didik dituntut akiif,
mencari, menemukan, dan mengembangkan pengetahuan dan keterampilannya.

Meskipun guru bukan komponen utama dalam proses pembelajaran akan
tetapi peran aktif guru sebagai fasilitator sangat berpengaruh pada terciptanya
kegiatan belajar mengajar yang aktif dan inovatif. Oleh sebab itu, guru harus lebih
pintar dalam memilih strategi belajar yang sesuai. Pemilihan strategi belajar yang
tidak sesuai akan menjadi hambatan tersendiri dalam pelaksanaan pembelajaran
bisa jadi akan membuat peserta didik menjadi semakin tidak paham dengan apa
yang telah disampaikan, sehingga antusias belajar peserta didik akan berkurang.

Selain itu, proses belajar yang aktif akan berjalan dengan efektif bila
mendapat dukungan dari lingkungan, baik lingkungan fisik, lingkungan sosial
budaya, dan lingkungan intelektdalingkungan fisik seperti sarana, prasarana,
dan fasilitas fisik yang memadai akan sangat mendukung berlangsungnya proses
pendidikan yang efektif. Kekurangan sarana, prasarana, dan fasilitas fisik, akan
menghambat proses pendidikan dan menghambat pencapaian hasil belajar yang
maksimal. Untuk memenuhi kebutuhan tersebut salah satunya adalah tersedianya

media pembelajaran yang berkualitas.

2 Nana Syaodih Sukmadinatiletode Penelitian PendidikarfBandung : Remaja Rosda Karya
Offset, 2005). HIm. 26



Media pembelajaran seperti buku-buku pelajaran yang membantu peserta
didik belajar mandiri di rumah kurang begitu diminati sebab kurangnya minat
baca pada peserta didik, sehingga menjadi kendala tersendiri dalam proses belajar
yang aktif. Maka dari itu untuk meningkatkan minat belajar peserta didik, peneliti
berusaha memberikan kontribusi dalam mengembangkan media pembelajaran
kimia yang dibuat mengikuti perkembangan zaman, di mana dalam era yang
semakin maju baik nasional, regional, maupun global pengembangan dan
pemanfaatan teknologi komputer ini sangat berperan dalam proses pembelajaran.

Menanggapi hal tersebut salah satu sumber belajar yang dirasa dapat
membantu peserta didik dalam proses pembelajaran adalah CD pembelajaran.
Media pembelajaran berupa CD pembelajaran ini akan membantu peserta didik
dalam memperdalam materi pelajaran. Materi yang ada dalam CD pembelajaran
hampir sama dengan buku ajar hanya saja berbeda dalam penyampaiannya, jika
buku cenderung monoton dengan banyaknya tulisan dalam CD pembelajaran
dibuat lebih menarik dengan adanya animasi dan gambar-gambar serta dibuat
lebih interaktif supaya peserta didik menjadi lebih aktif.

Belajar tidak hanya dengan memahami dan menerima konsep-konsep
kimia yang dirasa oleh sebagian peserta didik lebih sulit dan rumit dalam
mempelajarinya akan tetapi belajar juga dapat dilakukan dengan latihan
mengerjakan soal-soal, semakin banyak soal yang dapat dipecahkan peserta didik
akan semakin paham dengan materi pelajaran tersebut. Pemberian latihan soal

oleh guru di sekolah cenderung sedikit hal ini dikarenakan terbatasnya waktu guru



dalam mengajar. Salah satu media pembelajaran yang dapat mewakili peserta
didik untuk belajar mandiri di luar kelas adalah media pembelajaran Kuis
Interaktif berbasisnacromedia flash 8.0

Media pembelajaran kuis interaktif ini merupakan alternatif belajar
mandiri peserta didik yang dibuat dengan perpaduan gambar, animasi, teks, dan
musik agar peserta didik tidak bosan. Selain itu, dengan adanya batasan waktu
pengerjaan soal dan skor hasil belajar akan membuat peserta didik lebih
tertantang. Sehingga, proses belajar kimia akan lebih menarik dan menyenangkan

dengan media ini.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan permasalahan-permasalahan di atas, maka diidentifikasi
masalah yang akan diteliti dalam penelitian, yaitu:
1. Media pembelajaran yang berupa buku-buku teks yang dapat membantu
peserta didik belajar mandiri kurang begitu diminati.
2. Terbatasnya waktu guru dalam mengajar di kelas sehingga hanya sedikit

latihan soal kimia yang dapat diberikan.



C. Pembatasan Masalah
Untuk menghindari perluasan masalah, maka perlu adanya pembatasan
masalah sebagai berikut.
1. Media yang dikembangkan berupa kuis interaktif berbmsisromedia flash
8.0yang berisi kumpulan soal-soal yang dikemas dalam bentuk CD.
2. Materi yang dibahas adalah materi pokok asam basa mata pelajaran Kimia
SMA/MA kelas Xl semester genap.
3. CD pembelajaran kuis interaktif dibuat sebagai media pembelajaran mandiri

bagi peserta didik SMA/MA kelas XI semester genap.

D. Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dirumuskan
masalah sebagai berikut.

1. Bagaimana mengembangkan CD pembelajaran dalam bentuk kuis interaktif
untuk Materi Pokok Asam Basa kimia SMA/MA Kelas XI semester genap
yang sesuai dengan kriteria kualitas media pembelajaran yang baik?

2. Bagaimana kualitas CD pembelajaran berupa kuis interaktif yang telah
dikembangkan berdasarkan penilaian guru Kimia SMA/MA?

3. Bagaimana tanggapan peserta didik terhadap CD pembelajaran Kkuis

interaktif?



Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut.
Mengembangkan CD pembelajaran dalam bentuk kuis interaktif untuk
peserta didik SMA/MA kelas XI semester genap Materi Pokok Asam Basa
sebagai belajar mandiri peserta didik.
Mengetahui kualitas CD pembelajaran berupa kuis interaktif yang telah
dikembangkan berdasarkan penilaian guru kimia SMA/MA.
Mengetahui tanggapan peserta didik terhadap CD pembelajaran kuis

interaktif.

Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk yang ada dalam penelitian ini adalah
CD pembelajaran kuis interaktif untuk SMA/MA kelas X|I semester genap
dengan Materi Pokok Asam Basa.
CD pembelajaran kuis interaktif yang dikembangkan memuat Standar Isi
2006 untuk SMA/MA kelas Xl, ringkasan materi, kuis (yang berisi soal-soal
kimia), petunjuk mengerjakan kuis, dan profil pembuat.
CD pembelajaran kuis interaktif yang dikembangkan dilengkapi detilgan
dan soal yang ditampilkasandom
CD pembelajaran kuis interaktif yang dihasilkan digunakan sebagai sumber

belajar mandiri peserta didik SMA/MA kelas XI semester genap.



. Definisi Istilah

Beberapa istilah dalam penelitian pengembangan yaitu:
pengembangan media, yaitu pembuatan media dengan mengembangkan
bsentuk penyajian media dalam bentuk CD pembelajaran kuis interaktif
melalui tahap perencanaan, pengorganisasian, tahap pelaksanaan, dan tahap
penilaian.
sumber belajar adalah semua sumber (baik berupa data, orang, atau benda)
yang dapat digunakan untuk memberi fasilitas (kemudahan) belajar bagi
peserta didik.
media pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan untuk
mempermudah penyampaian materi.
CD pembelajaran sebagai sumber belajar dalam bentuk CD yang digunakan
sebagai sumber belajar mandiri.
kuis interaktif merupakan suatu kumpulan soal-soal yang dikemas dalam
bentuk CD yang dapat digunakan sebagai bahan evaluasi peserta didik dalam
memahami suatu materi pelajaran yang telah disampaikan.
macromedia flash 8.Gadalah suatu program yangdesign khusus oleh
macromediadan banyak digunakan untuk membangun dan memberikan efek
animasi padavebsite CD Interaktif dan yang lainnya
asam basa merupakan salah satu materi pokok kimia yang mempelajari

derajat keasaman suatu materi.



H. Pentingnya Pengembangan

Penelitian pengembangan CD pembelajaran Kuis Interaktif ini dianggap
penting karena diharapkan dapat:
1. menjadi media pembelajaran mandiri bagi peserta didik SMA/MA kelas XI

semester genap.

2. meningkatkan minat belajar peserta didik terhadap kimia.
3. membantu peserta didik dalam memahami materi kimia yang bersifat abstrak.
4. membantu guru dalam menyampaikan materi kimia.

5. memberikan inovasi bagi penelitian pengembangan dalam dunia pendidikan.

I. Asums dan Keterbatasan Pengembangan
Asumsi dari penelitian pengembangan ini adalah CD pembelajaran kuis
interaktif yang dikembangkan sebagai sumber belajar alternatif dapat menjadi
media pembelajaran mandiri siswa SMA/MA kelas XI semester genap.
Keterbatasan pengembangan CD pembelajaran kuis interaktif ini adalah
sebagai berikut.

1. CD pembelajaran kuis interaktif ini hanya akan ditinjau oleh 1 orang dosen
pembimbing, 1 ahli materi, 1 ahli media dan 3 oraegr revieweruntuk
memberi masukan.

2. Kualitas CD pembelajaran kuis interaktif yang dikembangkan ditinjau

berdasarkan penilaian 3 guru kimia SMA/MA negeri maupun swasta.



CD pembelajaran kuis interaktif yang dikembangkan direspon oleh 15 peserta
didik dari sekolah yang berbeda.

CD pembelajaran kuis interaktif hanya memuat satu materi pokok yaitu asam
basa.

Pembahasan soal masih ditampilkan secara keseluruhan sehingga harus

melihat soal secara manual.

Manfaat penelitian

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat:
bagi guru, sebagai bahan pertimbangan dalam menggunakan media
pembelajaran berupa CD pembelajaran kuis interaktif, sehingga menjadikan
pebelajaran kimia menjadi menarik.
bagi peserta didik, sebagai sumber belajar yang mudah dipahami serta sebagai
evaluasi pada diri peserta didik.
bagi peneliti, menambah wawasan, ilmu pengetahuan serta keterampilan
untuk melakukan penelitian lebih selanjutnya.
bagi instansi, diharapkan dapat memberikan inspirasi penelitian
pengembanagan lebih lanjut, sehingga dapat dihasilkan produk yang lebih
baik, serta menjadi pertimbangan untuk dijadikan sebagai referensi penelitian

yang relevan.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil pada penelitian pengembangan ini adalah
sebagai berikut.

1. Telah dikembangkan Kuis Interaktif Berbasiacromedia Flash 8.Qntuk
SMA/MA Kelas Xl Semester Genap Materi Pokok Asam Basa menggunakan
model pengembangan prosedural yang direvisi berdasarkan masukan dari
Dosen Pembimbing, ahli materahli media, peer reviewerdan dinilai
kualitasnya olemeviewer(3 orang guru kimia SMA/MA baik negeri maupun
swasta dan 15 peserta didik SMA/MA).

2. Kuis Interaktif BerbasisMacromedia Flash 8.Quntuk SMA/MA Kelas Xl
Semester Genap Materi Pokok Asam Basa yang telah dikembangkan
berdasarkan penilaiareviewer (3 orang guru kimia SMA/MA baik negeri
maupun swasta) adal&angat Baik (SB) dengan skor 255,99 dan persentase
keidealan sebesar 88,27%.

3. Tanggapan 15 peserta didik SMA/MA terhadap Kuis Interaktif Berbasis
Macromedia Flash 8.0adalah Sangat Baik (SB) dengan skor 73,4 dan
persentase keidealan 86,35%. Berdasarkan penilaian tersebut, maka Kuis

Interaktif layak digunakan peserta didik sebagai sumber belajar mandiri.
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B. Saran
Penelitian ini termasuk pengembangan sumber belajar kimia. Adapun

saran pemanfaatan, diseminasi, dan pengembangan produk lebih lanjut adalah:

1. Saran Pemanfaatan

Penulis menyarankan agar Kuis Interaktif Berbadecromedia Flash
8.0 untuk SMA/MA Kelas Xl Semester Genap Materi Pokok Asam Basa yang
telah dikembangkan ini perlu diujicobakan dalam kegiatan pembelajaran kimia
bagi peserta siswa SMA/MA untuk mengetahui sejauh mana kekurangan dan
kelebihan Kuis Interaktif Kimia tersebut. Pada proses pembelajaran kimia, Kuis
Interaktif kimia dapat digunakan sebagai salah satu acuan untuk belajar di kelas

maupun di rumah.

2. Diseminas

Apabila telah dibuktikan secara eksperimen kepada peserta didik dalam
proses pembelajaran Kuis Interaktif Berbadsacromedia Flash 8.0untuk
SMA/MA Kelas Xl Semester Genap Materi Pokok Asam Basa yang telah
dikembangkan ini dapat lebih layak digunakan sebagai sumber belajar mandiri
sehingga diperoleh data berupa nilai kemampuan peserta didik baik pada proses

maupun hasil pembelajaran.
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3. Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Kuis Interaktif Berbasisviacromedia Flash 8.Qntuk SMA/MA Kelas
Xl Semester Genap Materi Pokok Asam Basa ini dapat digunakan dan
dikembangkan lebih lanjut dalam proses pembelajaran yang melibatkan guru dan
peserta didik. Guru diharapkan dapat lebih kreatif dalam mengajar, sedangkan
peserta didik lebih aktif dalam belajar untuk memperoleh pengalaman belajar

yang lebih maksimal.
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