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ABSTRAK

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN CHEMISTRY PUZZLE BERBASIS
INTEGRASI ISLAM SAINS PADA MATERI MINYAK BUMI

Oleh:
Ilma Amalia
20104060039

Pengintegrasian ilmu islam dan sains dapat menunjukkan beberapa kualitas dalam diri
peserta didik, seperti kedisiplinan, keimanan, kejujuran dan lain sebagainya. Namun, nyatanya
masih banyak ditemukan kurangnya kemampuan guru dan pengembangan media pembelajaran
yang memadukan antara ilmu agama dan sains, khususnya pembelajaran kimia dengan konsep
yang menyenangkan. Materi kimia yang erat hubungannya dengan kejadian alam adalah materi
minyak bumi. Minyak bumi merupakan materi yang berupa teori serta fakta-fakta, suatu materi
pembelajaran yang bersifat teori akan cepat terlupakan oleh peserta didik dikarenakan
kebanyakan guru menyampaikan teori hanya melalui metode ceramah. Dalam pembelajaran
seperti ini guru harus bisa menciptakan atau menggunakan media pembelajaran yang
menyenangkan.

Tujuan dari penelitian ini adalah mengetahui kelayakan media pembelajaran chemistry
puzzle berbasis integrasi islam sains pada materi minyak bumi. Pengembangan media
pembelajaran ini menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari beberapa tahap
analysis, design, development, implementation, evaluation. Instrumen yang digunakan dalam
penelitian ini adalah lembar validasi dan lembar penilaian produk. Produk divalidasi oleh ahli
materi dan ahli media, serta dinilai oleh tiga reviwer (pendidik kimia SMA/MA) dan direspon
siswa kelas X1 MIPA di Madrasah Aliyah. Validasi dan penilaian kualitas produk dilakukan
menggunakan lembar angket skala Likert, sedangkan respon peserta didik dilakukan
menggunakan lembar angket skala Guttman.

Produk akhir dari pengembangan ini adalah media pembelajaran chemistry puzzle
berbasis integrasi islam sains pada materi minyak bumi. Hasil validasi dari ahli materi dan ahli
media dinilai sangat valid, sedangkan hasil penilaian dari reviewer memperoleh hasil penilaian
keseluruhan produk sebesar 92,6% dengan kategori sangat baik. Produk mendapatkan respon
positif dari peserta didik dengan kategori sangat layak. Berdasarkan hal tersebut, media hasil

pengembangan layak digunakan sebagai media pembelajaran di sekolah.

Kata Kunci: chemistry puzzle, integrasi islam sains, kimia, media pembelajaran, minyak bumi
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Integrasi merupakan suatu proses menyatukan berbagai disiplin ilmu yang
dianggap dikotomis sehingga menghasilkan suatu pola pemahaman integratif tentang
konsep ilmu pengetahuan (Rifai et al., 2014). Integrasi sains dan agama berarti upaya
memadukan antara sains dan agama (Zhulfarani et al., 2022). Adanya integrasi sains
dan islam ini karena ilmu sains sudah semakin jauh berkembang dan meninggalkan
unsur keislaman di dalamnya, padahal segala bidang ilmu didasarkan pada ke-Esa-an
(Lubis, 2022). Pada saat ini, sains dan agama diajarkan secara terpisah. Menurut (A.
Aminah, 2017) ilmu sains dipandang sebagai sesuatu yang bersifat fisik dan agama
dipandang sebagai sesuatu yang bersifat metafisik. Oleh karena itu, banyak upaya-
upaya yang dilakukan untuk kembali menyelaraskan antara ilmu sains dan agama.

Rene Descartes memberi definisi mengenai konsep Islamisasi terhadap ilmu
pengetahuan, islamisasi berarti upaya memberikan makna keagamaan seperti pada
sains, sembari menyadari bahwa sains dapat dikembangkan dalam konteks keagamaan
maupun non keagamaan (Rachman, 2020). Untuk mengintegrasikan pendidikan sains
dan akhlak dalam pembelajaran secara filosofis harus diberi muatan nilai-nilai
fundamental, pemberian ayat—ayat Al-Qur’an misalnya, hubungannya dengan bidang
studi/mata pelajaran yang bersifat profetik, universal dan humanistik (Latipah et al.,
2020). Hal ini merupakan proses penyadaran bahwa apapun ilmunya tidak berdiri
sendiri (self-sufficient), dapat dicontohkan didalam islam mengingatkan kepada
manusia untuk memperhatikan berbagai kejadian alam yang terjadi dan merenungkan
berbagai keindahan yang Allah SWT ciptakan seperti semua makhluk alam semesta,
jiwa, bumi dan langit (Anggereni et al., 2019).

Fenomena tersebut menjadi alasan perlunya integrasi antara dua ilmu yaitu ilmu
agama dan ilmu sains, supaya dapat terlihat perbandingan ciri khas antara peserta didik
di MA dengan peserta didik di SMA. Pengintegrasian ilmu Islam dan sains dapat
menunjukkan beberapa kualitas dalam diri peserta didik, seperti kedisiplinan,
keimanan, kejujuran dan lain sebagainya (Amin, 2020). Mata pelajaran sains yang
dipelajari di Madrasah Aliyah pada hakikatnya sama dalam hal pembelajaran ilmu-ilmu

umum, yang berbeda ada pada pembelajaran ilmu agama (Chasanah et al., 2019). Di
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Madrasah Aliyah mata pelajaran agama diajarkan secara mendalam tanpa mengabaikan
mata pelajaran umum (Tahir, 2021). Berdasarkan hasil observasi (Sholahuddin, 2022)
di beberapa Madrasah Aliyah, ilmu umum dan agama yang didapat peserta didik
berjalan tidak bersamaan, dan ada beberapa guru yang juga belum bisa mengajarkan
pembelajaran dengan memadukan antara kedua ilmu tersebut. Salah satu pelajaran yang
kaitannya erat dengan keislaman adalah pada pelajaran kimia, tetapi pada kenyataannya
masih banyak guru mata pelajaran sains khususnya kimia yang masih kurang wawasan
keislamannya, yang menyebabkan tidak mudahnya penerapan pembelajaran kimia
yang berbasis islam-sains (E. P. Putra et al., 2021).

Materi kimia yang erat hubungannya dengan kejadian alam (Ayat Kauniyah)
adalah materi minyak bumi (Hidayati et al., 2018). Sumber daya alam merupakan hasil
dari bumi yang dalam proses terjadinya sesuatu itu sesuai aturan-Nya, salah satu
contohnya adalah minyak bumi, minyak bumi merupakan materi yang berupa teori serta
fakta-fakta (Hartami et al., 2017). Fakta-fakta empiris tentang minyak bumi, seperti
jenis-jenis minyak bumi, sifat fisik dan kimia minyak bumi yang berbeda, dan
bagaimana minyak bumi diekstraksi, diproses, dan digunakan dalam berbagai aplikasi,
seperti bahan bakar, pelumas, dan bahan kimia industri (Y. Safitri, 2023). Teori dan
fakta-fakta ini membantu kita memahami sumber daya alam yang penting ini, serta
bagaimana kita dapat mengelolanya dengan berkelanjutan dan meminimalkan dampak
negatifnya terhadap lingkungan (Budiman, 2017), dalam pembelajaran kimia minyak
bumi, peserta didik akan mempelajari dasar-dasar kimia serta aplikasinya dalam
konteks minyak bumi.

Suatu materi pembelajaran yang bersifat teori akan cepat terlupakan oleh
peserta didik dikarenakan kebanyakan guru menyampaikan teori hanya melalui metode
ceramah (Sitorus et al.,, 2022). Dalam pembelajaran seperti ini guru harus bisa
menciptakan atau menggunakan media pembelajaran yang menyenangkan, dapat
membuat peserta didik menjadi lebih aktif, paham terhadap materi yang sedang
dipelajari, dan tetap memperhatikan pencapaian tujuan pembelajaran, dengan konsep
belajar sambil bermain supaya peserta didik dapat tertarik untuk terus belajar (Nurseto,
2011). Salah satu penunjang keberhasilan yang lebih berkualitas dengan meningkatkan
penggunaan media pembelajaran (Karo-Karo & Rohani, 2018). Hal ini sejalan dengan
pengertian media pembelajaran menurut Kustandi dan Bambang dalam (Anggereni et
al., 2019) menjelaskan bahwa media pembelajaran merupakan alat yang dapat

mendukung proses belajar mengajar dan memperjelas makna pesan yang disampaikan,
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sehingga dapat tercapai tujuan pembelajaran secara lebih baik dan utuh. Namun,
pengembangan media pembelajaran kimia yang mengaitkan materi pelajaran sains
dengan ilmu keislaman dengan konsep yang menyenangkan masih sedikit (Wijayanti
et al., 2021).

Media pembelajaran berupa permainan dapat digunakan agar tercipta suasana
belajar yang menyenangkan (Neteria et al., 2020). Media pembelajaran berupa
permainan dalam kegiatan belajar mengajar dapat mendukung proses pembelajaran
menjadi lebih aktif, selain itu penggunaan media pembelajaran berupa permainan juga
dapat memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan bagi peserta didik sehingga
dapat menumbuhkan minat belajar (Hartanti, 2019). Media pembelajaan berupa
permainan dapat dimanfaatkan atau digunakan guru dalam menyampaikan materi
pembelajaran yang berupa teori (Dewi & Kurniawan, 2021). Sebab pembelajaran
dengan basis permainan dapat membantu peserta didik mengingat informasi lebih baik
karena mereka terlibat dalam pengalaman langsung melibatkan pengambilan keputusan
dan pemecahan masalah (Indriasih, 2015). Tidak hanya dalam pemecahan masalah dan
pengambilan keputusan media pembelajaran berupa permainan juga dapat
menumbuhkan interaksi antar peserta didik, baik sesama maupun dengan instruktur,
sehingga dapat berkolaborasi, berkomunikasi, dan belajar dari orang lain (Nataliya,
2015).

Puzzle bisa berarti suatu permainan, atau mainan berbasis suatu masalah yang
harus diselesaikan dengan tujuan untuk mengasah kecerdasan pemain (Bulgis et al.,
2022). Puzzle adalah permainan yang memiliki aturan tertentu dengan menunjukkan
suatu permasalahan untuk diselesaikan melalui kesabaran dan kecerdikan (Patricia &
Zamzam, 2020). Permainan puzzle yang dikembangkan berisi materi dan soal-soal
kimia materi minyak bumi yang dikemas secara menarik yang dimainkan secara
kelompok. Penelitian ini berusaha mengembangkan media pembelajaran kimia dengan
pengintegrasian islam dan sains yakni, chemistry puzzle berbasis integrasi islam sains
pada materi minyak bumi. Media ini diharapkan menjadi referensi bagi guru dalam
menciptakan pembelajaran yang menyenangkan serta membantu peserta didik dalam
memahami materi pelajaran dengan penerapan integrasi islam dan sains. Selain itu,
permainan ini dirancang untuk mengembangkan keterampilan sosial, berpikir kritis dan

pengambilan keputusan.
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2.

. Identifikasi Masalah
1.

Kurangnya kemampuan guru untuk memberikan pembelajaran dengan memadukan
antara ilmu agama dan sains
Pengembangan media pembelajaran kimia yang mengaitkan materi pelajaran sains

dengan ilmu keislaman dengan konsep yang menyenangkan masih sangat sedikit

. Batasan Masalah

1.

Media pembelajaran chemistry puzzle berisi materi pelajaran kimia dengan materi
pokok minyak bumi dilengkapi kandungan integrasi Islam dalam materi minyak
bumi untuk peserta didik di MA

Media pembelajaran chemistry puzzle hanya diujicobakan untuk kelas XI di MA

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dirumuskan masalah sebagai

berikut:

Bagaimana pengembangan media pembelajaran chemistry puzzle berbasis integrasi
islam sains pada materi minyak bumi?

Bagaimana kelayakan media pembelajaran chemistry puzzle berbasis integrasi
islam sains pada materi minyak bumi berdasarkan ahli materi dan ahli media?
Bagaimana kualitas dan respons peserta didik terhadap media pembelajaran

chemistry puzzle berbasis integrasi islam sains pada materi minyak bumi?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan pengembangan ini adalah:

1.

Mengetahui prosedur pengembangan media pembelajaran chemistry puzzle
berbasis integrasi islam sains pada materi minyak bumi.

Mengetahui kelayakan media pembelajaran chemistry puzzle berbasis integrasi
islam sains pada materi minyak bumi.

Mengetahui kualitas dan respon peserta didik terhadap produk media pembelajaran

chemistry puzzle berbasis integrasi islam sains pada materi minyak bumi

. Manfaat Penelitian

Pengembagan media pembelajaran media pembelajaran chemistry puzzle berbasis

integrasi islam sains pada materi minyak bumi diharapkan dapat bermanfaat bagi dunia

pendidikan secara luas, di antaranya:
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. Bagi Peserta Didik
Media yang dikembangkan dapat digunakan sebagai media belajar kelompok,untuk
meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap konsep-konsep materi yang

diajarkan dan mampu meningkatkan minat peserta didik terhadap pelajaran kimia.

. Bagi Pendidik

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat digunakan sebagai alternatif media
pembelajaran dan memberikan variasi sumber belajar selama proses pembelajaran
kimia.

. Bagi Sekolah

Memberikan sumbangan kepada sekolah dalam rangka perbaikan pembelajaran
dan meningkatkan kualitas hasil belajar siswa dalam pembelajaran kimia.

. Bagi Peneliti

Penelitian ini sangat berguna bagi peneliti yaitu meningkatkan motivasi dari
peneliti untuk mengetahui perkembangan pembelajaran yang dilakukan oleh guru
terutama pembelajaran kimia serta menjadi pengalaman langsung dalam
mengembangkan pembelajaran chemistry puzzle berbasis integrasi islam sains pada

materi minyak bumi.

19



BABV
SIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa:

1.

Media pembelajaran chemistry puzzle berbasis integrasi islam sains pada materi
minyak bumi yang dikembangkan memiliki karateristik yaitu berupa serangkaian
puzzle yang dirancang untuk memberikan pengalaman interaktif, terintegrasi nilai-
nilai islam, dan memberikan pemahaman holistik tentang materi minyak bumi
Hasil validasi oleh ahli materi dan media terhadap media pembelajaran chemistry
puzzle berbasis integrasi islam sains pada materi minyak bumi yang dikembangkan
masuk dalam kategori sangat valid sehingga layak diujicobakan. Hasil penilaian
oleh tiga reviewer memperoleh skor rata-rata 92,6 dari skor maksimal 100 dengan
persentase keidealan 92,6% dan termasuk kategori sangat baik.

Hasil repon tiga puluh empat peserta didik MA terhadap media pembelajaran
chemistry puzzle berbasis integrasi islam sains pada materi minyak bumi
mendapatkan respon positif dengan kategori dari tiap aspek masuk dalam kategori

sangat layak

B. Saran

Penelitian ini merupakan pengembangan salah satu media belajar kimia di MA.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan diperoleh saran pemanfaatan,

implementasi, evaluasi dan pengembangan produk lebih lanjut yang dijabarkan sebagai

berikut:

1.

Saran Pemanfaatan

Media pembelajaran chemistry puzzle berbasis integrasi islam sains pada materi
minyak bumi yang dikembangkan perlu diimplementasikan langsung dalam
kegiatan belajar mengajar untuk mengetahui kelayakan dan keefektifan produk
lebih lanjut.

Implementasi

Media pembelajarn chemistry puzzle berbasis integrasi islam sains pada materi
minyak bumi dapat diimplementasikan dalam proses kegiatan belajar mengajar

kepada peserta didik setelah memproleh predikat sangat layak.

3. Evaluasi
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Media yang telah diimplementasikan dalam kegiatan kemudian dilakukan evaluasi
dan pengolahan hasil data dari proses pembelajarn untuk mengetahui hasil akhir
kelayakan produk secara secara lebih spesifik.

. Pengembangan produk lebih lanjut

Media pembelajaran chemistry puzzle berbasis integrasi islam sains pada materi
minyak bumi ini dapat dikembangkan lebih lanjut terhadap materi pokok kimia

yang berbeda dan penyempurnaan proyek yang berbeda
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