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MOTTO 

“Media digital memungkinkan kita membangun lebih banyak tahapan bagi anak-

anak kita untuk mengekspresikan diri”1 

(Marco Torres)  

 
1 Priyanka Gupta. 2016. Kutipan Luar Biasa Tentang Pembelajaran di Era Digital. 

https://www-edtechereview-in.translate.goog/news/quotes-on-school-technology-education. 
Diakses pada Selasa, 24 Oktober 2023.  

https://www-edtechereview-in.translate.goog/news/quotes-on-school-technology-education


 

vi 
 

PERSEMBAHAN 

 

Skripsi ini penulis persembahkan kepada: 

Almamater tercinta  

Prodi Pendidikan Agama Islam 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan  

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

 

  



 

vii 
 

ABSTRAK 

AQILA FADILAHAYA. Penggunaan Media Pembelajaran Digital PPT dan Video 
Berbasis Project Based Leraning dalam Meningkatkan Hasil Belajar PAI Siswa Kelas 
XI di SMA Sains Al-Qur’an Wahid Hasyim Yogyakarta. Skripsi. Yogyakarta: Program 
Studi Pendidikan Agama Islam Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan 
Kalijaga Yogyakarta, 2023.  

Latar belakang penelitian ini adalah seiring berkembangnya zaman 
menuntut sebuah sekolah untuk melakukan pembaharuan dalam sistem 
pembelajaran. Salah satunya adalah media pembelajaran yang bermula 
konvensional menjadi digital dengan memanfaatkan media pembelajaran PPT dan 
video berbasis proyek. Penerapan media tersebut membawa dampak positif pada 
peserta didik dan hal tersebut membuat peneliti ingin mengetahui bagaimana 
praktek dan hasil dari penggunaan media pembelajaran digital tersebut. Penelitian 
ini bertujuan untuk mengkaji praktek dan hasil dari penerapan media 
pembelajaran digital PPT dan video berbasis project based learning dalam 
meningkatkan hasil belajar siswa kelas XI pada mata pelajaran PAI kelas XI di SMA 
Sains Al-Qur’an Wahid Hasyim Yogyakarta. 

Penelitian ini termasuk kedalam penelitian lapangan dengan menggunakan 
pengumpulan data seperti observasi, wawancara, dan dokumentasi. Analisis data 
yang digunakan dalam penelitian ini yakni, analisis data deskriptif.  

Hasil penelitian ini adalah 1). Praktek pelaksanaan pembelajaran 
menggunakan media digital PPT berbasis proyek meliputi, perencanaan, 
pelaksanaan dan evaluasi. Perencanaan pembelajaran dengan menggunakan 
modul ajar. Kemudian pembukaan pembelajaran dengan pertanyaan menarik, lalu 
guru membagi peserta didik dalam beberapa kelompok, peserta didik diberikan 
tugas project based learning membuat PPT secara berkelompok sesuai dengan 
materi yang telah dibagikan. Setelah itu, dilanjutkan dengan presentasi dan tanya 
jawab antar kelompok, kemudian penilaian secara essay. Adapun penggunaan 
media pembelajaran video setelah penilaian selesai dengan menampilkan video 
yang sesuai dengan materi yang bertujuan sebagai ice breaking. Terahir evaluasi 
pembelajaran. 2). Analisis hasil penerapan media pembelajaran digital PPT dan 
video dalam mata pelajaran PAI di SMA Sains Al-Qur’an meningkatkan hasil belajar 
peserta didik, dibuktikan dengan hasil penilaian essay yang meningkat dengan 
rata-rata 94,8. Hal tersebut didukung dengan adanya beberapa faktor seperti 
media pembelajaran yang terpenuhi, tersedia fasilitas belajar seperti Wi-Fi, digital 
library, kurikulum yang sesuai, serta kemampuan pendidik yang sangat baik dalam 
penguasaan media pembelajaran digital.  

 

Kata Kunci: PPT dan Video, Project Based Learning, Hasil Belajar PAI. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan merupakan salah satu faktor penting dalam 

kelangsungan hidup manusia, dikarenakan melalui pendidikan, manusia 

mampu menjadi individu yang berilmu, berakhlak, dan bermartabat. 

Melalui pendidikan, manusia dapat menuju tahap pemahaman yang baik 

terhadap berbagai macam hal yang menjadi problematika yang ada dalam 

kehidupan sehari-hari. Pemahaman yang didapatkan tentu melalui proses 

pendidikan yang baik dan benar agar mencapai pemahaman pada taraf arif 

dan luhur. 

Seiring berjalannya waktu, pendidikan mengalami paradigma yang 

cukup signifikan yakni salah satunya pada media pembelajaran. Di era 4.0 

saat ini tidak dapat dipungkiri hampir setiap orang telah menggunakan 

teknologi untuk memfasilitasi pekerjaan maupun kegiatan sehari hari, 

salah satunya sebagai fasilitas dalam pendidikan. “Era informasi dan 

pengenalan ICT di dunia pendidikan telah mengubah paradigma 

pembelajaran”.1 Proses pembelajaran yang mulanya hanya dapat dilakukan 

di dalam kelas antara guru dengan siswa, saat ini lebih ditransmisikan 

dengan menggunakan fasilitas digital yang dapat diakses oleh guru dan 

 
1 Yuberti (2016). Dinamika Teknologi Pendidikan. Bandar Lampung: LP2M, hal. 35. 
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siswa untuk mencari informasi, sumber belajar, referensi, maupun inspirasi 

bagi guru dalam mencari media pembelajaran. Media digital dianggap 

mampu untuk mengatasi berbagai macam permasalahan pendidikan, 

dikarenakan sifatnya yang multi dimensi dan tak terbatas sehingga lebih 

memudahkan siswa maupun guru dalam melakukan proses pembelajaran. 

“Berkembangnya dunia digital berpengaruh terhadap cara belajar siswa 

dengan optimalisasi penggunaan perpustakaan digital dalam memenuhi 

kebutuhan atas keingintahuannya terhadap materi ajar”.2 

Menurut Shymansky mengatakan konstuktivisme adalah aktivitas 

yang aktif, di mana peserta didik membina sendiri pengetahuannya, 

mencari arti dari apa yang mereka pelajari, dan merupakan proses 

menyelesaikan konsep dan ide-ide baru dengan kerangka berfikir yang 

telah ada dimilikinya.3 Teori tersebut sejalan dengan penerapan media 

pembelajaran digital yakni memberikan kesempatan kepada peserta didik 

untuk berinteraksi, berkolaborasi, berbagi informasi dan pemikiran secara 

bersama dalam bentuk kelompok dengan menggunakan media digital 

berupa PPT dan video serta memanfaatkan fasilitas internet. 

Salah satu sekolah yang menerapakan media pembelajaran digital 

pada saat pandemi dan pasca pandemi adalah SMA Sains Al-Qur’an Wahid 

 
2 Neng Marlina Efendi (2018). Revolusi Pembelajaran Berbasis Digital (Penggunaan 

Animasi Digital Pada Start Up Sebagai Metode Pembelajaran Siswa Belajar Aktif)., dalam Jurnal 
Pendidikan Sosiologi dan Antropologi, Vol. 2, hal. 176. 

3 Agus N Cahyo. 2013. Panduan Aplikasi Teori-Teori Belajar Mengajar Teraktual dan 
Terpopuler. Yogyakarta: Divapres. Hal: 35-36. 
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Hasyim yang terletak di Daerah Istimewa Yogyakarta. SMA Sains Al-Qur’an 

merupakan sekolah berbasis pesantren di bawah Yayasan Pondok 

Pesantren Wahid Hasyim yang mengkolaborasikan antara kurikulum 

nasional dan kurikulum pesantren dengan tujuan melahirkan lulusan yang 

paham dengan keilmuan, agama, sosial, dan IT.4 SMA Sains Al-Qur’an telah 

menggunakan media pembelajaran berbasis digital seperti pemanfaatan 

komputer dan laptop pada proses pembelajaran sejak munculnya pandemi 

covid-19 hingga saat ini. Salah satu mata pelajaran yang menggunakan 

media pembelajaran digital di SMA Sains adalah mata pelajaran PAI. Pada 

mata pelajaran ini guru sering menggunakan beberapa jenis media 

pembelajaran digital, seperti PPT dan video. Hal tersebut menjadi salah 

satu alternatif pembelajaran yang digunakan oleh pihak sekolah untuk 

terus meningkatkan semangat peserta didik, meningkatkan hasil dan 

motivasi belajar, serta memenuhi kebutuhan IPTEK peserta didik.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guru PAI yakni Ibu 

Ima Iftiani, S.Ag. Sebelum adanya penerapan media pembelajaran digital 

pada mata Pelajaran PAI, media yang banyak digunakan oleh pendidik 

dalam mengajar adalah media pembelajaran secara konvensional yang 

disampaikan dengan metode ceramah.5 Namun seiring berjalannya waktu, 

 
4 SMA Sains Al-Qur’an. “Profil SMA Sains Al-Quran”. 

http://smasainsquran.ppwahidhasyim.com/p/blog-page_87.html. Diakses tanggal: 21 Juli 2023. 
5 Wawancara dengan Ibu Ima Iftiai, S.Ag Selaku Guru PAI Kelas XI, Pada Selasa, 22 

Agustus 2023 di Kantor Guru SMA Sains Al-Qur’an Wahid Hasyim Yogyakarta. 

http://smasainsquran.ppwahidhasyim.com/p/blog-page_87.html
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zaman semakin maju sehingga media pembelajaran pun mengalami 

paradigma dalam penerapannya. Salah satu bentuk dari kemajuan media 

pembelajaran pada mata pelajaran PAI di SMA Sains Al-Qur’an adalah 

dengan menerapkan media pembelajaran digital yakni dengan 

memanfaatkan media PPT dan video. Media pembelajaran digital yang 

telah diterapkan dianggap mampu untuk menyampaikan materi 

pembelajaran PAI secara maksimal. Disimpulkan melalui beberapa evaluasi 

yang dilakukan oleh waka kurikulum bahwa selama penerapan media 

pembelajaran digital pada mata pelajaran PAI, hasil belajar peserta didik 

semakin baik dan peserta didik lebih aktif dan semangat dalam mengikuti 

proses pembelajaran.6  

Oleh karena itu, peneliti tergerak hatinya dan ingin mengetahui 

bagaimana penggunaan dari media pembelajaran digital PPT dan video 

dalam meningkatkan hasil belajar PAI yang telah diterapkan pada sekolah 

tersebut. Peneliti ingin melakukan penelitian mengenai penggunaan media 

pembelajaran digital dalam mata pelajaran PAI dalam bentuk penelitian 

skripsi dengan judul “Penggunaan Media Pembelajaran Digital PPT dan 

video Berbasis Project Based Learning dalam Meningkatkan Hasil Belajar 

PAI Siswa Kelas XI di SMA Sains Al-Qur’an Wahid Hasyim Yogyakarta”. 

 
6 Wawancara dengan Ibu Fitria Susan Meliyana, S.Ag Selaku Waka Kurikulum, Pada, Senin 

21 Agustus 2023, di Kantor Waka Kurikulum SMA Sains Al-Qur’an Wahid Hasyim Yogyakarta.  
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan pada bagian latar belakang, maka peneliti 

menarik rumusan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana praktek penggunaan media pembelajaran digital PPT dan 

video berbasis project based learning dalam meningkatkan hasil belajar 

PAI siswa kelas XI di SMA Sains Al-Qur’an Wahid Hasyim Yogyakarta? 

2. Bagaimana hasil belajar siswa setelah menggunakan media 

pembelajaran digital PPT dan video berbasis project based learning 

dalam mata pelajaran PAI siswa kelas XI di SMA Sains Al-Qur’an Wahid 

Hasyim Yogyakarta? 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah: 

1. Untuk mengkaji praktek penggunaan media pembelajaran digital PPT 

dan video berbasis project based learning dalam meningkatkan hasil 

belajar PAI siswa kelas XI di SMA Sains Al-Qur’an Wahid Hasyim 

Yogyakarta. 

2. Untuk menganalisis hasil penggunaan media pembelajaran digital PPT 

dan video berbasis project based learning dalam mata pelajaran PAI 

siswa kelas XI di SMA Sains Al-Qur’an Wahid Hasyim Yogyakarta. 

D. Kegunaan Penelitian 

Adapun hasil penelitian ini diharapkan dapat berguna bagi: 
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1. Secara Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan mampu untuk menjadi bahan 

referensi dan inovasi serta mengetahui sejauh mana efektivitas media 

pembelajaran digital PPT dan video sebagai media pembelajaran yang 

dapat dikembangkan oleh guru. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan 

inspirasi dan pengembangan media pembelajaran oleh guru 

dengan memanfaatkan media digital. 

b. Bagi Siswa 

Hasil penelitian ini diharapkan mampu untuk meningkatkan 

hasil belajar peserta didik dalam proses pembelajaran dan 

diharapkan mampu untuk menjadi salah satu media pembelajaran 

yang relevan di era saat ini. 

c. Bagi Sekolah 

Hasil penelitian ini diharapkan mampu untuk meningkatkan 

prestasi siswa dalam bidang akademik dan non akademik sehingga 

dapat membuat citra baik sekolah semakin meningkat. 

d. Bagi Peneliti dan Peneliti yang akan datang 

Hasil penelitian diharapkan dapat menambah pengetahuan 

dan wawasan peneliti mengenai pembelajaran digital dan menjadi 
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bahan referensi serta pengembangan penelitian lebih lanjut oleh 

peneliti yang akan datang.  

E. Kajian Pustaka 

Setelah melakukan penelusuran mengenai referensi penelitian yang 

sesuai dengan tema yang dibahas oleh peneliti, terdapat beberapa sumber 

referensi skripsi dan jurnal yang relevan dengan penelitian. Namun 

demikian, referensi hanya digunakan sebagai pandangan bagi peneliti dan 

tentu terdapat perbedaan dalam penelitian yang akan dilakukan dengan 

referensi penelitian sebelumnya. Adapun sumber referensi penelitian 

sebagai berikut:  

1. Dalam skripsi yang ditulis oleh Siti Mawadah, penulis membahas 

mengenai kurangnya pemanfaatan teknologi pembelajaran sehingga 

PPT digunakan sebagai salah satu media dalam mata Pelajaran PAI 

untuk mewujudkan pembelajaran PAI yang optimal. Dalam penelitian 

tersebut dihasilkan hasil penelitian bahwa pembelajaran menggunakan 

media PPT berhasil dalam mengoptimalisasikan pembelajaran PAI yang 

didukung dengan faktor pendukung lain dalam kegiatan belajar 

mengajar.7 Adapun rumusan masalah dari penelitian ini adalah 

Bagaimana mengoptimalisasikan penggunaan media power point 

dalam pembelajaran PAI dimasa pandemi?. Sedangkan metode yang 

 
7 Siti Mawadah (2021). Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint Interaktif 

Berbasis Games Edukatif Pada Mata Pelajaran PAI Kelas VII di SMPN 7 Sijunjung. Skripsi. Fakultas 
Tarbiyah Institut Ilmu Al-Qur’an Jakrta, hal. 105. 
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digunakan oleh penulis dalam penelitian ini adalah metode kualitatif 

dengan pendekatan deskriptif. 

Persamaan penelitian yang ditulis oleh Siti Mawadah dengan 

penelitian yang dilakukan oleh penulis adalah sama-sama mengkaji 

mengenai penerapan media pembelajaran digital berupa PPT. 

Sedangkan perbedaannya yakni, penelitian ini mengkaji mengenai 

penerapan media pembelajaran PPT dan video berbasis proyek 

sehingga dalam penerapannya di pembelajaran, peserta didiklah yang 

membuat media PPT tersebut kemudian mempresentasikan secara 

kelompok dan video digunakan sebagai media ice breaking.  

2. Dalam skripsi yang ditulis oleh Raju Hidayat, penulis membahas 

mengenai pengembangan media pembelajaran PPT berbasis games 

pada mata Pelajaran PAI. Pengembangan media pembelajaran tersebut 

dilatarbelakangi oleh kecenderungan peserta didik terhadap games 

online yang selama ini banyak digunakan, namun di dalamnya belum 

ada unsur edukatif, sehingga dari kecenderungan tersebut peneliti 

terinspirasi untuk menggunakan PPT sebagai media pembelajaran 

berbasis games untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap 

materi PAI dan pembelajaran menjadi lebih menyenangkan.8 Adapun 

rumusan masalah dari penelitian ini adalah bagaimana validitas dan 

 
8 Raju Hidayat (2022). Pengembangan Media Pembelajaran PowerPoint Interaktif Berbasis 

Games Edukatif Pada Mata Pelajaran PAI Kelas VII di SMPN 7 Sijunjung. Skripsi. Fakultas Tarbiyah 
dan Ilmu Keguruan UIN Mahmud Yunus, hal. 98. 



 

9 
 

praktikalitas media pembelajaran Powerpoint Interaktif berbasis games 

edukatif pada mata pelajaran PAI materi meneladani perilaku terpuji Al-

Khulafa Al-Rasyidin kelas VII di SMPN 7 Sijunjung?. Sedangkan metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode research 

and development. Persamaan penelitian yang ditulis oleh Raju Hidayat 

dengan penelitian yang di tulis oleh peneliti yakni, sama-sama 

menggunakan media pembelajaran PPT dalam mata Pelajaran PAI. 

Sedangkan perbedaannya yakni, dalam penelitian yang ditulis oleh 

peneliti membahas mengenai penerapa media pembelajaran PPT dan 

video berbasis proyek dimana peserta didik lah yang membuat PPT 

dalam bentuk kelompok kemudian dipresentasikan. Objek 

penelitiannya pun berbeda, pada penelitian sebelumnya yang menjadi 

objek penelitian adalah peserta didik tingkat SMP sederajat, sedangkan 

pada penelitian saat ini objeknya adalah peserta didik SMA sederajat. 

Fokus pembahasan dalam penelitian sebelumnya adalah cara 

membuat media pembelajaran pada PPT interaktif dan cara membuat 

games nya, sedangkan dalam penelitian ini fokus pembahasannya 

adalah proses peerapan media pembelajarannya dalam materi 

pembelajaran PAI. 

3. Dalam jurnal Al-Bahtsu tersebut dilatar belakangi oleh sering 

berubahnya atau belum meratanya kurikulum PAI dalam penerapan, 

ada yang belajar sudah menggunakan k-13 ada yang masih 
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menggunakan KTSP. Hal yang paling vital adalah materi pembelajaran 

yang menjadi buku panduan (baik buku siswa maupun buku guru ) 

materinya terlalu dangkal. Sehingga jika siswa-siswi ujian, ditemukan 

soal yang justru tidak ada dibuku, kemudian ini akan berimbas pada 

kemampuan siswa dalam penyelesaian soal. Sehingga hal tersebut 

penyebab lemahnya guru PAI dalam membuat pembelajaran PAI 

menjadi efektif. Sementara itu, ada beberapa hal yang juga merupakan 

kendala yang utama, diantaranya: bahan ajar, bahan ajar yang 

dimaksud adalah metode, pengembangan materi PAI dan media yang 

digunakan dalam pembelajaran dll. Oleh karena itu, untuk mengatasi 

permasalahan tersebut peneliti menggunakan PPT sebagai media 

pembelajaran PAI dengan video muhasabah di kelas 5 SDIT IQRA’ 1 Kota 

Bengkulu.  

Rumusan masalah dari penelitian tersebut adalah bagaimana 

pelaksanaan, hambatan, dan pelaksanaan penerapan media power 

point dengan video muhasabah yang digunakan dalam pembelajaran 

PAI di SDIT Iqra’ 1 Kota Bengkulu Tahun Pelajaran 2017/2018? 

Sedangkan metode penelitian yang digunakan yakni, metode penelitian 

evaluatif dengan tujuan deskriptif menggunakan rancangan 

metodologi gabungan (mixed methodology design). 

Dari hasil penelitian tersebut membuktikan bahwa pembelajaran PAI 

dengan Media Power point dari aspek kognitif berupa hasil rapor 
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mengalami kenaikan nilai sebesar 0,7. Hasil penelitian 

disimpulkanbahwa efektivitas Pembelajaran PAI menggunakan Media 

Power point dengan video Muhasabah di kelas 5 SDIT IQRA’ 1 Kota 

Bengkulu dikategorikan sangat efektif.9 

Persamaan penelitian yang ditulis oleh Gurniman Sutarno dengan 

penelitian yang ditulis oleh peneliti yakni, penelitiannya sama-sama 

menggunakan media pembelajaran PPT dan video dalam mata 

Pelajaran PAI. Sedangkan perbedaannya adalah terletak pada metode 

penelitian yang digunakan, Metode penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif dengan menggunakan 

pendekatan deskriptif kualitatif, sedangkan pada penelitian 

sebelumnya yakni menggunakan metodologi gabungan (mixed 

methodology design). Adapun dari segi objek penelitiannya pun 

berbeda, dalam penelitian sebelumnya yang menjadi objek adalah 

peserta didik tingkat SD sederajat, sedangkan dalam penelitian ini yang 

dijadikan sebagai objek adalah peserta didik SMA sederajat.  

4. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh hasil belajar Fikih siswa yang masih 

rendah. Hasil belajar siswa kelas IV B dapat dilihat berdasarkan hasil 

ulangan yang dilakukan beberapa waktu yang lalu. Dalam Observasi 

yang penulis lakukan rata-rata kelas masih berada di bawah KKM 

 
9 Gurniman Sutarno (2020). Efektivitas Pembelajaran PAI Menggunakan Media Power Point 
dengan Video Muhasabah di Kelas 5 SDIT Iqra’ 1 Kota Bengkulu, dalam Jurnal Al-Bahtsu, Vol. 3, 
No. 2, hal. 189. 
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(Kriteria Ketuntasan Minimal). Nilai tertinggi pada mata pelajaran fikih 

yaitu 80 dan nilai terendah adalah 50. Siswa yang mendapatkan nilai 

dibawah 70 belum mencapai KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal). Siswa 

sering jenuh dan bosan ketika Proses Belajar Mengajar dikarenakan 

guru masih menggunakan media konvensional pada saat proses 

pembelajaran Fikih, sehingga menyebabkan nilai hasil belajar Fikih 

rendah. Maka salah satu upaya dalam meningkatkan hasil belajar siswa 

dengan menerapkan media pembelajaran video animasi.10 

Dari permasalahan tersebut maka tujuan penelitian ini untuk 

mengetahui perbedaan hasil belajar siswa menggunakan media Video 

Animasi dengan Menggunakan Power Point pada Mata Pelajaran Fikih. 

Metode yang digunakan dalam peneltian ini adalah Quasi Eksperimen 

dengan desain Control Group Pretest-Posttest Design dengan 

menerapkan media pembelajaran video animasi pada kelas eksperimen 

berjumlah 24 orang dan kelas kontrol berjumlah 21 orang. Hasil belajar 

siswa menggunakan media video animasi lebih baik daripada 

menggunakan media Power Point, hal ini dapat dilihat dari perolehan 

nilai rata – rata kelas eksperimen menggunakan media video animasi 

lebih tinggi daripada nilai rata – rata kelas kontrol menggunakan media 

 
10 Fauzza Izza Wahdani, dkk (2020). Perbedaan Hasil Belajar Siswa Menggunakan Media 

Video Animasi dengan Menggunakan PowerPoint pada Mata Pelajaran Fikih di MIS Baitul Hasanah 
Muara Bungo, dalam Jurnal Pendidikan dan Konseling, Vol. 4, No.5, hal. 561. 
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Power Point. Uji hipotesis menyatakan bahwa t hitung = 2,605 > t tabel 

= 2,064 pada taraf signifikan 5 %.  

Persamaan penelitian yang ditulis oleh Fauzza Izza Wahdini, dkk 

dengan penelitian yang ditulis oleh peneliti adalah sama sama 

membahas mengenai penerapan media pembelajaran digital PPT dan 

video yang diterapkan dalam kegiatan pembelajaran di sekolah. 

Sedangkan perbedaan penelitian ini dengan penelitian sebelumnya 

yakni terletak pada bagian fokus penelitian yang sebelumnya yakni 

terfokus pada perbandingan hasil penggunaan media pembelajaran 

PPT dan video pada kelas eksperimen dan kelas control. Ssedangkan 

pada penelitian ini fokus pembahasan adalah pada penerapan dan hasil 

penerapan media pembelajaran PPT dan video di sebuah kelas. 

Kemudian perbedaan  penelitian yang lainnya yakni dalam penelitian 

sebelumnya objek penelitian adalah MI sederajat  sedangkan dalam 

penelitian ini objek penelitiannya adalah SMA sederajat.  

5. Penelitian ini dilatarbelakangi kurangnya minat belajar dan hasil belajar 

peserta didik kelas V SDN 3 Jimbaran tahun pelajaran 2021/2022 yang 

dilaksanakan dengan system hybrid (50% online, 50% offline). Realitas 

dilapangan, berdasarkan hasil observasi penulis di SDN 3 Jimbaran 

menunjukkan bahwa hasil dan minat belajar siswa mata pelajaran PAI 

masih kurang atau belum mencapai KKM yang ditetapkan. Hal ini 

terjadi dikarenakan proses pembelajaran kurang efektif dimana guru 
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menggunakan strategi dan metode pembelajaran yang monoton. Guru 

lebih banyak memberikan tugas terutama saat pembelajaran dilakukan 

secara daring. Sehingga minimnya penjelasan yang diterima siswa yang 

mengakibatkan siswa kurang dalam memahami materi pelajarannya.11 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatkan minat 

belajar dan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran PAI dengan 

menerapkan media Power Point melalui Google Meet. Metode 

penelitian yang digunakan adalah Kuantitatif dengan pendekatan 

kuantitatif deskriptif. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian 

tindakan kelas meliputi perencanaan, implementasi tindakan, 

pengamatan, dan refleksi. Teknik pengumpulan data yang digunakan 

adalah teknik tes, observasi dan angket. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa ada peningkatan hasil belajar dan minat belajar siswa pada tiap 

siklusnya. Hasil belajar mengalami peningkatan dari 62,5% siswa yang 

tuntas pada siklus I meningkat 100% pada siklus II. Minat belajar siswa 

mengalami peningkatan dari 75% siswa dengan minat belajar tinggi 

pada siklus I meningkat menjadi 100% pada siklus II. 

Persamaan penelitian yang ditulis oleh Haris Nursyah Arifina dan 

Nur Azizah dengan penelitian yang ditulis oleh peneliti adalah sama-

sama membahas mengenai media pembelajaran digital PPT yang 

 
11 Haris Nursyah dan Nur Azizah (2022). Penerapan Media Pembelajaran PPT (Power Point) 

Melalui Google Meet Untuk Meningkatkan Hasil dan Minat Belajar PAI Siswa Kelas V SDN Jimbaran, 
dalam Jurnal Ilmiah Ilmu Pendidikan, Vol. 7, No.1, hal. 345. 
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diterapkan pada proses pembelajaran PAI di sekolah. Sedangkan 

perbedaan penelitian ini dengan penelitian sebelumnya yakni terletak 

pada media pendukung yang digunakan, dalam penelitian sebelumnya 

peneliti menggunakan Google Meet sebagai fasilitas belajar 

dikarenakan pembelajaran daring, sedangkan pada penelitian ini 

penulis menerapkan media pembelajaran PPT di kelas atau 

pembelajaran secara langsung dan ditambah menggunakan media 

pembelajaran video sebagai media ice breaking.  

6. Penelitian dalam jurnal yang ditulis oleh Dila Rukmini Oktaviana, ddk 

dilatarbelakangi oleh minimnya guru yang menggunakan media dalam 

proses pembelajaran, sehingga menurunkan hasil belajar siswa. Salah 

satu media pembelajaran yang paling sering digunakan yaitu media 

power point, media power point. Tujuan penelitian ini untuk 

mendeskripsikan rancangan dan keefektifan media power point pada 

mata Pelajaran pendidikan agama Islam. Jenis penelitian ini adalah 

Research and Development dengan menggunakan model penelitian 4D 

(Define, Design, Develop, Disseminate).12 

Persamaan dari penelitian ini dengan penelitian yang ditulis oleh 

Dila dkk adalah sama-sama membahas mengenai penerapan media 

pembelajaran PPT dalam Pelajaran PAI. Sedangkan perbedaanya adalah 

 
12 Dila Rukmi Octaviana, Moh. Sutomo, Moh Sahlan (2022). Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbentuk Power Point Interaktif Dalam Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam 
Kelas 1 Sekolah Dasar, dalam Jurnal  Riset Madrasah Ibtidaiyah (JURMIA), Vol. 2, No. 1, hal. 146. 
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pada bagian metode penelitian, penelitian ini menggunakan penelitian 

kualitatif, sedangkan yang sebelumnya gabungan kuantitatif dan 

kualitatif. Objek penelitian pun berbeda, penelitian sebelumnya di SD 

sedangkan penelitian ini di SMA yang berbasis proyek. 

7. Penelitian yang ditulis oleh Mila Nurul Kamilah, dkk dilatar belakangi oleh 

peserta didik kurang aktif dalam menanggapi materi di SMP N 1 Karawang 

Timur. Hal tersebut disebabkan oleh metode pembelajaran yang masih 

monoton. Tujuan ini untuk mengetahui kreatifiatas guru PAI dalam 

penggunaan media Powerpoint. Penelitian ini menggunakan metode 

kualitatif jenis penelitian studi kasus. Dengan subjek 4 responden. Teknik 

pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan Observasi, wawancara 

dan dokumentasi.13 

Persamaan dari penelitian ini dengan penelitian yang ditulis oleh 

Mila dkk adalah sama-sama mengamati mengenai penerapan media 

pembelajaran PPT dalam mata Pelajaran PAI. Sedangkan perbedaannya 

adalah peneliti saat ini menggunakan media video sebagai media ice 

breaking. Objek penelitian nya pun berbeda, penelitian sebelumnya 

pada SMP sederajat sedangkan penelitian ini pada SMA sederajat.  

8. Penelitian ini dilatar belakangi oleh permasalahan seperti metode 

pembelajaran yang digunakan adalah metode ceramah, sehingga siswa 

kurang kreatif dalam menggunakan semua aspek kecerdasannya. 

 
13 Mila Nurul Kamilah, E Tajuddin Noor, Taufik Mustofa (2021). Kreativitas Guru PAI dalam 

Penggunaan Media PowerPoint di SMPN 1 Karawang Timur, Vol. 6, No. 2, hal. 223. 
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Kegiatan pembelajaran hanya berlangsung satu arah, sehingga siswa 

terlihat pasif hanya memperhatikan guru saja, siswa terlihat bosan dan 

jenuh selama mengikuti proses pembelajaran. Guru cenderung 

menguasai kelas sehingga siswa enggan untuk bertanya dan kurang 

leluasa untuk menyampaikan ide-idenya. Siswa takut bertanya kepada 

guru apabila belum memahami materi, dan Guru tidak menggunakan 

media pembelajaran yang tepat. Adapun metode yang digunakan 

yakni, penelitian tindakan kelas. Hasil dari penelitian tersebut yakni, 

ada peningkatan hasil belajar siswa. Hal ini terlihat dari, sebelum 

tindakan rata-rata kelas baru mencapai 71,30.14 

Persamaan dalam penelitian sebelumnya dengan penelitian ini 

yakni, sama-sama menggunakan media pembelajaran PPT. Sedagkan 

perbedaannya yakni, penelitian sebelumnya menggunakan metode 

penelitian tindakan kelas sedangkan penelitian ini metode kualitatif 

dengan pendekatan kualitatif deskriptif. Mata Pelajaran yang dijadikan 

penelitian pun berbeda, yang sebelumnya Mata Pelajaran SKI, 

sedangkan penelitian ini mata Pelajaran PAI.   

 

  

 
14 Dini Fitria, Johan Andriesgo (2019). Penerapan Model Pembelajaran Scramble Berbasis 

PowerPoint Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Bidang Studi Sejarah Kebudayaan Islam, 
dalam Jurnal Pendidikan Agama Islam, Vol. 5, No. 2, hal. 89. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Setelah peneliti melakukan pengamatan berdasarkan latar 

belakang mengenai efektivitas media pembelajaran digital dalam mata 

Pelajaran PAI di SMA Sains Al-Qur’an maka dapat dismpulkan bahwa: 

1. Proses pembelajaran menggunakan media PPT dan video berbasis 

proyek meliputi perencanaan pembelajaraan, pelaksanaan dan 

evaluasi. Perencanaan pembelajaran dengan menggunakan modul ajar, 

dan pelaksanaan pembelajaran menggunakan penugasan proyek 

membuat PPT secara berkelompok dan dipresentasikan. Proses 

penggunaan media video dengan mengambil video dari kanal YouTube 

yang sesuai dengan materi dan ditampilkan kepada peserta didik. 

Proses pembelajaran akhir yakni, guru bersama peserta didik 

mengevaluasi dan menyimpulkan pembelajaran yang telah dibahas dan 

peserta didik diberikan peluang untuk menyampaikan pendapat 

mengenai materi yang telah dipelajari. 

2. Hasil pembelajaran PAI di SMA Sains Al-Qur’an dengan menggunakan 

media digital telah efektif dan meningkatkan hasil belajar PAI peserta 

didik yakni dengan rata-rata 94,8. Hal tersebut didukung oleh beberapa 

faktor yakni, adanya fasilitas digital seperti laptop yang digunakan oleh 
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peserta didik, pendidik yang telah memiliki kemampuan cukup dalam 

bidang IPTEK, kurikulum yang diterapkan telah sesuai dengan media 

yang digunakan, adanya fasilitas Wi-Fi, digital library, dll. Oleh karena 

itu, penerapan media pembelajaran digital dalam mata pelajaran PAI di 

SMA Sains Al-Qur’an meningkatkan hasil belajar PAI dan memiliki 

banyak manfaat bagi peserta didik. 

B. Saran 

Setelah penelitian dilakukan maka terdapat beberapa saran yang 

dapat disampaikan kepada pihak sekolah dan pendidik, peserta didik, 

maupun peneliti yang akan datang.  

1. Bagi Pendidik dan Sekolah 

f. Mempertahankan kualitas pembelajaran dengan menggunakan 

media digital yang telah diterapkan dan menambah beberapa 

variasi media pembelajaran agar peserta didik semakin banyak 

memiliki referensi media pembelajaran digital. 

g. Pengawasan yang kuat terhadap peserta didik untuk menjaga 

kondisi pembelajaran yang kondusif. 

h. Memberikan perhatian yang lebih terhadap peserta didik yang 

masih memiliki keterbatasan dalam menggunakan media 

pembelajaran digital.  
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i. Menjadikan media pembelajaran digital sebagai salah satu inovasi 

dalam media pembelajaran PAI untuk dapat menjadi bahan 

inovasi sekolah lain khususnya sekolah berbasis pesantren.  

2. Bagi Peserta Didik 

a. Memanfaatkan media pembelajaran digital dalam mata Pelajaran 

PAI yang telah digunakan dalam pembelajaran secara maksimal.  

b. Memperhatikan setiap materi yang disampaikan oleh pendidik 

dengan seksama. 

c. Menanamkan ilmu yang telah disampaikan dalam pembelajaran 

PAI agar ilmu yang telah dipelajari bukan hanya menjadi sekedar 

ilmu namun juga diamalkan dalam kehidupan sehari-hari.  

3. Bagi Peneliti yang Akan Datang 

a. Melakukan penelitian lanjutan yang lebih mendalam mengenai 

efektivitas media pembelajaran digital dalam mata Pelajaran PAI 

dengan konteks yang lebih spesifik. 

b. Melakukan penelitian terhadap media pembelajaran digital dalam 

mata pelajaaran PAI dengan menggunakan metode yang lebih 

relevan di masa yang akan datang dengan menggunakan 

pendekatan yang berbeda dan kemungkinan faktor-faktor yang 

akan timbul di masa yang akan datang.  

Dengan menerapkan saran-saran yang telah disampaikan 

diharapkan dapat menjadi bahan untuk meningkatkan penerapan 
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media pembelajaran digital dalam mata Pelajaran PAI dan 

diharapkan dapat membawa dampak positif bagi sekolah, 

pendidik, peserta didik, maupun peneliti yang akan datang.  

C. Kata Penutup 

Dengan rendah hati, penulis ingin mengucapkan rasa syukur yang teramat 

dalam kepada Allah SWT atas ridha dan rahmat-Nya akhirnya penulis dapat 

menyelesaikan skripsi yang penuh dengan perjuangan. Peneliti sadar bahwa 

dalam penyusunan skripsi ini masih terdapat banyak kekurangan dan 

keterbatasan kemampuan penulis. Dengan rendah hati, penulis mengharapkan 

saran yang membangun agar skripsi ini menjadi lebih baik. 

Terakhir, penulis sangat berharap dan selalu berdoa kepada Allah SWT 

semoga hasil perjuangan ini dapat membawa manfaat bagi dunia akademik, 

khususnya dalam bidang Pendidikan Agama Islam. Semoga baik penulis 

maupun pembaca selalu dalam lindungan Allah SWT. Aamiin. 
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