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ABSTRAK 

 

Tiya Cahyani Dewi, “Pengembangan Alat Peraga 3D “SILIPUT” Pada 

Pembelajaran Matematika Materi Simetri Lipat dan Simetri Putar Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di Kelas III SD/MI”, Skripsi. Yogyakarta: 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar siswa sekolah dasar di 

kelas III pada pembelajaran matematika dalam pemahaman konsep yang abstrak, 

hal tersebut dikarenakan kurangnya pengalaman pembelajaran sehingga 

pendalaman materi terbatas dengan waktu yang singkat serta penggunaan media 

pembelajaran yang tidak tepat. Hal ini membuat kemampuan berfikirnya masih 

pada tahap oprasional konkret berdasarkan objek-objek sehingga membutuhkan 

media atau alat bantu dalam proses pemahamannnya. 

 Tujuan dari penelitian ini yakni : 1. Untuk mengetahui kelayakan alat peraga 3D 

“SILIPUT” menurut para ahli media dan ahli materi, 2. Untuk mengetahui 

kepraktisan alat peraga 3D “SILIPUT” bagi praktisi atau guru dan respon siswa, 3. 

Untuk mengetahui keefektifan pada penggunaan alat peraga 3D “SILIPUT”dalam 

uji terbatas terhadap peningkatan hasil belajar siswa dari soal pretest dan posttest. 

Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development dengan 

menggunakan model pengembangan 4D dari Thiaragarajan terdiri dari tahapan 

define, design, development dan dissemination. Penelitian ini dilakukan di SD 

Masjid Syuhada Yogyakarta dengan subjek siswa kelas IIIB sebanyak 25 siswa. 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan ini adalah (1) Karakteristik produk 

alat peraga merupakan alat bantu proses pembelajaran yang menyajikan bangun 

datar dengan tampilan 3 dimensi yang mana dapat membantu memvisualkan 

konsep simetri dengan cara dilipat dan diputar dalam proses pendemonstrasiannya. 

(2). Kelayakan alat peraga menurut ahli media menunjukkan nilai rata-rata 4,6 

termasuk dalam kategori “sangat baik” dengan menunjukkan nilai presentase 

93%. Sedangkan menurut ahli materi mendapatkan nilai rata-rata 4 termasuk dalam 
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kategori “baik” dengan menunjukkan nilai presentase 80%. (3) hasil respon dari 

praktisi atau guru kelas 3B mendapatkan srespon positif dengan rata-rata 4,5 dan 

presentase 89,50% dalam kategori “sangat baik”. Serta pada hasil respon dari 25 

siswa menunjukkan kategori “sangat baik” dengan nilai rata-rata 6,74 dan 

presentase positif 96,57%. (4) hasil keefektifan alat peraga dalam uji terbatas dalam 

meningkatkan hasil belajar kognitif siswa pada materi simetri lipat dan simetri putar 

dikatakan efektif. Berdasarkan pada hasil analisis yang menunjukan bahwa nilai 

rerata pre-test adalah 35.60 dan post-test menghasilkan nilai rata-rata 75.20. 

Pengaruh tersebut terbukti dari hasil uji hipotesis dengan uji t yang memperoleh 

nilai sig (2-tailed) 0,000 < nilai taraf signifikansi 0,05.  

Kata Kunci: Alat Peraga, Hasil Belajar, Pengembangan, 3D SILIPUT. 
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ABSTRACT 

 

Tiya Cahyani Dewi, "Development of 3D Props "SILIPUT" in Mathematics 

Learning Material of Folding Symmetry and Rotary Symmetry to Improve Student 

Learning Outcomes in Grade III SD / MI", Thesis. Yogyakarta: Madrasah 

Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah and Keguruan 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2023. 

This research is motivated by the low learning outcomes of elementary school 

students in grade III in learning mathematics in understanding abstract concepts, 

this is due to the lack of learning experience so that the deepening of the material 

is limited with a short time and the use of inappropriate learning media. This makes 

the ability to think still at the concrete operational stage based on objects so that it 

requires media or tools in the understanding process. 

 The objectives of this research are: 1. To determine the feasibility of 3D teaching 

aids "SILIPUT" according to media experts and material experts, 2. To determine 

the practicality of 3D teaching aids "SILIPUT" for practitioners or teachers and 

student responses, 3. To determine the effectiveness of using 3D teaching aids 

"SILIPUT" in a limited test on improving student learning outcomes from pretest 

and posttest questions. 

This research is a Research and Development study using the 4D development 

model from Thiaragarajan consisting of the stages of define, design, development 

and dissemination. This research was conducted at SD Masjid Syuhada Yogyakarta 

with the subject of class IIIB students as many as 25 students. 

Based on the results of this research and development are (1) The characteristics 

of props products are learning process aids that present flat shapes with a 3-

dimensional display which can help visualize the concept of symmetry by folding 

and rotating in the demonstration process. (2). The feasibility of props according 

to media experts shows an average value of 4.6 included in the "very good" 

category by showing a percentage value of 93%. While according to the material 

experts get an average score of 4 included in the "good" category by showing a 
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percentage value of 80%. (3) the results of responses from practitioners or 3B class 

teachers get a positive response with an average of 4.5 and a percentage of 89.50% 

in the "very good" category. As well as on the results of responses from 25 students 

showed a "very good" category with an average score of 6.74 and a positive 

percentage of 96.57%. (4) the results of the effectiveness of teaching aids in limited 

tests in improving students' cognitive learning outcomes on the material of folding 

symmetry and rotary symmetry are said to be effective. Based on the results of the 

analysis which shows that the average value of the pre-test is 35.60 and the post-

test produces an average value of 75.20. The effect is evident from the results of 

hypothesis testing with the t test which obtained a sig (2-tailed) value of 0.000 < 

the significance level value of 0.05. 

Keywords: Props, Learning Outcomes, Development, 3D SILIPUT. 
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BAB I  

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang 

Demi terwujudnya pendidikan yang berkualitas, tak dipungkiri 

intensitas untuk belajar di sekolah formal baik dari jenjang sekolah dasar 

sampai perkuliahan mempunyai pengaruh terhadap proses pembentukan 

pengetahuan, tingkah laku maupun sikap seorang siswa. Salah satu bidang 

studi yang wajib ada pada setiap jenjang pendidikan berkelanjutan yakni 

pembelajaran matematika. Sebab sejatinya matematika bagi siswa 

mengajarkan bernalar secara kritis, kreatif, dan aktif, juga sebagai salah satu 

disiplin ilmu yang berkaitan langsung dengan aktivitas manusia sehari-hari.1 

Maka dari itu pentingnya pembelajaran matematika diajarkan sejak awal 

yakni pada jenjang sekolah dasar, di mana matamatika di sekolah dasar akan 

membahas tentang konsep dan materi dasar matematika yang akan membantu 

siswa pada materi matematika di jenjang yang lebih lanjut dan berkaitan pula 

dengan materi bidang lainnya.2 

Karakteristik matematika menurut Permendikbud nomor 59 tahun 2014 

dalam proses pembelajaran merupakan: 1) objek yang dipelajari abstrak, 

maksudnya sebagian besar yang dipelajari adalah angka atau bilangan yang 

secara nyata tidak ada atau hasil dari pemikiran otak manusia. 2) 

Kebenarannya berdasarkan logika. 3) Pembelajarannya secara bertingkat atau 

kontinyu. 4) Ada keterkaitan antara materi satu dengan yang lain. 5) 

Menggunakan bahasa dan simbol. 6) Diaplikasikan pada bidang ilmu lain, 

yang artinya materi matematika banyak digunakan untuk bidang ilmu lain 

misalnya dalam bidang teknologi.3 Sehingga berdasarkan karakteristik 

                                                           
1 Muhammad Fendrik, “Penggunaan Alat Peraga Dakon Matemtika (DAKOTA) 

Sebagai Upaya Peningkatan Hasil Belajar Matematika Bagi Siswa Sekolah Dasar,” Jurnal 

Basicedu 3, no. 2 (August 11, 2019): 702–8, https://doi.org/10.31004/basicedu.v3i2.58. 
2 Mursalin, “Pembelajaran Geometri Bidang Datar Di Sekolah Dasar Berorientasi 

Teori Belajar Piaget,” Jurnal Dikma 4, no. 2 (Oktober 2016): 250–58. 
3 Undang-Undang Peraturan Pemerintah Pendidikan dan Kebudayaan (Karakteristik 

Pembelajaran Matematika), No. 9 (2014). 
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tersebut, pentingnya matematika sebagai ilmu dasar bagi siswa dalam 

mengembangkan pola pikir sistematis dan logis, membangun ketelitian, 

penalaran serta membantu dalam pemecahan masalah sehari-hari yang lebih 

terarah dan mudah. 

Sedangkan dalam rancangan kurikulum merdeka yang diterapkan 

mendatang merupakan tantangan baru bagi guru dalam menguatkan anak 

bangsa yang mampu memiliki kemampuan 5M yakni (mengamati, menanya, 

mencari/menggali informasi, mengaitkan serta mampu mengkomunikasikan) 

setelah dilaksanakannya pembelajaran.4 Sesuai dengan karakteristik 

matematika dalam kurikulum merdeka belajar menurut permendikbud nomor 

03 tahun 2022, matematika sendiri digolongkan menjadi 2 yakni matematika 

sebagai elemen konten dan matematika sebagai konten elemen proses.5 

Maksud dari elemen konten ini ialah dalam pandangan materi pembelajaran 

yang membentuk alur pemahaman sistematis berupa fakta, konsep, prinsip, 

operasi dan relasi. Sedangkan dalam elemen proses ialah matematika sebagai 

alat konseptual dalam mengkonstruksi materi pembelajaran berupa aktivitas 

yang membentuk alur berpikir antara lain penalaran, pemecahan masalah, 

komunikasi, representasi dari penggunaan symbol/tabel/diagram dan 

matematika sebagai koneksi matematis artinya proses pengaitan materi 

dengan bidang ilmu atau kehidupan.  

Dapat disimpulkan bahwa benang merah dari kurikulum yang sudah 

diterapkan ini dengan kurikulum merdeka yang dirancang akan diterapkan 

mendatang, tentunya pada pembelajaran matematika yakni berorientasi pada 

proses pemahaman siswa dalam pengaplikasian pemecahan masalah pada 

kehidupan nyata sehari-hari.  Diperkuat dengan pendapat naufal dalam 

endang bahwa konsep kurikulum merdeka merupakan pembelajaran yang 

                                                           
4 Fitri Fianingrum, Novaliyosi Novaliyosi, and Hepsi Nindiasari, “Kurikulum 

Merdeka pada Pembelajaran Matematika,” EDUKATIF : JURNAL ILMU PENDIDIKAN 5, 

no. 1 (February 2, 2023): 132–37, https://doi.org/10.31004/edukatif.v5i1.4507. 
5 KEMENDIKBUDRISTEK, “Capaian Pembelajaran Pada Pendidikan Anak Usia 

Dini, Jenjang Pendidikan Dasar, dan Jenjang Pendidikan Menengah Pada Kurikulum” 

(2023). 
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konstruktivisme karena dalam proses pembelajarannya siswa lebih diarahkan 

untuk aktif dalam memahami, hal itu dibentuk sebagai usaha mengkonstruksi 

pemikiran siswa dalam meningkatkan kemampuan kogntifnya.6 

Menurut teori perkembangan kognitif Piaget dalam perkembangan 

siswa SD di usia 7-8 tahun hingga 12-13 tahun, termasuk pada tahap 

operasional konkret. Dari penuturannya dalam Mardina mengungkapkan 

“Bahwa anak pada usia sekolah dasar berkisar 7-12 tahun masih pada tahap 

operasional konkret yang didasarkan atas manipulasi fisik dari objek-objek”.7 

Oleh karena itu, ketika mengalami permasalahan yang bersifat abstrak (secara 

verbal) tanpa adanya objek nyata maka anak sekolah dasar umumnya 

mengalami kesulitan dalam memahami bahkan tidak mampu 

menyelesaikannya dengan baik.8 Diperkuat dengan pendapat Nazilatul bahwa 

perkembangan kognitif siswa tingkat SD/MI memiliki keterbatasan 

pemahaman pada suatu hal yang abstrak.9 Sehingga menjadi sebuah gap 

antara konsep pembelajaran matematika yang menekankan upaya 

pemahaman secara sistematis terhadap suatu prinsip yang erat kaitannya 

dengan symbol, angka sehingga butuh penalaran kritis dan logis. Sedangkan 

dalam perkembangan kognitifnya masih tahap oprasional konkrit, hal ini 

membutuhkan suatu inovasi media pembelajaran sebagai alat bantu dalam 

menjelaskan sebuah konsep secara visual.  

Beberapa hal yang sudah dijabarkan di atas merupakan usaha untuk 

membentuk kualitas pendidikan yang memenuhi keberhasilan pada proses 

pembelajaran dengan menyelaraskan antara kurikulum dan karakteristik yang 

dibutuhkan oleh siswa. Menurut slameto dalam I Ga Ayu Anggela hasil 

                                                           
6 Endang Wahyu Widayati, “Pembelajaran Matematika di Era ‘Merdeka Belajar’, 

Suatu Tantangan bagi Guru Matematika” 04 (2022): 3. 
7 Kristina Mardiana, “Peningkatan Aktivitas dan Hasil Belajar Siswa Menggunkan 

DAKON Bilangan Kelas IV SDN 06,” Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran UNTAN, April 

28, 2014, 2. 
8 Santrock John W. et al., “Perkembangan Anak, Edisi Kesebelas, Jilid 2” (Jakarta: 

Erlangga, n.d.), 255. 
9 Nazilatul Mifroh, “Teori Perkembangan Kognitif Jean Piaget dan Implementasinya 

Dalam Pembelajaran di SD/MI,” n.d., 253–63. 
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belajar umumnya dipengaruhi oleh dua aspek yaitu aspek internal dan 

eksternal. Aspek internal yang mempengaruhi yakni kondisi jasmani atau 

psikologis siswa, motivasi belajar, kemampuan kognitif dan bakat yang 

dimiliki oleh siswa. Sementara aspek eksternal dapat dipengaruhi oleh 

kurikulum sekolah, fasilitas, dan juga metode belajar yang diterapkan oleh 

guru. Kedua faktor ini pada dasarnya perlu diperhatikan untuk dapat 

menunjang pembelajaran yang berhasil sehingga prestasi atau hasil belajar 

siswa pun dapat meningkat.10 Maka perlu adanya suasana belajar yang 

interaktif dan inspiratif sehingga dengan meningkatnya motivasi belajar dan 

dukungan aspek kognitif serta fasiliitas yang diberikan pada siswa maka hasil 

belajar yang didapat siswa pun akan mengalami peningkatan. Hasil belajar 

menjadi gambaran umum dari keberhasilan siswa dalam suatu pembelajaran 

dengan capaian pembelajaran yang sudah ditetapkan. 

Hasil penelitian dari Indra menyimpulkan bahwa rendahnya hasil 

belajar siswa ditimbulkan dari kepasifan siswa, permasalahan terjadi karena 

guru hanya menggunakan media belajar hanya buku kurikulum k13 saja 

dengan metode konvensional bersifat teoritis tidak konstruktif, sehingga 

siswa kurang mendapatkan pengalaman belajar mengakibatkan peluang 

terjadinya miskonsepsi pada siswa, dan tidak memberikan kesempatan bagi 

siswa untuk dapat membentuk pengetahuan sendiri atau baru.11 Hal ini 

dibutuhkan kehadiran media inovatif dan menarik berdampak besar dalam 

membentuk pemahaman matematika. Salah satu materi dalam pembelajaran 

matematika yang diperlukan dalam pemahaman yang sistematis dan logis 

adalah materi simetri lipat dan simetri putar pada siswa kelas III tahap 

oprasional konkret. 

                                                           
10 I Ga Ayu Krisnayanti and Sendi Wijaya, “Pengaruh Kinerja Guru Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Kelas 5 SD Mata Pelajaran Science Sekolah XYZ,” Jurnal Ilmiah Mandala 

Education (JIME) 8, no. 2 (April 2, 2022): 1777, 

http://dx.doi.org/10.36312/jime.v8i2.3127. 
11 Indra cahya Firdaus, “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran dan Konsep Diri 

Ssiswa terhadap Hasil Belajar Matemtika Siswa,” Jurnal Informatika Universitas Pemalang 

2, no. 1 (March 2017): 51. 
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Tidak hanya itu saja, fakta lain juga ditemukan dari penelitian yang 

sudah ada, beberapa penyebab kesulitan lainnya juga pada materi bangun 

dimensi diantaranya: 1) Penjelasan guru yang sulit untuk dipahami oleh 

siswa, sehingga mereka kesulitan untuk mengikuti materi ini, guru terlalu 

cepat menjelaskan 2) Kurangnya penggunaan media konkret seperti alat 

peraga oleh guru sehingga hal yang bersifat abstrak susah dibayangkan oleh 

siswa, siswa dituntut mengkhayal. 3) Kurangnya aktivitas pembelajaran yang 

bermakna sehingga pembelajaran hanya terkesan pada penguasaan sejumlah 

teori.12 Tentu saja fakta ini menunjukkan penguasaan materi siswa dalam 

proses pembelajarannya masih belum maksimal dalam memahami konsep 

matematika yang abstrak.  

Berdasarkan hasil observasi lapangan yang dilakukan pada semester 

genap bulan april lalu di SD Masjid Syuhada Yogyakarta. Hasil belajar siswa 

kelas 3 dalam menyelesaikan soal matematika belum sesuai harapan yakni 

siswa ada yang melamun saat materi dijelaskan menggunakan PPT, gestur 

tubuh lebih cenderung ke diam karena kebingungan, saat diberikan 

pertanyaan siswa masih menjawab dengan menerka-nerka dengan 

membayangkannya secara abstrak.13, hal ini terlihat siswa masih belum 

memahami konsep materi dengan seutuhnya dan dibuktikan juga saat 

wawancara terhadap guru kelas mengatakan bahwa hasil belajar siswa 

tergolong masih belum mencapai target yang diinginkan, terlihat dari hasil 

ulangan pada soal bangun datar masih 30% siswa yang mendapat nilai diatas 

KKM.14 Selain itu  keterbatasan waktu sehingga tidak sempat mempersiapkan 

media dengan pembahasan materi yang kurang mendalam karena mengejar 

capaian materi yang harus diajarkan, upaya guru dalam hal ini dalam 

                                                           
12Rita Novita et al., “Penyebab kesulitan belajar geometri dimensi tiga,” Jurnal Riset 

Pendidikan Matematika 5, no. 1 (May 22, 2018): 18–29, 

https://doi.org/10.21831/jrpm.v5i1.16836. 
13 Kelas 3C kelas 3B, Hasil Observasi, April 2023. 

14 Bu hanifah Wali kelas 3, Hasil Wawancara guru kelas 3 SD Masjid Syuhada, April 

10, 2023. 
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pemahaman materi lebih pada memperbanyak latihan soal.15 Fakta tersebut 

diperkuat dengan hasil wawancara siswa, mereka merasa belum terlalu paham 

karena gambar yang ditampilkan perlu diingat dan dihafal. 

Kondisi yang tidak jauh berbeda juga terjadi di SDN 4 Caturtunggal 

pada observasi langsung terdapat siswa yang sibuk sendiri dengan 

kegiatannya di kelas seperti bermain, menggambar, dan tidak mendengarkan 

dalam penjelasan guru, saat mendapatkan soal di papan tulis yang close book 

siswa masih tergantung pada buku pegangan tematik, sehingga menunjukkan 

kurangnya penguasaan konsep. Selain itu menurut penuturan guru kelas yaitu: 

1) bahan ajar menggunakan buku tematik 2013, 2) model pembelajaran yang 

diterapkan demonstrasi langsung dengan kertas seadanya yang ditemukan 

pada lingkungan sekitar tanpa adanya persiapan sebelumnya, hal ini 

menyebabkan kerancuan dan miskonsepsi dalam berfikir, upaya yang 

dilakukan guru untuk meminimalisir dengan memperbanyak pembahasan 

dengan diskusi di kelas.16   

Keberhasilan suatu pembelajaran bisa ditinjau dari hasil belajar yang 

artinya tidak hanya berupa nilai namun pemahaman terhadap konsep yang 

diajarkan dan cara yang digunakan dalam proses pembelajaran sendiri, salah 

satunya menggunakan media pembelajaran sebagai sumber juga media 

sebagai alat pendukung yakni dapat memberikan efektifitas dan efisiensi.17 

Dengan adanya peran media pembelajaran siswa akan lebih termotivasi untuk 

belajar, mendorong siswa menulis, berbicara, dan berimajinasi semakin 

terangsang.18 Contohnya berupa alat peraga, lat peraga matematika yang 

relevan sebagai suatu perangkat benda dalam wujud visual yang dirancang, 

                                                           
15 Wali kelas 3. 
16 Bu Fery dwiningsih, Hasil wawancara guru kelas dan wawancara siswa 3 di SDN 4 

Caturtunggal, desember 2023. 
17 Nurul Hidayati and . Susanti, “Analisis Penggunaan Media Pembelajaran Pada Mata 

Pelajaran Ekonomi Materi Akutansi Kelas XI IPS Di SMA Negeri 1 Gedangan Sidoarjo,” 

Jurnal Pendidikan Akutansi (JPAK) uNESA 1, no. 3 (2013): 6. 
18 Septy Nurfadhillah et al., “Peranan Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan 

Minat Belajar Siswa SD Negeri Kohod III,” Bintang: Jurnal Pendidikan Dan Sains 3, no. 2 

(Agustus 2021): 244. 
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dibuat, dan disusun secara sengaja dalam bentuk model. Model berupa benda 

konkrit yang dapat dilihat, dimanipulasi, diubah-ubah sehingga mudah 

dipahami oleh siswa.19  Hal ini menjadi solusi untuk membantu siswa dalam 

mengkonstruk sendiri konsep simetri dan dapat mengatasi keterbatasasn 

ruang dan waktu, lingkup pengamatan dan juga pemahaman siswa menjadi 

semakin terfokus.  

Mengacu pada kendala yang terjadi dari pembelajaran matematika 

terutama dalam materi konsep bangun datar ini sebelumya, dari penelitian 

yang dirancang Eka Zuliana mengenalkan desain rancangan alat peraga yang 

bernama “siputmatika” menjadi representasi dari konsep simetri, dengan alat 

peraga ini siswa dapat mengotak atik sebagai kegiatan membangun konsep 

dan membuktikannya menjadi alat dalam membuat lintasan belajar simetri.20 

Tetapi dalam tersebut peneliti hanya menyiapkan rancangan dan konsep pada 

materi siemtri putar saja. Dari penelitian tersebut menguatkan peneliti bahwa 

alat peraga menjadi salah satu solusi untuk mengatasi kesulitan siswa dalam 

memecahkan masalah. Terutama pada materi simetri dan dimensi. Untuk 

mempelajari materi tersebut diperlukan kemampuan penalaran matematika 

yang bagus, memahami konsep materi dan harus bisa memvisualisasikan 

bangun.21 Jika demikian, adanya pendukung media pembelajaran alat peraga 

ini dirasa mampu mengatasi masalah dalam pemahaman pembelajaran 

matematika pada materi simetri bangun datar dan diharapkan adanya 

peningkatan hasil belajar yang cukup signifikan. 

Berdasarkan permasalahan yang dipaparkan di atas, hal tersebut yang 

mendorong peneliti untuk meneruskan rancangan penelitian sebelumnya dan 

melakukan modifikasi desain sesuai kebutuhan siswa yakni dengan membuat 

                                                           
19 Imanuel Yerobeam Faot, “Peningkatan Hasil Belajar Matematika Menggunakan 

Alat Peraga ‘SENDIRI’ Pada Siswa Kelas IV D Inpres Tobu,” Primary: Jurnal Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar 10, no. 2 (April 5, 2021), https://doi.org/10.33578/jpfkip.v10i2.8223. 
20 Eka Zuliana, “Desain SIPUTMATIKA Dan Rancangan Lintasan Belajar Siswa 

Sekolah Dasar Pada Materi Simetri Putar,” Jurnal Refleksi Edutika 7, no. 2 (2017): 152. 
21 Suharso Aries, “Model Pembelajaran Interaktif Bangun Ruang 3D Berbasis 

Augmented Reality,” Solusi 11, no. 24 (November 2012): 1. 
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alat peraga 3 dimensi yang bernama singkatan dari Simetri Lipat dan Simetri 

Putar “SILIPUT”. Oleh karena itu peneliti mengembangkan dalam suatu 

penelitian yang berjudul “Pengembangan Alat Peraga 3D “SILIPUT” Pada 

Pembelajaran Matematika Materi Simetri Lipat dan Putar Untuk 

Menigkatkan Hail Belajar Siswa Kelas III SD/MI”. 

B. Rumusan Masalah  

1. Bagaimana proses pengembangan alat peraga 3D “SILIPUT” pada 

pembelajaran matematika materi simetri lipat dan simetri putar dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas III SD/MI? 

2. Bagaimana kelayakan alat peraga 3D “SILIPUT” pada pembelajaran 

matematika materi simetri lipat dan simetri putar menurut ahli media 

dan ahli materi dalam meningkatkan hasil belajar siswa di kelas III 

SD/MI? 

3. Bagaimana kepraktisan pengembangan alat peraga 3D “SILIPUT” pada 

pembelajaran matematika materi simetri lipat dan simetri putar dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran matematika materi 

simetri lipat dan simetri putar di kelas III SD/MI menurut respon siswa? 

4. Bagaimana keefektifan alat peraga 3D “SILIPUT” pada pembelajaran 

matematika materi simetri lipat dan simetri putar dalam meningkatkan 

hasil belajar siswa pada pembelajaran matematika materi simetri lipat 

dan simetri putar di kelas III SD/MI dalam uji terbatas? 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Pengembangan 

Adapun permasalahan yang ada pada penelitian ini, maka tujuan dari 

penelitian ini adalah sebgai berikut: 

a. Untuk mengetahui proses pengembangan alat peraga 3D “SILIPUT” 

pada pembelajaran matematika materi simetri lipat dan simetri putar 

dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas III SD/MI. 

b. Untuk mengetahui kelayakan alat peraga 3D “SILIPUT” pada 

pembelajaran matematika materi simetri lipat dan simetri putar 
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menurut ahli media dan ahli materi dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa di kelas III SD/MI. 

c. Untuk mengetahui kepraktisan pengembangan alat peraga 3D 

“SILIPUT” pada pembelajaran matematika materi simetri lipat dan 

simetri putar dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada 

pembelajaran matematika materi simetri lipat dan simetri putar di 

kelas III SD/MI menurut respon siswa. 

d. Untuk mengetahui keefektifan alat peraga 3D “SILIPUT” pada 

pembelajaran matematika materi simetri lipat dan simetri putar 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran 

matematika materi simetri lipat dan simetri putar di kelas III SD/MI 

dalam uji terbatas. 

2. Kegunaan Pengembangan  

a. Secara Teoritis 

Secara umum, manfaat dari penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan sumbangsih ide dan kreatifitas kepada kualitas dunia 

pendidikan teruntuk pada pembelajaran matematika bahwa 

penggunaan alat peraga, sebagai media pembelajaran yang konkret 

ini dapat membantu pemahaman siswa kelas III SD/MI dari suatu 

konsep yang abstrak sehingga dirasa mampu untuk meningkatkan 

hasil belajar, terkhusus pada pembelajaran tematik muatan 

matematika materi simetri lipat dan simetri putar.  

Juga secara khusus pada penelitian ini diharapkan pula 

memberikan kontribusi terhadap strategi pembelajaran matematika 

yang paradigma awalnya hanya mementingkan prestasi belajar 

menuju kepada kebermaknaan proses belajar sebagai suatu 

peningkatan dari hasil belajar. 

b. Secara Praktis 

1) Bagi Guru  
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Dengan adanya penelitian ini diharapkan mampu memberikan 

semangat untuk mengembangan kreatifitas bagi pendidik dalam 

media pembelajaran matematika yang inovatif dan menarik. 

2) Bagi Siswa 

Dapat memudahkan pemahaman secara visual atau konkret dari 

adanya media pembelajaran alat peraga “SILIPUT” sebagai 

proses belajar yang menyenangkan juga sarana belajar yang 

nyaman untuk menumbuhkan motivasi dan hasil belajar yang 

signifikan. 

3) Bagi sekolah 

Diharapkan mampu menjadi nilai tambah bagi kualitas 

pendidikan dari sarana dan fasilitas sekolah sebagai perangkat 

pembelajaran yang kreatif, inovatif serta efektif.  

4) Bagi Peneliti 

Dapat menjadikan ruang untuk belajar yang sesungguhnya 

dalam ranah pendidikan juga dapat dijadikan referensi bagi 

penelitian yang relevan atau perbaikan pada penelitian yang 

akan mendatang. 

D. Spesifikasi Produk Yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk dalam penelitian ini mengembangkan beberapa hal, 

adapun berikut adalah: 

1. Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini merupakan media 

pembelajaran alat peraga SILIPUT yang berbentuk lembaran buku di 

design 3D (3 dimensi) untuk membantu siswa dalam meningkatkan 

hasil belajar pada pembelajaran matematika materi simetri lipat dan 

simetri putar kelas III SD/MI. Dengan menggunakan model 

pengembangan 4D (Define, Design, Development, dan Dessimination)  

2. Produk alat peraga dibuat berdasarkan pada kurikulum 2013 yang 

dilengkapi dengan petunjuk penggunaan, gambar bangun, dan cara 
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penggunaan serta jawaban disetiap bangun sesuai dengan materi 

pembelajaran matematika sesuai KI, KD, simetri lipat dan simetri putar. 

3. Produk alat peraga ini didesain menggunakan aplikasi canva yang 

menarik dan berwarna sesuai dengan sasaran target siswa sekolah dasar. 

4. Produk alat peraga ini bernama “SILIPUT” singkatan dari Simetri Lipat 

dan Putar yang disajikan dalam bentuk lembaran terpisah, disetiap 

lembaran terdapat bangun datar yang berbeda-beda yang nantinya dapat 

di demonstrasikan secara lipat maupun putar.  

5. Produk alat peraga ini dicetak dengan berwarna  menggunakan kertas 

A4 dan dilapisi karton dengan gramator 80 gram 

6. Produk alat peraga ini terdiri dari sampul, contoh penggunaan dan isi 

(geometri bangun datar) untuk masing-masing simetri lipat dan simetri 

putar, dan didesain timbul 3D yang bertujuan untuk pemahaman siswa 

dari konsep abstrak menjadi nyata atau konkret serta dapat melibatkan 

siswa dalam pendemostrasiannya. 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

1. Asumsi pengembangan 

Asumsi pengembangan alat peraga 3D “SILIPUT” pada 

pembelajaran matematika materi simetri lipat dan simetri putar ini 

untuk meningkatkan hasil belajar siswa di kelas III SD/MI adalah 

sebagai berikut: 

a. Siswa melakukan pembelajaran menggunakan alat peraga ini secara 

terbimbing dengan demonstrasi langsung, yang bertujuan untuk 

memahami materi simetri lipat dan simetri putar. 

b. Alat peraga dibuat sebagai media pembelajaran yang menarik, 

mudah dipahami dan praktis. 

c. Validator dalam penelitian pengembangan ini merupakan ahli 

materi dan ahli media. 
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2. Batasan pengembangan 

Dalam peneilitian ini adapun batasan dari pengembangan 

Penggunaan Alat Peraga pada pembelajaran matematika materi simetri 

lipat dan simetri putar untuk membantu siswa kelas III SD/MI yakni 

sebagai berikut: 

a. Dalam pemahaman konsep matematika sebagai bentuk 

meningkatkan hasil belajar siswa III SD/MI dalam segi kognitif. 

b. Pengembangan alat peraga didesain dan dibuat untuk mata pelajaran 

tematik muatan matematika tema 7 subtema 2 

c. Pengembangan alat peraga 3D “SILIPUT” pada pembelajaran 

matematika materi simetri lipat dan simetri putar untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas III SD/MI ditinjau oleh 

dosen pembimbing, ahli media, ahli materi dan respon dari praktisi 

serta siswa atau calon pengguna. 

d. Penelitian ini mengembangkan produk alat peraga 3D SILIPUT 

dengan tahap 4D yang disebarkan pada uji terbatas pelaksanaannya 

pada kelas III Sekolah Dasar Masjid Syuhada Yogyakarta. 

F. Definisi Istilah 

Dalam definisi istilah dijelaskan untuk menghindari perbedaan 

pengertian terhadap istilah yang digunakan dalam penelitian ini, diantaranya 

sebagai berikut: 

1. Penelitian dan pengembangan (Research and Development) 

Research and development merupakan sebuah metode penelitian yang 

secara sengaja, sistematis, bertujuan untuk mencari, menemukan, 

merumuskuan, memperbaiki, mengembangkan, menghasilkan, 

menguji keefektifan produk, model, metode, jasa, prosedur tertentu 

yang lebih unggul, baru, efektif, produktif, dan bermakna.22  

 

                                                           
22Nusa Putra, “Research dan development : penelitian dan pengembangan suatu 

pengantar / Nusa Putra” (Jakarta: RajaGrafindo Persada, 2012, 2012), 67. 
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2. Matematika  

Matematika sebagai ilmu yang membahas angka-angka dan 

perhitungannya, membahas masalah-masalah numerik, mengenai 

hubungan pola, bentuk daan struktur, sarana berpikir, kumpulan sistem, 

struktur dan alat.23 

3. Alat Peraga “SILIPUT” 

Alat peraga adalah alat yang dipergunakan guru untuk membentu 

memperjelas materi pelajaran yang disampaikan kepada siswa dan 

mencegah terjadinya verbalisme pada diri siswa.24 SILIPUT merupakan 

singkatan kata dari Simetri Lipat dan Putar, yangmana sebagai media 

alat peraga dalam penelitian ini terbuat dari selembaran buku yang 

didesain timbul berisikan bangun datar geometri. 

4. Hasil Belajar  

Hasil belajar merupakan suatu kompetensi atau kecakapan yang dapat 

dicapai oleh siswa setelah melalui kegiatan pembelajaran yang 

dirancang dan dilaksanakan oleh guru di suatu sekolah dan kelas 

tertentu.25 

5. Canva 

Merupakan suatu program design yang dapat digunakan secara online 

dengan menyediakan berbagai macam kebutuhan untuk kegiatan 

pembelajaran, perkantoran, wirausaha dll, seperti resume, presentasi, 

brosur, grafik, pamphlet, infografis, video, spanduk, kartu capan, logo, 

dan lain sebagainya di mana itu semua tersedia pada aplikasi yang 

disebut canva.26 

  

                                                           
23Ismail dkk, “Kapita Selekta Pembelajaran matematika” (Jakarta: Universitas Terbuka, 

2000), 1.3-1.5. 
24 Sudjana Nana and Rivai Ahmad, “Media Pembelajaran.” (Bandung: C.V. Sinar Baru, 

1990). 
25 Nana Sudjana and Rivai Ahmad, “Media pengajaran (penggunaan dan 

pembuatannya),” Cet.10 (Bandung: Sinar Baru Algensindo, 2011), 7. 
26Garris Pelangi, “Pemanfaatan Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Bahasa 

Dan Sastra Indonesia,” Sasindo UNPAM 8, no. 2 (2020): 79–96. 
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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian yang dilakukan, peneliti menyimpulkan 

bahwa; 

1.  Alat Peraga ini dibuat, dikembangkan dengan metode 4d melalui define, 

design, development, and disseminate Pengembangan alat peraga 3D 

“SILIPUT” ini merupakan alat bantu proses pembelajaran yang 

menyajikan bangun datar dengan tampilan 3 dimensi yang mana dapat 

membantu memvisualkan konsep simetri dengan cara dilipat dan di putar 

dalam proses pendemonstrasiannya. Karakteristik yang dimiliki alat 

peraga ini dapat mengarahkan siswa untuk lebih mengkonstruksi 

pemahamannya dari proses pengalaman belajar dengan melihat, 

memahami, menerapkan dan menganalisis dengan benda riil. 

2. Alat peraga 3D “SILIPUT” yang dikembangkan teruji Layak menurut ahli 

media dengan nilai skor 115 rata-rata 4,6 termasuk dalam kategori “sangat 

baik” dengan menunjukkan nilai presentase 93%. Sedangkan menurut ahli 

materi mendapatkan  nilai skor 60 rata-rata 4 termasuk dalam kategori 

“baik” dengan menunjukkan nilai presentase 80%. 

3. Alat peraga 3D “SILIPUT” mendapatkan respon positif dari pengguna 

dengan menunjukkan hasil respon dari praktisi atau guru kelas 3B 

mendapatkan skor 179 rata-rata 4,5 dengan presentase 89,50% dalam 

kategori “sangat baik”. Serta pada hasil respon dari 25 siswa menunjukkan 

kategori “sangat baik” dengan nilai skor 165, rata-rata 6,74 dan presentase 

positif 96,57%. 

4. Pada uji keefektifan produk terbatas pengembangan alat peraga 3D 

“SILIPUT”dalam meningkatkan hasil belajar kognitif siswa pada materi 

simetri lipat dan simetri putar dikatakan efektif. Berdasarkan pada hasil 

analisis yang menunjukan bahwa nilai rerata pre-test adalah 35.60 dan 

post-test menghasilkan nilai rata-rata 75.20. Pengaruh tersebut terbukti 
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dari hasil uji hipotesis dengan uji t yang memperoleh nilai sig (2-tailed) < 

0,000 dengan nilai taraf signifikansi 0,05. 

B. Keterbatasan Penelitian  

Keterbatasan penelitian dalam skripsi ini yakni rentan waktu penyimpanan 

yang tidak lama sebab alat peraga mudah lapuk dan rusak jika tidak dipakai 

atau digunakan secara tidak hati-hati karena terbuat dari kertas. Sehingga 

mengakibatkan produk rawan sobek, kusut, hilang dan juga rentan bencana 

seperti terbakar atau banjir. 

C. Saran 

Berdasarkan keterbatasan penelitian dalam hal ini, maka saran dalam peneliti 

yakni untuk penelitian selanjutnya dapat mempertimbangkan bahan yang 

awet dalam aspek waktu dana man dalam penyimpanan sehingga nantinya 

dapat terus digunakan dari generasi ke generasi. Serta dapat melanjutkan 

pengembangan alat peraga ini selain menjadi alat bantu juga tersedia sebagai 

sumber belajar dalam mengkonstruksi pemahaman siswa yang abstrak 

menuju keberadaan yang riil. 
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