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MOTTO 

 

َالْمُحْسِنيِْهَ  ع  ل م   َ
َاّللّه انَِّ اه دُوْاَفيِْن اَل ن هْدِي نَّهمَُْسُبلُ ن اَۗو  َج  الَّذِيْه   و 

Artinya: “Orang-orang yang berusaha dengan sungguh-sungguh untuk 

(mencari keridaan) Kami benar-benar akan Kami tunjukkan kepada mereka 

jalan-jalan Kami. Sesungguhnya Allah benar-benar bersama orang-orang 

yang berbuat kebaikan.” 

(Q.S Al-'Ankabut Ayat 69)
1
  

                                                           
1
 Departemen Agama RI, Al-Qur’an Dan Terjemahnya (Jakarta: CV. Darus Sunnah, 

2007). 
2
 Muh. Sain Hanafy, “Konsep Belajar Dan Pembelajaran,” Lentera Pendidikan : Jurnal 
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ABSTRAK 

Fani Saputri. “Efektivitas Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap 

Hasil Belajar IPA Peserta Didik Kelas V SD N Caturtunggal 4.” Skripsi. 

Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 

2023.  

Penggunaan media pembelajaran di sekolah yang masih sederhana dan 

kurang bervariatif membuat proses pembelajaran kurang optimal. Sehingga, 

berdampak pula pada hasil belajar peserta didik yang kurang maksimal.  

Penelitian ini bertujuan untuk 1) Mengetahui perbedaan hasil belajar peserta didik 

sebelum dan sesudah menggunakan media Augmented Reality dalam 

pembelajaran IPA, serta untuk 2) mengetahui seberapa besar efektivitas 

penggunaan media Augmented Reality terhadap hasil belajar IPA peserta didik.  

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian 

eksperimen semu (quasi experimental). Desain penelitian yang digunakan 

berupa Nonequivalent Control Group Design. Penelitian ini dilakukan di kelas 

VA dan VB SD Negeri Caturtunggal 4. Teknik sampling menggunakan teknik 

sempling jenuh dalam pengambilan sampel penelitian. Pengumpulan data 

dilakukan dengan menggunakan tes objektif dengan tipe multiple choice 

berbentuk pretest dan posttest serta instrumen nontes berupa lembar observasi. 

Analisis data yang diperoleh menggunakan metode analisis statistik yaitu uji 

paired sample t-test dan Uji N-gain dengan bantuan SPSS 25 for  windows dengan 

taraf signifikasi 0,05. 

Berdasarkan analisis data tes, diperoleh hasil bahwa 1) hasil uji hipotesis 

dengan menggunakan uji paired simple t-test diperoleh nilai signifikasi (2-tailed) 

lebih kecil dari 0,05 yaitu 0,000 < 0,05 yang artinya terdapat perbedaan yang 

signifikan antara rata-rata hasil belajar IPA sebelum dan sesudah menggunakan 

media Augmented Reality. Di mana H0 ditolak dan Ha diterima. Kemudian, 2) 

besar efektivitas penggunaan media Augmented Reality terhadap hasil belajar IPA 

peserta didik pada materi organ tubuh manusia berdasarkan hasil uji N-gain. 

Diperoleh bahwa nilai N-Gain kelas eksperimen dengan menggunakan media 

Augmented Reality dalam pembelajaran IPA adalah sebesar 56,0604 atau 56% 

yang berarti berada pada kategori keterangan efektifitas N-gain yaitu cukup 

efektif. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Augmented Reality, Hasil Belajar IPA.  



x 
 

KATA PENGANTAR 

 َ ًْبيِاَءِ وَالـوُرْسَليِْيَ ، ًبَيٌِِّ لََمُ عَلىَ أشَْرَفِ الأَ لََةُ وَالسَّ د  الْحالـحَوْدُ للهِ رَبِّ العَالـَوِيْيَ ، وَالصَّ بيِْبٌِاَ هُـحَوَّ ََ ا وَ

سَ  َْ ا بعَْدُ وَعَلىَ آلهِِ وَصَحْبهِِ أجَْـوَعِيْيَ ، وَهَيْ تبَعَِهُنْ بإِِ يْيِ ، أهََّ اى  إلِىَ يىَْمِ الدِّ  

Dengan menyebut nama Allah Yang Maha pengasih Lagi Maha 

Penyayang. Segala Puji Bagi Allah yang telah memberikan taufik, hidayah 

dan rahmatnya, sehingga penulis dapat menyelesaikan penyususnan skripsi 

ini. Shalawat serta salam tercurahkan kepada Nabi Agung Muhammad SAW 

juga semua kerabatnya serta orang-orang yang berada di jalannya. 

Selama penulisan skripsi ini tentunya terdapat kesulitan serta hambatan 

yang telah dihadapi. Dalam mengatasinya tentunya penulis tidak mungkin 

dapat melakukannya sendiri tanpa bantuan orang lain. Atas bantuan dan 

arahan yang telah diberikan selama penulisan skripsi dan penelitian ini, 

penulis mengucapkan terimakasih kepada: 

1. Prof. Dr. Phil. Al Makin, S.Ag.M.A., selaku Rektor Universitas Islam 

Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta yang telah memberikan fasilitas yang 

memadai selama peneliti menuntut ilmu di Universitas Islam Negeri 

Sunan Kalijaga Yogyakarta. 

2. Prof. Dr. Hj. Sumarni., M.Pd., Selaku Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah Dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta beserta seluruh jajaran stafnya 

yang telah meluangkan waktunya untuk bersedia membantu dalam 

menjalani Studi Strata Satu Pendidikan Guru madrasah Ibtidaiyah. 

3. Dr.Hj. Maemonah., M.Ag. dan Ibu Fitri Yuliawati., S.Pd.Si., M.Pd.Si. 

Selaku ketua dan sekretaris Prodi PGMI fakultas ilmu tarbiyah dan 

keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, yang telah memberikan banyak 

bantuan kepda penulis selama penulisan skripsi dan menjalani Studi Strata 

Satu Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. 

4. Dr. Mohamad Agung Rokhimawan, M.Pd., selaku dosen penasehat 

akademik dan juga sebagai dosen pembimbing skripsi yang telah rela 

meluangkan waktu, tenaga, pikiran, serta memberikan arahan-arahan yang 

sangat membantu dalam penyususnan dan penulisan skripsi penulis 

dengan penuh keikhlasan.  



xi 
 

5. Bapak dan Ibu dosen Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan yang telah memberikan ilmu dan 

bimbingan dengan sabar selama peneliti kuliah. 

6. Ibu Sri Astuti, S.Pd.SD., selaku Kepala Sekolah SD N Caturtunggal 4 

yang telah memberikan izin kepada peneliti untuk melakukan penelitian di 

SD N Caturtunggal 4. 

7. Bapak Subarjo, S.Pd, Bapak Bima, S.Pd.,  selaku guru kelas V A dab V B 

SD N Caturtunggal 4 yang telah bersedia membantu dan menerima 

peneliti untuk melakukan penelitian di Kelas V SD N Caturtunggal 4. 

8. Teristimewa kepada kedua orang tua tercinta, yaitu ayahanda Masikin dan 

Almh. Ibunda Munariyah serta keluarga yang selalu mendukung, 

memberikan motivasi memberikan perhatian dan cinta kasih sayangnya 

serta senantiasa mendoakan dengan hati yang tulus, sehingga peneliti 

dapat menyelesaikan skripsi ini. 

9. Personil Success Squad yaitu karmila, inces, alsa, eva, anis, dan umu yang 

selalu memberikan informasi, bantuan, arahan, motivasi, dan teman curhat 

serta  selalu menemani peneliti dari awal perkuliahan sampai diakhir 

perkuliahan. 

10. Teman-teman Prodi PGMI-19 UIN Sunan kalijaga yang selalu 

memberikan semangat untuk menuntut Ilmu.  

Penulis menyadari bahwasannya skripsi yang ditulis ini masih jauh dari 

kata sempurna. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik serta saran yang 

dapat membangun dari para pembaca dan berbagai pihak. Semoga skripsi ini 

dapat bermanfaat bagi penulis khususnya dan bagi pembaca pada umumnya.  

 

Yogyakarta, 15 Oktober 2023 

Penulis  

 

Fani Saputri 

NIM. 19104080073 



xii 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL……………………………………………………………….i 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN................................................................... ii 

SURAT PERNYATAAN BERJILBAB ................................................................ iii 

SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI ...................................................................... iv 

PENGESAHAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR .......................................................... v 

SURAT PERNYATAAN PERGANTIAN JUDUL .............................................. vi 

MOTTO ................................................................................................................ vii 

PERSEMBAHAN ................................................................................................ viii 

ABSTRAK ............................................................................................................. ix 

KATA PENGANTAR ............................................................................................ x 

DAFTAR ISI ......................................................................................................... xii 

DAFTAR TABEL ................................................................................................ xiv 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xiv 

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................ xvi 

BAB I PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 

A. Latar Belakang ............................................................................................. 1 

B. Rumusan Masalah ........................................................................................ 8 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian ................................................................. 8 

1. Tujuan Penelitian ...................................................................................... 8 

2. Manfaat Penelitian .................................................................................... 8 

BAB II Kajian Pustaka .......................................................................................... 10 

A. Landasan Teori ........................................................................................... 10 

1. Pengertian Media Pembelajaran ............................................................. 10 

2. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran .............................................. 11 

3. Macam - Macam  Media Pembelajaran .................................................. 12 

4. Augmented Reality (AR) ........................................................................ 13 

5. Hasil Belajar ........................................................................................... 19 

B. Kajian Penelitian Relevan .......................................................................... 26 



xiii 
 

C. Kerangka Pikir ........................................................................................... 30 

D. Hipotesis Penelitian .................................................................................... 32 

BAB III Metode Penelitian ................................................................................... 33 

A. Jenis dan Desain Penelitian ........................................................................ 33 

B. Tempat dan Waktu Penelitian .................................................................... 35 

C. Populasi dan Sampel Penelitian ................................................................. 36 

D. Variabel Penelitian ..................................................................................... 38 

E. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data ................................................. 39 

1. Teknik Pengumpulan Data ..................................................................... 39 

2. Instrumen Pengumpulan Data ................................................................ 40 

F. Validitas dan Reliabilitas Instrumen .......................................................... 43 

1. Validitas .................................................................................................. 43 

2. Reliabilitas .............................................................................................. 44 

3. Uji Tingkat Kesukaran ........................................................................... 46 

4. Uji Daya Pembeda .................................................................................. 46 

G. Teknik Analisis Data .................................................................................. 47 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ...................................... 50 

A. Hasil Penelitian .......................................................................................... 50 

1. Hasil Uji Validitas dan Reliabilitas Instrumen ....................................... 50 

2. Deskripsi Data ........................................................................................ 55 

3. Pengujian Prasyarat Analisis .................................................................. 58 

4. Pengujian Hipotesis ................................................................................ 60 

B. Pembahasan ................................................................................................ 63 

BAB V PENUTUP ................................................................................................ 69 

A. Kesimpulan ................................................................................................ 69 

B. Keterbatasan Penelitian .............................................................................. 69 

C. Saran ........................................................................................................... 70 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................... 71 

 



xiv 
 

DAFTAR TABEL 

Tabel II. 1  Kompetensi Dasar (KD) IPA Kelas V ................................. 21 

Tabel III. 1  Desain Nonequivalent Control Group ................................. 34 

Tabel III. 2  Waktu Pelaksanaan Penelitian ............................................. 36 

Tabel III. 3 Jumlah Peserta didik Kelas V SD N Caturtunggal 4 ........... 37 

Tabel III. 4  Kisi-kisi Instrumen test ........................................................ 41 

Tabel III. 5  Kisi-kisi Pedoman Observasi Peserta didik dan Guru ......... 42 

Tabel III. 6  Kategori Validitas ................................................................ 44 

Tabel III. 7  Kategori Reliabilitas ............................................................ 45 

Tabel III. 8  Kategori Efektivitas N-Gain ................................................ 49 

Tabel IV. 1  Hasil Uji Validitas Soal ....................................................... 51 

Tabel IV. 2  Hasil Uji Reliabilitas ............................................................ 52 

Tabel IV. 3  Data hasil Pretest Kelas Eksperimen dan Kontrol .............. 55 

Tabel IV. 4  Data Hasil Posttest Kelas Eksperimen dan Kontrol ............ 56 

Tabel IV. 5  Hasil Uji Normalitas ............................................................ 58 

Tabel IV. 6  Hasil Uji Homogenitas Pretest ............................................ 59 

Tabel IV. 7  Hasil Uji Homogenitas Posttest ........................................... 60 

Tabel IV. 8  Hasil Uji Paired Sampel T-Test ........................................... 61 

Tabel IV. 9  Hasil Uji N-Gain .................................................................. 62 

  



xv 
 

DAFTAR GAMBAR 

Gambar II. 1 Gambar Marker .......................................................................... 16 

Gambar II. 2 Bagan Kerangka Pikir ................................................................. 32 

  



xvi 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran I.  RPP Kelompok Eksperimen ................................................ 78 

Lampiran II.  RPP Kelompok Kontrol ....................................................... 94 

Lampiran III.  Lembar validasi instrumen Soal .......................................... 109 

Lampiran IV.  Jawaban Soal Peserta didik 1 (Kelas Eksperimen) .............. 111 

Lampiran V.  Jawaban Soal Peserta didik 2 Kelas Kontrol) ...................... 115 

Lampiran VI.  Hasil Data Analisis .............................................................. 119 

Lampiran VII.  Lembar Observasi Aktivitas Guru dan Peserta didik........... 126 

Lampiran VIII.  Dokumentasi Kegiatan ......................................................... 131 

Lampiran IX.  Penunjukkan Pembimbing Skripsi ....................................... 133 

Lampiran X.  Bukti Seminar Proposal ....................................................... 134 

Lampiran XI.  Berita Acara Seminar Proposal ............................................ 135 

Lampiran XII.  Surat Permohonan Izin Penelitian ....................................... 136 

Lampiran XIII.  Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian ................... 137 

Lampiran XIV.  Surat Permohonan Izin Uji Coba Instrumen ........................ 138 

Lampiran XV.  Surat Telah Melaksanakan Uji Coba Instrumen .................. 139 

Lampiran XVI. Kartu Bimbingan Skripsi ..................................................... 140 

Lampiran XVII.  Sertifikat PLP KKN ............................................................. 142 

Lampiran XVIII.  Sertifikat ICT ....................................................................... 143 

Lampiran XIX.  Sertifikat TOEC ................................................................... 144 

Lampiran XX.  Sertifikat IKLA .................................................................... 145 

Lampiran XXI.  Sertifikat Workshop Perangkat Pembelajaran ..................... 146 

Lampiran XXII.  Daftar Riwayat Hidup .......................................................... 147 



 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pembelajaran merupakan suatu sistem pemberian pendidikan dan 

pelatihan kepada peserta didik agar tercipta proses belajar untuk mencapai 

hasil belajar sesuai dengan tujuan yang telah ditetapkan.
2
 Melalui 

pembelajaran yang berkualitas, peserta didik dapat memperoleh hasil belajar 

yang maksimal.
3
 Pembelajaran yang berkualitas dapat dipengaruhi oleh cara 

mengajar, metode, situasi dan kondisi belajar, serta media pembelajaran.
4
 

Media pembelajaran adalah alat perantara terjalinnya interaksi antara guru 

dan peserta didik selama proses belajar.
5
 Manfaat media pembelajaran 

diantaranya, membantu guru dalam menyampaikan materi pembelajaran, 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik, serta melatih kreativitasnya.
6
  

Dalam proses pembelajaran perlu adanya media yang kreatif dan inovatif. Hal 

ini, agar proses pembelajaran tidak cenderung monoton dan membosankan 

yang dapat menghambat proses transfer of knowledge.
7
  

Namun faktanya, media pembelajaran yang digunakan cenderung 

masih sederhana dan kurang bervariasi. Guru kelas 5 SD N Caturtunggal 4 

dalam pembelajaran hanya menggunakan buku tematik sesuai kurikulum 

2013 dan buku pendamping saja. Media yang digunakan biasanya media LCD 

proyektor untuk menampilkan materi, gambar, animasi, dan video atau film 

                                                           
2
 Muh. Sain Hanafy, “Konsep Belajar Dan Pembelajaran,” Lentera Pendidikan : Jurnal 

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 17, no. 1 (2014): hlm.66-79. 
3
 Setyosari Punaji, “Menciptakan Pembelajaran Yang Efektif Dan Berkualitas,” Jurnal 

Inovasi dan Teknologi Pembelajaran 1, no. 1 (2014): hlm.21. 
4
 Rudi Haryadi and Hanifa Nuraini Al Kansaa, “Pengaruh Media Pembelajaran E-

Learning Terhadap Hasil Belajar Peserta didik,” AtTàlim : Jurnal Pendidikan 7, no. 1 (2021): 

hlm.68. 
5
 Chresty Anggreani and Adrie Satrio, “Pengembangan Media Pembelajaran Flashcard 

Pengenalan Hewan,” Prosiding Seminar Nasional Lingkungan Lahan Basah 7, no. April (2022): 

170–180. 
6
 Isran Rasyid Karo-Karo and Rohani, “Manfaat Media Dalam Pembelajaran,” Jurnal 

Pendidikan Dan Matematika 7, no. 1 (2018): 91–96. 
7
 Nurul Audie, “Peran Media Pembelajaran Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik,” 

Prosiding Seminar Nasional Pendidikan FKIP 2, no. 1 (2019): hlm.587. 
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youtube.
8
 Metode pembelajaran yang digunakan juga biasanya hanya 

menggunakan metode ceramah, berdiskusi atau tanya jawab dan terkadang 

belajar di alam langsung.
9
 Berdasarkan penjelasan guru wali kelas V dan 

kepala sekolah SD N Caturtunggal 4 menyatakan bahwa melalui media dan 

metode pembelajaran tersebut, ternyata proses pembelajaran dinilai masih 

belum maksimal. Seperti, kurangnya motivasi belajar peserta didik, 

rendahnya antusias peserta didik dalam mengikuti pembelajaran, dan saat 

pembelajaran peserta didik masih senang bermain.
10

 

Selain itu, pembelajaran IPA di Kelas V SD N Caturtunggal 4 sejauh 

ini juga masih didominasi oleh pembelajaran melalui metode konvensional 

dengan hanya menggunakan media sederhana seperti media gambar dua 

dimensi saja.
11

 Pembelajaran seperti ini tentunya masih kurang menarik dan 

terkesan membosankan. Selain itu, bahkan, faktanya peserta didik belum 

menerapkan kemandirian dalam belajarnya dengan baik. Contohnya saja pada 

saat pemberian tugas rumah (PR), masih ada sebagian peserta didik yang 

mengerjakan tugasnya hanya 30% saja.
12

  Dari berbagai masalah di atas, 

maka berpengaruh juga terhadap hasil belajar peserta didik yang rendah. Hal 

ini dibuktikan dari nilai Penilaian Akhir Semester (PAS) mata pelajaran IPA 

peserta didik kelas V yang belum mencapai standar yang telah ditetapkan atau 

KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal) yaitu 75. Nilai peserta didik yang belum 

tuntas pada mata pelajaran IPA di kelas VA sebanyak 70,83% dan kelas VB 

sebesar 62,50%.  

Pembelajaran IPA di kelas V pada semester ganjil mencakup beberapa 

materi pelajaran IPA yaitu fungsi organ tubuh manusia dan hewan; 

Tumbuhan hijau; Penyesuaian diri hewan dan tumbuhan, serta benda dan 

                                                           
8
 Wawancara dengan Subarjo, di Ruang Kantor SD N Caturtunggal 4, Tanggal 20 Maret 

2023. 
9
 Wawancara dengan  Sri Astuti, di Ruang Kantor SD N Caturtunggal 4, Tanggal 20 

Maret 2023. 
10

 Wawancara dengan Sri Astuti, di Ruang Kantor SD N Caturtunggal 4, Tanggal 20 

Maret 2023. 
11

 Wawancara dengan Subarjo, di Ruang Kantor SD N Caturtunggal 4, Tanggal 20 Maret 

2023. 
12

 Wawancara dengan Sri Astuti, di Ruang Kantor SD N Caturtunggal 4, Tanggal 20 

Maret 2023. 
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sifatnya. Berdasarkan wawancara dengan wali kelas V SD N Caturtunggal 4, 

menyatakan bahwa dari berbagai materi pada mata pelajaran IPA tersebut 

guru mengalami kesulitan dalam menyampaikan materi organ tubuh manusia. 

Media yang digunakan guru kelas V dalam pembelajaran materi tersebut 

hanya menggunakan media gambar 2 dimensi saja. Padahal materi Organ 

tubuh manusia tergolong kedalam materi yang susah untuk dipelajari karena  

tidak dapat dilihat secara langsung dikarenakan organ tertutup dan sangat 

rentan. Hal itu membuat peserta didik kesulitan menangkap pemahaman yang 

diberikan guru sehingga berimbas pada hasil belajar IPA pada materi tersebut 

rendah. Pendapat ini dipertegas oleh Wahyu Bagiana Putra dan Agung Ayu 

Wulandari, yang meyatakan bahwa materi organ tubuh manusia merupakan 

materi yang sulit bagi peserta didik SD karena organ tidak dapat dilihat secara 

langsung oleh mata. Sehingga, perlu adanya media pembelajaran yang lebih 

baik untuk menfasilitasi belajar tentang materi organ tubuh manusia.
13

 

Berdasarkan perkembangan IPTEK (ilmu pengetahuan dan teknologi) 

yang semakin maju, membuat dunia pendidikan harus ikut menyesuaikan 

perkembangan tersebut.
14

 Bahkan saat ini, penggunaan alat-alat mengajar, 

peraga pendidikan, dan media pembelajaran di sekolah mulai menyesuaikan 

perkembangan teknologi.
15

 Salah satu perkembangan teknologi yang sedang 

berkembang saat ini adalah teknologi Augmented Reality.
16

 Augmented reality 

(AR) adalah teknologi yang menggabungkan objek maya ke lingkungan nyata 

dan diproyeksikan secara real time.
17

 Pada dunia pendidikan, teknologi 

Augmented Reality dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran yang 

                                                           
13

 Wahyu Bagiana Putra and Agung Ayu Wulandari, “Pengembangan Media 

Pembelajaran Sistem Pencernaan Manusia Berorientasi Teori Belajar Ausubel Kelas V Sekolah 

Dasar,” Jurnal Mimbar Ilmu 26, no. 1 (2021): hlm.175-185. 
14

 Ana Marits et al., “Pengaruh Teknologi Dalam Dunia Pendidikan,” Al-Mutharahah: 

Jurnal Penelitian dan Kajian Sosial Keagamaan 18, no. 2 (2021): hlm.92. 
15

 Pramita Rosma Aryani, Isa Akhlis, and Bambang Subali, “Penerapan Model 

Pembelajaran Inkuiri Terbimbing Berbentuk Augmented Reality Pada Peserta Didik Untuk 

Meningkatkan Minat Dan Pemahaman Konsep IPA,” Unnes Physics Education Journal 8, no. 2 

(2019): hlm.92, http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/upej. 
16

 Ibid. 
17

 I Dewa Gede et al., “Aplikasi Augmented Reality Magic Book Pengenalan Binatang 

Untuk Peserta didik TK,” Lontar Komputer 6, no. 2 (2015): 589–596. 
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interaktif.
18

 Bahkan, di Sekolah Dasar Augmented Reality  penting untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran.
19

 

Menurut Rizaldy Fatha Pringgar dan Bambang Sujatmiko dalam 

penelitiannya mengatakan bahwa penerapan Augmented Reality (AR) sangat 

penting digunakan sebagai media pembelajaran di Sekolah Dasar.
20

 

Menurutnya, pembelajaran yang menggunakan media berbasis teknologi AR 

membuat peserta didik lebih kritis, peserta didik mampu belajar secara 

fleksibel, lalu melalui media Augmented Reality konsep pelajaran yang masih 

abstrak dapat divisualisasikan dengan mudah.
21

 Sejalan dengan penelitian Eva 

Oktina Harini dan Pujiriyanto menyatakan bahwa pengintegrasian teknologi 

Augmented Reality  dengan media pembelajaran pada tingkat sekolah dasar 

memiliki banyak manfaat. Pertama, sebagai media pembelajaran yang 

interaktif, inovatif dan menyenangkan. Kedua, meningkatkan motivasi dan 

minat belajar peserta didik. Ketiga, dapat membantu visualisasi pada materi 

pembelajaran. Keempat, media berbasis teknologi AR bersifat fleksibel dapat 

digunakan kapan dan dimanapun, dengan ataupun tanpa guru. Kelima, dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik.
22

 

Berdasarakan penelitian terdahulu yang pernah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa teknologi Augmented Reality  sebagai media 

pembelajaran sangat penting dan dibutuhkan. Manfaat media berbasis  

Augmented Reality ini salah satunya yaitu dapat meningkatkan hasil belajar 

peserta didik. Hasil Belajar merupakan proses perubahan pengetahuan, 

                                                           
18

 Dedy Atmajaya, “Implementasi Augmented Reality Untuk Pembelajaran Interaktif,” 

ILKOM Jurnal Ilmiah 9, no. 2 (2017): hlm.227. 
19

 Usmaedi Usmaedi, Putri Yuniar Fatmawati, and Aprian Karisman, “Pengembangan 

Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Aplikasi Augmented Reality Dalam Meningkatkan 

Proses Pengajaran Peserta didik Sekolah Dasar,” Jurnal Educatio FKIP UNMA 6, no. 2 (2020): 

hlm.489-499. 
20

 Rizaldy Fatha Pringgar and Bambang Sujatmiko, “Penelitian Kepustakaan (Library 

Research) Modul Pembelajaran Berbasis Augmented Reality Pada Pembelajaran Peserta didik,” 

Jurnal IT-EDU 05, no. 01 (2020): hlm.328. 
21

 Tri Yuliono, Sarwanto, and Peduk Rintayati, “Keefektifan Media Pembelajaran 

Augmented Reality Terhadap Penguasaan Konsep Sistem Pencernaan Manusia,” JPD: Jurnal 

Pendidikan Dasar 9, no. 1 (2016): hlm.66. 
22

 Eva Oktina Harini and Pujiriyanto, “Analisis Manfaat Pengintegrasian Augmented 

Reality Pada Bahan Ajar Pembelejaran Tingkat Sekolah Dasar.,” Jurnal EPISTEMA 3, no. 2 

(2022): hlm.79, https://doi.org/10.21831/ep.v3i2.50570. 
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keterampilan, dan kebiasaan melalui proses belajar.
23

 Menurut Bloom, 

perubahan tersebut meliputi aspek afektif, kognitif, dan psikomotorik.
24

  

Seluruh kegiatan pembelajaran di sekolah bermuara pada mutu hasil 

belajar peserta didiknya.
25

 Hal ini menunjukkan, mutu suatu sekolah dapat 

dilihat dari kualitas hasil belajar peserta didiknya.
26

 Hasil belajar 

menunjukkan sejauh mana tingkat penguasaan peserta didik terhadap mata 

pelajaran.
27

 Hasil belajar peserta didik dinyatakan dalam simbol, huruf, 

ataupun kalimat untuk menceritakan hasil yang sudah dicapai selama periode 

tertentu.
28

 Oleh sebab itu, peserta didik seharusnya memperoleh hasil belajar 

yang maksimal sesuai standar yang ditetapkan atau KKM. Namun, 

kenyatannya tidak semua peserta didik memperoleh hasil belajar yang 

maksimal. Hal ini dapat terjadi oleh adanya berbagai faktor. Penerapan media 

pembelajaran yang belum tepat dapat sebagai salah satu faktor rendahnya 

hasil belajar.  

Karakteristik peserta didik kelas V berdasarkan perkembangan kognitif 

anak pada usia sekolah dasar menurut teori Jean Piaget, termasuk kedalam 

tahap operasional konkret.
29

 Dimana pada tahap ini, kemampuan anak sudah 

mampu berpikir secara logis mengenai peristiwa konkret atau nyata.
30

 Maka 

                                                           
23

 Teni Nurrita, “Kata Kunci : Media Pembelajaran Dan Hasil Belajar Peserta didik,” 

Misykat: Jurnal Ilmu-ilmu Al-Quran, Hadist, Syari’ah dan Tarbiyah 03, no. 2 (2018): hlm.172. 
24

 Aina Mulyana and Soleh Hidayat, “Hubungan Antara Persepsi, Minat, Dan Sikap 

Peserta didik Dengan Hasil Belajar Peserta didik Dalam Pembelajaran PKn,” Jurnal Pendidikan 

dan Kebudayaan 19, no. 2 (2013): hlm.317. 
25

 Jihad Asep, Evaluasi Pembelajaran (Yogyakarta: Multi Pressindo, 2013). 
26

 Yepi Sedya Purwananti, “Peningkatan Kualitas Pendidikan Sebagai Pencetak Sumber 

Daya Manusia Handal,” Proceedings International Seminar FoE (Faculty of Education) (2016): 

hlm.228. 
27

 Prastya Nor Aini and Abdullah Taman, “Pengaruh Kemandirian Belajar Dan 

Lingkungan Belajar Peserta didik Terhadap Prestasi Belajar Akuntansi Peserta didik Kelas XI IPS 

Sma Negeri 1 Sewon Bantul Tahun Ajaran 2010/2011,” Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia 

10, no. 1 (2012): 48–65. 
28

 Ekayani Ni Luh Putu, “Pentingnya Penggunaan Media Pembelajaran Untuk 

Meningkatkan Prestasi Belajar Peserta didik,” Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Pendidikan 

Ganesha Singaraja 2, no. 1 (2017): hlm.2.  
29

 Leny Marinda, “Teori Perkembangan Kognitif Jean Piaget Dan Problematikanya Pada 

Anak Usia Sekloah Dasar,” Jurnal An-Nisa :Jurnal Kajian Perempuan & Keislaman 13, no. 1 

(2020): hlm.125. 
30

 Dian Andesta Bujuri, “Analisis Perkembangan Kognitif Anak Usia Dasar Dan 

Implikasinya Dalam Kegiatan Belajar Mengajar,” LITERASI (Jurnal Ilmu Pendidikan) 9, no. 1 

(2018): hlm.41. 
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berdasarkan keadaan tersebut, peserta didik membutuhkan media 

pembelajaran yang sesuai dengan karakteristiknya.
31

 Media yang digunakan 

seharusnya media yang dapat menampilkan objek konkret agar peserta didik 

mampu memahami dan mengingat lebih lama materi yang dipelajarinya. 

Salah satu media tersebut yaitu media berteknologi Augmented Reality.
32

  

Saat ini, keberadaan teknologi informasi dan komunikasi berupa 

komputer dan smartphone semakin akrab bagi peserta didik.
33

 Pembelajaran 

IPA seharusnya juga sejalan dengan perkembangan teknologi. Memanfaatkan 

smartphone dalam pembelajaran IPA tentunya membuat pembelajaran 

menjadi interaktif, menyenangkan dan menarik perhatian peserta didik. Hal 

ini akan berdampak pada peningkatan hasil belajar peserta didik.
34

 

Penggunaan smartphone di kalangan peserta didik dapat dimanfaatkan oleh 

guru dalam pembelajaran. Salah satunya adalah pembelajaran dengan media 

Augmented Reality yang dapat diakses melalui Smartphone. 

Pada pembelajaran IPA, implementasi media Augmented Reality dapat 

digunakan untuk menunjang proses pembelajaran yaitu salah satunya pada 

materi organ tubuh manusia. Pemilihan materi Organ tubuh manusia, 

khususnya pada sistem organ pernapasan, pencernaan, dan peredaran darah, 

dikarenakan dalam materi tersebut terdapat beberapa konsep yang perlu 

dibantu dengan visualisasi. Melalui Augmented Reality bentuk organ manusia 

dapat ditampilkan dalam bentuk 3D, tambahan suara, dan gambar 2D yang 

diproyeksikan ke dunia nyata. Sehingga, peserta didik dapat mengamati 

bentuk asli anatomi organ tubuh manusia dan seolah-olah objek berada di 

realtime. Implementasi media pembelajaran Augmented Reality ini berbasis 

smartphone maka, akan memberikan pengalaman baru,  kesan yang menarik, 

                                                           
31

 Tejo Nurseto, “Membuat Media Pembelajaran Yang Menarik,” Jurnal Ekonomi dan 

Pendidikan 8, no. 1 (2012): hlm.23. 
32

 Nazilatul Mifroh, “Teori Perkembangan Kognitif Jean Piaget Dan Implementasinya 

Dalam Pembelajaran Di SD/MI,” Jurnal Pendidikan Tematik 1, no. 3 (2020): hlm.253, 

https://siducat.org/index.php/jpt/article/view/144. 
33

 Syamsuar and Reflianto, “Pendidikan Dan Tantangan Pembelajaran Berbasis Teknologi 

Informasi Di Era Revolusi Industri 4.0,” Jurnal Ilmiah Teknologi Pendidikan 6, no. 2 (2018): 

hlm.4. 
34

 Ali Muhson, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi,” 

Jurnal Pendidikan Akuntansi Indonesia 8, no. 2 (2010): hlm.5. 
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dan pembelajaran lebih interaktif bagi peserta didik. Sehingga akan 

berpengaruh terhadap hasil belajar IPA yang lebih maksimal. 

Hal tersebut diperkuat oleh penelitian terdahulu terkait penggunaan 

media Augmented Reality terhadap hasil belajar peserta didik. Menurut 

penelitian Fakhrudin, dkk.(2018) menyatakan bahwa media pembelajaran 

Augmented Reality yang dikembangkan dapat meningkatkan hasil belajar IPA 

peserta didik ditinjau dari aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik.
35

 Selain 

itu, berdasarkan penelitian yang dilakukan Qomariah (2022) memperoleh 

hasil bahwa media pembelajaran berbasis Augmented Reality  memiliki 

peranan penting dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik.
36

 Oleh 

karena itu, dalam penelitian ini, penggunaan media Augmented Reality 

diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam 

pembelajaran IPA  sehingga dapat mengatasi kesulitan belajar mengajar. 

Hasil belajar yang dimaksud dalam penelitian ini yaitu menekankan 

pada kemampuan kognitif peserta didik. Hasil belajar yang dicapai 

menunjukkan tingkat penguasaan materi organ tubuh manusia yang meliputi 

(organ pernapasan manusia, organ pencernaan, dan organ peredaran darah 

manusia)  melalui media Augmented Reality. Dengan adanya masalah di atas, 

maka peneliti akan melakukan penelitian dengan judul “Efektivitas 

Penggunaan Media Augmented Reality Terhadap Hasil Belajar IPA 

Peserta Didik Kelas V SD Negeri Caturtunggal 4.” Melalui penelitian ini 

diharapkan dapat diperoleh informasi mengenai keefektifan dari penggunaan 

media augmented reality dalam pembelajaran IPA. 

 

 

  

                                                           
35

 Ali Fakhrudin, Sri Yamtinah, and Riyadi Riyadi, “Implementation Of Augmented 

Reality Technology In Natural Sciences Learning Of Elementary School To Optimize The 

Students’ Learning Result,” International Online Journal of Primary Education 6, no. 2 (2017): 

30–38. 
36

 Esti Nur Qorimah and Sutama Sutama, “Studi Literatur: Media Augmented Reality 

(AR) Terhadap Hasil Belajar Kognitif,” Jurnal Basicedu 6, no. 2 (2022): 2055–2060. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dapat dirumuskan masalah-

masalah yaitu sebagai berikut: 

1. Apakah terdapat perbedaan hasil belajar peserta didik sebelum dan 

sesudah menggunakan media Augmented Reality dalam pembelajaran 

IPA? 

2. Seberapa besar efektivitas penggunaan media Augmented Reality 

terhadap hasil belajar IPA peserta didik kelas V di SD Negeri 

Caturtunggal 4? 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini memuat beberapa tujuan  yakni sebagai berikut: 

a. Untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan hasil belajar peserta didik 

sebelum dan sesudah menggunakan media Augmented Reality dalam 

pembelajaran IPA. 

b. Untuk mengetahui seberapa besar efektivitas penggunaan media 

Augmented Reality terhadap hasil belajar IPA kelas V di SD Negeri 

Caturtunggal 4. 

2. Manfaat Penelitian  

a. Secara Teoritik 

1) Penelitian ini bertujuan untuk melihat efektivitas media 

pembelajaran Augmented Reality terhadap hasil belajar IPA peserta 

didik. 

2) Informasi ini dapat digunakan oleh guru untuk membantu mereka 

menggunakan strategi pembelajaran yang berbeda di dalam kelas. 

3) Penelitian ini dimaksudkan untuk menjadi sumber bagi peneliti lain 

yang melakukan penelitian terkait dan menghasilkan penelitian 

serupa, seperti tinjauan pustaka. 
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b. Secara Praktik 

1) Bagi Guru 

Untuk menambah pengetahuan dan bahan referensi guru dalam 

memanfaatkan dan membuat media pembelajaran Augmented 

Reality . 

2) Bagi Peserta didik 

Melalui penelitian ini diharapkan dapat menjadikan pembelajaran 

menjadi lebih efektif, inovatif dan interaktif serta dapat menarik 

minat peserta didik untuk terus belajar dan mendorong rasa ingin 

tahunya yang berdampak pada meningkatnya hasil belajar peserta 

didik. 

3) Bagi Peneliti 

Peneliti dapat menjadikan media Pembelajaran Augmented Reality 

sebagai bekal pengalaman atau menambah wawasan terkait media 

pembelajaran berbasis teknologi yang interaktif dan inovatif. 

  



 
 

BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan pokok permasalahan yang telah diajukan pada bab 

pendahuluan dalam skripai ini, dengan didukung data hasil penelitian yang 

telah diolah dengan menggunakan bantuan program SPSS versi 25. Pada 

akhirnya penelitian ini dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1) Berdasarkan uji paired sampe t-test  diperoleh nilai signifikansi (2-tailed) 

0,000 < 0,05 yang berarti terdapat perbedaan yang signifikan rata-rata 

hasil belajar peserta didik sebelum dan sesudah menggunakan media 

Augmented Reality pada pembelajaran IPA. Sehingga, keputusan H0 

ditolak dan Ha diterima.  

2) Berdasarkan pengujian N-Gain untuk mengetahui seberapa besar 

efektivitas penggunaan media Augmented Reality  dalam meningkatkan 

hasil belajar IPA peserta didik kelas V SD Negeri Caturtunggal 4. Maka 

diperoleh hasil sebesar 56% dengan kategori efektifitas N-Gain yaitu 

cukup efektif. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Berdasarkan pada pengalaman langsung peneliti dalam proses 

penelitian ini, ada beberapa keterbatasan yang dialami dan dapat menjadi 

beberapa faktor agar dapat lebih diperhatikan bagi peneliti-peneliti yang akan 

datang dalam lebih menyempurnakan penelitiannya, karena penelitian ini tentu 

memliki kekurangan yang perlu terus diperbaiki dalam penelitian-penelitian 

kedepannya. Beberapa keterbatasan dalam penelitian tersebut, antara lain 

keterbatasan waktu, biaya, dan tenaga sehingga membuat penelitian ini kurang 

maksimal. Maka dari itu, penelitian ini tidak terlepas dari banyaknya 

kekurangan yang ada. Maka, kritik dan saran yang bersifat membangun sangat 

diharapkan bagi peneliti demi perbaikan skripsi.  
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C. Saran 

Berdasarkan penelitian yang sudah dilaksanakan, ada beberapa saran 

yang dapat diajukan sebagai berikut: 

1. Bagi Sekolah 

Pihak sekolah diharapkan menambah sarana dan prasarana sekolah, 

khususnya memberikan fasilitas layak untuk memanfaatkan media 

pembelajaran, sehingga pembelajaran yang berkaitan dengan media 

berbasis smartphone dalam proses belajar bisa berjalan dengan baik. 

2. Bagi Guru 

Berdasarkan hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan 

media Augmented Reality ini memliki pengaruh dalam hasil belajar peserta 

didik, maka dari itu diharapkan guru dapat menerapkan media ini dengan 

berbagai metode pembelajaran agar pembelajaran lebih menarik dan 

peserta didik bisa lebih berperan aktif dalam proses pembelajaran.  

3. Bagi Peserta didik 

Bagi peserta didik diharapkan dapat lebih semangat dalam 

mengikuti pembelajaran dan meningkatkan kemampuan serta keterampilan 

yang dimiliki peserta didik. 

4. Bagi Penelitian Selanjutnya 

Mengingat hasil penelitian yang dilakukan peneliti masih belum 

sempurna, maka untuk peneliti selanjutnya ini dapat dijadikan referensi 

untuk penelitian selanjutnya atau adanya penelitian lebih lanjut untuk 

dikembangkan terkait media Augmented Reality  dalam pembelajaran.  
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