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INTISARI 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF CHEMIST 

WIX EDU BERBASIS WEBSITE WIX PADA MATERI REAKSI 

REDOKS DENGAN PENDEKATAN STEM-PjBL 

Oleh: 

Mita Suryanti 

20104060033 

Penerapan pendidikan berbasis SDGS merupakan tantangan baru untuk 

membangun sistem pendidikan yang berkualitas dan berdaya saing global. Namun 

terdapat beberapa kendala dalam pembelajaran, antara lain 1) Kurangnya variasi 

kegiatan pembelajaran, (2) Kurangnya motivasi belajar siswa, dan (3) Kurangnya 

variasi media pembelajaran. Ketiadaan media dalam pembelajaran menyebabkan 

pembelajaran menjadi monoton dan membosankan, sehingga menyebabkan siswa 

tidak antusias dan perlu lebih memahami materi. Salah satu media pembelajaran 

yang inovatif dan interaktif adalah media pembelajaran berbasis website. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengetahui kualitas serta 

respon siswa dan guru terhadap media pembelajaran kimia wix edu pada materi 

reaksi redoks dengan pendekatan STEM-PjBL. Model pengembangan yang 

digunakan adalah ADDIE hasil validasi ahli materi dan media dengan persentase 

100% (Sangat Valid). Hasil penilaian tiga reviewer mendapatkan skor rata-rata 

89,67 tingkat idealitas 89,67% dengan kategori sangat baik. Hasil respon siswa 

sebanyak 30 orang menunjukkan nilai rata-rata sebesar 9,76 dan persentase ideal 

sebesar 97,6%. 

Kata kunci:interaktif, media pembelajaran, reaksi redoks, STEM-PjBL, website 

wix 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan yang berkualitas di Indonesia tentunya sudah 

menjadi kebutuhan yang penting di era persaingan global yang kian 

kompetiti (Ngurah Suragangga, 2017). Dengan adanya pendidikan 

berkualitas diharapkan bukan hanya sebagai sarana ‘agent of change’ 

bagi generasi muda, melainkan juga menjadi ‘agent of producer’ 

dalam rangka menciptakan transformasi yang nyata untuk kemajuan 

suatu bangsa (Safitri et al., 2022). Pendidikan tertuang dalam 

Sustainable Development Goals (SDGs), yaitu menjamin kualitas 

pendidikan yang insklusif dan merata serta meningkatkan kesempatan 

belajar untuk seluruh lapisan masyarakat (Amin et al., 2020). SDGs 

merupakan program lanjutan dari MDGs atau Millenium Development 

Goals guna mencapai tujuan pembangunan berkelanjutan SDGs 2030. 

Penyelenggaraan pendidikan berdasarkan SDGs menjadi sebuah 

tantangan baru untuk membangun sistem pendidikan yang berkualitas 

dan berdaya saing global (Ardhiya et al., 2022). Mengingat bahwa 

pendidikan yang berkualitas merupakan faktor penting dalam 

kehidupan manusia, maka proses pengembangan sumber daya manusia 

harus dilaksanakan dengan meningkatkan pengetahuan, keterampilan 

dan sikap serta nilai-nilai guna menacapai tujuan pendidikan 

(Widiansyah, 2018).  

Salah satu faktor penting dalam meningkatkan pendidikan 

berkualitas adalah mengenai pengajaran dan media pembelajarannya. 

Pembelajaran merupakan sebuah interaksi yang dilakukan antara 

peserta didik dengan tenaga pendidik atau guru serta sumber belajar 

dalam ruang lingkup  lingkungan sekolah (Sudarmayana et al., 2021). 

Dalam pengertian lain, pembelajaran ialah sebuah proses transfer 
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knowledge yang diberikan oleh guru kepada peserta didik guna 

membantu peserta didik dalam proses belajar mengajar. Pembelajaran 

yang ideal tentunya memiliki beberapa aspek yang mana membantu 

peserta didik selama proses belajar mengajar yang dilakukan secara 

dua arah. Pembelajaran dua arah yakni pembelajaran yang dilakukan 

oleh pengajar dan adanya peserta didik (Kamelia, 2015).  

Dalam pembelajaran guru tidak hanya melakukan transfer 

knowledge atau memberikan ilmu secara terarah dan terstruktur 

melainkan diberikan stimulant yang baik sehingga proses belajar 

mengajar mendapatkan output yang optimal. Sebagai tokoh utama, 

guru harus menyiapkan segala kebutuhan yang mendukung  selama 

proses belajar mengajar (Wahyudi et al., 2017). Proses pembelajaran 

yang baik tentunya harus terdapat aspek interaktif atau adanya 

komunikasi antar dua arah, menyenangkan, memberikan ruang gerak 

bagi siswa untuk bereksplorasi dalam mengembangkan bakat dan 

minat atau kreativitasnya, serta memotivasi peserta didik untuk belajar 

(Mustaqim, 2017). Kegiatan belajar mengajar yang interaktif dan 

menyenangkan maka seorang guru harus bisa menciptakan suasana 

rileks, memotivasi siswa, menggunakan ice breaking, menggunakan 

model pembelajaran yang beragam, serta hal yang paling berpengaruh 

adalah media pembelajaran yang digunakan. Dengan  adanya 

penggunaan media pembelajaran yang tepat guna diharapkan dapat 

meminimalisir adanya sikap pasif dari peserta didik, menarik bagi 

peserta didik untuk belajar, interaktif, namun tidak mengurangi esensi 

materi yang disampaikan (Sudarmayana et al., 2021).  

Media pembelajaran merupakan bagian penting dan utama 

dalam sebuah sistem pembelajaran (Novitasari et al., 2021). Media 

pembelajaran adalah bentuk pembaruan dan kreativitas yang dapat 

digunakan oleh guru dalam melakukan kegiatan belajar mengajar di 

kelas (Roziyah & Kamaludin, 2019). Pemilihan media pembelajaran 

hendaknya harus sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai, mendukung 
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isi pembelajaran, memudahkan dalam proses belajar mengajar, tepat 

guna, dan dapat diaplikasikan oleh guru maupun peserta didik. Dalam 

pemilihan pengembangan sebuah media pembelajaran maka 

diperlukan rancangan yang mana diawali dengan sebuah analisis 

kebutuhan guna memaksimalkan media pembelajaran (Elisa & 

Wiratmaja, 2019).  

Minimnya pemanfaatan media pembelajaran di zaman sekarang 

menjadi salah satu faktor terhambatnya pembelajaran di sekolah. 

Masih kurangnya pemanfaatan media dengan pendekatan 

pembelajaran yang beragam juga menyebabkan rendahnya minat 

siswa, hal ini terlihat dari kurangnya konsentrasi siswa selama proses 

pembelajaran (Santoso & Purwanto, 2022). Sehingga media 

pembelajaran yang inovatif tentunya bisa dikombinasikan dengan 

pengaruh positif perkembangan IPTEK. Penggunaan dan pemanfaatan 

Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) dalam bidang pendidikan 

telah membawa pengaruh besar, khususnya dalam sistem 

pembelajaran. IPTEK telah mengubah sistem pembelajaran 

konvensional menjadi sistem pembelajaran modern yang berasaskan 

teknologi informasi dan komunikasi (Hamka & Effendi, 2019). 

Perkembangan tersebut mengharuskan pendidik harus bisa mengikuti 

perkembangan (Kuswanto, 2018). Pemanfaatan teknologi informasi 

memberi inovasi bagaimana cara mengintegrasikan media sosial ke 

dalam pembelajaran (Nasution, 2020). Keunggulan yang dari 

pemanfaat perkembangan IPTEK tidak hanya pada kecepatan untuk 

memperoleh informasi namun terdapat fasilitas multimedia yang dapat 

membuat belajar lebih menarik, visual, interaktif, dan menyenangkan 

sehingga akan menumbuhkan motivasi serta minat belajar peserta 

didik (H. V. Sari & Suswanto, 2017).  

Perkembangan IPTEK terlihat jelas pada pembaharuan sistem 

pembelajaran dan media pembelajaran. Penggunaan media 

pembelajaran yang sesuai untuk mengimbangi perkembangan 
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teknologi yang semakin pesat ini adalah dengan memanfaatkan 

perangkat bergerak dalam kegiatan belajar mengajar, misalnya 

smartphone, laptop, gadget, dan lain-lain (Fadloli & Kusumo, 2019). 

Salah satu media pembelajaran yang inovatif dan interaktif serta 

alternatif media pembelajaran adalah media pembelajaran berbais 

website (R. Rahmawati et al., 2021). Website yang dapat digunakan 

sebagai media pembelajaran beragam, salah satu jenisnya yaitu 

website wix.  Media pembelajaran berbasis website merupakan media 

pembelajaran dengan bantuan internet yang telah di rancang 

sedemikian rupa guna mendukung dan menunjang kegiatan 

pembelajaran sehingga terjadi proses interaksi komunikasi edukatif 

antara guru dengan peserta didik. Adapun pemilihan web sebagai 

media pembelajaran dikarenakan media tersebut dapat memudahkan 

dalam pengembangan ke depannya dan website dapat dijalankan di 

banyak platform (Widiyaningtyas & Widiatmoko, 2014). Website wix 

juga belum banyak dikembangkan menjadi media pembelajaran 

dikarenakan website wix merupakan platform website yang banyak 

digunakan untuk digital marketing FnB (food and beverage), fashion, 

dan lain sebagainya. Selain itu, pemilihan platform wix dikarenakan 

kemudahan pengaturan website yang dikehendaki, pengguna tidak 

perlu mengkhawatirkan tentang konfigurasi, coding, hosting, dan 

domain serta tidak perlu adanya tambahan biaya untuk pemeliharaan 

website (Nur et al., 2021).  

Dengan adanya pembelajaran berbasis website wix dapat 

mengubah gaya belajar peserta didik menjadi lebih efektif dan efisien 

serta membantu peserta didik untuk melek teknologi. Selain itu, 

penggunaan pembelajaran berbasis website memberikan informasi 

yang lebih menarik. Materi-materi dikemas dengan penggunaan 

gambar, gerakan, animasi, dan suara yang membuat presentasi 

informasi menjadi menarik, interaktif, dan meningkatkan motivasi 

siswa untuk aktif mengikuti kegiatan pembelajaran (Kuswanto, 2018). 
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Keunggulan media pembelajaran website, yaitu kemudahannya yang 

dapat diakses kapan saja, di mana saja, mudah digunakan, dan 

meningkatkan minat belajar siswa karena desain yang dapat menarik 

perhatian peserta didik sehingga tidak membuat bosan untuk belajar 

(Suryandaru & Setyaningtyas, 2021). Pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis website tentunya bisa diterapkan dalam 

pembelajaran kimia di sekolah, karena mata pelajaran kimia 

merupakan salah satu mata pelajaran yang dianggap sulit di kalangan 

siswa SMA (Assriyanto & Sukardjo, 2014). 

Ilmu kimia merupakan cabang ilmu pengetahuan yang fokus 

pada sifat, struktur, komposisi, reaksi, dan perubahan materi (Artini & 

Wijaya, 2020a). Beberapa karakteristik khas dari ilmu kimia meliputi 

pemahaman mengenai komposisi materi, reaksi kimia, sifat dan 

struktur materi, energi dalam sistem kimia, serta aplikasi praktis dalam 

berbagai bidang. Prinsip dasar yang menjadi acuan perkembangan 

ilmu kimia adalah adanya perubahan bentuk atau susunan partikel 

menjadi bentuk lain dengan sifat yang berbeda(Artini & Wijaya, 

2020b). Ilmu kimia mengintegrasikan konsep yang sulit dipahami dan 

konkret dalam pembelajarannya (Harianto et al., 2019).  

Pemahaman ilmu kimia melibatkan studi tentang materi-materi 

dalam alam dan reaksi yang terjadi ketika materi-materi tersebut 

berinteraksi. Ini mengakibatkan kesulitan bagi siswa dalam memahami 

materi kimia. Salah satu topik yang memerlukan pemahaman konsep 

yang akurat adalah reaksi redoks, terutama dalam berbagai konsep 

yang terkait dengan reaksi redoks (Goes, Nogueira, et al., 2020). 

Pemahaman konsep yang akurat berarti siswa harus memahami dengan 

benar konsep reduksi dan oksidasi, serta mampu menerapkan solusi 

yang tepat untuk setiap permasalahan yang berkaitan dengan materi 

tersebut (Goes, Fernandez, et al., 2020). Hal ini disebabkan oleh 

karakteristik reaksi redoks yang melibatkan materi yang cukup 

kompleks dan membutuhkan keterlibatan aktif siswa dalam latihan 
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untuk benar-benar memahami konsep yang serupa antara subtopik 

yang berbeda (Adu-Gyamfi et al., 2020). 

Analisis kebutuhan berdasarkan wawancara yang dilakukan 

terhadap beberapa guru SMA di Kota Bantul dan Yogyakarta meliputi 

SMAN 1 Sewon, SMAN  Yogyakarta, SMAN  Bantul, SMAN 3 

Bantul, dan SMAN 7 Yogyakarta terdapat kendala dalam 

pembelajaran antara lain: (1) Minimnya variasi kegiatan pembelajaran, 

(2) Kurangnya motivasi siswa, (3) Minimnya keragaman media 

pembelajaran. Kendala yang banyak dihadapi para pengajar antara lain 

minimnya pemanfaatan media pembelajaran dan minimnya 

variasi/ragam pembelajaran di sekolah. Sementara itu, media 

pembelajaran dibutuhkan untuk menarik perhatian siswa juga untuk 

meningkatkan motivasi siswa dalam mengikuti pelajaran (Handayati, 

2020). Ketiadaan media dalam pembelajaran menyebabkan 

pembelajaran monoton dan membosankan (Norra, 2020), sehingga 

menyebabkan siswa tidak antusias dan kurang memahami materi 

dalam proses pembelajaran (W. N. Sari & Ahmad, 2021). Masih 

kurangnya pemanfaatan media dengan pendekatan pembelajaran yang 

beragam juga menyebabkan rendahnya minat siswa, hal ini terlihat dari 

kurangnya konsentrasi siswa selama proses pembelajaran (Santoso & 

Purwanto, 2022). 

Pada umumnya dalam penyampaian materi reaksi redoks, guru 

menyampaikan dengan metode ceramah, sehingga membuat peserta 

didik merasa bosan, minat dan motivasi belajar peserta didik menjadi 

kurang, dan pemanfaatan    media    dalam proses  pembelajaran  juga  

belum  optimal,  seperti yang diharapkan pada kurikulum 2013 (Putri 

et al., 2021). Beberapa tantangan umum yang sering dihadapi siswa 

dalam memahami reaksi redoks adalah sebagai berikut: 1. Pemahaman 

konsep dasar oksidasi dan reduksi sering menjadi hal yang sulit 

dipahami oleh siswa. Mereka mungkin mengalami kesulitan dalam 

mengenali zat yang mengalami oksidasi dan reduksi dalam suatu 
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reaksi. 2. Siswa sering kesulitan dalam mengidentifikasi zat yang 

berperan sebagai oksidator dan reduktor dalam reaksi redoks. 3. 

Pemahaman Bilangan Oksidasi: menghitung bilangan oksidasi unsur 

dalam senyawa atau ion adalah langkah penting dalam memahami 

reaksi redoks (Tella & Ogundiya, 2022). 

Selain kurang optimalnya pemanfaatan media pembelajaran, 

model dan pendekatan pembelajaran dinilai kurang bervariasi. Salah 

satu model pembelajaran yang dapat diintegrasikan ke dalam 

pembelajaran website materi redoks adalah STEM-PjBL (Science, 

Technology, Engineering, Mathematics-Project Based Learning). 

Integrasi STEM dalam pembelajaran reaksi redoks melalui media 

website memiliki manfaat yang penting, antara lain meningkatkan 

keterlibatan siswa, memperdalam pemahaman konsep, 

mengembangkan keterampilan berpikir kritis dan kreatif, serta 

memperluas wawasan tentang bidang STEM secara keseluruhan 

(Ananda et al., 2023). STEM sebagai salah satu pendekatan dimana 

konsep akademik digabungkan dengan materi pembelajaran atau 

dikaitkan dengan permasalahan di dunia nyata (Erlinawati & 

Bektiarso, 2019), sehingga siswa dapat menerapkan sikap Science, 

Technology, Engineering, and Mathematic-Project Based Learning 

(Thahir et al., 2020).  

Dengan memasukkan STEM dalam pembelajaran, siswa akan 

lebih tertarik dan aktif, dapat mengaitkan konsep dengan dunia nyata, 

serta melatih keterampilan berpikir kritis (Y. Rahmawati et al., 2022). 

Selain itu, siswa juga dapat melihat hubungan antara reaksi redoks dan 

bidang STEM lainnya, memperluas pemahaman tentang ilmu 

pengetahuan dan teknologi (Nersesian et al., 2019). Tampilan website 

tentunya dibuat semenarik mungkin seta diintegrasikan dengan 

pendekatan STEM yang sesuai dengan karakteristitk dengan materi 

redoks (Rokhim et al., 2020). Sejalan dengan penelitian (Riyanti, 

2020) menyatakan bawa penggunaan STEM PjBL dalam media 
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pembelajaran berbasis web dapat meningkatkan kemampuan berpikir 

kreatif siswa, berpikir kritis (Cahyani & Sulastri, 2021) serta 

meningkatkan hasil belajar siswa  (Agung et al., 2022) 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penelitian ini 

bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran interaktif berbasis 

webiste wix untuk memudahkan pemahaman peserta didik terkait 

materi dan meningkatkan minat belajar siswa. Dengan demikian, 

penelitian ini berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbasis Website Wix pada Materi Reaksi Redoks untuk Siswa SMA 

Kelas X dengan Pendekatan STEM-PjBL”. 

B. Identifikasi Masalah 

1. Belum optimalnya guru dalam memanfaatkan teknologi dan internet 

dalam pembelajaranya, sehingga media pembelajaran berbasis website 

belum banyak dimanfaatkan oleh guru. 

2. Pengembangan media pembelajaran kimia yang interaktif berbasis 

website wix dengan pendekatan STEM-PjBL masih sangat sedikit. 

C. Batasan Masalah 

1. Media pembelajaran berbasis website wix yang berisi materi pelajaran 

kimia dengan materi pokok reaksi redoks dengan pendekatan STEM-

PjBL untuk peserta didik kelas X SMA 

2. Media pembelajaran interaktif berbasis website wix hanya dicobakan 

pada kelas X SMA dan dilihat responnya saja. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dirumuskan 

masalah sebagai berikut: 
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1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran website wix pada 

materi reaksi redoks? 

2. Bagaimana kelayakan  produk media pembelajaran berbasis website wix 

pada materi redoks berdasarkan ahli media dan ahli materi? 

3. Bagaimana kualitas dan respon peserta didik terhadap produk media 

pembelajaran berbasis website wix pada materi redoks? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan pengembangan ini adalah: 

1. Mengetahui prosedur pengembangan media pembelajaran berbasis 

website Wix pada materi redoks. 

2. Mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis website Wix pada 

materi redoks. 

3. Mengetahui kualitas dan respon peserta didik terhadap produk media 

pembelajaran berbasis website Wix pada materi redoks. 

F. Manfaat penelitian 

Pengembangan media pembelajaran berbasis website Wix memiliki 

manfaat yang luas bagi dunia pendidikan, di antaranya: 

1. Manfaat bagi Peserta Didik 

Media pembelajaran yang dikembangkan memungkinkan peserta 

didik untuk belajar secara mandiri dan mudah diakses. Mereka 

dapat mengakses materi pembelajaran kapan saja dan di mana saja 

melalui media ini. 

2. Manfaat bagi Pendidik 

Media pembelajaran yang dikembangkan memberikan alternatif 

media pembelajaran yang dapat digunakan oleh pendidik dalam 

proses pembelajaran kimia. Hal ini memberikan variasi sumber 

belajar yang dapat meningkatkan minat dan pemahaman peserta 

didik terhadap materi pembelajaran. 
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3. Manfaat bagi Sekolah 

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat menjadi referensi 

bagi sekolah dalam menciptakan media pembelajaran untuk 

berbagai materi dan mata pelajaran. Pengembangan media 

pembelajaran yang efektif dan menarik dapat membantu 

meningkatkan kualitas proses pembelajaran di sekolah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



107 
 

BAB V  

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan Produk  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa:  

1. Media pembelajaran berbasis website wix pada materi reaksi redoks 

dengan pendekatan STEM-PjBL yang dikembangkan memiliki 

karakteristik yaitu berupa website wix yang memuat pendekatan STEM-

PjBL pada materi reaksi redoks melalui halaman materi pembelajaran dan 

halaman proyek.  

2. Hasil validasi media pembelajaran berbasis website wix pada materi 

kesetimbangan kimia dengan pendekatan STEM-PjBL dosen ahli materi 

dengan presentase 100% (Sangat Valid) yang mana memuat empat aspek. 

Hasil validasi media pembelajaran berbasis website wix pada materi reaksi 

redoks dengan pendekatan STEM-PjBL dosen ahli media dengan 

persentase 100% dan termasuk dalam kategori Sangat Valid yang mana 

memuat tiga aspek, sehingga media layak diujicobakan. Hasil penilaian 

dari tiga reviewer (pendidik kimia SMA/MA) memperoleh skor rata-rata 

89.67 dari skor maksimal 100 dengan persentase keidealan 89.67% dan 

termasuk kategori Sangat Baik (SB).  

3. Hasil respon tiga puluh peserta didik SMA/MA terhadap media 

pembelajaran berbasis google sites pada materi kesetimbangan kimia 

dengan pendekatan STEM-PjBL mendapatkan respon positif dengan 

memperoleh skor rata-rata 97.6 sehingga memperoleh persentase 

keidealan sebesar 97.6% dan termasuk kategori Sangat Baik (SB). 

B. Saran Tahap Lanjut Produk  

Penelitian ini merupakan pengembangan salah satu media belajar 

kimia SMA/MA. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan diperoleh 
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saran pemanfaatan, implementasi, evaluasi, dan pengembangan produk 

lebih lanjut yang dijabarkan sebagai berikut:  

1. Saran Pemanfaatan Media pembelajaran berbasis website wix pada 

materi reaksi redoks dengan pendekatan STEM-PjBL yang dikembangkan 

perlu diimplementasikan dan diujicobakan langsung dalam kegiatan 

belajar mengajar kimia untuk mengetahui kelayakan produk lebih lanjut.  

2. Implementasi media pembelajaran berbasis berbasis website wix 

pada materi reaksi redoks dengan pendekatan STEM-PjBL dapat 

diimplementasikan dalam proses kegiatan belajar mengajar kepada peserta 

didik setelah memperoleh predikat layak.  

3. Evaluasi Media pembelajaran berbasis website wix pada materi 

reaksi redoks dengan pendekatan STEM-PjBL yang telah 

diimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran kemudian dilakukan 

evaluasi dan pengolahan hasil data dari proses pembelajaran untuk 

mengetahui spesifikasi hasil akhir kelayakan produk.  

4. Pengembangan produk lebih lanjut media pembelajaran berbasis 

website wix pada materi reaksi redoks dengan pendekatan STEM-PjBL 

dapat dikembangkan lebih lanjut terhadap materi pokok kimia yang 

berbeda dan penyempurnaan proyek yang berbeda. 
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