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ABSTRAK 

 

Pemilihan jurusan bagi siswa sekolah merupakan sesuatu yang harus dijalani 

untuk memperdalam materi pelajaran yang sesuai dengan kemampuan siswa. Siswa 

Madrasah mempunyai tiga pilihan jurusan IPA, IPS, dan Bahasa lalu diharuskan  

memilih salah satu dari jurusan tersebut. Berbagai pertimbangan dalam menentukan 

jurusan antara lain  data nilai rapor, data tes bakat, dan tes minat dari lembaga 

psikotes sangat menentukan prestasi siswa. 

Penelitian ini menggunakan sample data  Madrasah Aliyah Negeri Wates I baik 

data siswa, nilai rapor, nilai tes bakat, dan minat. Metode penelitian sistem yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah fuzzy inference system metode tsukamoto. 

Metode ini merupakan bagian dari logika fuzzy dalam mengidentifikasi masalah dan 

memberikan solusi untuk pengguna. Implementasi penggunaan metode ini 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, database PostgreSQL dan bersifat online. 

Sistem ini menampilkan sebuah hasil keputusan untuk memberikan saran 

pemilihan  jurusan kepada siswa Madrasah Aliyah Negeri Wates I. Sistem ini dapat 

membantu siswa kelas X Madrasah dalam menentukan pilihan jurusan dengan 

kemungkinan hasil terbaik karena telah diproses melalui tahap-tahap perhitungan 

logika fuzzy dengan data-data yang valid sesuai kemampuan siswa. Penelitian ini 

menghasilkan sebuah sistem online yang dapat membantu siswa dalam memutuskan 

penjurusan IPA, IPS dan Bahasa berdasarkan dari nilai-nilai raport, tes bakat dan tes 

minat.   

      

 

Kata Kunci :  fuzzy inference systemTsukamoto, nilai rapor, tes bakat dan minat. 
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ABSTRACT 

 

Majoring selection for high school student is a term to deepen the knowledge of 

particular subjects related to their field of interest. The students of Madrasah have to 

choose one of three major IPA, IPS, and Bahasa depends on their grade, talent, and 

psychological test result.    

This research uses the sample data from Madrasah Aliyah Negeri Wates I, 

consist of several data including: student data, report grade, talent test score, and 

subject interest. Fuzzy inference system method by tsukamoto is used in this research 

process. This method is part of fuzzy logic system for problem indentifying and 

problem solving that commonly used. On the implementation part of this method, this 

research use PHP as programming language, PostgreSQL as a database, and can be 

accessed online.     

                                                       

This system can provide a result that can give suggestions to the student 

concerning on their major selection issues. This system can help the student of 

Madrasah Aliyah Negeri Wates I especially grade X to decide what major they should 

take with the best result because this system provide with multiple calculating 

procedure that uses the fuzzy logic arithmetic system based on student valid data. 

This online applications is  created to help the student to decide what major IPA, IPS, 

and Bahasa they shoud take based on their grade report, talent test, and interest. 

   

Keywords: fuzzy inference systemTsukamoto, the value of report cards, aptitude 

tests and interests. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Setiap orang dalam dunia ini pasti mempunyai sesuatu yang harus 

diputuskan, begitu pula dalam dunia pendidikan perlu pengambilan keputusan 

dalam hal proses pendidikan, berbagai tingkatan dari SD, SMP, SMA, dan 

Perguruan tinggi. Dalam menentukan pemilihan jurusan pada dunia pendidikan 

misalnya dalam penentuan penjurusan. 

Sebuah keputusan dalam dunia pendidikan akan membawa manfaat tetapi 

harus di imbangi dengan data-data yang akurat dan informasi yang jelas berkaitan 

dengan permasalahan yang dihadapinya. Keputusan yang di ambil berdasarkan 

prestasi, minat, bakat, dan lain-lain.  Dalam sistem pendukung keputusan biasanya 

melibatkan tes bakat (psikotest) yang dilakukan lembaga psikotest. 

MAN Wates I mempunyai beberapa jurusan dan siswa diharuskan 

memilih salah satu dari jurusan yang ada tersebut. Semenjak Departemen 

Pendidikan Nasional mengadakan Ujian Akhir Nasional (UAN/UN) sebagai 

standarisasi dalam menentukan kelulusan siswa. Man Wates I tergolong sekolah 

yang  mempunyai angka kelulusan tinggi di kalangan sekolah-sekolah di Kulon 

Progo. Seiring berjalannya waktu MAN Wates I berkembang dalam pencapaian 

kelulusan siswa-siswinya.  MAN Wates I mencapai Akreditasi A, namun dalam 

perkembangan sekolah ini munculah sebuah permasalahan banyaknya siswa yang 
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lebih memilih jurusan IPS dengan jumlah yang sangat signifikan dibandingkan 

dengan siswa yang memilih jurusan IPA.  

Berdasarkan tingkat kelulusan antara IPA dan IPS tidak begitu mencolok 

ketidakseimbangannya, namun siswa yang berminat masuk IPA dalam setiap 

tahun ajaran baru sekitar 20-25 siswa saja sedangkan yang masuk IPS 100an 

bahkan lebih. Permasalahan yang terjadi adalah kebingungan siswa dalam 

memilih jurusan  sesuai dengan minat dan kompetensi masing-masing serta yang 

cocok dengan dirinya, serta banyaknya siswa yang menganggap mata pelajaran 

IPA sebagai momok bagi mereka.  

 Pilihan penjurusan dalam penelitian ini menggunakan data nilai siswa 

dalam kesehariannya, data test bakat sebelum penentuan jurusan dan data nilai 

tingkat kelulusan antara IPA dan IPS. Siswa dapat menentukan pilihan jurusannya 

dengan melihat kumpulan nilai yang diperoleh dalam kesehariannya misal raport 

dari semester 1 sampai semester 2 pada tingkat kelas X  dan nilai tes bakat.  

Apabila hanya melihat kumpulan nilai-nilai dapat menimbulkan pilihan 2 jurusan 

(dengan nilai-nilai yang diperoleh memenuhi syarat baik masuk IPA dan IPS) 

maka akan membingungkan penentuan keputusan pemilihan jurusan. Jika terdapat 

masalah seperti di atas maka diperlukan fasilitas konsultasi ataupun pertimbangan 

lain dalam menentukan pilihan. Dalam sistem ini  menggunakan variabel nilai dan 

penelusuran minat bakat untuk menentukan pemilihan minat jurusan  tersebut. 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang pada penelitian ini akan dirumuskan masalah 

sebagai berikut : 

1. Bagaimana merancang sistem pendukung keputusan untuk membantu 

siswa menentukan jurusan IPA, IPS dan Bahasa sesuai dengan minat dan 

bakat masing-masing siswa menggunakan logika fuzzy inference sistem 

metode tsukamoto? 

2. Bagaimana mengimplementasikan desain sistem tersebut menjadi sistem 

berbasis web dengan menggunakan PHP dan database PostgreSQL? 

C. Batasan Masalah 

Agar pembahasan nantinya tidak meluas, penulis dalam penelitian ini 

membatasi pada hal-hal terkait. 

1. Sistem ini menghasilkan sebuah keputusan penjurusan untuk siswa yang 

diharapkan akan membantu siswa  dalam menentukan penjurusan agar 

siswa tidak salah memilih jurusan, dan membantu wali kelas dalam 

mengatur siswa untuk menentukan jurusan karena berkaitan dengan kuota 

kelas. 

2. Penelitian ini dilakukan tahun 2010 menggunakan kurikulum baru dimana 

penjurusan dilakukan di kelas 2 atau kelas XI. Sistem yang dibuat 

menggunakan data dari sekolah dan lembaga psikotes, sistem ini bersifat 

online (dapat di akses dari tempat lain). 
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D. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini antara lain : 

1. Merancang sebuah sistem yang dapat membantu siswa dan wali kelas 

dalam memutuskan penjurusan IPA, IPS dan Bahasa berdasarkan nilai-

nilai raport, tes bakat dan tes minat. 

2. Hasil perancangan sistem dari penelitian ini berbentuk aplikasi berbasis 

web yang dapat difungsikan dalam komputer dan data-data ataupun 

variabel yang digunakan tersimpan dalam database PostgreSQL. 

E. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan memberi manfaat sebagai berikut :  

1. Membangun suatu  sistem pendukung keputusan pemilihan jurusan di 

Madrasah Aliyah yang akan menghasilkan keputusan jurusan untuk siswa. 

Sehingga dengan sistem ini diharapkan dapat membantu siswa dalam 

memilih jurusan yang tepat dan membantu wali kelas dalam mengatur 

kuota kelas penjurusan. 

2. Mengetahui faktor-faktor yang berpengaruh dalam penentuan bidang 

penjurusan, seperti tes minat, bakat dan nilai raport. 

F. Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berhubungan dengan pemilihan suatu jurusan sudah 

pernah dilakukan, akan tetapi pemilihan jurusan di MAN WATES I belum pernah 

dilakukan.    
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Setelah melalui beberapa proses dalam perancangan dan implementasi 

sistem pendukung keputusan pemilihan jurusan di MAN Wates I  dengan 

menggunakan fuzzy inference system metode tsukamoto maka dapat diambil 

beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem ini dapat membantu siswa kelas X Madrasah dalam menentukan 

pilihan jurusan dengan kemungkinan hasil terbaik karena telah diproses 

melalui tahap-tahap perhitungan logika fuzzy dengan data-data yang valid 

sesuai kemampuan siswa. 

2. Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem online yang dapat membantu 

siswa dalam memutuskan penjurusan IPA, IPS dan Bahasa berdasarkan dari 

nilai-nilai raport, tes bakat dan tes minat.   

B. Saran  

Sistem pendukung keputusan dalam pemilihan jurusan ini tidak terlepas dari 

kekurangan dan kelemahan, terutama dalam hal tampilan, menu dan isi yang 

bersifat minimalis. Oleh karena itu, penulis memberikan beberapa saran yang 

dapat digunakan sebagai acuan dalam penelitian atau pengembangan selanjutnya, 

sebagai berikut : 

1. Sistem yang dibangun masih sangat sederhana terutama dalam fitur menu 

yang tersedia. 
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2. Desain sistem ini masih sangat minimalis sehingga diperlukan modifikasi 

user interface agar lebih menarik. 

3. Sistem ini masih berupa sistem fuzzy statis dimana variabel bakat, dan 

minat belum bisa di ubah melalui menu admin dan perlu dikembangkan 

menjadi sistem fuzzy  dinamis agar admin lebih mudah mengoperasikan 

menu tanpa mengetahui database. 
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