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MOTTO 

 

 

Dalam setiap kondisi baik dan buruk, Allah pasti akan mencerdaskan kita. 

 

Katakanlah, ”Sesungguhnya sholatku, hidupku, matiku hanyalah untuk Allah, 
Tuhan Pencipta Semesta Alam tiada sekutu bagi-Nya dan demikian yang 
diperintahkan kepadaku.” (Q.S. Al-An’aam : 262 – 263). 

 

Sesungguhnya orang-orang yang beriman dan mengerjakan amal-amal saleh, 
mereka diberi petunjuk oleh Tuhan mereka karena keimanannya, di bawah 
mereka mengalir sungai-sungai di dalam surga yang penuh kenikmatan. (Q.S. 
Yunus : 9). 

 

Dan takutlah kamu kepada suatu hari di waktu seseorang tidak dapat 
menggantikan seseorang lain sedikitpun dan tidak akan diterima suatu tebusan 
daripadanya dan tidak akan memberi manfaat sesuatu syafa’at kepadanya dan 
tidak (pula) mereka akan ditolong. (Q.S. Al-Baqarah : 123). 

 

Dan orang-orang yang mendustakan ayat-ayat kami adalah pekak, bisu, dan 
berada dalam gelap gulita. Barang siapa yang dikehendaki Allah (kesesatan) 
niscaya disesatkan-Nya. Dan barang siapa dikehendaki Allah (untuk diberinya 
petunjuk) niscaya Dia menjadikannya berada diatas jalan yang lurus. (Q.S. Al-
An’aam : 39). 
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INTISARI 

 

Perkembangan Sistem Informasi sangat cepat seiring dengan meningkatnya 
pertumbuhan kecerdasan manusia. Dalam perkembangannya yang dibutuhkan dalam 
sebuah sistem Informasi Geografis adalah data dan informasi. Karena sangat 
pentingnya informasi geografis bagi suatu daerah, apalagi berupa informasi objek 
wisata khususnya informasi desa wisata yang berada di Kabupaten Sleman. Hal ini 
digunakan untuk memperkenalkan kepada masyarakat tentang potensi desa Wisata. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi yang dapat 
menginformasikan suatu tempat, dalam hal ini adalah peta Lokasi Desa Wisata yang 
berada di Kabupaten Sleman secara cepat dan akurat. Metode penelitian yang 
digunakan adalah metode pengembangan sistem. Aplikasi ini memanfaatkan database 
MySQL sebagai database Server, PHP digunakan sebagai bahasa pemrograman, dan 
diimplementasikan dalam bentuk web. 

Sistem Informasi Geografis Desa Wisata memiliki kemudahan bagi para 
wisatawan untuk memperoleh informasi tentang desa wisata, serta dilengkapi dengan 
fasilitas perhitungan jarak antar kota. Hasil pengujian sistem yang menunjukkan nilai 
baik sebesar 64,25% dari seluruh responden. 

 

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, Web, PHP 
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ABSTRACT 

 Growth of Information System very quickly along with the increasing of 
growth of human being intellegence. In growth required in a Geographical 
Information System is data and information. Because of vital importance nya the 
geographical information to a area, more than anything else in the form of 
information of object of wisata specially information of countryside of wisata 
residing in Sub-Province Sleman. This is used to introduce to society of about 
potency of countryside Wisata. 

 This research aim to develop application which can inform a place, in this 
case is the location map of tourism countryside is residing in Sleman Sub-province so 
quickly and accurate. Research method applied is system development method. This 
application is exploits MySQL database as Server database, PHP is applied as 
programming language, and implementation in the form of web. 

 Geographical Information System Tourism Countryside has amenity for 
tourist to obtain information about tourism countryside, and is equipped with facility 
calculation intercity distance. The result of examination this system shows good value 
counted 64,25 % from all responders. 

 

Keyword : Geographic Information System, Web, PHP
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Teknologi informasi merupakan teknologi yang banyak memberikan manfaat 

dalam mengolah informasi, khususnya komputer. Adanya teknologi komputer 

sangat berpengaruh dalam kehidupan sehari-hari. Sistem informasi yang digunakan 

untuk menunjang dan menyelesaikan masalah yang biasa timbul dalam suatu 

organisasi, instansi pemerintahan maupun perusahaan. Dengan menggunakan sistem 

informasi diharapkan kinerja dari suatu instansi dapat ditingkatkan. 

Perkembangan dan kemajuan teknologi informasi sangat cepat seiring 

meningkatnya pertumbuhan kecerdasan manusia. Kemajuan teknologi ini 

didasarkan pada kebutuhan suatu informasi yang cepat, akurat, tepat, dan efisien. 

Perkembangan teknologi informasi ini juga diikuti dengan perkembangan teknologi 

komputer baik berupa software dan hardware. Pekembangan ini telah berhasil 

mewujudkan suatu bentuk jaringan yang sangat luas dan besar yang sering disebut 

dengan internet. 

Data dan informasi sangat penting, sehingga dapat memicu munculnya suatu 

data dan informasi berupa informasi geografis. Karena pentingnya suatu informasi 

geografis bagi suatu daerah, apalagi berupa informasi objek wisata. Untuk itu, 

diperlukan sebuah Sistem Informasi Geografis berbasis Web yang dapat 

menampilkan image dan peta lokasi tempat beradanya keistimewaan dari suatu
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daerah serta dapat memberikan informasi secara cepat dan akurat mengenai letak 

desa-desa wisata yang ada di Kabupaten Sleman. Hal ini digunakan untuk 

mempromosikan potensi wisata dan kawasan wisata khususnya Desa Wisata yang 

berada di Kabupaten Sleman. 

1.2. Rumusan Masalah dan Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian, permasalahan yang akan diangkat 

dalam tugas akhir ini adalah bagaimana membuat Sistem Informasi Geografis 

berbasis Web yang dapat menampilakan image dan peta lokasi tempat beradanya 

keistimewaan suatu daerah serta dapat menyampaikan informasi secara cepat dan 

akurat mengenai letak desa-desa pariwisata yang berada di Kabupaten Sleman. 

Batasan Masalah 

1. Sistem Informasi Geografis (SIG) ini dibuat untuk menginformasikan letak 

dan fasilitas Desa Wisata yang ada di Kabupaten Sleman. 

2. Sistem dapat melakukan pemasukan, edit data, dan penghapusan suatu data 

dari database Sistem Informasi Geografis (SIG) 

1.3. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi yang dapat 

menginformasikan suatu tempat, dalam hal ini adalah peta Lokasi Desa Wisata yang 

berada di Kabupaten Sleman secara cepat dan akuat. Kemudian akan 

diimplementasikan kedalam sebuah Sistem Informasi Geografis. 
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Hasil dari penelitian ini diharapkan akan memberikan informasi yang cepat 

dan akurat sebagi sarana pendukung untuk memperkenalkan desa-desa pariwisata 

yang berada di Kabupaten Sleman. 

1.4. Keaslian Penelitian 

Penelitian yang berhubungan dengan masalah sistem informasi Geogrfis 

sudah sering dilakukan, namun sistem informasi geografis yang berhubungan 

dengan desa wisata yang berada di kabupaten sleman belum pernah dilakukan. 

Pada penelitian yang dilakukan oleh Widodo (2006) memanfaatkan format 

SVG sehingga menghasilkan ukuran file yang lebih kecil dan bersifat dinamis. 

dalam penelitian ini menghasilkan data yang berupa grafik. Sedangkan pada tugas 

akhir ini akan dibahas salah satu contoh aplikasi serta bagaimana 

mengimplementasikan data spasial dan atribut dengan menggunakan format SVG 

dan menampilkannya dalam bentuk web. pengujian sistem dilakukan dengan 

metode Black Box sistem. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

1. Penerapan teknologi informasi sangat dibuthkan saat ini, hal ini terbukti dengan 

berkembangnya berbagai macam layanan informassi menggunakan teknologi 

komputer sebagai alat bantu manusia untuk menyelesaikan suatu pekerjaan 

2. Menyusunan suatu sistem informasi yang dinamis untuk menghindari kesulitan 

dalam pencarian data yang diinginkan, sehingga sistem informasi menjadi benar-

benar bermanfaat. Selain itu meningkatkan efisiensi dan efektifitas. 

5.2. Saran 

1. Diharapkan pada peneliti yang selanjutnya dapat memberikan informasi yang 

lebih lengkap 

2. Diharapkan peneliti yang selanjutnya dapat menyajikan peta dengan lebih baik 

lagi.
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