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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI CARD MATCH
CIRCLE PADA MATERI POKOK PROTISTA UNTUK SISWA KELAS X
DI MA ALI MAKSUM
Arina Amaly Hasna
18106080030

Abstrak

Penelitian ini dibuat bertujuan untuk; 1) mengetahui cara mengembangkan media
pembelajaran biologi Card Match Circle materi pokok untuk siswa kelas X MA
Ali Maksum. 2) Untuk mengetahui kualitas media pembelajaran biologi Card
Match Circle materi pokok untuk siswa kelas X SMA/MA. 3) Untuk mengetahui
respon siswa media pembelajaran biologi Card Match Circle materi pokok untuk
siswa kelas X SMA/MA Metode penelitian ini menggunakan jenis penelitian
Research and Development (RnD) dengan menggunakan model pengembangan
ADDIE (A4nalysis, Design, Development, Implementation, Evaluation), namun
dibatasi hanya sampai tahap Development. Media pembelajaran biologi Card
Match Circle menggunakan instrumen berupa lembar angket, yaitu angket
penilaian ahli, peer reviewer, guru biologi, dan respon siswa. Subjek penelitian ini
meliputi 1 ahli media, 1 ahli materi, 5 peer reviewer, 1 guru biologi, dan 36 siswa
kelas X B MIA MA Ali Maksum Yogyakarta, sedangkan objek pada penelitian ini
yaitu berupa media pembelajaran biologi Card Match Circle materi pokok untuk
siswa kelas X MA/SMA. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan deskriptif
kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian ini berupa 1) pengembangan produk
media pembelajaran biologi Card Match Circle materi pokok untuk siswa kelas X
SMA /MA, 2) kualitas produk media pembelajaran biologi Card Match Circle
materi pokok untuk siswa kelas X SMA/MA secara keseluruhan memiliki kualitas
sangat baik (SB). Kualitas media pembelajaran biologi Card Match Circle
ditunjukan dengan persentase 87.6 %, 3) respon siswa pada saat dilakukan uji coba
terbatas yaitu sebesar 89% dengan kategori sangat baik (SB). Dengan demikian,
maka kualitas media pembelajaran biologi Card Match Circle materi pokok untuk
siswa kelas X SMA/MA memiliki kualitas sangat baik dan layak digunakan oleh
guru maupun siswa dalam pembelajaran.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Biologi, Card Match Circle, Protista
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DEVELOPMENT OF BIOLOGY LEARNING MEDIA CARD MATCH
CIRCLE ON PROTISTA FOR GRADE X STUDENTS AT MA ALI
MAKSUM
Arina Amaly Hasna
18106080030
Abstract

This research was conducted with the following objectives: 1) to determine the
development of biology learning media Card Match Circle on the subject matter for
grade X students at MA Ali Maksum, 2) to determine the quality of biology learning
media Card Match Circle on the subject matter for grade X students at SMA/MA,
3) to determine the student responses to biology learning media Card Match Circle
on the subject matter for grade X students at SMA/MA. This research used a
Research and Development (RnD) method with the ADDIE development model
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation), limited only to the
Development stage. Biology learning media Card Match Circle used instruments
such as questionnaires for expert assessment, peer reviewers, biology teachers, and
student responses. The subjects of this research included 1 media expert, 1 content
expert, 5 peer reviewers, | biology teacher, and 36 grade X B MIA students at MA
Ali Maksum Yogyakarta, while the object of this research was the biology learning
media Card Match Circle on the subject matter for grade X students at MA/SMA.
The data obtained were analyzed using qualitative and quantitative descriptive
analysis. The results of this research are: 1) the development of biology learning
media Card Match Circle on the subject matter for grade X students at SMA/MA,
2) the quality of the biology learning media Card Match Circle on the subject matter
for grade X students at SMA/MA as a whole is of very good quality. The quality of
biology learning media Card Match Circle is indicated by a percentage of 87.6%,
3) student responses during limited trials were 89% with a category of very good.
Thus, the quality of biology learning media Card Match Circle on the subject matter
for grade X students at SMA/MA is of very good quality and suitable for use by
teachers and students in learning.

Keywords: Biology Learning Media, Card Match Circle, Protist
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BAB1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan saat ini diharapkan mampu menghasilkan siswa yang
memiliki kemampuan komunikasi dan kolaborasi yang kuat, serta ahli
dalam pemanfaatan teknologi, kemampuan berpikir kreatif dan inovatif,
juga kemampuan memecahkan masalah (Miller dan Northern, 2011).
Berbagai keterampilan yang dibutuhkan siswa di era globalisasi saat ini
sering disebut keterampilan abad 21 dan konsep pendidikannya lebih
dikenal dengan pembelajaran abad 21. Adapun Kerangka kompetensi yang
diharapkan pada pembelajaran abad 21, meliputi keterampilan hidup dan
karier serta keterampilan inovasi dan belajar yang kemudian dikenal
dengan istilah 4C (Critical thinking, Communication, Collaboration, and
Creativity) serta keterampilan ICT (I/nformation and Communication
Technology) (Purwadhi, 2019).

Pada dasarnya, kompetensi abad 21 telah terintegrasi dalam sistem
pendidikan di Indonesia melalui penerapan Kurikulum 2013, dan telah
berbasis kompetensi yang dapat dimaknai sebagai suatu konsep kurikulum
yang menekankan pada pengembangan kemampuan untuk melakukan
tugas-tugas dengan standar performansi tertentu, sehingga hasilnya dapat
dirasakan oleh siswa. Pengembangan kemampuan dapat berupa penguasaan
terhadap seperangkat kompetensi tertentu. Sebagaimana diketahui bahwa
kompetensi merupakan seperangkat sikap, pengetahuan, dan keterampilan

yang harus dimiliki, dihayati, dan dikuasai oleh siswa setelah mempelajari



suatu  muatan pembelajaran, menamatkan suatu program, atau
menyelesaikan satuan pendidikan tertentu (Kamiluddin, 2017). Untuk
mendapatkan suatu kompetensi yang diharapkan maka diperlukan adanya
suatu pembelajaran yang akan mendukung terlaksananya kurikulum
tersebut. Dengan demikian, dapat dipahami bahwasannya pembelajaran
merupakan suatu kegiatan yang memiliki tujuan searah dengan belajar siswa
dan kurikulum khususnya. Tujuan Pembelajaran siswa ialah mencapai
perkembangan optimal yang meliputi aspek kognitif, afektif, dan
psikomotorik. Untuk tujuan kurikulum yaitu terpenuhinya semua target
tujuan yang terdapat dalam dokumen tertulis untuk mencapai tujuan
pembelajaran berdasarkan tingkat yang telah ditetapkan (Kustandi dan
Sutjipto, 2013: 5-6).

Pembelajaran biologi pada jenjang menengah keatas diharapkan dapat
menjadi sarana bagi siswa untuk mempelajari diri sendiri dan alam sekitar
dan mengembangkan dalam kehidupan sehari-hari. Penting bagi setiap guru
untuk memahami proses pembelajaran siswa, sehingga membimbing siswa
dan menyediakan lingkungan belajar yang tepat dan sesuai bagi siswa
(Hamalik, 2007:27). Pembelajaran biologi dilakukan melalui pendekatan
ilmiah yang harus diperhatikan dari seluruh aspek secara utuh, baik
menyangkut objek, persoalan, dan tingkat organisasi kehidupan. Persoalan
yang dikaji dalam biologi adalah fenomena atau gejala kehidupan yang
terdiri dari gejolak kehidupan yang terdiri dari gejala kejadian (Subali. 2006

: 3-6). Pembelajaran biologi dapat diartikan sebagai pembelajaran tentang



makhluk hidup, meliputi semua fenomena kehidupan mikroorganisme,
tumbuhan dan hewan termasuk manusia. Produk yang dihasilkan dari
keilmuan biologi berwujud kumpulan fakta-fakta maupun konsep-konsep
sebagai hasil dari proses keilmuan biologi (Sudjoko, 2001:2).

Pendidikan merupakan sarana penunjang kualitas sumber daya
manusia melalui proses pembelajaran (Nurindah dan Kasman, 2021 : 2).
Dengan tujuan meningkatkan kualitas pendidikan, maka setiap lembaga
pendidikan harus menciptakan proses pembelajaran yang efektif dan efisien
(Ardiansyah dkk., 2019: 319). Oleh karena itu, pembelajaran merupakan
proses belajar yang telah dirancang, sistematis, dan memiliki sifat formal,
serta diadakan oleh sebuah lembaga pendidikan (Novantara, 2017:23).
Menurut Prawiyogi dkk (2020:96), kegiatan pembelajaran yang efektif dan
efisien ditandai dengan tercapainya tujuan pembelajaran yang telah

Menurut Astiting (2018:4) faktor yang mendukung berlangsungnya
proses pembelajaran yang efektif dan efisien saat ini adalah penggunaan
media dalam proses pembelajaran. Media merupakan alat yang dapat
digunakan ‘oleh guru untuk menyampaikan informasi kepada siswa dengan
mudah. Media pembelajaran sebagai salah satu sumber belajar yang dapat
menyalurkan pesan, membantu mengatasi hal yang mengganggu dalam
proses belajar itu sendiri. Keberadaan media dalam proses pembelajaran
mampu meningkatkan efektivitas dan efisiensi penyampaian informasi serta
memudahkan siswa untuk memahami isi materi. Untuk mewujudkan

pembelajaran biologi yang efektif, maka diperlukan adanya pengembangan



media pembelajaran guna untuk mendukung proses pembelajaran siswa.
Media pembelajaran disini memiliki peran dan fungsi strategis yang secara
langsung maupun tidak langsung dapat mempengaruhi motivasi, minat, dan
atensi siswa dalam belajar serta mampu memvisualisasikan materi abstrak
yang diajarkan sehingga memudahkan pemahaman siswa (Cahyadi, 2019).
Dalam kata lain media pembelajaran ini dapat dikatakan sebagai sesuatu
yang bersifat menyalurkan pesan, dan dapat dapat merangsang pikiran,
perasaan, dan kemauan siswa sehingga dapat mendorong terjadinya proses
belajar pada dirinya (Asnawir, H, 2002 : 11). Oleh karena itu, guru dituntut
untuk menciptakan pembelajaran yang mendorong siswa untuk lebih aktif
dan kreatif dalam mencari pengetahuannya sendiri sehingga siswa dapat
mengalaminya secara langsung, salah satunya dengan menggunakan media
pembelajaran (Arsyad, 2017:25).

Pemanfaatan media dalam pengajaran seharusnya merupakan bagian
yang harus mendapat perhatian dari pendidik sebagai fasilitator dalam setiap
kegiatan pembelajaran. Dengan adanya media siswa akan lebih termotivasi
untuk belajar, mendorong siswa menulis, berbicara, dan berimajinasi
semakin terangsang (Tafonao, 2018: 103). Pemanfaatan media
pembelajaran dalam proses pembelajaran akan membangkitkan keinginan
dan minat yang baru bahkan membawa pengaruh- pengaruh psikologis pada
siswa sehingga membuat siswa lebih senang mengikuti proses pembelajaran
(Pagarra dkk, 2020 :10). Media sangatlah penting untuk menyampaikan

informasi pada siswa. Oleh karena itu, media pembelajaran harus



diperhatikan dalam proses pembelajaran Seringkali permasalahan yang
dihadapi oleh siswa dalam memahami materi biologi yaitu kurangnya
penggunaan media pembelajaran yang berguna untuk memvisualisasikan
materi biologi lebih konkrit.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi di MA Ali Maksum pada
tahun ajaran 2022/2023 bahwa terdapat beberapa permasalahan dalam
proses pembelajaran Biologi, terkhusus pada materi pokok protista. Materi
ini menjadi salah satu materi yang sulit dipahami, dikarenakan terdapat
banyak klasifikasi serta istilah-istilah yang perlu dihafalkan. Selaras dengan
yang dituturkan Fauzi dan Mitalistiani (2018: 77) bahwa protista merupakan
materi yang paling sulit dipelajari oleh siswa kelas X karena bersifat
abstrak, terlalu banyak konsep, istilah yang kurang dimengerti serta
kesulitan dalam memahami isi materi. Selanjutnya menurut Fitarahmawati
(2017:407) bahwa letak kesulitan belajar siswa yaitu pada indikator
memahami cara reproduksi protista. Sedangkan Bahan ajar yang digunakan
guru ialah buku paket ESPS dan juga modul dari kemendikbud serta
beberapa buku penunjang yang dimiliki siswa secara mandiri, dan media
pembelajaran yang digunakan oleh guru dalam pembelajaran hanya terbatas
dengan ditampilkannya materi melalui power point serta video-video untuk
materi tertentu. Model pembelajaran yang digunakan cukup monoton, yaitu
model direct interaction, sehingga siswa menjadi pasif, bosan, dan

cenderung tidak memperhatikan penjelasan guru.



MA Ali Maksum merupakan salah satu Madrasah yang berbasis
Pondok Pesantren sehingga terdapat keterbatasan para siswa dalam
mengakses media elektronik secara mandiri. Pembelajaran dalam kelas
terbatas dari penjelasan yang disampaikan guru mata pelajaran dengan
tambahan penyampaian melalui power point dan video-video yang
berkaitan. Dengan beberapa keterbatasan tersebut, menjadikan siswa pasif,
merasa bosan, tidak memperhatikan penjelasan guru. Sehingga
mempengaruhi hasil belajar siswa. Hasil belajar mata pelajaran Biologi
pada materi pokok protista menunjukkan 64,86% siswa belum memenuhi
KKM. KKM mata pelajaran Biologi 76, terdapat 17 siswa dari jumlah
keseluruhan 32 siswa, yang mendapatkan nilai dibawah KKM.

Adanya permasalahan di atas, mendorong peneliti untuk memperbaiki
proses pembelajaran khususnya dalam pengelolaan kelas pada mata
pelajaran Biologi materi pokok protista dengan menggunakan bantuan
Media Card Match Circle yang diharapkan dapat meningkatkan hasil
belajar siswa sehingga dapat menguasai materi pelajaran tersebut. Salah
satu upaya media yang dapat membuat siswa aktif saat pembelajaran adalah
media card match. Menurut Purniawati (2014) media card match
merupakan media kartu yang berpasangan antara satu kartu dengan kartu
yang lainya. Menurut Dian dan Elfi (2013), salah satu penunjang proses
pembelajaran adalah menggunakan media index card match. Media
pembelajaran dengan menggunakan kartu berpasangan ini mampu membuat

kelas yang penuh ketegangan berubah menjadi kelas yang santai dengan



siswa-siswa yang lebih mudah dalam menerima pelajaran yang mana
nantinya akan membuat siswa mampu menelaah isi materi dan
meningkatkan tingkat keaktifannya dalam belajar sehingga akan
memudahkan siswa menerima pelajaran serta dalam proses pengembangan
diri siswa diharapkan lebih signifikan dalam aspek pengetahuan, sikap dan
keterampilan. Mashami (2014) dalam penelitianya juga menyatakan bahwa
pengembangan media bersarana kartu dapat meningkatkan aktivitas siswa
serta membuat suasana pembelajaran menjadi menyenangkan, dalam
penelitiannya terlihat bahwa pengembangan bersarana media kartu dapat
meningkatkan pemahaman akan suatu materi.

Berdasarkan latar belakang dan hasil penelitian yang telah
dikemukakan di atas, peneliti bermaksud mengadakan penelitian dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Card Match Circle
Pada Materi Pokok Protista Untuk Siswa Kelas X di MA Ali
Maksum”. Pengembangan Media Card Match Circle diharapkan dapat
menjadi media pembelajaran bagi siswa sehingga dapat membantu dalam
memahami dan menguasai materi Protista.

. Identifikasi Masalah

Beberapa masalah yang dapat diidentifikasi berdasarkan uraian latar
belakang diatas sebagai berikut :

1. Materi pokok Protista adalah materi yang sulit dipahami siswa karena
pada materi tersebut terdapat banyak klasifikasi serta istilah-istilah

yang harus dihafalkan.



Penyampaian materi pokok Protista menggunakan model Direct
Instruction, sehingga siswa pasif, bosan dan tidak memperhatikan guru.
Bahan ajar yang digunakan guru ialah buku paket ESPS dan juga modul
dari kemendikbud serta beberapa buku penunjang yang dimiliki siswa
secara mandiri.

Media pembelajaran yang digunakan guru berupa power point yang
hanya berisi materi serta dengan tambahan video, yang menjadikan
siswa pasif.

Rendahnya hasil belajar siswa kelas X MA Ali Maksum pada materi
pokok protista, ditunjukkan dengan rata-rata 64,86% siswa belum
memenuhi KKM. KKM mata pelajaran Biologi 76, terdapat 17 siswa

dari jumlah keseluruhan 32 siswa.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas maka dapat berbagai macam

masalah sehingga perlu dibatasi guna memperoleh kedalaman kajian untuk

menghindari perluasan masalah, yaitu :

1.

Subjek Penelitian
Dua ahli yaitu, ahli materi dan ahli media, Tiga peer reviewer, guru
mata pelajaran biologi, Siswa kelas X MA Ali Maksum.
Objek Penelitian
a. Materi biologi yang menjadi objek kajian adalah materi pokok

protista.



. Produk media pembelajaran yang dikembangkan adalah Card
Match Circle.

Kompetensi Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD), dan Indikator
Pencapaian Kompetensi (IPK) materi pokok protista yaitu :

1) Kompetensi Inti

KI-1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang
dianutnya
KI-2 : Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur,

disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama,
toleran, damai), santun, responsif dan pro-aktif dan
menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai
permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan
lingkungan sosial dan alam serta dalam menempatkan diri
sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

KI-3 : Memahami, menerapkan, menganalisis
pengetahuan faktual, konseptual, prosedural berdasarkan rasa
ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan,
kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab
fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan
prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan
bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah

2) Kompetensi Dasar



KD 3.6 : Menerapkan  prinsip  klasifikasi  untuk
menggolongkan protista berdasarkan ciri-ciri umum kelas dan
perannya dalam kehidupan melalui pengamatan secara teliti
dan sistematis.
3) Indikator Pencapaian Kompetensi
a) Siswa mampu menjelaskan ciri-ciri umum protista (C2)
b) Siswa mampu mengidentifikasi klasifikasi protista (C1)
c¢) Siswa mampu membandingkan perbedaan antara
protozoa, alga, dan protista mirip jamur (C4)
d) Siswa mampu menjelaskan cara-cara perkembangbiakan
organisme protista (C2)
e) Siswa mampu menentukan protista yang
menguntungkan/merugikan bagi kehidupan manusia (C3)
f) Siswa mampu menyimpulkan ciri-ciri umum, dasar
pengelompokkan dan peran protista dalam kehidupan
(C5)
d. Kompetensi kognitif yang diharapkan dalam media pembelajaran
Card Match Circle dibatasi pada ranah kognitit C1-C5.
D. Rumusan Masalah
1. Bagaimanakah tahapan pengembangan media pembelajaran biologi
Card Match Circle pada materi pokok protista untuk siswa kelas X MA

Ali Maksum ?



2. Bagaimanakah kualitas media pembelajaran biologi Card Match Circle

pada materi pokok protista yang telah dikembangkan layak untuk
digunakan dalam pembelajaran biologi siswa kelas X MA Ali
Maksum?

Bagaimanakah respon siswa terhadap media pembelajaran biologi
Card Match Circle pada materi pokok protista untuk siswa kelas X MA

Ali Maksum?

E. Tujuan Penelitian

1.

Menghasilkan media pembelajaran Card Match Circle pada materi
pokok protista untuk siswa kelas X MA Ali Maksum.

Mengetahui kualitas media pembelajaran Card Match Circle pada
materi pokok protista yang layak untuk digunakan dalam pembelajaran
biologi kelas X MA Ali Maksum.

Mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran Card Match
Circle pada materi pokok protista untuk siswa kelas X MA Ali

Maksum.

F. Spesifikasi Produk yang dikembangkan

Produk yang diharapkan dari hasil pengembangan ini adalah Card

Match Circle dengan spesifikasi, sebagai berikut :

1.

Media pembelajaran Card Match Circle terdiri dari : Kartu pertanyaan,
Kartu jawaban, Kartu tantangan, Lintasan Circle, Spin, Buku petunjuk

penggunaan.

2. Semua komponen akan didesain menggunakan aplikasi Canva.
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Kartu jawaban akan disertai kode QR yang akan menghubungkan ke
google drive berisi penjelasan lebih lengkap.

Ketiga kartu akan dicetak dengan kertas ivory 210 dengan ukuran 8 cm
X 10 cm.

Lintasan Circle akan dicetak menggunakan bahan flexy berukuran 75
cm X 75 cm.

Spin terdiri dari 7 ruas yang didalamnya terdapat instruksi berbeda-
beda.

Buku petunjuk terdiri atas ringkasan materi pokok protista, kompetensi

dasar (KD), tujuan pembelajaran serta petunjuk penggunaan media.

G. Asumsi dan keterbatasan Pengembangan

1.

Asumsi pengembangan dalam penelitian pengembangan Card Match
Circle pada materi protista :

a. Media pembelajaran Card Match Circle dapat digunakan sebagai
media pembelajaran alternatif bagi siswa MA Ali Maksum kelas X
untuk mendalami materi protista.

b. Media pembelajaran Card Match Circle dapat mempermudah guru
dalam penyampaian materi protista.

c. Produk yang dihasilkan berupa media pembelajaran berbentuk
permainan Card Match Circle yang dikembangkan tidak bisa

digunakan secara online

2. Keterbatasan pengembangan
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a. Uji coba produk hanya dapat dilakukan di MA Ali Maksum kelas

X IPA.

H. Manfaat Pengembangan
1. Bagi Siswa
a. Dapat digunakan sebagai salah satu media pembelajaran yang
dapat memotivasi siswa dalam mempelajari materi pokok Protista.
2. Bagi Guru
a. Dapat menjadi solusi untuk para guru dalam memberikan
pemahaman khususnya pada materi pokok protista.
b. Digunakan sebagai salah satu referensi media pembelajaran dalam
menunjang proses pembelajaran di kelas.
3. Bagi Sekolah

a. Dapat digunakan sebagai media pembelajaran yang berfungsi
meningkatkan kualitas pembelajaran dalam mencapai tujuan
kurikulum yang sedang dikembangkan sekolah.

b. Dapat digunakan untuk mengembangkan sarana dan prasarana
media pembelajaran disekolah sehingga dapat meningkatkan hasil
belajar siswa.

4. Bagi Peneliti
a. Dapat menambah wawasan dan pengetahuan tentang upaya
mengembangkan media pembelajaran pada materi pokok Protista.

I. Definisi Istilah

Beberapa istilah yang berkaitan dengan penelitian ini sebagai berikut :
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. Penelitian pengembangan merupakan metode penelitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk tertentu serta menguji kelayakan
produk tersebut (Sugiyono, 2015 : 407).

. Media pembelajaran merupakan alat bantu yang bermanfaat bagi siswa
dan guru dalam menunjang proses belajar mengajar (Arsyad, 2011:15)
Card Match Circle adalah media yang memanfaatkan kartu serta model
permainan ular tangga dengan berbantuan spin. ( Purniawati, 2014)

. Protista merupakan eukariota yang sangat kecil, bersifat uniseluler, serta
dapat bergerak menggunakan flagela. Beberapa protista berkerabat

dekat dengan tumbuhan, fungsi, dan hewan (Cambphell. 2008 : 139)
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BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan

1.

Kesimpulan yang dapat diperoleh dari penelitian ini, sebagai berikut :
Penelitian ini menghasilkan produk yaitu Media pembelajaran biologi card
match circle materi pokok protista. Model pengembangan yang digunakan
adalah ADDIE (A4nalysis, Design, Development, Implementation, Evaluation),
akan tetapi dibatasi pada tahap development (pengembangan) sementara tahap
Implementation belum dilakukan.

Kualitas Media pembelajaran biologi card match circle materi pokok protista
secara keseluruhan kualitas produk Sangat Baik (SB). Kualitas produk Media
pembelajaran biologi card match circle materi pokok protista ditunjukan dengan
persentase 87,6%. Penjabaran dari keidealan masing- masing sebesar 79% dari
ahli materi, 98% dari ahli media, 88% dari peer reviewer dan 84% dari guru
biologi. Dengan demikian, Media pembelajaran biologi card match circle materi
pokok protista memiliki kualitas sangat baik dan layak digunakan oleh guru
dalam proses pembelajaran.

Respon siswa terhadap produk Media pembelajaran biologi card match circle
materi pokok protista Sangat Baik (SB). Ditunjukan dengan persentase sebesar
89%. Dengan demikian, Media pembelajaran biologi card match circle materi
pokok protista memiliki kualitas sangat baik dan layak digunakan siswa dalam

proses pembelajaran.
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B. Saran
Saran untuk pengembangan media pembelajaran biologi card match circle
lebih lanjut sebagai berikut :

1. Media pembelajaran biologi card match circle materi pokok protista untuk
siswa kelas X SMA/MA yang mendapatkan kualitas sangat baik perlu
dilakukan penelitian lebih lanjut dan dilakukan uji coba secara luas.

2. Perlu dilakukan pengembangan Media pembelajaran biologi card match circle
pada materi biologi lainnya, sehingga dapat menambah inovasi dalam

pembelajaran serta menambah wawasan siswa pada materi biologi lainnya.
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