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INTISARI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU ELEKTRIK
SENYAWA ELEKTROLIT NON ELEKTROLIT BERBASIS KONTEKSTUAL
Oleh

Muchamad Hendra Andi Laksana
17106070005

Pembimbing: Muhammad Zamhari, M.Sc.

Senyawa elektrolit merupakan salah satu materi yang terdapat pada pembelajaran
kimia di sekolah SMA/MA. Materi ini merupakan salah satu materi ketika praktikum
menggunakan bahan alami maupun berbahaya. Hal ini memungkinkan peserta didik
dapat terkena larutan yang berbahaya karena tidak mengetahui jenis larutan. Oleh
karena itu, penelitian ini mengembangkan suatu produk media kartu elektrik senyawa
elektrolit non elektrolit berbasis kontekstual sebagai simulasi agar peserta didik tidak
terkena larutan yang berbahaya saat pembelajaran ataupun praktikum.

Penelitian ini menggunakan metode ADDIE yaitu metode dengan melalui tahap
analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Penelitian ini dibatasi
hanya sampai ke tahap pengembangan. Produk yang dikembangkan ini sudah di review
oleh Peer reviewer dan divalidasi oleh ahli materi dan materi. Kualitas produk dinilai
olen lima guru SMA/MA. penilaian produk tersebut menggunakan instrumen
penilaian skala likert empat kategori yaitu sangat baik (SB), baik (B), kurang (K),
dan sangat kurang (SK).

Produk yang dikembangkan merupakan kartu elektrik senyawa elektrolit non
elektrolit berbasis kontekstual pada materi senyawa elektrolit non elektrolit. Tujuan
penelitian ini untuk mempermudah guru maupun peserta didik dalam mengidentifikasi
senyawa elektrolit atau senyawa non elektrolit. Senyawa elektrolit atau non elektrolit
ada yang berbahaya sehingga jika terkena anggota tubuh maka akan berakibat fatal.
Oleh karena itu, media ini dikembangkan agar guru atau peserta didik dapat
mengidentifikasi senyawa dengan aman tanpa takut terkena larutan yang berbahaya.
Hasil validasi materi mendapat kategori sangat baik (SB) dengan presentase indeks
94,5%.validasi media mendapatkan kategori sangat baik (SB) dengan presentase
indeks 92,8% dan dinyatakan valid. Sedangkan hasil yang didapat dari penilaian guru
sebanyak lima guru kimia mendapatkan kategori sangat baik (SB) dengan presentase
indeks 86,5%.

Kata kunci : Kartu, Media Pembelajan, Senyawa Elektrolit Non Elektrolit
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Dunia pendidikan di Indonesia sejak pandemi covid-19 sistem pembelajaran di
sekolah mulai menggunakan pembelajaran secara daring. Pembelajaran yang
dilakukan secara daring menuntut peserta didik harus memiliki kompetensi berliterasi
digital supaya pembelajaran dapat berlangsung dengan baik (Fitriani et al., 2022).
Dalam wawancara yang dilakukan kepada wali murid M1 Al Maarif kendala yang
dihadapkan kepada pembelajaran daring yaitu kekuatan jaringan internet yang tidak
stabil terutama saat pengiriman tugas berupa video (Isna Choirunisa & Abidin, 2022).
Pelaksanaan pembelajaran daring dilakukan antara guru dan peserta didik secara
bersama, dalam waktu yang sama, dengan menggunakan berbagai aplikasi seperti
whatsapp, telegram, zoom meeting, google meet, google classroom, quiepper
school, ruang guru dan aplikasi lainnya yang dapat menunjang keberlangsungan
pembelajaran daring (Dewi & Sadjiarto, 2021).

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk menyampaikan
pesan atau informasi yang dapat merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan siswa
sehingga proses pembelajaran dapat berjalan dengan lancar dan tujuan pembelajaran
dapat tercapai dengan baik. Manfaat media pembelajaran antara lain, membantu proses
pembelajaran yang berlangsung antara pendidik dan peserta didik, meningkatkan
minat dan motivasi siswa, serta dapat mengatasi keterbatasan ruang, waktu, tenaga,
dan daya indra (Abi Hamid et al., 2020). Adapun macam-macam media pembelajaran
menurut Hamdani (2011, 248) dibagi menjadi tiga yaitu, media visual, media audio,
dan media visual audio (Firmadani, 2020). Media visual adalah penyampaian
informasi pembelajaran dengan menampikan gambar, grafik, teks, gerak, dan animasi
yang disesuaikan dengan usia peserta didik supaya pembelajaran menjadi menarik
serta berjalan dengan menyenangkan dan tidak menjenuhkan (Rosidah, 2016).
Perancangan media visual agar menarik dapat dilakukan dengan melalui tiga tahapan
yaitu, merancang media visual dengan kreatif, penggunaan, dan evaluasi (Hae et al.,
2021). Perancangan media yang baik yaitu guru harus mengkaji materi terlebih dahulu
agar ketika pembuatan media visual disesuaikan dengan karakteristik peserta didik
sehingga pembelajaran dapat berlangsung dengan efektif dan materi mudah dipahami



oleh peserta didik (Falaha, 2021). Tahap penggunaan guru perlu memiliki komunikasi
yang baik dalam mengarahkan pembelajaran saat media ditampilkan, serta tahap
terakhir atau tahap evaluasi guru harus memberikan penilaian, tanya jawab, dan
sebagainya agar guru mengetahui apakah peserta didik sudah paham saat penyampaian
materi (Hae et al., 2021). Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan mengatakan
bahwa pembelajaran yang menggunakan media visual dapat membangun motivasi
siswa dalam belajar, mudah memahami materi yang diberikan, serta siswa juga
berperan aktif saat pembelajaran berlangsung (Hae et al., 2021).

Berdasarkan masalah yang telah dijelaskan sebelumnya, dalam penelitian ini
akan dibuat media pembelajaran kartu elektrik senyawa elektolit dengan kartu terbuat
dari akrilik disertai gambar dan QR Code sehingga siswa dapat dengan mudah
menggunakan media tersebut. Selain itu, media ini juga bisa diaplikasikan saat

praktikum dan ketika ada koneksi internet.

. Rumusan Masalah
1. Bagaimana sistematis produk yang dikembangkan berdasarkan ahli materi, ahli
media dan penilaian guru/ reviewer?

2. Apakah produk media pembelajaran mudah dalam penggunaan dan perawatan ?

. Tujuan Penelitan
1. Untuk menjelaskan pengembangan produk media pembelajaran kartu elektrik
senyawa elektrolit non elektrolit berbasis kontekstual berdasarkan ahli materi, ahli
media dan penilaian guru/ reviewer
2. Untuk mengetahui kemudahan penggunaan dan perawatan produk media

pembelajaran.

. Spesifikasi Produk
Produk yang dihasilkan dari penelitian ini adalah sebuah media pembelajaran
kimia dengan materi senyawa elektrolit dan non elektrolit. Media pembelajaran ini
mempunyai spesifikasi yaitu :
1. Media pembelajaran ini terdapat dua jenis yaitu injector kartu yang berbentuk
balok kecil didalamnya terdapat rangkaian listrik dan kartu elektrik terdapat QR

Code yang dapat discan melalui pemindai pada android sehingga dapat



digunakan oleh guru SMA/MA untuk pembelajaran di kelas maupun di luar kelas
(gambar 4.1)

2. Media pembelajaran ini terbuat dari akrilik dan berukuran kecil sehingga mudah
dibawa ketika pembelajaran dilaksanakan diluar kelas

3. Media pembelajaran ini setiap kartunya memiliki barcode dan memiliki desain
simple agar mudah dipahami siswa

4. Materi yang dimasukan dalam media ini adalah materi yang dipelajari di sekolah

5. Permainan kartu ini dapat dimainkan empat orang

E. Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini sebagai berikut:
1. Manfaat teoritis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan sebagai media yang
dapat membantu peserta didik dalam memahami materi dan dapat
digunakan sebagai sarana belajar mandiri.
2. Manfaat praktis
a. Bagi Guru
Guru dapat melakukan praktikum tanpa harus menggunakan bahan
kimia dan tidak harus dilaboratorium untuk materi senyawa elektrolit
dan non elektrolit ketika pembelajaran berlangsung karena media ini
dapat digunakan diluar kelas.
b. Bagi siswa
Siswa dapat melakukan praktikum tanpa khawatir terkena bahan
kimia karena bahan dasar media ini adalah akrilik.
c. Bagi sekolah
Dapat digunakan dalam praktikum di sekolah sehingga sekolah
memiliki sarana yang mendukung dalam meningkatkan minat belajar

siswa dan hasil belajar.

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan
Asumsi dari penelitian pengembangan media pembelajaran senyawa elektrolit

pada materi senyawa elektrolit non elektrolit adalah:



1. Media pembelajaran kartu elektrik senyawa elektrolit non elektrolit
dikembangkan untuk memberikan simulasi tanpa terkena larutan dari setiap
senyawa yang bersifat berbahaya bagi anggota tubuh

2. Ahli materi untuk media pembelajaran ini adalah salah satu dosen yang
mempunyai pemahaman materi yang luas termasuk materi senyawa
elektrolit non elektrolit

3. Ahli media untuk media pembelajaran ini juga salah satu dosen yang
memiliki pemahaman tentang suatu produk pengembangan yang baik

4. Peer Revier merupakan teman sajawat yang memiliki pengetahuan tentang
pengembangan media pembelajaran

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini:
1. Hanya mengembangkan media pembelajaran kimia materi senyawa
elektrolit dan non elektrolit
2. Media dikembangkan agar guru lebih efektif ketika akan mengadakan

praktikum dan berbagai materi kimia

G. Definisi istilah
1. Media pembelajaran Kartu
Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk
menyampaikan pesan atau informasi yang dapat merangsang pikiran, perasaan,
dan kemauan siswa sehingga proses pembelajaran dapat berjalan dengan lancar
dan tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik (Abi Hamid et al., 2020).
Salah media yang terdapat pada media pembelajaran visual adalah kartu. Kartu
senyawa elektrolit terbuat dari akrilik berbentuk persegi panjang dengan nama
senyawa dan simbol kimia (Nur Azizah & Puji Rahmawati, 2022).
2. Android dan QR Code
Android adalah sistem operasi yang menggunakan perangkat handphone.
Fungsi dari android yaitu sebagai penghubung perangkat dengan berbagai aplikasi
sehingga membantu pekerjaan atau kebutuhan sehari-hari (Nurbani & Puspitasari,
2022). Salah satu aplikasi yang terdapat pada android adalah peindai QR Code.
QR Code adalah jenis barcode yang dapat dibaca dengan menggunakan gr code
reader atau kamera pada smartphone. Barcode ini juga dapat menyimpan data dan

informasi didalamnya (Rahmadhani & Arum, 2022).



BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa kesimpulan yaitu:

1. Produk kartu elektrik senyawa elektrolit non elektrolit berbasis

kontekstual dikembangkan dengan metode ADDIE yaitu melalui tahap
analisis (analysis), tahap desain (design), tahap pengembangan
(development). Produk ini dibuat menggunakan bahan akrilik dan ditempel
dengan stiker. Pembuatan stiker menggunakan coreldraw 2019,
diharapkan produk ini dapat membantu guru dan siswa dalam
pembelajaran kimia dikelas maupun pembelajaran mandiri selain itu,
media ini juga dapat digunakan untuk simulasi praktikum di sekolah.

Produk ini setelah divalidasi oleh ahli materi memiliki kualitas sangat baik
yaitu dengan persentase keidealan atau indeksnya mencapai 94,5%.
Berdasarkan validasi ahli media mencapai indeks sangat baik dengan
persentase 92,8%. Sedangkan indeks yang diperoleh dari penilaian guru

mencapai kategori sangat baik yaitu dengan persentase 86,5%.

B. Keterbatasan Produk

Pada penelitian pengembangan ini memiliki keterbatasan, yaitu

1.

C. Saran

Produk yang dikembangkan berupa alat peraga sehingga terbatas dalam
penggunaannya

Penilaian produk hanya dilakukan oleh lima guru kimia

Produk pengembangan ini tidak melalui tahap akhir dari metode ADDIE,

yaitu implementasi implementation) dan evaluasi (evaluation).

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, terdapat saran peneliti antara

lain;

1.

Produk  kartu elektrik senyawa elektrolit non elektrolit berbasis
kontekstual dapat dikembangkan dengan menambahkan senyawa lain dan

alat peraga diganti dengan sensor



2. Pada scan barcode kalau bisa dibuat database sehingga saat scan tidak
harus dengan koneksi internet.
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