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INTISARI 

Media pembelajaran merupakan salah satu sarana pembelajaran yang dapat 

dimanfaatkan untuk membantu proses pembelajaran. Salah satunya adalah 

pengembangan media pembelajaran monopoli physics (Mophys) yang didasarkan 

pada kebutuhan peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk 1) Menghasilkan 

media pembelajaran monopoly physics (Mophys) untuk memfasilitasi 

pemahaman konsep siswa pada materi pemanasan global, 2) Mengetahui kualitas 

media pembelajaran monopoly physics (Mophys) untuk memfasilitasi 

kemampuan pemahaman konsep siswa pada materi perubahan iklim dan 

pemanasan global menurut ahli materi, ahli media, dan guru fisika, 3) Mengetahui 

respon peserta didik terhadap media pembelajaran monopoly physics (Mophys) 

untuk memfasilitasi pemahaman konsep siswa pada materi pemanasan global, dan 

4) Mengetahui keterlaksanaan monopoly physics (Mophys) dalam pembelajaran. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan 4D oleh Thiagarajan yang terdiri dari tahap 

Define, Design, Development, dan disseminate. Penelitian ini dilaksanakan sampai 

pada tahap pengembangan (Develop) yaitu dengan melakukan uji coba luas dan 

uji keterlaksanaan Mophys. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini berupa 

lembar validasi instrumen dan produk, lembar penilaian produk, lembar respon 

peserta didik, dan lembar observasi keterlaksanaan produk. Penilaian kualitas 

produk,  keterlaksanaan produk, dan respon peserta didik  menggunakan skala 

Likert 1-4.  

Hasil dari penelitian ini adalah media pembelajaran monopoly physics 

(Mophys) untuk memfasilitasi pemahaman konsep siswa pada materi pemanasan 

global dengan kriteria Sangat Baik (SB)  berdasarkan penilaian yang dilakukan 

oleh ahli materi, ahli media, dan guru fisika SMA dengan rerata skor untuk setiap 

penilaian yaitu sebesar 3,2; 3,46; dan 3,61. Respon peserta didik terhadap Mophys 

pada uji coba terbatas memperoleh kriteria setuju dengan rerata skor 3,15 dan 

pada uji coba luas memperoleh rerata skor 3,16 dengan kriteria setuju. Hasil dari 

observasi keterlaksanaan Mophys pada uji coba luas yang dilakukan oleh observer 

memperoleh rerata skor sebesar 3,63 dengan kriteria Sangat Baik (SB). 

Kata Kunci: Penelitian Pengembangan, monopoli Fisika,Pemahaman 

Konsep, Pemanasan Global. 
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ON GLOBAL WARMING MATERIAL 
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18106090017 

ABSTRACT 

Learning media is one of the learning tools that can be utilized to assist the 

learning process. One of them is the development of monopoly physics (Mophys) 

learning media based on the needs of students. This research aims to 1) Produce 

monopoly physics (Mophys) learning media to facilitate students' concept 

understanding on global warming material, 2) Know the quality of monopoly 

physics (Mophys) learning media to facilitate students' concept understanding 

ability on climate change and global warming material according to material 

experts, media experts, and physics teachers, 3) Know the students' response to 

monopoly physics (Mophys) learning media to facilitate students' concept 

understanding on global warming material, and 4) Know the implementation of 

monopoly physics (Mophys) in learning. 

This research is a type of Research and Development (R&D) research with 

the 4D development model by Thiagarajan which consists of the Define, Design, 

Development, and disseminate stages. This research was carried out up to the 

development stage (Develop), namely by conducting a broad trial and testing the 

applicability of Mophys. The instruments used in this study were instrument and 

product validation sheets, product assessment sheets, student response sheets, and 

product implementation observation sheets. Assessment of product quality, 

product applicability, and learner responses using a Likert scale of 1-4.  

The results of this study are monopoly physics (Mophys) learning media to 

facilitate students' concept understanding on global warming material with Very 

Good criteria (SB) based on assessments conducted by material experts, media 

experts, and high school physics teachers with an average score for each 

assessment of 3.2; 3.46; and 3.61. Students' responses to Mophys in the limited 

trial obtained agree criteria (S) with an average score of 3.15 and in the broad trial 

obtained an average score of 3.16 with agree criteria (S). The results of the 

observation of the implementation of Mophys in the broad trial conducted by the 

observer obtained an average score of 3.63 with Very Good criteria (SB). 

Keywords: Research and Development (R&D), Monopoly physics, Concept 

Understanding, Global Warming. 
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MOTTO 

 

 لَّۗۗيكَُلِّفُۗۗاٰللُّۗۗنفَْسًاۗاِلَّۗۗوُسْعهََاۗ 

“Allah tidak akan membebani seorang hamba melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya...” 

(Q.S Al-Baqarah, 2:286) 

“Setiap kesulitan pasti ada kemudahan. Setiap masalah pasti ada solusi” 

(Penulis) 
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INTISARI 

Media pembelajaran merupakan salah satu sarana pembelajaran yang dapat 

dimanfaatkan untuk membantu proses pembelajaran. Salah satunya adalah 

pengembangan media pembelajaran monopoli physics (Mophys) yang didasarkan 

pada kebutuhan peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk 1) Menghasilkan 

media pembelajaran monopoly physics (Mophys) untuk memfasilitasi 

pemahaman konsep siswa pada materi pemanasan global, 2) Mengetahui kualitas 

media pembelajaran monopoly physics (Mophys) untuk memfasilitasi 

kemampuan pemahaman konsep siswa pada materi perubahan iklim dan 

pemanasan global menurut ahli materi, ahli media, dan guru fisika, 3) Mengetahui 

respon peserta didik terhadap media pembelajaran monopoly physics (Mophys) 

untuk memfasilitasi pemahaman konsep siswa pada materi pemanasan global, dan 

4) Mengetahui keterlaksanaan monopoly physics (Mophys) dalam pembelajaran. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan 4D oleh Thiagarajan yang terdiri dari tahap 

Define, Design, Development, dan disseminate. Penelitian ini dilaksanakan sampai 

pada tahap pengembangan (Develop) yaitu dengan melakukan uji coba luas dan 

uji keterlaksanaan Mophys. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini berupa 

lembar validasi instrumen dan produk, lembar penilaian produk, lembar respon 

peserta didik, dan lembar observasi keterlaksanaan produk. Penilaian kualitas 

produk,  keterlaksanaan produk, dan respon peserta didik  menggunakan skala 

Likert 1-4.  

Hasil dari penelitian ini adalah media pembelajaran monopoly physics 

(Mophys) untuk memfasilitasi pemahaman konsep siswa pada materi pemanasan 

global dengan kriteria Sangat Baik (SB)  berdasarkan penilaian yang dilakukan 

oleh ahli materi, ahli media, dan guru fisika SMA dengan rerata skor untuk setiap 

penilaian yaitu sebesar 3,2; 3,46; dan 3,61. Respon peserta didik terhadap Mophys 

pada uji coba terbatas memperoleh kriteria setuju dengan rerata skor 3,15 dan 

pada uji coba luas memperoleh rerata skor 3,16 dengan kriteria setuju. Hasil dari 

observasi keterlaksanaan Mophys pada uji coba luas yang dilakukan oleh observer 

memperoleh rerata skor sebesar 3,63 dengan kriteria Sangat Baik (SB). 

Kata Kunci: Penelitian Pengembangan, monopoli Fisika,Pemahaman 

Konsep, Pemanasan Global. 
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ABSTRACT 

Learning media is one of the learning tools that can be utilized to assist the 

learning process. One of them is the development of monopoly physics (Mophys) 

learning media based on the needs of students. This research aims to 1) Produce 

monopoly physics (Mophys) learning media to facilitate students' concept 

understanding on global warming material, 2) Know the quality of monopoly 

physics (Mophys) learning media to facilitate students' concept understanding 

ability on climate change and global warming material according to material 

experts, media experts, and physics teachers, 3) Know the students' response to 

monopoly physics (Mophys) learning media to facilitate students' concept 

understanding on global warming material, and 4) Know the implementation of 

monopoly physics (Mophys) in learning. 

This research is a type of Research and Development (R&D) research with 

the 4D development model by Thiagarajan which consists of the Define, Design, 

Development, and disseminate stages. This research was carried out up to the 

development stage (Develop), namely by conducting a broad trial and testing the 

applicability of Mophys. The instruments used in this study were instrument and 

product validation sheets, product assessment sheets, student response sheets, and 

product implementation observation sheets. Assessment of product quality, 

product applicability, and learner responses using a Likert scale of 1-4.  

The results of this study are monopoly physics (Mophys) learning media to 

facilitate students' concept understanding on global warming material with Very 

Good criteria (SB) based on assessments conducted by material experts, media 

experts, and high school physics teachers with an average score for each 

assessment of 3.2; 3.46; and 3.61. Students' responses to Mophys in the limited 

trial obtained agree criteria (S) with an average score of 3.15 and in the broad trial 

obtained an average score of 3.16 with agree criteria (S). The results of the 

observation of the implementation of Mophys in the broad trial conducted by the 

observer obtained an average score of 3.63 with Very Good criteria (SB). 

Keywords: Research and Development (R&D), Monopoly physics, Concept 

Understanding, Global Warming. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan suatu usaha yang dilakukan secara sadar dan 

terencana dengan tujuan untuk menghasilkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran sehingga peserta didik secara aktif dapat mengembangkan 

potensi dirinya seperti kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan 

dirinya, masyarakat, bangsa dan negara (Depdiknas, 2003). Pada pengertian 

pendidikan di atas tercantum dua kegiatan yang berkaitan satu sama lain, 

yaitu belajar (learning) dan pembelajaran (instruction). Kegiatan belajar 

bersumber pada kegiatan siswa sedangkan pembelajaran bersumber pada 

kegiatan pengajar dan siswa (Purwanto et al., 2012). Proses pembelajaran 

sangat berpengaruh pada keberhasilan pendidikan. Kecakapan dan 

kemandirian seseorang dapat terbentuk melalui proses pembelajaran 

(Prameswari et al., 2018). 

Abidin (2014) menyatakan bahwa pembelajaran adalah serangkaian 

aktivitas yang dilakukan siswa untuk mencapai hasil belajar tertentu dengan 

bimbingan, arahan, dan motivasi guru. Sebuah proses pembelajaran dirancang 

untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditentukan dan sesuai dengan 

target. Menurut (Arifin et al., 2013) terdapat dua unsur yang penting dalam 

suatu proses belajar mengajar yaitu metode mengajar dan media 

pembelajaran. Semakin bermutu pembelajaran yang dilakukan maka hasil 

pembelajaran yang dicapai juga semakin maksimal (Yusro et al., 2019). 
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Pembelajaran fisika yang memiliki kesan sulit dan menakutkan harus 

diubah dengan mengemas pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan(Sukmawati & Fauziah, 2017)(Yuniati, 2011), hal ini dapat 

dilakukan dengan mengkombinasikan pembelajaran fisika dan permainan 

dalam pembelajaran. Sangat mungkin bagi guru di kelas untuk mengemas 

pembelajaran fisika ke dalam permainan (Eberly, 2010). Dengan begitu, 

peserta didik dengan kesadaran penuh harus terlibat secara aktif, antusias, dan 

semangat dalam pembelajaran agar mereka lebih mudah memahami apa yang 

diajarkan. 

Studi pendahuluan yang dilakukan dengan menyebar kuesioner di 

kelas X SMA N 1 Donorojo menunjukkan bahwa 20 dari 23 peserta didik 

menganggap fisika itu sulit. Kesulitan belajar yang dialami oleh siswa dapat 

disebabkan oleh faktor intern yaitu aspek intelegensi dan motivasi pada diri 

siswa yang memiliki asumsi bahwa pelajaran fisika itu sulit (Ady & Warliani, 

2022). Selain itu, peserta didik memiliki tingkat minat yang rendah dalam 

mengikuti pembelajaran fisika yang ditunjukkan ketika kegiatan 

pembelajaran berlangsung, seperti peserta didik cenderung mengobrol dengan 

teman sebangku dan bermain game di handphone. 

Adapun materi fisika di kelas X adalah pengukuran, energi terbarukan, 

pemanasan global, serta semesta alam dan tata surya. Untuk mengetahui 

materi yang dianggap sulit oleh peserta didik, di sebarkanlah angket dan 

didapatkan hasil pada gambar 1.1. 
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Gambar 1. 1 Hasil Kuesioner Materi Fisika yang Dianggap Sulit oleh Peserta Didik 

Gambar 1.1 menunjukkan bahwa dari keempat materi yang ada di 

kelas X, 20 dari 23 peserta didik memilih materi pemanasan global sebagai 

materi fisika yang dianggap sulit.  

Berdasarkan hasil observasi dan angket yang sudah dibagikan, guru 

menggunakan metode ceramah untuk menyampaikan materi pada proses 

pembelajaran fisika di kelas. Sehingga kegiatan pembelajaran berjalan satu 

arah dari guru ke peserta didik. 23 peserta didik yang mengisi kuesioner juga 

setuju jika penggunaan media pembelajaran dapat membantu mereka dalam 

memahami materi yang disampaikan. Media pembelajaran memiliki peran 

yang optimal dalam kesuksesan pencapaian dari tujuan pembelajaran yang 

telah ditetapkan (Arsyad, 2011).  

Hasil wawancara dengan guru fisika di SMA N 1 Donorojo, 

menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran berpengaruh terhadap 
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semangat dan antusias peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran 

fisika, ditunjukkan dengan peserta didik yang lebih fokus ketika pembelajaran 

berlangsung menggunakan media. Namun, media yang digunakan masih 

sebatas Power Point. Berdasarkan hasil kuesioner, 17 dari 23 peserta didik 

mengungkapkan bahwa jenis media pembelajaran yang menarik adalah 

permainan, 3 peserta didik lainnya memilih video dan 3 peserta didik lagi 

memilih media pembelajaran dalam bentuk gambar.  

Pengembangan media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik 

siswa sangat dibutuhkan supaya pembelajaran menjadi lebih menyenangkan, 

tidak membosankan, dan siswa terlibat aktif dalam pembelajaran. Menurut 

(Nurwulandari, 2018) game adalah salah satu media pembelajaran yang dapat 

digunakan untuk meningkatkan motivasi belajar. Salah satu game yang sangat 

terkenal dan dapat dikembangkan adalah monopoli. Pembelajaran IPA 

khususnya fisika akan lebih menarik jika dikemas dengan bentuk permainan, 

salah satu permainan yang dapat dimanfaatkan adalah monopoli (Yusro et al., 

2019). Permainan monopoli sudah banyak diimplementasikan dalam 

pembelajaran IPA dan fisika di jenjang SMP dan SMA dengan hasil yang 

memuaskan (Purwanto et al., 2012; Ramadhani et al., 2016; Rofiqoh et al., 

2015).  

Mophys merupakan media pembelajaran yang dimodifikasi dengan 

memasukkan permainan ke dalam media pembelajaran fisika. Mophys terdiri 

dari papan permainan, kartu-kartu, pion, dadu, dan uang yang nantinya 

dibagikan kepada peserta didik. Permainan monopoli sebagai media 
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pembelajaran fisika dapat memberikan hasil positif terhadap peningkatan 

aktivitas belajar dan hasil belajar peserta didik (Lestari, 2014). Selain itu, 

monopoli juga merupakan media yang dapat melatih daya ingat peserta didik 

dalam penguasaan materi, melatih dan mendorong keberanian peserta didik 

untuk mengungkapkan pendapatnya, dan melatih penguasaan konsep dan 

pemahaman materi pembelajaran (Vikagustanti et al., 2014). 

Proses pembelajaran akan berjalan lebih baik apabila didukung dengan 

media pembelajaran yang sesuai. Oleh karena itu, dibutuhkan pengembangan 

media pembelajaran fisika yang sudah familiar bagi peserta didik. Media 

pembelajaran ini bertujuan untuk membantu peserta didik lebih tertarik dalam 

belajar, mengurangi kejenuhan dan memudahkan peserta didik dalam 

memahami konsep materi yang disajikan. Sehingga peneliti tertatik 

melakukan penelitian pengembangan dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Monopoly Physics (Mophys) untuk Memfasilitasi 

Pemahaman Konsep Siswa pada Materi Pemanasan Global”. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, berikut identifikasi masalah sebagai 

dasar dilakukannya penelitian : 

1. Terbatasnya media pembelajaran fisika di sekolah sehingga pembelajaran 

fisika kurang bervariasi. 

2. Pembelajaran fisika dianggap sulit oleh peserta didik. Data lapangan 

menunjukkan bahwa 20 dari 23 peserta didik menyatakan mata pelajaran 

fisika sulit dipahami. 
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3. Kegiatan pembelajaran fisika di SMA N 1 Donorojo hanya berjalan satu 

arah saja (dari guru ke peserta didik) yang menyebabkan peserta didik 

menjadi pasif. 

4. Pemahaman konsep peserta didik pada materi pemanasan global masih 

kurang.  

5. Kurangnya minat membaca peserta didik sehingga mereka mendapat 

nilai rendah pada materi pemanasan global. 

C. Batasan Masalah 

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, supaya masalah yang dikaji 

tidak terlalu luas, maka penelitian ini dibatasi pada kurang bervariasinya 

media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik peserta 

didik sehingga perlu dikembangan Mophys pada materi pemanasan global 

agar pembelajaran di kelas menjadi menyenangkan, peserta didik dapat 

terlibat aktif dalam pembelajaran, dan peserta didik dapat lebih mudah untuk 

memahami materi yang disajikan. 

D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana hasil pengembangan media pembelajaran monopoly physics 

(Mophys) untuk memfasilitasi pemahaman konsep siswa pada materi 

pemanasan global? 

2. Bagaimana kualitas media pembelajaran monopoly physics (Mophys) 

untuk memfasilitasi pemahaman konsep siswa pada materi pemanasan 

global menurut ahli materi, ahli media, dan guru fisika? 
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3. Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran monopoly 

physics (Mophys) untuk memfasilitasi pemahaman konsep siswa pada 

materi pemanasan global? 

4. Bagaimana keterlaksanaan monopoly physics (Mophys) dalam 

pembelajaran? 

E. Tujuan Penelitian 

1. Menghasilkan media pembelajaran monopoly physics (Mophys) untuk 

memfasilitasi pemahaman konsep siswa pada materi pemanasan global 

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran monopoly physics (Mophys) 

untuk memfasilitasi kemampuan pemahaman konsep siswa pada materi 

perubahan iklim dan pemanasan global menurut ahli materi, ahli media, 

dan guru fisika 

3. Mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran monopoly 

physics (Mophys) untuk memfasilitasi pemahaman konsep siswa pada 

materi pemanasan global 

4. Mengetahui keterlaksanaan monopoly physics (Mophys) dalam 

pembelajaran. 

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Penelitian ini menghasilkan sebuah produk berupa permainan monopoli 

yang memiliki spesifikasi sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran yang dikembangkan berupa permainan yaitu 

monopoly physics (Mophys). 

2. Monopoly physics (Mophys) memuat materi pemanasan global. 
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3. Monopoly physics (Mophys) yang dikembangkan dapat dengan mudah 

digunakan, menarik, dan membuat peserta didik aktif dalam mengikuti 

pembelajaran fisika. 

4. Monopoly physics (Mophys) merupakan sebuah media pembelajaran 

yang dikemas dalam bentuk permainan papan yang berisi petak-petak 

materi, dan pertanyaan mengenai materi pemanasan global. 

5. Monopoly physics (Mophys) terdiri dari beberapa komponen yaitu: 

a. Papan Mophys terdiri dari petak materi pemanasan global, petak 

start, petak pertanyaan, petak kantin dan petak dana umum 

dengan jumlah keseluruhan petak adalah 36 petak. 

b. Terdapat enam pion sebagai simbol pemain dan 8 kartu langkah 

sebagai pengganti dadu. 

c. Kartu hak milik yang memuat materi, kartu dana umum, dan 

kartu pertanyaan. 

d. Buku petunjuk permainan. 

e. Uang-uangan: 5.000; 10.000; 20.000; 50.000; dan 100.000 yang 

masing-masing berjumlah 20-25 lembar. 

G. Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat untuk: 

1. Pendidik 

Sebagai informasi tambahan bahwa media pembelajaran yang dikemas 

dalam bentuk permainan monopoli dapat digunakan untuk 



9 
 

 
 

menyampaikan materi fisika terutama materi pemanasan global dan dapat 

menambah ketersediaan media pembelajaran fisika. 

2. Peserta Didik 

Peserta didik dapat belajar dengan menyenangkan dan lebih mudah 

memahami materi yang disampaikan. 

3. Peneliti 

Dapat menambah pengetahuan dan keterampilan dalam pembuatan media 

pembelajaran yang menarik dan menyenangkan serta bisa memberikan 

pengalaman baru bagi peneliti mengenai cara menyampaikan suatu 

materi pembelajaran menggunakan bantuan media permainan. 

H. Keterbatasan Pengembangan 

Penelitian yang dilakukan menggunakan model pengembangan 4D yang 

yang dikembangkan oleh (Thiagarajan, 1976) yang dibatasi pada tahap 

development (pengembangan) pada uji coba luas, karena peneliti hanya 

bertujuan untuk mengetahui kualitas dari Mophys dan respon peserta didik 

terhadap Mophys. 

I. Definisi Istilah 

1. Media Pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan 

untuk menyampaikan dan menyalurkan pesan atau informasi dari sumber 

dengan terencana sehingga menghasilkan lingkungan belajar yang 

kondusif sehingga peserta didik sebagai penerima dapat melakukan 

proses belajar secara efektif dan efisien (Munadi, 2013). 
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2. Monopoli Fisika merupakan suatu media pembelajaran yang dapat 

melatih daya ingat siswa dalam penguasaan materi, melatih dan 

mendorong keberanian siswa untuk mengungkapkan pendapatnya, dan 

melatih penguasaan konsep dan pemahaman materi pembelajaran 

(Ramadhani et al., 2016). 

3. Pemahaman Konsep merupakan tingkat kemampuan yang mengharapkan 

siswa mampu memahami arti atau konsep, situasi serta fakta yang 

diketahui, serta dapat menjelaskan dengan menggunakan kata-kata 

sendiri sesuai dengan pengetahuan yang dimilikinya tanpa mengubah 

makna (Nurhayati & Fauzan, 2021). 

4. Pemanasan Global merupakan peristiwa meningkatnya temperatur rata-

rata atmosfer, laut dan daratan bumi (Triana, 2008). 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Penelitian ini menghasilkan monopoly physics (Mophys) dengan 

materi pemanasan global yang dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran. monopoly physics (Mophys) ini dikembangkan 

berdasarkan pada analisis kebutuhan yaitu analisis awal di sekolah, 

analisis peserta didik, dan analisis materi di SMA N 1 Donorojo. Hasil 

dari analisis yang sudah dilakukan selanjutnya adalah pemilihan 

media berupa permainan yaitu monopoly physics Mophys). 

2. Kualitas Mophys dapat diperoleh berdasarkan penilaian dari ahli 

materi, ahli media, dan guru fisika. Didapatkan nilai dengan kriteria 

Baik (B) dengan rerata skor 3,2 oleh ahli materi, dan nilai dengan 

kriteria Sangat Baik (SB) dengan rerata skor 3,46 dari ahli media, dan 

3,61 dari guru fisika. hal ini menunjukkan bahwa materi yang 

disajikan pada mophys sudah sesuai dengan tujuan pembelajaran, 

konsep yang disajikan tidak menimbulkan miskonsepsi, dan soal-soal 

yang ada sudah disesuaikan dengan materi pemanasan global. selain 

itu, tampilan dari mophys yang dikembangkan sangat menarik dan 

dapat mendukung daya tarik peserta didik mengikuti pembelajaran 

fisika. 
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3. Respon peserta didik terhadap Mophys pada uji terbatas memperoleh 

rerata skor 3,15 dengan kriteria Setuju (S). Sedangkan pada uji coba 

luas memperoleh hasil rerata skor sebesar 3,16 dengan kriteria Setuju 

(S). Hal ini menunjukkan bahwa peserta didik setuju dengan tampilan 

Mophys yang menarik, kemudahan penggunaan mophys, dan 

penggunaan mophys dalam pembelajaran yang dianggap menarik. 

4. Keterlaksanaan Mophys dalam pembelajaran oleh observer 

memperoleh rerata skor 3,63 dengan kriteria Sangat Baik (SB). Hal ini 

menunjukkan bahwa Mophys yang dikembangkan memiliki pengaruh 

terhadap pembelajaran fisika, salah satunya peserta didik menjadi 

aktif saat pembelajaran berlangsung.  

B. Keterbatasan Penelitian 

Penelitian pengembangan ini memiliki keterbatasan penelitian yaitu 

hanya sampai pada tahap pengembangan yang mana pengembangan media 

hanya memfokuskan sampai pada uji coba luas yaitu mengetahui respon 

peserta didik dan uji keterlaksanaan penggunaan media.  

C. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk 

1. Saran Pemanfaatan Mophys 

Adanya penelitian ini diharapkan agar Mophys dapat digunakan 

sebagai salah satu referensi media pembelajaran oleh guru fisika, 

sehingga peserta didik dapat terbantu dalam memahami konsep materi 

fisika khususnya pemanasan global dengan lebih mudah. Selain itu, 
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mophys juga dapat menjadi inovasi baru bagi guru dalam 

pembelajaran fisika. 

2. Saran Pengembangan Mophys 

Penelitian pengembangan ini hanya dilakukan sampai pada tahap 

develop (pengembangan) diuji luas, sehingga perlu dilakukan 

penelitian lebih lanjut ke tahap disseminate (penyebarluasan) dan 

keefektifan agar diperoleh produk yang lebih baik.  
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