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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi dan informasi yang semakin pesat di abad 

21 menuntut peningkatan mutu pendidikan. Namun media pembelajaran 

yang digunakan disekolah masih berupa buku cetak kimia dan 

menggunakan metode ceramah dalam mengajar sehingga siswa merasa 

kurang termotivasi dalam belajar. Salah satu media pembelajaran yang 

inovatif adalah media pembelajaran website. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran website (mobirise) berbasis guided 

discovery learning pada mata pelajaran kimia SMA untuk meningkatkan 

pemahaman dan minat belajar siswa pada materi larutan penyangga dengan 

mengetahui kualitas serta respon siswa dan guru terhadap media 

pembelajaran. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan dengan model ADDIE, yang meliputi lima tahap penelitian 

yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Teknik 

pengumpulan data pada penelitian ini adalah wawancara, lembar validasi, 

dan angket respon siswa. Data yang diperoleh kemudian dianalisis secara 

kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil 

validasi oleh ahli materi dan ahli media dengan persentase 100% dengan 

kategori sangat valid. Hasil penilaian dari ketiga reviewer memperoleh skor 

rata-rata 89,4 dan tingkat keidealan 89,4%, dengan kategori sangat baik. 

Hasil tanggapan 30 siswa menunjukkan skor rata-rata 92,3 dan persentase 

keidealan 92,3% dengan kategori sangat baik, sehingga media pembelajaran 

berbasis guided discovery learning dapat layak digunakan untuk 

pembelajaran. 
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MOTTO 

 

“Jangan pernah berharap kepada manusia, berharaplah sepenuhnya hanya 

kepada Allah” 

(Supatmi Wulandini) 

“Belajarlah untuk mengerti, bahwa segala sesuatu yang baik untukmu 

tidak akan Allah izinkan pergi kecuali akan diganti dengan yang lebih 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi dan informasi yang semakin pesat di 

abad 21 ini membuat semua aspek dalam kehidupan juga ikut 

berkembang termasuk dalam bidang pendidikan. Dunia pendidikan 

dituntut untuk selalu menyesuaikan perkembangan teknologi 

terhadap usaha dalam meningkatkan mutu pendidikan, terutama 

penyesuaian penggunaannya dalam proses pembelajaran (Budiman, 

2017). Perkembangan teknologi informasi juga memberikan dampak 

terhadap proses pembelajaran itu sendiri diantaranya terjadi beberapa 

pergeseran dalam proses pembelajaran dimana awalnya proses 

pembelajaran hanya dilakukan dari ruang kelas berubah menjadi 

dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja, awalnya pembelajaran 

hanya dilakukan dengan menggunakan kertas berubah menjadi dapat 

dilakukan secara online, awalnya pembelajaran hanya dapat 

dilakukan dari fasilitas fisik sekarang dapat dilakukan dengan 

menggunakan jaringan (Jamun, 2018). Oleh karena hal tersebut guru 

sebagai agen pembelajaran dituntut untuk dapat menguasai dan 

menerapkan teknologi informasi dan komunikasi dalam kegiatan 

pembelajaran. Pemilihan media pembelajaran pun menjadi hal 

penting yang harus diperhatikan karena akan sangat mempengaruhi 

tingkat pemahaman peserta didik terkait materi pelajaran yang akan 

diajarkan (Mulyani & Haliza, 2021). 

Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan dengan salah 

satu guru kimia SMA di provinsi Yogyakarta, diketahui bahwa siswa 

kurang termotivasi untuk belajar karena media pembelajaran yang 
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digunakan hanya berupa buku pelajaran kimia dan metode ceramah 

dalam mengajar. Guru tersebut bahkan mengatakan bahwa 95% 

siswa kurang memahami materi pelajaran kimia yang diajarkan, 

termasuk materi larutan penyangga. Materi larutan penyangga 

termasuk materi yang sulit dipahami oleh siswa. Penelitian dari 

Sariati pada tahun 2020 juga menyatakan bahwa siswa mengalami 

kesulitan dalam menjelaskan pentingnya larutan penyangga sebesar 

42%, kesulitan dalam membedakan larutan penyangga dan larutan 

bukan penyangga sebesar 38%, kesulitan dalam menghitung pH dan 

pOH larutan penyangga sebesar 44%, kesulitan dalam 

menambahkan sedikit asam atau basa dan pengenceran sebesar 

86%, kesulitan dalam mendeskripsikan fungsi larutan penyangga di 

dalam tubuh sebesar 74% (Kadek & Nyoman, 2020). Berdasarkan 

permasalahan yang terjadi di sekolah, maka perlu dilakukan suatu 

upaya untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik dalam 

proses pembelajaran. Salah satu yang dapat dilakukan adalah 

dengan memilih dan menggunakan media pembelajaran yang sesuai 

(Fadloli & Kusumo, 2019).  

Website merupakan salah satu media pembelajaran yang lebih 

inovatif. Website merupakan inovasi yang telah memberikan 

kontribusi signifikan dalam mentransformasi proses pembelajaran 

dengan memungkinkan siswa berpartisipasi dalam berbagai 

kegiatan seperti membaca, mengamati, bertanya, dan 

mengumpulkan data selain mendengarkan guru menjelaskan materi 

(Ayu & Sari, 2021). Salah satu platform pembuat website yang ada 

adalah mobirise. Mobirise merupakan platform pembuat website 

gratis yang memiliki kelebihan mudah dibuat karena sudah ada 
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template pada mobirise. Alasan digunakannya mobirise karena 

platform pembuat website ini sangat sedikit untuk digunakan 

sebagai media pembelajaran karena pada umumnya digunakan 

untuk membuat website marketing. Selain itu mobirise memiliki 

kelebihan yaitu dapat dijadikan media pembelajaran yang interaktif 

(Suryandaru & Setyaningtyas, 2021). 

Pengembangan media pembelajaran website pada materi 

larutan penyangga ini juga menggunakan model pembelajaran 

guided discovery learning yang merupakan salah satu model 

pembelajaran yang melibatkan peserta didik secara aktif dalam 

proses pembelajaran melalui langkah-langkah pembelajaran yang 

dapat merangsang peserta didik untuk mencari dan menemukan 

sesuatu secara sistematis berdasarkan arahan yang diberikan oleh 

guru (Kartini & Bahar, 2021). Guided discovery learning memiliki 

peran dalam membantu siswa dalam berfikir logis, tersistematis, 

menemukan pengetahuan dan belajar mandiri (Muhali et al., 2021). 

Media pembelajaran kimia berbasis guided discovery learning dapat 

menciptakan pengaturan belajar yang lebih baik di mana siswa 

menunjukkan lebih motivasi dan hasil belajar yang meningkat 

(Nurhairunnisah et al., 2022). Beberapa penelitian terkait media 

pembelajaran kimia berbasis guided discovery yang sudah 

dilakukan diantaranya penelitian Yerimadesi dan Azizah pada tahun 

2021 yang mengembangkan media pembelajaran modul berbasis 

guided discovery learning pada materi elektrolit dan nonelektrolit. 

Hasil penelitian tersebut menyimpulkan bahwa media pembelajaran 

berbasis gudided discovery learning yang dikembangkan layak 

digunakan dan dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik 
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(Kristalia & Yerimadesi, 2021). Selain itu penelitian dari Anita dkk 

pada tahun 2021 juga mengembangkan modul berbsis guided 

discovery learning pada materi stoikiometri. Hasil penelitian 

tersebut menyimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis 

gudided discovery learning yang dikembangkan juga layak praktis 

dan efektif digunakan dalam proses pembelajaran (Simangunsong 

& Pane, 2021). 

Oleh karena itu peneliti bertujuan untuk mengembangakan 

media pembelajaran website (mobirise) berbasis guided discovery 

learning pada materi larutan penyangga untuk memudahkan siswa 

memahami materi, meningkatkan minat belajar siswa dan menjadi 

media belajar siswa mandiri. 

B. Identifikasi Masalah 

1. Kurangnya kemampuan guru dalam memanfaatkan teknologi 

sebagai media pada pembelajaran kimia. 

2. Pengembangan media pembelajaran website (mobirise) 

berbasis guided discovery learning pada mata pelajaran kimia 

SMA masih sangat sedikit. 

C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana pengembangan dari produk website (mobirise) 

berbasis guided discovery learning pada materi larutan 

penyangga yang dikembangkan? 

2. Bagaimana kualitas produk website (mobirise) berbasis guided 

discovery learning pada materi larutan penyangga ditinjau dari 

validator (ahli materi dan ahli media) dan reviewer (pendidik 

kimia SMA/MA) ? 



5 
 

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap produk website 

(mobirise) berbasis guided discovery learning pada materi 

larutan penyangga yang dikembangkan ? 

D. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan dari penelitian 

yaitu : 

1. Mengetahui prosedur pengembangan media pembelajaran 

website (mobirise) berbasis guided discovery learning pada 

materi larutan penyangga. 

2. Mengetahui kualitas website (mobirise) berbasis guided 

discovery learning pada materi larutan penyangga ditinjau dari 

validator (ahli materi dan ahli media) dan reviewer (pendidik 

kimia SMA/MA) . 

3. Mengetahui respon siswa terhadap website (mobirise) berbasis 

guided discovery learning pada materi larutan penyangga yang 

dikembangkan. 

E. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian 

pengembangan ini yaitu : 

1. Media pembelajaran yang dikembangkan berisi mata pelajaran 

kimia pada materi pokok larutan penyangga. 

2. Media pembelajaran yang dikembangkan mengunakan platform 

website dari google yaitu mobirise. 

3. Media pembelajaran yang dikembangkan memuat gambar 

ilustrasi dan video pembelajaran. 



6 
 

F. Manfaat Penelitian 

1. Bagi Peserta Didik 

a. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat 

digunakan untuk belajar mandiri siswa. 

b. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat 

digunakan sebagai sumber belajar yang mudah efektif dan 

efisien. 

2. Bagi Pendidik 

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat 

digunakan pendidik sebagai alternatif dalam proses 

pembelajaran kimia khususnya materi larutan penyangga 

berbasis guided discovery learning. 

3. Bagi Sekolah 

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat 

digunakan sebagai rujukan untuk menciptakan media 

pembelajaran pada mata pelajaran lain. 

4. Bagi Peneliti Lain 

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat 

digunakan sebagai acuan dalam pengembangan media website 

mobirise yang lebih baik lagi atau penelitian lanjutan.  

G. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Asumsi dan batasan pengembangan media pembelajaran antara 

lain : 

1. Asumsi Pengembangan 

a. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat 

digunakan pendidik untuk memudahkan dalam proses 

pembelajaran khusnya materi larutan penyangga. 
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b. Media pembelajaran yang dikembangkan dapat 

digunakan sebagai alternatif sumber belajar mandiri bagi 

siswa. 

c. Media pembelajaran website mobirise berbasis guided 

discovery learning pada materi larutan penyangga belum 

ada yang mengembangkan. 

d. Dosen pembimbing mempunyai pemahaman tentang 

standar kualitas web yang baik dan memiliki pengetahuan 

tentang larutan penyangga. 

e. Ahli materi merupakan orang yang ahli dalam bidangnya, 

khususnya materi larutan penyangga dan dapat 

memberikan masukan maupun koreksi. 

f. Ahli media merupakan orang yang ahli dalam bidangnya 

khususnya media pembelajaran dan dapat memberikan 

masukan maupun koreksi. 

g. Peer reviewer merupakan orang yang memiliki 

pemahaman tentang penggunaan media pembelajaran 

website dan materi larutan penyangga. 

h. Reviewer mempunyai pemahaman yang baik tentang 

kualitas media pembelajaran. 

2. Batasan Pengembangan 

a. Media pembelajaran yang dikembangkan hanya 

mencakup materi pokok larutan penyangga. 

b. Media pembelajaran yang dikembangkan hanya ditinjau 

oleh satu orang ahli media, satu orang ahli materi dan tiga 

orang peer reviewer untuk memberi masukan. 

c. Media pembelajaran yang dikembangkan dinilai sesuai 

kriteria website yang baik oleh tiga pendidik kimia 
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SMA/MA dan direspon oleh 30 peserta didik kelas XI 

MIPA SMA Negeri 1 Kaihan Bantul. 
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan dari penelitian yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Website (Mobirise) Berbasis Guided Discovery Learning 

Pada Mata Pelajaran Kimia SMA” menunjukkan bahwa media 

pembelajaran yang dikembangkan dapat digunakan oleh guru dan siswa 

dalam proses pembelajaran. Analisis data hasil validasi ahli materi 

dengan dua aspek secara keseluruhan dengan persentase 100% termasuk 

ke dalam kategori sangat valid. Berdasarkan analisis data hasil validasi 

ahli media dengan tiga aspek dengan persentase 100% termasuk dalam 

kategori sangat valid. Hasil analisis data dari penilaian reviewer atau 

guru kimia dengan skor rata-rata 89,4 dan persentase keidealan 89,4% 

dengan kategori sangat baik. Hasil respon 30 siswa menunjukkan skor 

rata-rata 92,3 dan persentase keidealan 92,3% yang menunjukkan bahwa 

media pembelajaran sangat layak digunakan oleh siswa. Secara 

keseluruhan menunjukkan bahwa media pembelajaran yang 

dikembangkan memiliki kriteria sangat valid, layak dan dapat 

meningkatkan pemahaman materi serta motivasi belajar siswa jika 

digunakan dalam proses pembelajaran. 

B. Saran Pengembangan Produk 

Penelitian ini merupakan pengembangan media pembelajaran 

sebagai bahan ajar peserta didik kimia SMA/MA kelas XI. Berdasarkan 

penelitian yang telah dilakukan diperoleh saran pemanfaatan, 

implementasi, evaluasi, dan pengembangan produk lebih lanjut yang 

dijabarkan sebagai berikut:   

1. Saran Pemanfaatan  
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Media pembelajaran website pada materi larutan penyangga 

perlu diuji cobakan langsung dalam kegiatan pembelajaran kimia 

untuk mengetahui kelayakan produk lebih lanjut. 

2. Implementasi 

Media pembelajaran website pada materi larutan penyangga 

dapat diimplementasikan dalam proses kegiatan belajar mengajar 

kepada peserta didik setelah memperoleh predikat layak. 

3. Evaluasi 

Media pembelajaran website pada materi larutan penyangga 

yang telah diimplementasikan dalam kegiatan pembelajaran 

kemudian dilakukan evaluasi dan pengolahan hasil data dari 

proses pembelajaran untuk mengetahui spesifikasi hasil akhir 

kelayakan produk 

4. Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Media pembelajaran website pada materi larutan penyangga 

dapat dikembangkan lebih lanjut terhadap materi pokok kimia 

yang berbeda sehingga diperoleh media pembelajaran yang lebih 

efektif, kreatif dan efisien. 
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