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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELJARAN WEBSITE 

BERBASIS WEEBLY BERMUATAN ETNOKIMIA PADA 

MATERI ASAM BASA 

Oleh: 

Irnawati 
20104060032 

Disrupsi teknologi menyebabkan perubahan sosial yang cukup pesat 

bahkan tidak terkendali, sedangkan laju Pendidikan melaju dengan kecepatan 

super lambat. Weebly merupakan salah satu media alternatif teknologi yang 

dapat digunakan sebagai media pembelajaran. Dengan media pembelajaran 

berbasis website mampu mempermudah siswa ketika mengakses materi 

pembelajaran kapanpun dan dimanapun. Etnokimia, pembelajaran kimia 

berbasis budaya sangat berkaitan dengan kehidupan sehari-hari sehingga dapat 

membantu siswa untuk memahami materi pelajaran kimia. Materi asam basa 

merupakan materi yang memuat ketiga karakteristik tersebut dan cenderung 

sulit dipahami peserta didik yaitu bersifat makro, mikro maupun simbolik. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

weebly bermuatan etnokimia yang valid dan layak digunakan dalam proses 

pembelajaran serta sebagai sumber belajar. 

Penelitian yang dilakukan menggunakan pendekatan R&D dengan 

model pengembangan ADDIE Produk ditinjau oleh dosen pembimbing dan tiga 

peer reviewer. Produk divalidasi oleh satu ahli materi dan satu ahli media. 

Kualitas produk dinilai oleh tiga pendidik Kimia SMA/MA dan direspon oleh 

30 peserta didik. Penilaian kualitas produk dilakukan menggunkan lembar 

angket skala Likert, sedangkan respon peserta didik dilakukan dengan angket 

skala Guttman. 

Produk akhir dari pengembangan ini adalah media pembelajaran 

website berbasis weebly bermuatan etnokimia pada materi asam basa. Media 

pembelajaran terdiri dari apersepsi tentang budaya yang berkaitan dengan 

materi asam basa, video pendukung materi, latihan soal, dan artikel budaya 

yang berkaitan dengan materi asam basa yang disajikan di setiap sub bab 

materinya. Hasil validasi oleh ahli materi mendapatkan 100% valid dengan 

revisi, revisi dilakukan di beberapa aspek, begitu pula dengan hasil validasi ahli 

media juga mendapatkan 100% valid dengan revisi. Hasil penilaian tiga 

reviewer (pendidik Kimia SMA/MA) memperoleh persentase 91,9% dengan 

kategori Sangat Baik (SB). Produk mendapatkan respon positif dari peserta 

didik dengan memperoleh persentase 96% dengan kategori Sangat Baik (SB). 

Berdasarkan hal tersebut, media hasil pengembangan layak digunakan sebagai 

media pembelajaran dan sumber belajar bagi peserta didik. 

 

Kata Kunci: Asam Basa, Etnokimia, Weebly 
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MOTTO 

 
 
 
 

 

“Maka, ingatlah kepada-Ku, aku pun akan ingat 

kepadamu. Bersyukurlah kepada-Ku dan jangan 

kamu ingkar kepada-Ku” 

(QS.Al-Baqarah:152) 

 

 

 

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja 

lelah-lelah itu. Lebarkan lagi rasa sabar itu. Semua 

yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu 

serupa yang kau impikan mungkin tidak akan selalu 

berjalan lancar. Tapi, gelombang-gelombang  itu yang 

nanti bisa kau ceritakan”(Boy Candra) 

 

 

 

“Jadilah dirimu sendiri, orang tidak harus 

menyukaimu dan kamu tidak harus peduli 

itu”(Jeon Jungkook) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Era disrupsi memaksa seluruh bidang untuk dapat berinovasi, 

bahkan mengganti total (Nudin, 2020). Disrupsi menginisiasi lahirnya 

model interaksi baru yang lebih inovatif dan masif. Tatanan baru hadir 

menggantikan tatanan lama yang sudah tidak sesuai dengan tuntutan 

zaman (Bashori, 2018). Era disrupsi yang terjadi tidak hanya pada satu 

aspek kehidupan, tetapi hampir pada semua aspek kehidupan seperti 

politik, sosial, budaya, bisnis, dan pendidikan (Salsabila dkk., 2020). 

Perubahan dalam era disrupsi yang memiliki peranan sangat mendalam 

adalah terkait teknologi, karena mempunyai karakter yang sangat 

berbeda dengan sebelumnya (Handayani, 2020). Inovasi mengambil alih 

sistem lama dengan teknologi digital yang lebih efisien dan bermanfaat 

(Ulfah dkk., 2022). Perkembangan teknologi secara inovatif dan masif 

memberi pengaruh terjadinya disrupsi tatanan kehidupan manusia. 

Tetapi disrupsi teknologi ini menyebabkan perubahan sosial yang cukup 

cepat bahkan tidak terkendali, sedangkan laju pendidikan melaju dengan 

kecepatan yang super lambat (Rosadi & Erihadiana, 2021). Era Disrupsi 

teknologi erat letaknya dengan kaum generasi Z, mereka dikenal sebagai 

penduduk asli digital karena mereka terpapar internet dan perangkat 

elektronik sejak usia dini (Zis dkk., 2021). 

Banyak kenyamanan yang diberikan oleh teknologi, serta cara 

baru dalam menjalankan aktivitas manusia. Kemajuan teknologi dan 

inovasi internet tidak hanya menciptakan media baru, tetapi juga 
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mengubah berbagai elemen eksistensi manusia, seperti komunikasi dan 

interaksi (Amri, 2020). Teknologi berkembang sangat pesat serta dengan 

maraknya digitalisasi teknologi membuat generasi Z terbiasa mencari 

informasi secara instan melalui internet, mereka juga menggunakan 

teknologi sebagai media komunikasi dan interaksi satu sama lain. 

Generasi Z adalah generasi pelajar yang kini duduk di bangku sekolah, 

baik itu SMP, SMA, atau bahkan saat ini sudah mulai masuk di bangku 

perkuliahan (Nasution, 2020). Generasi Z terbiasa berinteraksi dengan 

smartphone mereka, memeriksa beragam informasi dari dunia luar 

melalui internet, bermain video game, bahkan membeli sesuatu hanya 

dengan satu perangkat (Hastini dkk., 2020). Untuk itu, diperlukan 

sumber belajar yang sesuai dengan karakteristik generasi z, mereka 

adalah generasi yang sangat dekat dengan teknologi dan internet, 

sehingga tidak mungkin mendidik mereka dengan metode lama yaitu 

dengan metode konvensional (Zazin & Zaim, 2020). Diperlukan inovasi 

dalam metode pembelajarannya agar siswa yang tergolong generasi z ini 

lebih tertarik dalam proses pembelajaran. 

Dalam meningkatkan kualitas pembelajaran sangat dibutuhkan 

sumber belajar yang dapat membantu peserta didik dalam belajar yaitu 

dengan adanya media pembelajaran (Sari & Suswanto, 2017). Agar 

peserta didik lebih tertarik dengan pembelajaran diperlukan inovasi 

dalam metode dan proses pembelajarannya salah satunya dengan 

menginovasikan penggunaan media pembelajaran. Media pembelajaran 

dapat bermakna sebagai apa saja yang dapat dimanfaatkan untuk 

menyampaikan pesan (masase), memancing pikiran, perhatian, motivasi 

dan kesediaan siswa untuk berpartisipasi dalam proses pembelajaran 

(Sherley dkk., 2021). Terdapat banyak media pembelajaran yang bisa 
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digunakan dan inovasikan, baik itu media pembelajaran tertulis seperti 

modul dan LKS maupun media pembelajaran digital seperti modul, 

webstie, dan aplikasi, sehingga siswa akan lebih termotivasi dalam 

proses pembelajaran. Namun, faktanya tersedia berbagai sumber belajar 

dan media pembelajaran menggunakan website dapat membantu 

aktivitas pembelajaran (Januarisman & Ghufron, 2016). Selain itu, 

materi yang dibungkus melalui website pembelajaran lebih menarik 

karena isinya dipadukan dengan grafik, gerak, animasi, dan suara, 

membuat informasi yang ditawarkan lebih menghibur dan meningkatkan 

kegairahan siswa untuk mengikuti kegiatan pembelajaran (Kuswanto, 

2018). Penerapan website sebagai media pembelajaran akan lebih cocok 

digunakan untuk siswa yang sekarang ini tergolong generasi Z, dari pada 

menggunakan media pembelajaran seperti buku atau yang lainnya. 

Dengan media pembelajaran berbasis website mampu mempermudah 

siswa ketika mengakses materi pembelajaran kapan pun dan dimana pun 

hanya menggunakan gawai yang mereka miliki. Namun sayangnya para 

guru belum banyak memanfaatkan teknologi dan internet dalam 

pembelajaran (Nurkolis & Muhdi, 2020). Sehingga belum banyak guru 

yang menerapkan dan memanfaatkan website sebagai media 

pembelajaran. 

Weebly merupakan salah satu platform pembuat website yang 

dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran. Weebly merupakan 

pembuat situs web drag-and-drop sederhana, tidak ada bidang metadata 

yang harus diisi; sebagai gantinya, weebly gratis untuk digunakan, 

meskipun memerlukan akun "Pro" berbayar, yang dapat dibeli dalam 

paket mulai dari satu bulan hingga dua tahun, untuk hak istimewa 
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mengundang pengguna untuk berkontribusi dan mengedit halaman web 

(Cuenca & Kowaleski, 2018). Portal Weebly menyediakan ruang bagi 

pendidik untuk mengelola materi online, seperti kalender kelas, tugas, 

blog, survei, tautan video, gambar, kuis, game pembelajaran online, dll. 

di satu tempat (Wu & Richards, 2012). Weebly juga merupakan fasilitasi 

komunikasi asinkron melalui formulir email dan umpan blog (Paraskeva 

dkk., 2021). Kelebihan media pembelajaran dengan weebly ini, ketika 

memakai siswa tidak perlu login untuk mengakses, weebly tidak perlu 

diunduh dan tidak membutuhkan ruang penyimpanan, serta biaya 

aksesnya pun jauh lebih murah daripada media lainnya (Rohmah dkk., 

2021). Platform weebly ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran 

berbagai mata pelajaran tak terkecuali untuk mata pelajaran kimia. 

Kimia adalah ilmu pengetahuan alam yang menganalisis 

karakteristik benda dan perubahannya (Suhendar, 2017) Ilmu kimia 

merupakan ilmu yang mengkaji tentang sifat zat, struktur zat, perubahan 

zat serta energi yang melampiri reaksi kimia (Faika & Side, 2013). Ilmu 

kimia cukup sulit dipelajari oleh siswa, karena memuat materi-materi 

yang bersifat kompleks, hitungan, dan konsep juga harus memberikan 

pengalaman dan praktek untuk mengembangkan kompetensi siswa 

(Lestari dkk., 2021). Karakteristik Ilmu kimia yang diistilahkan dengan 

segi tiga kimia terdiri dari konsep yang bersifat makro, mikro, dan 

simbolik yang banyak diimplementasikan dalam kehidupan sehari-hari 

(Wahyudiati, 2021). Bentuk implementasi dalam kehidupan sehari-hari 

tercermin dalam system social atau produk budaya. Banyak sekali 

budaya Indonesia yang berkaitan dengan ilmu kimia yang mungkin 

siswa tidak tahu, maka dalam pembelajarannya pendidik perlu 
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mengkaitkan budaya yang ada disekitar kita dengan ilmu kimia. Salah 

satu caranya adalah dengan menyajikan sumber belajar dengan 

merekonstruksi ilmu kimia yang berorientasi budaya atau etnokimia (Lia 

dkk., 2016). 

Pembelajaran berbasis etnokimia dapat mempengaruhi 

pandangan masyarakat terhadap kimia, bahwa kimia bukan hanya 

sesuatu yang berbahaya saja karena banyak terdapat dalam kehidupan 

sehari-hari (Azizah & Premono, 2021). Pembelajaran bermuatan 

etnokimia mengajak para siswa untuk dekat dengan lingkungan 

sekitarnya serta mampu memahami fenomena yang terjadi di sekitar 

mereka (Sanova dkk., 2021). Model pembelajaran kimia berbasis budaya 

sangat berkaitan dengan kehidupan sehari-hari sehingga dapat 

membantu siswa untuk memahami materi pelajaran kimia  (Arfianawati 

dkk., 2016). Pembelajaran berpendekatan etnokimia dianggap penting, 

tetapi belum banyak dimanfaatkan sebagai sumber belajar (Hadi dkk., 

2020). Menjadi permasalahan saat ini adalah pihak sekolah, guru, atau 

peserta didik itu sendiri belum mengembangakan ketrampilan etnokimia 

yang yang berbasis budaya pada proses pembelajaran di kelas (Arif dkk., 

2021). Permasalahan lainnya juga diperkuat dengan adanya era 

globalisasi yang sangat mempengaruhi keperibadian peserta didik yang 

ditandai dengan mulai terkikisnya nilai budaya dan kearifan lokal daerah 

yang menjadi pertanda ancaman terhadap lunturnya identitas nasional 

Indonesia (Wahyudiati & Fitriani, 2021). Penerapan pembelajaran 

berbasis entokimia digunakan untuk menumbuhkan kesadaran siswa 

dalam memahami proses-proses kimia yang ada di kehidupan sehari-
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hari. Banyak budaya Indonesia yang dapat dikaitan dengan ilmu kimia 

salah satunya materi asam basa (Jofrishal & Seprianto, 2020). 

Materi asam basa merupakan bagian dari pembelajaran kimia di 

tingkat SMA. Materi asam basa merupakan materi yang sangat kompleks 

jika dilihat dari segi karakteristiknya (Silviana dkk., 2023). Karakteristik 

materi asam basa terdiri dari tiga aspek: makroskopis, yang merupakan 

materi yang dipelajari dalam bentuk makro yang dapat dilihat dengan 

kasat mata, seperti penggunaan kertas lakmus untuk membedakan sifat 

asam basa dari suatu larutan; Mikroskopis, yang merupakan fenomena 

kimia yang nyata tetapi tidak dapat dilihat dengan kasat mata; dan 

simbolik, yang merupakan simbol-simbol, nama senyawa dalam asam 

basa serta perhitungan (Andriani dkk., 2019). Materi asam basa 

merupakan materi yang memuat ketiga karakteristik tersebut dan 

cenderung sulit dipahami siswa (Zuhroti dkk., 2018). Asam-basa 

termasuk materi padat karena melibatkan banyak konsep, yaitu sifat dan 

pengertian asam-basa, teori asam-basa, kekuatan asam-basa, netralisasi, 

titrasi, pH, indikaor asam basa (Ilma dkk., 2022). Sedangkan konsep 

asam dan basa pada tingkat SMA mempelajari mengenai  sifat-sifat  

larutan  asam  basa,  indikator untuk  pengenalan  sifat  larutan,  derajat  

keasaman asam kuat dan lemah, derajat dissosiasi asam dan basa   serta   

reaksi   antara   larutan   asam   dengan larutan basa (Utami dkk., 2017). 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka penelitian ini 

dilakukan dengan tujuan untuk menghasilkan media pembelajaran 

berbasis website weebly yang layak digunakan dan  menunjang proses 

pembelajaran kimia khususnya pada materi larutan penyangga. Oleh 

karena itu, peneliti mengambil judul “Pengembangan Media 
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Pembelajaran Website Berbasis Weebly Bermuatan Etnokimia pada 

Materi Asam Basa”. 

B. Identifikasi Masalah 

1. Belum banyak guru yang memanfaatkan teknologi dan 

internet dalam pembelajaranya, sehingga media 

pembelajaran website berbasis weebly juga belum banyak 

dimafaatkan oleh guru. 

2. Kurangnya pihak sekolah, guru, atau peserta didik itu sendiri 

dalam mengembangakan ketrampilan etnokimia yang yang 

berbasis budaya pada proses pembelajaran kimia di kelas 

C. Batasan Masalah 

1. Media pembelajaran berbasis website (weebly) yang berisi 

materi pelajaran kimia dengan materi pokok asam basa yang 

dikaitakan dengan budaya masyarakat indonesia (etnokimia) 

untuk peserta didik MIPA SMA/MA 

2. Media pembelajaran website berbasis weebly bermuatan 

etnokimia ini hanya dicobakan pada SMA/MA jurusan 

MIPA, dan dilihat responnya saja. 

D. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat 

dirumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran website 

berbasis weebly) bermuatan etnokimia pada materi asam 

basa? 
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2. Bagaimana kelayakan media pembelajaran website 

berbasis weebly bermuatan etnokimia pada materi asam 

basa berdasarkan ahli materi dan ahli media? 

3. Bagaimana kualitas dan respons peserta didik terhadap 

media pembelajaran website berbasis weebly bermuatan 

etnokimia pada materi asam basa? 

E. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, tujuan 

pengembangan ini adalah: 

1. Mengetahui prosedur pengembangan media pembelajaran 

website berbasis weebly bermuatan etnokimia pada materi 

asam basa. 

2. Mengetahui kelayakan media pembelajaran website 

berbasis weebly bermuatan etnokimia pada materi asam 

basa. 

3. Mengetahui kualitas dan respon peserta didik terhadap 

produk media pembelajaran website berbasis weebly 

bermuatan etnokimia pada materi asam basa. 

F. Manfaat Penelitian 

Pengembagan media pembelajaran website berbasis 

weebly bermuatan etnokimia pada materi asam basa diharapkan 

dapat bermanfaat bagi dunia pendidikan secara luas, di 

antaranya:  
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1. Bagi Peserta Didik  

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat menjadi 

sumber belajar mandiri yang mudah diakses kapanpun 

dimanapun.  

2. Bagi Pendidik  

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat digunakan 

sebagai alternatif media pembelajaran dan memberikan 

variasi sumber belajar selama proses pembelajaran kimia.  

3. Bagi Sekolah  

Media pembelajaran yang dikembangkan dapat menjadi 

rujukan untuk menciptakan media pembelajaran materi 

maupun mata pelajaran lainnya. 
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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan Produk 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Media pembelajaran website berbasis weebly bermuatan 

etnokimia pada materi asam basa dikembangkan dengan 

model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation). 

Pembuatan produk ini menggunakan perangkat lunak 

pendukung yaitu canva sebagai aplikasi editor Design. 

Produk yang dikembangkan ini memiliki karakteristik 

berupa website yang memuat pendekatan budaya yang 

berkaitan dengan materi asam basa melalui halaman 

apersepsi dan artikel pada setiap sub bab materi. Website 

ini juga dilengkapi dengan peta konsep materi, video 

pendukung dan latihan soal. 

2. Hasil validasi media pembelajaran website berbasis 

weebly bermuatan etnokimia pada materi asam basa oleh 

dosen ahli materi dan ahli materi memperoleh persentase 

100% valid dengan revisi di beberapa aspek yaitu aspek 

kelayakan isi, aspek etnokimia, aspek pengaturan dan 

aspek desain website. Sedangkan hasil penilaian dari 

tiga reviewer (pendidik kimia SMA/MA) memperoleh 

skor rata-rata dari 110,3 dari skor maksimal 120 dengan 
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persentase 91,9% dan termasuk kategori Sangat Baik 

(SB). 

3. Hasil respon tiga puluh peserta didik SMA/MA terhadap 

media pembelajaran website berbasis weebly bermuatan 

etnokimi pada materi asam basa mendapatkan respon 

positif dengan memperoleh skor rata-rata 9,6 dari skor 

maksimal 10 sehingga memperoleh persentase keidealan 

sebesar 96% dengan kategori Sangat Baik (SB). 

B. Saran Penelitian Lebih Lanjut 

Penelitian ini merupakan pengembangan salah satu media 

belajar kimia SMA/MA. Berdasarkan penelitian yang telah 

dilakukan diperoleh saran pemanfaatan dan pengembangan 

produk lebih lanjut yang dijabarkan sebagai berikut: 

1. Saran Pemanfaatan 

Media pembelajaran website berbasis weebly bermuatan 

etnokimia pada materi asam basa yang dikembangkan perlu 

diimplementasikan lebih luas lagi dengan digunakan 

langsung dalam kegiatan belajar mengajar kimia untuk 

mengetahui kelayakan produk lebih lanjut. 

2. Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Media pembelajaran website berbasis weebly bermuatan 

etnokimia pada materi asam basa dapat dikembangkan 

lebih lanjut dengan materi pokok kimia yang berbeda dan 

sesai dengan kurikulum yang berlaku pada masanya. Serta 

dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar peserta 

didik. 
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