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ABSTRAKS 

Perkembangan teknologi informasi yang didukung oleh perkembangan 
teknologi komunikasi telah mengubah image masyarakat pengguna perpustakaan 
dalam memperoleh informasi. Salah satu layanan informasi adalah layanan jurnal 
online. Untuk memberikan layanan jurnal online diperlukan software aplikasi.  

Proyek ini bertujuan untuk membuat software aplikasi yang diperlukan 
untuk layanan jurnal Media Teknik secara online yang diimplementasikan dalam 
software aplikasi interface. Software ini terbagi dua. Pertama untuk pengguna 
dengan fasilitas yang dapat membantu pengguna dalam mencari informasi artikel 
jurnal media teknik dengan menggunakan kunci pencarian berdasarkan judul, 
pengarang, dan subyek. Kedua untuk admin dengan fasilitas entri, perbaikan, dan 
hapus data. 

Bahasa pemrograman yang dipakai adalah PHP dan HTML, untuk 
penanganan database dari sistem yang dibuat menggunakan MySQL,  dan server 
menggunakan Apache. 
 
Kata kunci : Jurnal Online, Software Aplikasi. 

 

ABSTRACT 

The development of information technologies with support communication 
technology has been changed public image library for using information.  One of 
the servicing of library is jurnal online servicing. Application software need for 
servicing online jurnal. 

This project  is about making an application software for servicing Media 
Teknik online jurnal that implemented in an application interface software. This  
software divided two facility. First,  for user which could help the user in 
searching any articles information from media teknik journal with be used as key 
at the searching with title, author, and subject. Second, for admin which could 
admin in data entry, edit and delete.  

Programming language used  is PHP and HTML, the database system used  
is MySQL, and server used is Apache. 

 

Keyword : Online Jurnal, Application Software. 



BAB I 

PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi yang didukung oleh perkembangan 

teknologi komunikasi mengakibatkan kemajuan di berbagai kehidupan manusia.  

Kemajuan perkembangan teknologi komunikasi dan transfer informasi tidak lagi 

mengenal batasan ruang dan waktu yang menimbulkan keinginan masyarakat 

untuk memenuhi kebutuhan informasi dalam pengembangan ilmu pengetahuan. 

Perpustakaan sebagai institusi yang memberikan layanan informasi harus dapat 

mengembangkan layanannya sesuai dengan perkembangan era globalisasi 

informasi. 

Arus informasi melaju dengan cepat sehinggga informasi yang baru beberapa 

tahun lalu ditulis, tahun ini sudah dirasa ketinggalan. Oleh karena itu dalam 

pengembangan bahan informasi perlu antisipatif dengan perkembangan bidang 

ilmu pengetahuan dan bidang cakupan perpustakaan itu sendiri (Lasa HS, 2005 : 

122).  

Beragamnya informasi menuntut perpustakaan untuk meningkatkan mutu 

layanan dengan memanfaatkan Teknologi Informasi (TI). Penerapan TI di 

perpustakaan memberikan kemudahan antara lain : 

1.   informasi dapat diakses dari jarak jauh; 

2. informasi yang dikelola perpustakaan atau pusat informasi dapat 

digunakan oleh dua orang atau lebih dalam waktu yang sama meskipun 



berbeda lokasi; 

3. informasi dapat digunakan lebih dari satu kepentingan; 

4. kemasan informasi lebih variatif sehingga memudahkan pemilihan sesuai 

keinginan (Lasa Hs, 2003 : 8).  

Pelayanan dengan menggunakan TI akan mempermudah dan mempercepat 

proses pengolahan, pelayanan informasi dan penelusuran informasi yang 

diperlukan pengguna. Pelayanan TI dengan segala perangkat dan 

pengembangannya, antara lain intranet dan internet dengan menyajikan data, 

fakta, maupun informasi yang tepat. Sistem TI memiliki kelebihan antara lain : 

1.  setiap data mudah ditelusur dan ditemukan kembali; 

2. data dan informasi sewaktu-waktu dapat ditambah, diperbaiki, 

diperbaharui, maupun dikurangi; 

3. sistem TI mampu manampilkan seluruh naskah secara lengkap seperti 

tabel, peta, statistik, dan foto pada layar monitor (Lasa Hs, 2005 : 228-

229). 

Perangkat TI dengan jaringan komunikasinya didukung oleh tiga hal, yaitu  : 

hardware (komputer), software (perangkat lunak atau program komputer), dan 

brainware (manusia). Ketiga sarana pendukung yang ada dalam perangkat TI itu 

tidak bisa dipisahkan karena software merupakan penggerak dari hardware untuk 

memenuhi kebutuhan brainware. 

Kebutuhan software sebagai pendukung layanan perpustakaan dapat diadakan 

melalui tiga cara : 

1. Mengembangkan software. 



2. Kerjasama dengan pihak luar. 

3. Pembelian software (SNPD, 2005).  

Perpustakaan Fakultas Teknik Universitas Gadjah Mada (UGM) menempati 

gedung tiga lantai dengan luas 1100 m2 dari bantuan Asian Development Bank 

(ADB) untuk Program Diploma Teknik, berfungsi memberi layanan administrasi, 

sirkulasi dan referensi. Di samping itu juga memiliki sebelas perpustakaan yang 

terdapat di delapan jurusan dan tiga program diploma. Jurusan-jurusan itu adalah 

Jurusan Teknik Arsitektur, Teknik Elektro, Teknik Geodesi, Teknik Geologi,  

Teknik Kimia,  Teknik Mesin, Fisika Teknik dan Teknik Sipil sedangkan program 

diploma terdiri dari Program Diploma Teknik Elektro, Teknik Mesin, dan Teknik 

Sipil. 

Sistem informasi perpustakaan yang ada di lingkungan Perpustakaan Fakultas 

Teknik UGM masih menggunakan software SIPISIS versi 3.0 hasil 

pengembangan dari  software CDS/ISIS yang dilakukan oleh Institut Pertanian 

Bogor (IPB) yang berjalan off-line walaupun jaringan fiber optic sudah terpasang 

di semua jurusan dan program diploma. 

Fakultas Teknik UGM menerbitkan jurnal Media Teknik dan Forum Teknik. 

Jurnal tersebut di atas disimpan di Perpustakaan dalam bentuk tercetak. Guna 

meningkatkan layanan jurnal di perpustakaan perlu dilakukan perubahan sesuai 

dengan era globalisasi. Perubahan tersebut dilakukan dengan digitalisasi informasi 

jurnal dan memberikan layanan digital. Untuk memberikan layanan digital 

diperlukan software aplikasi sebagai pendukung layanan digital. Oleh karena 

Perpustakaan Fakultas Teknik UGM belum memiliki software aplikasi sehingga  



penulis tertarik untuk mendesain software aplikasi dengan menggunakan program 

open source (Apache, PHP dan MySQL). 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Dengan memperhatikan latar belakang yang ada, maka penulis merumuskan 

masalah yang berhubungan dengan perangkat lunak (software) sebagai penunjang 

dalam kegiatan layanan : 

1. Bagaimanakah  cara  membuat  software  untuk  perpustakaan  dengan 

menggunakan program Apache, PHP dan MySQL ? 

2. Apakah software itu bisa diaplikasikan ? 

 

1.3 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan yang ingin dicapai dalam "Proyek Pembuatan ‘Interface’ Software 

Aplikasi Jurnal On-line Media Teknik Berbasis Web "  ini adalah sebagai berikut: 

1. Membuat  dan  mengimplementasikan software dengan  memanfaatkan  

program Apache, PHP dan MySQL. 

2. Menyediakan kerangka kerja pembuatan software dengan estimasi yang 

dapat dipertanggungjawabkan guna pemenuhan kebutuhan perpustakaan.  

Secara umum, manfaat yang diperoleh dari proyek ini adalah : 

1. Memberikan   kemudahan  bagi  pengguna  perpustakaan  dalam 

memanfaatkan informasi yang dimiliki oleh perpustakaan. 

2. Memberikan  kemudahan  bagi  pegawai  perpustakaan  yang  bertugas  



sebagai administrator. 

 

1.5 Batasan Masalah 

Untuk menghindari tulisan yang berkepanjangan maka penulis hanya akan 

membahas  hal-hal berikut : 

1. Desain   software  dikhususkan  bagi  perpustakaan  di lingkungan 

Fakultas Teknik UGM dengan tidak menutup kemungkinan bisa 

digunakan pada perpustakaan lain.  

2. Pengguna perpustakaan  dapat  mengakses  melalui  jaringan intranet  

maupun internet. 

3. Desain  software  dilakukan  pada koleksi jurnal dengan tidak menutup 

kemungkinan dikembangkan pada koleksi lainnya. 

 
1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan yang akan digunakan dalam pembuatan software ini 

adalah sebagai berikut :  

Bab I      : Pendahuluan 

Bab ini menguraikan tentang latar belakang, perumusan masalah, tujuan 

dan manfaat, batasan masalah, dan sistematika penulisan. 

BAB II   : Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori 

Bab ini menguraikan tentang tinjauan pustaka dari karya yang telah 

dilakukan sebelumnya dan teori-teori yang mendukung dalam kegiatan 

proyek yang diperoleh dari buku-buku, majalah, makalah seminar, dan 

internet. 

 



BAB III  : Perancangan  

Bab ini menguraikan tentang perancangan dengan metode pengumpulan 

data, dan metode desain berupa analisa kebutuhan hardware dan 

software yang mendukung, struktur program, desain database, tabel, 

struktur aliran user dan admin, desain diagram alir, dan desain program 

antarmuka (interface). 

BAB IV : Hasil dan Pembahasan 

Bab ini menguraikan sekilas tentang gambaran umum perpustakaan 

Fakultas Teknik UGM, visi dan misi, serta implementasi halaman-

halaman hasil pengembangan software. 

BAB V  : Penutup 

Bab ini berisi simpulan dan saran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. SIMPULAN 

Setelah melakukan pembuatan software maka dapat disimpulkan sebagai 

berikut : 

1. Melakukan instalasi software Apache untuk web server, basis data MySQL 

dan bahasa pemrograman PHP. Berikutnya membuat basis data dengan diberi 

nama “peteuy”, membuat tabel menu, jurnal, konfigurasi, statistik, 

jurnalpengarang, program antar muka untuk user dengan fasilitas penelusuran 

sampai hasil secara fulltext dan program antar muka untuk admin dengan 

fasilitas entri, cari dan edit, statistik. 

2. Software hasil desain dapat diplikasikan pada jaringan intranet dan internet 

dengan sistem operasi Linux atau Microsoft Windows. 

 

B. SARAN  

Disarankan untuk menambah desain bidang lainnya seperti buku, laporan 

penelitian, tugas akhir dengan menambahkan file yang diperlukan. Sebelum 

melakukan desain sebaiknya mempelajari terlebih dahulu software yang akan 

digunakan sebab sistem akan berjalan dengan baik apabila instalasi sudah berjalan. 
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