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ABSTRAK

Intan Nur Ngazizah,”Pengembangan Media Diorama Interaktif Berbantu Audio
Pada Materi Siklus Air Di SD/MI”.Skripsi. Yogyakarta: Program Studi S1
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas IImu Tarbiyah dan Keguruan UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2024.

Pembelajaran IPA menekankan pada pemberian pengalaman secara
langsung untuk siswa. Siklus air merupakan proses hidrologi yang panjang dan
siklus air tergolong materi yang abstrak. Maka diperlukan sebuah media untuk
memfasilitasi kegiatan belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk memperoleh
media diorama interaktif berbantu audio yang layak digunakan menurut para ahli,
mengetahui respon calon pengguna terhadap media diorama interaktif berbantu
audio, dan mengetahui karakteristik diorama interaktif berbantu audio.

Metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah Research &
Development (R&D) dengan model 4D (Fourth-D) yang dikembangkan oleh
Thiagarajan yang meliputi 4 tahap: Define, Design, Develop, dan Disseminate.
Instrumen pengumpulan data pada penelitian ini adalah, observasi, wawancara,
dan angket. Angket yang digunakan dalam penelitian adalah angket validator dan
angket respon peserta didik. Adapun data yang diperoleh adalah data kuantitatif
dan kualitatif yang dianalisis berdasarkan pedoman skala lima dan kriteria
kelayakan yang dikembangkan oleh wiyoko. Responden dalam penelitian ini
adalah peserta didik kelas IV SD Muhammadiyah Sokonandi yang berjumlah 27
orang.

Hasil Penilaian Diorama interaktif berbantu audio memperoleh nilai A
dengan kategori “sangat baikdari semua validator. Serta mendapatkan nilai dari
Guru wali kelas sebesar 139 yang bernilai A dengan kategori “Sangat Baik”. Uji
keterbacaan produk oleh peserta didik memperoleh skor 90 dengan persentase
100% yang dikategorikan sangat baik. Berdasarkan hasil validasi, penilaian
praktisi, dan respon peserta didik, media diorama interaktif berbantu audio
mendapatkan respon yang positif sehingga media diorama yang dikembangkan
layak untuk digunakan. Diorama yang dikembangkan memiliki karakteristik
seperti: menghasilkan hujan buatan, sinar matahari buatan, proses penguapan,
serta adanya bantuan audio untuk menjelaskan materi siklus pada saat diorama
digunakan. Terdapat juga guide book yang bertujuan untuk mempermudah
penggunaan media diorama.

Kata kunci:Pengembangan, Media Diorama, Proses siklus air
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BAB 1
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran merupakan gabungan dari beberapa komponen yang
terdiri dari unsur perlengkapan, manusiawi, prosedur dan fasilitas yang
saling memberikan pengaruh untuk mencapai tujuan pembelajaran. Unsur-
unsur tersebut disebut juga sebagai komponen pembelajaran.> Komponen
pembelajaran meliputi dari isi, tujuan, media pembelajaran, metode,
pendidik dan siswa, serta lingkungan.® Sedangkan Boden, menjelaskan
bahwa proses pembelajaran dikatakan berkualitas ketika adanya interaksi
antara peserta didik dan guru saat pembelajaran di kelas. Menurutnya ada
tiga komponen yang mendukung proses pembelajaran, yaitu guru, peserta
didik dan media pembelajaran.*

Media pembelajaran mempunyai peran utama ketika proses
pembelajaran.” Media pembelajaran adalah suatu perangkat yang
membantu tercapainya suatu tujuan pembelajaran.’® Media pembelajaran
didefinisikan sebagai perantara dalam pelaksanaan pembelajaran yang
efektif dan efisien.” Ardiani memaparkan media pembelajaran
didefinisikan sebagai perangkat dan sarana yang membawa pesan dari
informan kepada penerima pesan. Media berarti suatu perlengkapan atau
sejenisnya yang digunakan untuk membawa pesan dalam pembelajaran.
Pesan tersebut berupa materi pembelajaran, dengan adanya media
pembelajaran pesan yang disampaikan agar mudah dimengerti dan
dipahami peserta didik.® Adanya media pembelajaran mempermudah
peserta didik untuk mengetahui materi yang disampaikan guru terutama
pada materi yang sulit dipahami.’

2 Oemar Hamalik, “Kurikulum Dan Pembelajaran Edisi 1,” Bumi Aksara, Jakarta, 2013.

® I Kadek Dwi Putra and Ni Wayan Suniasih, “Media Diorama Materi Siklus Air Pada
Muatan IPA Kelas V Sckolah Dasar,” Jurnal Imiah Pendidikan Dan Pembelajaran 5, no. 2
(2021): 238-46.

* Kelly K. Boden, Cristina D. Zepeda, and Timothy J. Nokes-Malach, “Achievement Goals
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Salah satu materi yang sulit dipahami peserta didik SD/MI adalah
materi IPA. Menurut peserta didik, pembelajaran [IPA adalah
membosankan dan tidak menarik karena materi yang diajarkan sangat luas
dan banyak. Oleh karena itu, mereka kurang paham adanya konsep IPA.
Padahal pelajaran IPA yang diajarkan di SD ialah mata pelajaran yang
bermuatan ilmu natural dan alami, meliputi makhluk hidup dan hal lain
yang berkaitan dengan alam. Selain itu IPA bersifat empirik dan
membahas tentang fakta. Dengan demikian, IPA tidak hanya verbal tetapi
juga nyata. Di sekolah dasar pembelajaran IPA diharapkan sebagai sarana
peserta didik untuk belajar tentang dirinya dan alam sekitar. Pembelajaran
IPA memberikan pengalaman langsung untuk peserta didik.*°

Pemahaman peserta didik pada pelajaran IPA hanya pada tingkat
pemahaman teori-teorinya saja, maka pemahaman peserta didik pada
proses pembelajaran IPA masih kurang.™ Siklus air adalah contoh materi
yang tergolong sulit untuk dipahami, karena peserta didik tidak mengamati
secara langsung proses sirkulasi air. Sesuai dengan yang diungkapkan Dwi
Putra yang dikutip dari Lusidawaty materi siklus air tidak bisa diamati
peserta didik secara langsung di alam.'? Sebagian besar peserta didik
belum mampu secara maksimal mengabstraksi materi pengantar siklus air
tanpa menggunakan sebuah media pembelajaran. Selain itu, peserta didik
cenderung kesulitan untuk mengerti alur siklus air dengan baik.*®

Siklus air merupakan proses hidrologi yang panjang dan siklus air
tergolong materi yang abstrak. Maka diperlukan sebuah media untuk
memfasilitasi kegiatan belajar peserta didik. Namun persoalan yang sering
terjadi pada pelajaran IPA adalah ketersediaan media pembelajaran yang
sedikit, pembelajaran sering menerapkan metode ceramah sehingga
perhatian peserta didik tidak fokus pada materi yang disampaikan oleh
guru.**  Berdasarkan permasalahan yang terjadi kurangnya media
pembelajaran tersebut menyebabkan tidak ada komunikasi interaktif antara

' Ermelinda Yosefa Awe and Kristina Benge, “Hubungan Antara Minat Dan Motivasi
Belajar Dengan Hasil Belajar IPA Pada Siswa SD,” Journal of Education Technology 1, no. 4
(December 19, 2017): 231-38, https://doi.org/10.23887/jet.v1i4.12859.

' Amanda Krisyuliani, Romdanih Romdanih, and Ilmi Noor Rahmad, “Pengembangan
Media Pembelajaran Diorama Siklus Air Pada Mata Pelajaran IPA,” 2021, 824-29.

2 pytra and Suniasih, “Media Diorama Materi Siklus Air Pada Muatan IPA Kelas V Sekolah

3 Alia Nur Husna Afandi, “Peningkatan Kemampuan Menganalisis Siklus Air Melalui Media
Puzzle Berbantuan Kartu Siklus Air Pada Siswa Kelas V SDN Besowo 2 Kecamatan Kepung
Kabupaten Kediri,” PTK: Jurnal Tindakan Kelas 1, no. 2 (2021): 71-80.

% Putra and Suniasih, “Media Diorama Materi Siklus Air Pada Muatan IPA Kelas V Sekolah
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peserta didik dan pendidik, sehingga pembelajaran tidak terlaksana dengan
baik.

Berdasarkan Hasil Observasi di SD Muhammadiyah Sokonandi
yang dilaksanakan pada bulan April, peserta didik kelas 4 masih banyak
yang belum paham tentang materi siklus Air. SD Muhammadiyah
Sokonandi yakni salah satu sekolah yang mendapatkan juara dua sains
KFC Junior Student Academy 5 tingkat Jateng dan DIY. Namun faktanya
masih banyak siswa kelas 4 yang belum paham tahapan dari siklus air dan
aktivitas manusia yang berpengaruh terhadap siklus air. Peserta didik
diberikan soal tentang siklus air, banyak peserta didik yang tidak dapat
menjawab pertanyaan tersebut. Padahal menurut informasi dari Guru
Kelas, pada pertemuan sebelumnya siswa sudah belajar tentang siklus air
dan pada saat itu hanya sebagai pengulangan dan penguatan materi saja.
Sebelum diberi soal peserta didik diminta untuk membaca buku modulnya
terlebih dahulu, namun peserta didik enggan membacanya dan lebih suka
mengobrol dengan teman- temanya. Jika di lihat di kelas belum ada media
siklus air yang digunakan dalam pelajaran hanya ada modul ajar yang
dikembangkan sebagai panduan belajar peserta didik sesuai dengan
kurikulum merdeka. Peserta didik kurang tertarik dengan pembelajaran
yang ada di kelas dengan menggunakan modul yang mereka miliki. Secara
umum guru kelas IV SD Muhammadiyah Sokonandi mengungkapkan
bahwa belum ada media interaktif yang disediakan oleh guru untuk
mengajar materi siklus air. Guru hanya menggunakan modul ajar, lagu,
PPT, dan video pembelajaran. Ketika guru hanya menggunakan video dan
ppt dalam pembelajaran masih terdapat siswa yang mengantuk dan tidak
antusias dengan pembelajaran. Sehingga Guru menegaskan bahwa
diperlukan media pembelajaran yang interaktif yang dapat melibatkan
peserta didik untuk berperan langsung dalam pembelajaran. Berdasarkan
fakta-fakta tersebut dapat disimpulkan bahwa permasalahannya adalah
ketidakmampuan peserta didik memahami materi siklus air yang tidak
dapat diamati secara langsung dan prosesnya yang lama. Maka perlu
adanya media pembelajaran yang membantu guru menyampaikan materi
lebih mudah kepada peserta didik, sehingga peserta didik dapat memahami
materi dengan mudah. khususnya pada materi yang bersifat abstrak dengan
mudah. Maka perlu adanya suatu media yang secara fisik dapat dilihat dan
diamati peserta didik dalam pembelajaran.

Salah satu media yang mampu menyelesaikan permasalahan materi
siklus air yang tidak bisa diamati secara langsung adalah media Diorama
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Interaktif berbasisi Audio. Diorama adalah media pembelajaran yang
berbentuk tiga dimensi yang dapat memberikan pengalaman peserta didik
secara konkret terhadap materi siklus air yang terbentuk dalam pandangan
tiga dimensi.’> Diorama tiga dimensi adalah sebuah media yang dapat
mendukung pembelajaran di kelas karena peserta didik tidak hanya
melihat dan mendengarkan penjelasan guru saja, namun siswa dapat
beraktivitas langsung dengan diorama yang ada. Diorama diartikan suatu
kotak yang didalamnya terdapat model benda atau pemandangan yang
dilengkapi dengan sesuatu yang ada di sekitarnya. Bentuknya berukuran
kecil dari bentuk aslinya yang menggambarkan suatu kejadian supaya
menimbulkan ketertarikan untuk memahami isi di dalamnya.’® Berbeda
dengan Diorama yang lain Diorama Interaktif berbasis Audio ini dibuat
secara tiga dimensi yang dapat mempraktekkan secara langsung proses
terjadinya penguapan dan hujan di daratan serta mengalirnya air dari
daratan ke laut. Selain itu Diorama yang dikembangkan ini berbantu
Audio yang dapat menjelaskan proses siklus air sesuai dengan tahapannya.
Dengan menggunakan diorama ini peserta didik dapat melihat proses
terjadinya siklus air sekaligus mendengarkan penjelasan dari proses siklus
air yang diamati.

Peneliti  memberikan kesimpulan bahwa diperlukan media
pembelajaran yang bersifat konkret di SD/MI pada muatan IPA khususnya
pada materi Siklus Air karena materi tersebut tidak dapat diamati peserta
didik secara langsung di alam. Maka perlu adanya media tiga dimensi
berbentuk Diorama yang berbantu Audio untuk memudahkan peserta
didik memahami materi siklus air. Adanya bentuk 3 dimensi dan audio
peserta didik akan lebih tertarik untuk belajar dan dapat menumbuhkan
motivasi mereka untuk belajar.

Berdasarkan latar belakang yang ada, peneliti memiliki
ketertarikan untuk melakukan penelitian dengan tema “Pengembangan
Media Diorama Interaktif Berbantu Audio Pada Materi Siklus Air Di
SD/MI”.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang, maka dapat dirumuskan masalah-masalah
diantaranya adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana kelayakan media diorama interaktif berbantu audio?

' Istianah, “Pengembangan Media RASI (Diorama Siklus Air) Pada Materi Siklus Air Siswa
Kelas V Sekolah Dasar.”
' Rahmawati, dkk, Ragam Media Pembelajaran Di SD/MI Untuk Pembelajaran PPKn (CV
Literasi Nusantara Abadi, 2022).
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Bagaimana respon calon pengguna terhadap media diorama interaktif
berbantu audio?

Bagaimana karakteristik media diorama interaktif berbantu audio yang
dihasilkan ?

C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan
Tujuan pengembangan dalam penelitian ini adalah:

1.

Memperoleh media diorama interaktif berbantu audio yang layak
digunakan menurut para ahli.

Mengetahui respon calon pengguna terhadap media diorama interaktif
berbantu audio.

Mengetahui karakteristik media diorama interaktif berbantu audio
yang dihasilkan.

D. Spesifikasi Produk

1.

w

Penelitian ini memiliki spesifikasi produk sebagai berikut:

Diorama ini berbentuk tiga dimensi yang menggambarkan objek yang
sesuai dengan kenyataannya.

Diorama ini dibuat dengan bahan kayu, kaca, dan styrofoam.

Diorama ini dilukis atau diberi warna yang menarik.

Diorama ini dapat menghasilkan hujan buatan dan air mengalir secara
otomatis.

Diorama ini tidak hanya menampilkan proses terjadinya siklus air
secara visual saja, namun disertai penjelasan materi melalui audio
yang dihasilkan dari perangkat pengeras seperti speaker yang
terkoneksi dengan bluetooth.

Diorama ini terdiri dari beberapa komponen sebagai berikut:

- Awan

- Matahari

- Daratan

- Lautan

- Batuan

- Tumbuh-tumbuhan dan hewan

- Air

- Speaker (Audio)

E. Manfaat Penelitian

1.

Manfaat penelitian ini adalah:
Secara Teoritik



Penelitian ini menambah pengetahuan pembaca secara teoritis
terkait dengan pengembangan media Diorama Interaktif Berbantu
Audio pada materi siklus air di tingkat Sekolah Dasar.

2. Secara Praktis
a. Bagi Peserta Didik

1) Adanya media diorama ini peserta didik mampu
meningkatkan, motivasi belajar, minat, semangat dan
ketertarikan siswa pada saat belajar IPA materi siklus Air.

2) Dengan adanya media diorama yang dikembangkan peneliti,
peserta didik dapat lebih interaktif, aktif dan berkomunikasi
pada saat pelajaran IPA materi siklus Air di kelas. Sehingga
terciptanya pembelajaran yang efektif.

3) Dengan adanya media diorama ini dapat memudahkan
peserta didik untuk memahami materi siklus Air.

b. Bagi Guru

1) Dengan media diorama ini dapat memudahkan pendidik
untuk menyampaikan materi siklus air pada siswa kelas IV.

2) Dengan adanya media diorama guru dapat memfokuskan
perhatian peserta didik dalam pembelajaran.

3) Dengan diorama ini, guru lebih siap untuk menerapkan
kurikulum merdeka pada materi siklus air di kelas 1V.

c. Bagi Sekolah

Media Diorama interaktif berbantu audio yang dikembangkan

dapat menambah fasilitas dan sarana prasarana pembelajaran di

sekolah  dengan mendukung adanya penerapan kurikulum

merdeka sebagai kurikulum baru yang dikeluarkan oleh
pemerintah.
F. Asumsi dan Batasan Penelitian
Asumsi dan batasan pengembangan penelitian ini adalah sebagai
berikut:
1. Diorama Interaktif Berbantu Audio membutuhkan asumsi untuk
mendukung perkembangan media ini, antara lain:

a. Media Diorama Interaktif Berbantu Audio dikembangkan untuk
mempermudah guru mengajarkan materi siklus air kepada peserta
didik.

b. Diorama ini membantu menjelaskan siklus air yang panjang dalam
waktu singkat.



c. Diorama ini berbeda dengan Diorama pada umumnya karena
berbentuk interaktif dan dilengkapi dengan audio penjelasan.

d. Pengembangan Media Diorama Interaktif Berbantu Audio melalui
uji atau penilaian dari validator. Validator yang dipilih ialah yang
ahli dibidangnya.

2. Peneliti membatasi pengembangan media Diorama Interaktif Berbantu

Audio adalah sebagai berikut:

a. Pengembangan media Diorama dikembangkan untuk peserta didik
kelas IV SD karena sesuai dengan perkembangan usia anak
Sekolah Dasar yang memasuki tahap Operasional Konkret. Tahap
ini peserta didik belajar dengan menggunakan objek-objek yang
nyata. Uji coba produk hanya dilakukan di Kelas 4 SD
Muhammadiyah Sokonandi.

b. Pengembangan Diorama ini hanya dikembangkan untuk
menjelaskan materi siklus air sesuai dengan kompetensi yang ada
di kurikulum.

c. Penelitian ini menggunakan penelitian R & D, model 4D (Fourth-
D) yang dikembangkan oleh Thiagarajan. Model pengembangan
4D memiliki tahapan yang relatif mudah dan tidak memerlukan
waktu yang lama. Penelitian 4D terdiri dari 4 (empat) tahapan yaitu
pendefinisian  (define), tahap perencanaan (desain), tahap
pengembangan (develop), dan tahap penyebaran (disseminate).
Namun peneliti membatasi penelitian ini pada tahap ketiga yaitu
Pengembangan (Develop).

G. Definisi Istilah

Media diorama interaktif berbantu audio adalah sebuah alat
pembelajaran yang berbentuk tiga dimensi yang menggambarkan
pemandangan atau objek sesuai kenyataannya dengan ukuran mini dan
dilengkapi dengan alat perekam yang menghasilkan suara, berfungsi untuk
menginformasikan ~ pesan  serta memiliki interaktivitas kepada
penggunanya. Media diorama ini efektif untuk menjelaskan perputaran air
secara terus menerus dari bumi ke atmosfer, lalu kembali ke bumi. Dengan
melalui beberapa tahapan vyaitu evaporasi, kondensasi, presipitasi,
infiltrasi.



BAB V
PENUTUP

A. Simpulan
Peneliti merumuskan kesimpulan berdasarkan hasil pengembangan
diorama interaktif berbantu audio.

1. Kelayakan media diorama interaktif berbantu audio dikatakan layak oleh
para ahli. Dengan Penilaian produk dari validator memperoleh skor
penilaian 69, 31, dan 48. Seluruh skor tersebut dinilai A dengan kategori
sangat baik. Berdasarkan hasil penilaian tersebut dapat dikatakan bahwa
media diorama interaktif berbantu audio layak digunakan.

2. Hasil Respon calon pengguna dari peserta didik memperoleh skor 90
dengan persentase 100% yang dikategorikan sangat baik. Berdasarkan
penilaian dari peserta didik media diorama menarik, bagus, unik, dan

3. praktis digunakan. Sedangkan respon dari praktisi sebesar 139 dengan
nilai A dengan kategori Sangat Baik. Hasil validasi ini berdasarkan
pedoman konversi skala lima. Sehingga media diorama interaktif
berbantu audio berdasarkan penilaian wali kelas dinyatakan layak
digunakan.

4. Karakteristik media diorama interaktif berbantu audio adalah
menghasilkan hujan buatan, sinar matahari buatan, proses penguapan,
serta adanya bantuan audio untuk menjelaskan materi siklus pada saat
diorama digunakan.terdapat juga guide book yang bertujuan untuk
mempermudah penggunaan media diorama. Diorama menyajikan bentuk
tiga dimensi yang terdiri dari, daratan, lautan, dan langit yang
ditampilkan secara realistis. Serta menggunakan figur-figur miniatur
hewan, tumbuhan, dan manusia.

B. Keterbatasan Penelitian
Berdasarkan hasil penelitian peneliti dalam pengembangan media
diorama interaktif berbantu audio, keterbatasan peneliti adalah : Pada
pembuatan Media diorama peneliti kesulitan untuk membuat proses
terjadinya hujan salju. Sehingga pada materi siklus panjang belum bisa
ditampilkan melalui diorama. Audio yang digunakan kurang keras pada saat
digunakan sehingga perlu penggunaan perangkat yang lebih keras lagi.
C. Saran
Berdasarkan hasil penelitian, maka peneliti dapat menyampaikan saran
untuk peneliti selanjutnya bahwa perlu adanya pengembangan media
diorama yang lebih kreatif, inovatif, dan relevan dengan materi.
Menghindari peserta didik salah konsep dalam memahami materi.
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