
COVER 

PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN CANVA 

PADA MATERI ORGAN PENCERNAAN MANUSIA UNTUK 

MENINGKATKAN KREATIVITAS SISWA KELAS V  

MI AL-HUDA KARANGNONGKO 

 

 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan kepada Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

untuk Memenuhi Syarat Memperoleh  

Gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

 

Disusun oleh: 

Nabila Tasya Rahmania 

NIM: 20104080059 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH 

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA 

 

YOGYAKARTA 

2024



ii 
 

SURAT PERNYATAAN BERJILBAB 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini, 

 

Nama  : Nabila Tasya Rahmania 

NIM  : 20104080059 

Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas : Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

 

 Dengan ini menyatakan bahwa saya tetap menggunakan jilbab dalam 

berfoto untuk kelengkapan pembuatan Ijazah S1 Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. Segala resiko akan saya tanggung 

sendiri tanpa melibatkan pihak lain, termasuk instansi saya menempuh S1. 

 

 

 

Yogyakarta, 12 Februari 

2024 

Yang menyatakan 

 

 

 

 

 

Nabila Tasya Rahmania 

NIM. 20104080059 

 

 

 



iii 
 

 

 

 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini, 

 

Nama  : Nabila Tasya Rahmania 

NIM  : 20104080059 

Jenjang  :  Sarjana (S1) 

 

 Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa dalam skripsi saya ini tidak 

terdapat karya yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar kesarjanaan di suatu 

perguruan tinggi, dan skripsi saya adalah asli hasil karya/penelitian sendiri dan 

bukan plagiasi dari karya/penelitian orang lain. 

 Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya agar dapat 

diketahui oleh anggota dewan penguji. 

Yogyakarta, 12 Februari 

2024 

Yang menyat 

Nabila Tasya Rahmania 

NIM. 20104080059 

 

 

 

 

 

 



iv 
 

LEMBAR PERSETUJUAN SKRIPSI 

 

 

 



v 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 



vi 
 

MOTTO 

“Dan aku menyerahkan urusanku kepada Allah” 

(Qs. Al Ghafir: 44) 

 

“Temukan makna hidupmu sendiri” 

(Hindia Baskara) 

 

“Hidup bukan saling mendahului, bermimpilah sendiri-sendiri” 

(Hindia Baskara) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vii 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Dengan segenap rasa syukur dan terima kasih, skripsi ini saya persembahkan 

untuk almamater tercinta. 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



viii 
 

ABSTRAK 

Nabila Tasya Rahmania, “Penggunaan Media Pembelajaran Berbantuan 

Canva Pada Materi Organ Pencernaan Manusia Untuk Meningkatkan Kreativitas 

Siswa Kelas V MI Al-Huda Karangnongko”. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2024. 

         Memasuki abad ke 21 di era revolusi industri 4.0 ini ditandai dengan 

pesatnya perkembangan sains dan teknologi. Hal ini mengakibatkan adanya 

tuntutan di dunia pendidikan dimana semua guru dan murid dituntut untuk 

memiliki kemampuan yang dibutuhkan pada abad ke 21 salah satu diantaranya 

yaitu kreativitas. Minimnya penggunaan media pembelajaran yang mampu 

mengasah kemampuan kreativitas menjadikan kreativitas siswa tidak terasah 

dengan baik dan mengakibatkan kreativitas siswa rendah. Hal inilah yang menjadi 

alasan peneliti menggunakan aplikasi canva pada proses pembelajarannya. 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penggunaan aplikasi canva pada 

materi organ pencernaan manusia. Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk 

mengetahui peningkatan kreativitas siswa kelas V setelah diterapkannya media 

pembelajaran canva pada materi organ pencernaan manusia di MI Al-Huda 

Karangnongko. 

         Penelitian ini menggunakan jenis Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dengan 

model desain Kemmis dan Taggart. Subjek penelitian ini adalah seluruh siswa 

kelas V B MI Al-Huda Karangnongko yang berjumlah 27 siswa. Penelitian ini 

dilakukan dalam 2 siklus dimana pada siklus 1 terdiri dari 2 pertemuan, dan siklus 

2 dengan 1 pertemuan. Untuk mengumpulkan data, peneliti menggunakan 

observasi, wawancara tidak terstruktur, dan dokumentasi. Adapun urutan tahapan 

dalam penelitian ini terdiri dari perencanaan, pelaksanaan, observasi dan refleksi. 

Sebelum dilakukan sebuah tindakan, siswa terlebih dahulu diberikan tugas 

menggambar dengan media buku gambar dan pensil untuk mengetahui tingkat 

kreativitas siswa. 

 Hasil penelitian ini menunjukan bahwa pertama, penggunaan media 

pembelajaran berbantuan canva pada materi organ pencernaan manusia yang 

dilakukan oleh guru berjalan dengan baik yaitu dengan menjadikan aplikasi canva 
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tersebut sebagai media pembelajaran berbasis digital yang membantu menunjang 

proses pembuatan proyek yang dihasilkan oleh siswa. Kedua, kreativitas siswa 

khususnya pada materi organ pencernaan manusia mengalami peningkatan setelah 

dilakukan sebuah tindakan dengan menggunakan media pembelajaran berbantuan 

canva. Hal tersebut ditunjukan dengan adanya peningkatan sebesar 18,5%. 

Dimana sebelum diberi tindakan, persentase rata-rata kreativitas siswa sebesar 

59%. Kemudian setelah dilakukan tindakan pada siklus 1 kreativitas siswa 

meningkat mencapai 65%. Kemudian setelah dilakukan tindakan pada siklus 2 

meningkat kembali hingga mencapai 77,5%. Hal tersebut menunjukan bahwa 

terdapat peningkatan kreativitas siswa pada setiap siklusnya. 

 

Kata kunci: Canva, Kreativitas, dan Organ Pencernaan Manusia 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

 Memasuki abad ke 21 di era revolusi industri 4.0 ini ditandai 

dengan pesatnya perkembangan sains dan teknologi sehingga keduanya 

berkaitan erat dan tidak bisa dipisahkan. Hal ini mengakibatkan adanya 

tuntutan di dunia pendidikan dimana semua guru dan murid dituntut untuk 

memiliki kemampuan yang dibutuhkan pada abad ke 21.1 Kemampuan 

yang ditekankan untuk menghadapi tantangan di abad 21 disebut dengan 

istilah 4c yang terdiri dari kemampuan berpikir kritis (critical thinking & 

problem solving), kolaborasi (collaboration), komunikasi 

(communication), dan kreativitas (creativity & innovation). Oleh karena 

itu, kemampuan-kemampuan tersebut sangat penting untuk 

diimplementasikan dan diajarkan melalui proses pendidikan, supaya siswa 

siap untuk menghadapi tantangan abad 21.2 

 Salah satu aspek dari keempat kemampuan yang dibutuhkan untuk 

menghadapi tantangan abad 21 yaitu kemampuan kreativitas. Kemampuan 

kreativitas sangat penting untuk menghadapi tantangan di masa mendatang 

dimana perubahan dan kemajuan IPTEK terjadi sangat cepat. Kemampuan 

kreativitas ini juga sangat membantu siswa untuk memahami pelajaran 

dengan mudah.3 

 Kreativitas adalah kemampuan untuk menciptakan sesuatu yang 

baru, tidak perlu sesuatu yang baru bisa saja dengan mengkombinasikan 

dengan unsur-unsur yang sudah ada sebelumnya. Kreatif bukan hanya 

bawaan dari lahir saja, melainkan sesuatu yang dapat diciptakan dan 

dilatih dengan otak yang diberi stimulus atau rangsangan. Dengan berlatih 
 

 1 Rifa Hanifa Mardhiyah et al., “Pentingnya Keterampilan Belajar Di Abad 21 Sebagai 

Tuntutan Dalam Pengembangan Sumber Daya Manusia,” Lectura: Jurnal Pendidikan 1, no. 1 (2021): 

229–39. 

 2 Alfiana Nur, Rosita Mayanti, and Arif Widiyatmoko, “Review Artikel: Model Pembelajaran 

PjBL-STEAM Berbantuan Canva Pada Materi Energi Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir 

Kreatif Siswa,” n.d. 

 3 Tri Wulandari and Adam Mudinillah, “Efektivitas Penggunaan Aplikasi CANVA Sebagai 

Media Pembelajaran IPA MI/SD,” Jurnal Riset Madrasah Ibtidaiyah (JURMIA) 2, no. 1 (February 2, 

2022): 102–18, https://doi.org/10.32665/jurmia.v2i1.245. 



2 
 

berpikir kreatif, maka inspirasi untuk melakukan, membuat dan 

menciptakan sesuatu akan terbuka lebar, sehingga dapat menghasilkan 

sesuatu yang inovatif.4 Keterampilan ini tentunya tidak dapat dimiliki 

sejak lahir. Seseorang yang memiliki kemampuan ini tentunya mengalami 

proses belajar, latihan dan tentunya juga pengalaman. 5 

 Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di MI Al-Huda 

Karangnongko, peneliti menemukan fakta bahwa tingkat kreativitas siswa 

masih tergolong rendah. Hal ini dapat dilihat pada observasi hasil karya 

siswa yang ditugaskan untuk menggambar dengan tema bebas di buku 

gambar masing-masing.6 Berdasarkan hasil karya tersebut seluruh siswa 

kelas V B menggambar tanpa memberikan sebuah keestetikaan seperti 

memberikan perpaduan warna dan komposisi gambar yang terkesan 

berantakan. Hasil penilaian karya tersebut juga hanya mencapai rata-rata 

59% dengan kategori kurang. Berdasarkan hasil wawancara, guru jarang 

sekali menggunakan media pembelajaran yang mampu merangsang 

kreativitas siswa, guru hanya menggunakan media pembelajaran berupa 

buku tematik dan LKS yang dikeluarkan oleh kemendikbud. Guru juga 

menyebutkan bahwa untuk mengasah ataupun menilai kemampuan 

kreativitas siswa sendiri tentunya harus dengan pemberian tugas berbasis 

proyek dan proses pembelajaran berbasis proyek ini juga tentunya 

memakan waktu yang sangat lama.7 

 Berdasarkan hasil wawancara pula, siswa kelas V MI Al-Huda 

Karangnongko cenderung menyukai jika proses pembelajaran di lakukan 

di ruang komputer sembari mengoperasikan komputer tersebut.8 Oleh 

karena itu peneliti menawarkan kepada guru beberapa media pembelajaran 

berbasis aplikasi untuk merangsang kemampuan kreativitas siswa 
 

 4 Sony Junaedi, “Aplikasi Canva Sebagai Media Pembelajaran Daring Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Kreatifitas Mahasiswa Pada Mata Kuliah English For Information Communication And 

Technology,” Bangun Rekaprima 07, no. 2 (2021): 81. 

 5 Naurah Nazifah, Asrizal Asrizal, and Festiyed Festiyed, “Analisis Ukuran Efek Pengaruh 

Penggunaan Bahan Ajar Terhadap Kemampuan Berfikir Kreatif Siswa,” Jurnal Pijar Mipa 16, no. 3 

(2021): 288–95, https://doi.org/10.29303/jpm.v16i3.2419. 

 6 Hasil karya siswa kelas V B Pada Pra Siklus 

 7 Wawancara bersama Ibu Puji, Guru Kelas V B, Ruang Guru, Tanggal 17 Oktober 2023   

 8 Wawancara bersama siswa kelas V B, Ruang Kelas, Tanggal 16 Oktober 2023 
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diantaranya, power point text, tux paint dan canva. Setiap media 

pembelajaran yang ditawarkan tentunya memiliki kelebihan maupun 

kekurangan. Namun untuk penggunaan media pembelajaran power point 

belum bisa diterapkan pada proses pembelajaran dikarenakan untuk media 

power point ini mempunyai materi pembelajaran khusus yang tidak bisa di 

ganggu. Sedangkan untuk media pembelajaran tux paint¸juga belum bisa 

digunakan karena aplikasi tersebut mengharuskan penggunanya untuk 

mendownloadnya. Media pembelajaran yang cocok digunakan yaitu 

aplikasi canva, karena aplikasi canva sendiri tidka mengharuskan 

penggunanya mendownload aplikasi tersebut. Aplikasi canva juga sangat 

cocok untuk siswa sekolah dasar yang baru pertama kali mecoba 

mendesain. Guru juga sepakat dengan peneliti bahwa aplikasi canva 

mampu mendukung kemampuan kreativitas siswa. Terdapat beberapa 

faktor yang mempengaruhi rangsangan kreativitas siswa diantaranya: 

karakteristik siswa, dorongan dari dalam diri sendiri serta dorongan dari 

lingkungannya.9 Faktor yang paling penting ialah lingkungan belajar yang 

diciptakan oleh guru pada saat proses pembelajaran. 

 Untuk mengatasi permasalahan tersebut, diperlukan sebuah 

alternatif yang dapat membantu guru untuk merangsang kemampuan 

kreativitas siswa terutama pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam. 

Peneliti melakukan tindakan pada mata pelajaran IPA dengan materi organ 

pencernaan manusia sebagai bagian dari materi IPA yang akan 

merangsang kreativitas siswa melalui penggunaan aplikasi canva pada 

proses pembelajarannya. 

 Pada proses pembelajarannya guru akan menggunakan canva 

sebagai media siswa dalam mengerjakan sebuah proyek. Canva 

menawarkan berbagai macam desain yang dapat digunakan siswa dalam 

menghasilkan sebuah karya. Pada pengaplikasiannya siswa hanya cukup 

mencari desain yang diinginkan kemudian di drag and drop dari 

 
 9 Rifky Riansyah and Deden A Wahab, “Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi Kreativitas Dan 

Inovasi Serta Implikasinya Terhadap Kinerja Karyawan Pada Konsultan Perencanaan Dan Pengawasan 

Arsitektur Di Kota Serang, Provinsi Banten,” Jurnal Ilmiah Magister Manajemen 2, no. 1 (2017): 1–17. 
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banyaknya macam template dan font yang bisa digunakan.10 

Pengimplementasian aplikasi canva ini merupakan suatu pilihan yang tepat 

pada era serba digital ini terutama pada abad 21. Hal tersebut juga 

merupakan upaya guru untuk memasukan teknologi ke dalam sebuah 

pendidikan. Penerapan aplikasi canva ini terbukti memiliki dampak positif 

terhadap peningkatan kreativitas siswa yang dapat dilihat dari hasil karya-

karya digital siswa yang semakin meningkat khususnya pada pembelajaran 

IPA.11 12  

Selain itu pemilihan materi organ pencernaan manusia dalam 

penelitian ini disesuaikan dan mengikuti alur pembelajaran yang 

sebelumnya sedang berlangsung di kelas V B.13 

  Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Penggunaan Aplikasi Canva Pada Materi 

Organ Pencernaan Manusia Untuk Meningkatkan Kreativitas Siswa 

Kelas V MI Al-Huda Karangnongko”. 

B. Identifikasi Masalah 

  Berdasarkan latar belakang masalah yang ditemukan di atas, maka 

dapat ditarik identifikasi permasalahan sebagai berikut: 

1. Minimnya penggunaan media pembelajaran untuk merangsang 

kreativitas siswa 

2. Kemampuan kreativitas siswa dalam proses pembelajaran terbilang 

masih rendah 

C. Pembatasan Masalah 

  Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka batasan masalah 

dalam penelitian ini adalah penggunaan aplikasi canva pada materi organ 

 
 10 Siswanjaya, “Penggunaan Canva Pada Pembelajaran Berbasis Proyek Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Dan Motivasi Menulis Siswa,” Jurnal Didaktika Pendidikan Dasar 5, no. 2 (2021): 421–

42, https://doi.org/10.26811/didaktika.v5i2.259. 

 11 Anik Sulifah, Sri Lestari, and Endang Sri Maruti, “Pengaruh Penerapan Project Based 

Learning Berbantuan Fitur Infografis Pada Canva Terhadap Keterampilan Menulis Teks Iklan Siswa SD 

Kelas V,” Seminar Nasional Sosial Sains, Pendidikan, Humaniora (SENASSDRA) 2, no. 1 (2023): 1–7. 

 12 Siswanjaya, “Penggunaan Canva Pada Pembelajaran Berbasis Proyek Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Dan Motivasi Menulis Siswa.” 

 13 Buku Panduan LKS Tematik Guru dan Siswa Kelas V Tema 3 
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pencernaan manusia untuk meningkatkan kreativitas siswa kelas V MI Al-

Huda Karangnongko. 

D. Rumusan Masalah 

  Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana media pembelajaran berbantuan canva pada materi organ 

pencernaan manusia kelas V MI Al-Huda Karangnongko? 

2. Bagaimana peningkatan kreativitas siswa kelas V pada penggunaan 

media berbantuan canva dalam materi organ pencernaan manusia? 

E. Tujuan Penelitian 

  Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini 

 adalah  untuk mendeskripsikan: 

1. Penggunaan media pembelajaran berbantuan canva pada materi organ 

pencernaan manusia kelas V MI Al-Huda Karangnongko 

2. Peningkatan kreativitas siswa kelas V dalam penggunaan media 

berbantuan canva dalam materi organ pencernaan manusia? 

F. Manfaat Penelitian 

  Manfaat penelitian ini terbagi menjadi 2 bagian yakni manfaat 

secara  teoritis dan praktis. 

1. Secara Teoritis 

 Secara teoritis hasil penelitian yang diperoleh diharapkan mampu 

menjadi bahan referensi pengajaran dan pengembangan bagi calon 

peneliti selanjutnya serta menjadi tambahan wawasan mengenai model 

PJBL berbantuan canva bagi pembaca. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi Peneliti 

  Dapat memberikan pengalaman terhadap pembelajaran 

yang telah dilakukan dengan salah satu model dan memperoleh 

data dari proses pembelajaran yang dilakukan. 

b. Bagi Guru dan Sekolah 
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  Dapat dijadikan sebagai bahan pertimbangan dalam 

menerapkan suatu media pembelajaran tertentu. 

c. Bagi Siswa 

  Dapat memberikan motivasi dan semangat dalam belajar 

serta dapat meningkatkan kemampuan kreativitasnya. 
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

1. Penerapan penggunaan aplikasi canva yang diterapkan oleh guru 

adalah dengan menjadikan aplikasi canva tersebut sebagai media 

pembelajaran berbasis digital yang membantu menunjang proses 

pembuatan poster yang dihasilkan oleh siswa. Sehingga dengan 

adanya penggunaan media berbantuan canva tersebut dapat 

menciptakan pembelajaran yang menyenangkan sehingga mampu 

meningkatkan keaktifan dan kreativitas siswa. 

2. Siswa mengalami peningkatan kreativitas dengan selisih sebesar 

18,5%. Peningkatan kreativitas siswa sebelum dilakukan tindakan (pra 

siklus) sebesar 59%. Setelah dilakukan tindakan pada siklus 1 

mengalami peningkatan menjadi 65%. Sedangkan dari siklus 1 ke 2 

mengalami peningkatan dengan rata-rata persentase mencapai 77,5% 

yang mana hasil tersebut dalam kategori baik. 

B. Implikasi 

1. Implikasi teoritis 

a. Pelaksanaan tindakan dengan menggunakan media pembelajaran 

aplikasi canva dapat meningkatkan kreativitas siswa. 

b. Aktivitas belajar siswa mengalami peningkatan dalam setiap 

siklus. Pada setiap siklus siswa terlihat aktif dan bersemangat 

ketika berdiskusi dengan teman sekelompok dalam bertukar 

pendapat maupun dalam proses pengerjaan proyek. Dengan ini 

guru diharapkan mampu mempertahankan aktivitas siswa atau 

meningkatkannya secara berkelanjutan dengan berbagai macam 

media pembelajaran yang kemudian disesuaikan dengan indikator 

dan tujuan pembelajaran. 

2. Implikasi praktis 

 Hasil dari penelitian ini dapat digunakan oleh guru maupun calon 

guru dalam upaya memperbaiki proses pembelajaran di kelas terhadap 
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kemampuan mengasah kreativitas siswa. Penggunaan media 

pembelajaran aplikasi canva ini mampu meningkatkan keaktifan dan 

kreativitas siswa. 

C. Keterbatasan Penelitian 

  Peneliti memiliki kesadaran bahwa dalam melaksanakan penelitian 

terdapat keterbatasan, diantaranya adalah: 

1. Terdapat beberapa siswa yang tidak mengumpulkan hasil karyanya 

pada pra siklus, sehingga peneliti mengalami kesulitan ketika menilai 

kemampuan kreativitas siswa yang tidak mengumpulkan karya. 

2. Jaringan internet yang kurang stabil dang penggunaan fasilitas 

komputer yang hanya berpusat di tengah, sehingga mempersempit 

gerak siswa. 

3. Terdapat siswa yang tidak ikut aktif berdiskusi dengan teman 

sekelompoknya dan hanya menerima hasil karya yang sudah jadi. 

D. Saran 

  Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti, terdapat 

beberapa saran yang disampaikan, diantaranya: 

1. Bagi peneliti selanjutnya, hendaknya bersikap tegas dan teliti pada 

saat melakukan observasi pra tindakan. Sehingga tidak terjadi 

kesulitan dan kesalahan pada saat mengolah dan menyampaikan data 

pra tindakan 

2. Bagi guru, hendaknya mempersiapkan komputer cadangan dan 

jaringan internet yang sangat stabil. Sehingga pada proses 

pembelajarannya tidak menghambat siswa. 

3. Bagi siswa, hendaknya lebih aktif berdiskusi dengan teman lainnya 

serta dapat mengendalikan diri dan tidak mengganggu aktivitas siswa 

yang masih fokus pada pembelajaran. 
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