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INTISARI

PENGEMBANGAN LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD)
BERBASIS KOMIK QR CODE BERBANTUAN APLIKASI
CANVA PADA MATERI HUKUM DASAR KIMIA

Oleh:
Svarifatun Nisa
20104060003

Pembimbing: Laili Nailul Muna, M.Sc.

Jaringan yang belum tersebar merata di seluruh wilayah Indonesia dapat
menghambat efektifitas belajar di dalam kelas serta media yang
dikembangkan guru menjadi terbatas. Oleh karena itu, penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Berbasis Komik QR Code Berbantuan Aplikasi Canva Pada Materi Hukum
Dasar Kimia dan menguji kualitasnya. Metode penelitian ini adalah
Research and Development (R&D) dengan menggunakan model
pengembangan ADDIE (Analyze, Desain, Development, Implementasi, and
Evaluasi). Teknik analisa data menggunakan data kualitatif dan kuantitatif
yang dijabarkan dalam bentuk deskriptif. Hasil penelitian ini diperoleh
validasi ahli materi sebesar 93% dengan kategori sangat baik (SB) dan valid
untuk digunakan, ahli media sebesar 93,3 % dengan kategori sangat baik
(SB) dan dinyatakan valid untuk digunakan, dan penilaian reviewer sebesar
90 % dengan kategori sangat baik (SB). LKPD berbasis komik QR Code
direspon positif oleh peserta didik dengan persentase sebesar 91 %.
Berdasarkan hasil validasi dan penilaian serta respon yang diperoleh dapat
disimpulkan bahwa LKPD berbasis komik QR Code berbantuan aplikasi
canva yang dikembangkan layak digunakan sebagai media pembelajaran
yang fleksibel dan sebagai alternatif pada materi hukum dasar kimia untuk
meningkatkan minat belajar peserta didik.

Kata Kunci: LKPD, Canva, Hukum Dasar Kimia, QR Code
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Adanya arus teknologi yang berkembang sangat pesat

khususnya pada bidang pendidikan secara tidak langsung telah
mengubah segala aspek dalam pembelajaran. Semakin majunya
ilmu pengetahuan maka semakin maju pula perkembangan
teknologi yang tidak bisa kita hindari (Salsabila & Agustian,
2021). Kemajuan teknologi pendidikan menuntut guru untuk bisa
mengikuti derasnya arus teknologi yang berkembang dan mampu
memanfaatkannya dalam proses pembelajaran (Nuryani &
Hardayani, 2020). Guru harus bisa menggunakan berbagai alat
dan aplikasi teknologi terkini, seperti perangkat lunak
pembelajaran digital, media sosial, platform pembelajaran online,
dan alat-alat interaktif lainnya sebagai media pembelajaran
(Widyawati & Sukadari, 2023). Pembuatan media pembelajaran
yang memanfaatkan teknologi dapat membuat proses belajar
mengajar menjadi lebih efektif, efisien, dan menyenangkan bagi
peserta didik (Purnasari et al., 2020).

Pada kenyataannya masih banyak guru yang belum bisa
mengimplementasikan teknologi dalam pembelajaran. Hal
tersebut disebabkan karena kompetensi guru yang kurang, faktor
usia, jaringan internet dan sarana pembelajaran di sekolah yang
masih belum memadai (Mutia et al., 2023). Pelaksana tugas Pusat
Data dan Teknologi Informasi Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan, mengatakan bahwa kurang dari 50% guru masih

kesulitan untuk menggunakan teknologi dalam proses



pembelajaran (Gogot Suhartowo dalam Sriawan & Rudiansyah,
2022). Kondisi tersebut jelas sangat memprihatinkan dan
menunjukkan bahwa guru di Indonesia memiliki kompetensi yang
masih kurang dan perlu adanya peningkatan keterampilan TIK
guru (Alfi et al., 2024). Adanya akses jaringan internet pedesaan
yang masih sulit dijangkau juga menjadi salah satu hambatan
dalam penggunaan teknologi untuk membuat media pembelajaran
berbasis internet (Sirjon et al., 2023).

Jika kita berfokus pada kalangan guru di pedesaan, pengguna
internet di kalangan masyarakat pedesaan masih terbilang cukup
rendah apabila dibandingkan dengan masyarakat perkotaan
(Oktavianoor, 2020). Hal ini diperkuat dengan adanya hasil survei
Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia (APJII) yang
menunjukkan bahwa penetrasi pengguna internet di kalangan
masyarakat pedesaan hanya 30,5 % cukup rendah dibandingkan
dengan penetrasi pengguna internet di kalangan masyarakat
perkotaan yang mencapai 69,5% (Asosiasi Penyelenggara Jasa
Indonesia, 2024). Berdasarkan hasil survei awal dan wawancara
yang dilakukan pada salah satu sekolah di Yogyakarta
menunjukkan bahwa sekolah tersebut menyediakan LCD di setiap
ruang kelas dan komputer sebagai sarana pembelajaran tetapi
jaringan internet di daerah tersebut masih terbatas dan kondisi
guru yang sudah menginjak usia 60-an memiliki keterbatasan
kompetensi dalam penggunaan teknologi. Hal tersebut yang

menyebabkan guru belum bisa memanfaatkan fasilitas



sepenuhnya untuk membuat media pembelajaran berasis

teknologi?.

Media pembelajaran yang sering digunakan oleh guru dalam
proses belajar mengajar salah satunya adalah lembar kerja peserta
didik (LKPD) (Indryani et al., 2023). Tujuan penggunaan LKPD
dalam pembelajaran menurut Istigomah (2021) vyaitu untuk
meningkatkan keaktifan peserta didik dalam proses pembelajaran,
membantu peserta didik berfikir kritis, membantu meningkatkan
minat membaca peserta didik dan pembelajaran menjadi lebih
inovatif. Permasalahan yang ditemukan sekarang ternyata
penggunaan LKPD saat ini masih bersifat umum dan kebanyakan
hanya berisi ringkasan materi. Materi yang disampaikan juga
masih bersifat instan tanpa disertai penjelasan detail dan tidak ada
petunjuk penggunaan (Fajar et al., 2022a). Hal tersebut dapat
menyebabkan peserta didik kurang tertarik dengan LKPD yang
ada dan cenderung jenuh dan bosan saat mengerjakan soal
sehingga minat belajar semakin menurun (Rahayu et al., 2022).
Pada wawancara dengan peserta didik mengatakan sering merasa
bosan ketika pembelajaran di dalam kelas, disebabkan karena guru
masih menggunakan metode ceramah dan seringkali hanya
berfokus pada buku paket dan LKPD saja sehingga menyebabkan
peserta didik sulit untuk memahami materi kimia terutama hukum
dasar kimia yang nilainya masih dibawah krikteria ketuntasan
minimum (KKM)?2,

! Wawancara dengan Guru Kimia, tanggal 13 Februari 2023
2 Wawancara dengan Peserta didik, tanggal 13 Februari 2023



Komik merupakan salah satu solusi yang dapat digunakan
pada media pembelajaran untuk meningkatkan minat belajar dan
efektifitas peserta didik agar tidak mudah bosan (Kendek, 2023).
Hasil penelitian yang dilakukan oleh Alfitriah et al., (2023)
mengatakan bahwa penggunaan media komik memiliki dampak
yang signifikan terhadap minat belajar peserta didik, pada kelas
eksperimen diperoleh presentase minat belajar peserta didik
sebesar 82,74% dengan kategori sangat baik, sedangkan untuk
kelas kontrol, presentase minat belajar peserta didik sebesar
77,18% dengan kategori sangat baik. Demikian dapat dikatakan,
media pembelajaran berbasis komik dapat digunakan dalam
pembelajaran untuk meningkatkan minat belajar peserta didik.
Komik dapat dibuat sedemikian rupa sehingga konsep materi
dapat diintegrasikan ke dalam alur cerita komik yang lucu
sehingga dapat menghibur pembacanya, khususnya para pelajar,
pada saat yang bersamaan (Novianti & Putra, 2023). Komik dapat
dipadukan dengan media pembelajaran seperti LKPD yang dapat
meningkatkan keefektifan belajar peserta didik dengan adanya
alur cerita yang menarik di dalamnya (Fajar et al., 2022b).

Proses pembelajaran berlangsung dua arah tidak hanya fokus
kepada guru, tetapi peserta didik juga ikut serta dalam pelajaran.
Pada kenyataannya mata pelajaran kimia masih dianggap sulit
untuk dipahami oleh peserta didik karena sifatnya yang abstrak
dan rumit untuk diterapkan terutama pada konsep-konsep kimia
yang melibatkan rumus (Susanty, 2022). Hal ini sejalan dengan
penelitian yang dilakukan di SMAS Lab Undiksha Singaraja, yang

menemukan bahwa 86% hasil dari ulangan harian pada mata



pelajaran kimia masih di bawah krikteria ketuntasan minimum
(KKM). Selain itu, hasil wawancara dengan guru kimia di sekolah
tersebut mengungkapkan bahwa peserta didik kesulitan untuk
menghubungkan konsep-konsep dalam kimia untuk memecahkan
masalah, mereka terbiasa dengan gagasan bahwa kimia tidak
diperlukan untuk memenuhi kebutuhan mereka, dan mereka
dipaksa untuk belajar kimia meskipun itu bukan mata pelajaran
yang cocok untuk mereka (Priliyanti et al., 2021). Hal yang
dipelajari dalam ilmu kimia cukup kompleks, mulai dari atom,
molekul, serta senyawa dalam kimia (Hasibuan et al., 2023).
Pemahaman konsep yang benar menjadi suatu landasan utama
untuk memahami fakta, hukum, prinsip dan teori dalam ilmu
kimia (Aziza et al., 2021).

Hukum dasar kimia merupakan salah satu materi di dalam
kimia yang bersifat abstrak bagi peserta didik karena adanya
penggabungan antara konsep teori dengan perhitungan sehingga
membutuhkan analisis dan proses berpikir yang tinggi untuk
memahami materi tersebut (Ragentu & Suherman, 2022). Jika
konsep dari hukum dasar kimia belum dipahami peserta didik,
maka dapat mengakibatkan adanya kesulitan belajar terutama
dalam = menjawab soal-soal ~ perhitungan (Ine Rahayu
Purnamaningsih, 2021). Hal ini diperkuat dengan hasil wawancara
guru dan peserta didik yang menyatakan bahwa hukum dasar
kimia merupakan salah satu materi yang sulit dipahami karena
banyak teori dan rumus yang digunakan. Guru juga mengatakan

media pembelajaran yang masih sering digunakan selain buku



paket adalah lembar Kkerja peserta didik (LKPD) untuk
meningkatkan aktivitas peserta didik di dalam kelas®.

Untuk mempermudah proses pembelajaran, maka peneliti
mengembangkan LKPD berbasis komik QR Code berbantuan
aplikasi canva pada materi hukum dasar kimia. LKPD berbasis
komik QR code ini dapat didesain dengan berbagai aplikasi, salah
satun menggunakan aplikasi canva (Saputra et al., 2022). Canva
adalah alat desain grafis yang menjadi alternatif pengguna untuk
membuat semua jenis desain kreatif secara online dengan mudah
(Setyorini et al., 2022). Aplikasi canva menjadi salah satu aplikasi
yang popular semua kalangan dari remaja sampai dewasa, karena
mudah di-install pada handphone ataupunm laptop (Daffa et al.,
2023). Untuk output yang dihasilkan dari desain canva bisa berupa
link, dokumen, video, dan juga foto (Amri, 2023). Pada penelitian
ini, output yang dihasilkan berupa LKPD cetak yang dapat
digunakan pada pembelajaran tanpa mengakses jaringan internet.
LKPD ini juga memanfaat teknologi sistem QR Code untuk
mempermudah pembelajaran baik offline maupun online dengan
menggunakan scan barcode.

Berdasarkan penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Fajar
et al., (2022b) berhubungan dengan LKPD berbasis komik
edukasi. Hasil penelitian tersebut menyatakan bahwa efektif untuk
mengembangkan LKPD berbasis komik edukasi dari ahli materi
dan ahli media sama-sama mendapat persentase 90% dengan

kriteria “sangat layak”. Penelitian ini juga didukung oleh

3 Wawancara dengan Guru Kimia dan Peserta didik, tanggal 13 Februari 2023



penelitian Yusuf et al., (2022) tentang Pengembangan LKPD Figh
Berbasis Komik QR Code Edukasi berdasarkan kevalidan,
kepraktisan dan keefektifan sebagai media belajar peserta didik
menghasilkan kategori sangat layak digunakan. Rata-rata hasil
skor akhir pada penilaian LKPD oleh ahli media sebesar 79, 55
dari ahli materi, dan 127 dari guru figih. Sedangkan hasil skor rata-
rata dari 16 orang peserta didik sebesar 65,8 dengan kategori
sangat layak.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat diketahui
bahwa LKPD komik sudah banyak dikembangkan sebagai media
pembelajaran di sekolah, karena komik dapat menyederhanakan
bahasa melalui gambar-gambar yang disajikan dengan balon
percakapan dan panel sehingga dapat memudahkan peserta didik
dalam memahami materi (Novferman et al., 2023). Namun belum
banyak dikembangkan LKPD berbasis Komik untuk pembelajaran
kimia yang dipadukan dengan QR Code. Berdasarkan hal tersebut,
penelitian ini berfokus pada pengembangan media pembelajaran
LKPD Berbasis Komik QR Code Berbantuan Aplikasi Canva
Pada Materi Hukum Dasar Kimia. Penelitian ini diharapkan
mampu menjadi inovasi baru dalam pengembangan media
pembelajaran yang fleksibel, lebih menarik dan modern, tidak
hanya berbentuk cetak tetapi juga dapat diakses melalui QR Code
sehingga dapat disesuaikan dengan keadaan guru atau peserta
didik berkaitan dengan ada atau tidaknya jaringan internet di

sekolah.



Identifikasi Masalah

1.

Kurangnya minat peserta didik dalam pelajaran kimia
khususnya pada materi hukum dasar kimia.

Kurangnya pengetahuan teknologi tenaga pendidik sehingga
inovasi baru pada media pembelajaran yang digunakan masih
terbatas hanya menggunakan LKPD biasa.

Adanya keterbatasan jaringan internet sehingga menghambat
proses pembelajaran di dalam kelas sehingga media

pembelajaran yang digunakan masih belum bervariasi.

Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan pada latar

belakang, maka dapat disusun rumusan masalah pada penelitian

ini sebagai berikut:

1.

Bagaimana karakteristik produk pengembangan lembar kerja
peserta didik (LKPD) berbasis komik QR code berbantuan
aplikasi canva pada materi hukum dasar kimia?

Bagaimana kualitas lembar kerja peserta didik (LKPD)
berbasis komik QR code berbantuan aplikasi canva pada
materi hukum dasar kimia berdasarkan validasi ahli materi,
ahli media dan penilaian reviewer?

Bagaimana respon peserta didik terhadap lembar kerja peserta
didik (LKPD) berbasis komik QR code berbantuan aplikasi

canva pada materi hukum dasar kimia?

. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini dilakukan sebagai berikut:



Mengetahui karakteristik produk pengembangan lembar kerja
peserta didik (LKPD) berbasis komik QR code berbantuan
aplikasi canva pada materi hukum dasar kimia.

Mengetahui kualitas lembar kerja peserta didik (LKPD)
berbasis komik QR code berbantuan aplikasi canva pada
materi hukum dasar kimia berdasarkan validasi ahli materi,
ahli media dan penilaian reviewer.

Mengetahui respon peserta didik terhadap lembar kerja
peserta didik (LKPD) berbasis komik QR code berbantuan
aplikasi canva pada materi hukum dasar kimia.

E. Spesifikasi Produk

1.

Pengembangan yang dilaksanakan adalah pengembangan
LKPD berbasis komik QR Code berbantuan aplikasi canva
pada materi hukum dasar kimia untuk SMA/MA.

LKPD berbasis komik QR code dapat digunakan guru sebagai
media pendukung dalam pembelajaran baik di dalam kelas
maupun di luar kelas secara flaksibel menyesuaikan keadaan
ketika ada atau tidaknya jaringan internet disekolah tersebut.
LKPD berbasis komik QR code dilengkapi dengan gambar
tokoh guru dan siswa, panel, balon percakapan serta contoh
soal dan soal latihan untuk membantu peserta didik
memahami materi hukum dasar kimia.

Produk pengembangan yang dihasilkan dapat digunakan oleh
guru dan peserta didik dalam kegiatan dan proses
pembelajaran.

Produk pengembangan yang dihasilkan dapat diakses dengan

menggunakan PC (laptop atau desktop) dan juga smartphone



yang langsung diarahkan ke aplikasi canva ketika mengscan

QR code-nya.

F. Manfaat Penelitian

Melalui penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat

kepada:

1.

Guru

Menambah keberagaman media pembelajaran yang dapat
digunakan dalam kegiatan dan proses pembelajaran baik
secara flaksibel dengan ada atau tidaknya jaringan internet.
Siswa

Menambah media pembelajaran yang easy to use dan menarik
yang dapat memudahkan proses pembelajaran pada materi
hukum dasar kimia.

Peneliti

Menambah pengetahuan dan pengalaman terkait proses dan
tahapan pengembangan media pembelajaran pada materi
hukum dasar kimia untuk siswa SMA/MA.

G. Asumsi dan Batasan Pengembangan
Ada beberapa Asumsi dan keterbatasan dalam pengembangan

bahan ajar LKPD berbasis komik QR code, sebagai berikut:

1.

Asumsi Pengembangan

a. LKPD berbasis komik QR Code pada materi hukum
dasar kimia masih jarang yang mengembangkan.

b. Ahli materi merupakan seseorang yang memiliki
pemahaman yang baik tentang kebenaran konsep kimia

pada materi \hukum dasar kimia.
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c. Ahli media dan dosen pembimbing memiliki pemahaman
tentang standar bahan ajar yang baik.

d. Peer-reviewer memiliki pemahaman yang baik tentang
kualitas bahan ajar.

e. Reviewer memiliki pemahaman yang baik tentang
kualitas bahan ajar.

2. Batas pengembangan

a. LKPD berbasis komik yang dikembangkan hanya
mencakup materi pokok hukum dasar kimia.

b. Yang menilai LKPD yang dikembangkan terdiri dari ahli
materi, ahli media dan guru kimia untuk memberi
masukan serta respon dari peserta didik terhadap LKPD
berbasis komik QR code.

c. LKPD berbasis komik yang dikembangkan tidak
dilakukan uji coba dalam proses pembelajaran karena
penelitian  yang dilakukan hanya mencangkup
pengembangan LKPD berbasis komik saja, tetapi
dilakukan uji coba keterbacaan untuk melihat respon dari
peserta didik.

d. Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE
yang dibatasi hingga tahap Development.

11



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan

bahwa:

1. LKPD berbasis komik QR Code berbantuan aplikasi Canva pada
materi hukum dasar kimia dikembangkan menggunakan model
ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation,
Evaluate) yang dibatasi sampai pada tahap Development.
Karakteristik LKPD yang disajikan berisi penjelasan materi
hukum dasar kimia yang disusun dalam lima bagian isi dan
dilengkapi dengan contoh soal serta soal latihan dengan tema
“Ayo Berlatih” dipadukan dengan tokoh komik yang dapat
meningkatkan minat belajar peserta didik. Terdapat QR Code
yang dapat digunakan sebagai alternatif pengguna sebagai E-
LKPD sehingga menjadikan produk ini fleksibel digunakan
kapanpun dan dimanapun tanpa adanya kendala jaringan.

2. Validitas LKPD berbasis komik QR Code berbantuan aplikasi
Canva pada materi hukum dasar kimia yang divalidasi oleh satu
orang ahli media, dua orang ahli materi, dan dinilai oleh lima
orang reviewer dengan perolehan hasil persentase 93,3%, 93%,
dan 90% yang memperoleh kategori Sangat Baik (SB) dalam
keseluruhan validasi dan penilaian.

3. LKPD berbasis komik QR Code berbantuan aplikasi Canva pada
materi hukum dasar kimia direspon oleh 20 peserta didik
SMA/MA dengan perolehan persentase sebesar 91% yang berarti
LKPD berbasis komik QR Code yang dikembangkan meraih
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kategori Sangat Baik (SB), sehingga mampu meningkatkan

minat belajar peserta didik.

B. Saran Tahap Lanjutan Produk
Penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan, seperti pokok

bahasan hanya pada materi hukum dasar kimia, belum adanya
kegiatan eksperimen sederhana ataupun praktikum dalam LKPD
tersebut. Oleh karena itu, untuk menghasilkan temuan yang lebih
komprehensif, penelitian selanjutnya perlu mengembangkan
penelitian serupa dengan subjek dan materi yang sama, dan
melibatkan kelompok peserta didik yang lebih besar. Selain itu,
perlu adanya penelitian lebih lanjut untuk mengukur efektivitas
produk yang dikembangkan dalam proses pembelajaran, dilakukan
dengan uji coba produk yang lebih luas dan evaluasi lebih lanjut agar
dapat mencakup pengukuran peningkatan pemahaman peserta didik
terhadap materi dan peningkatan keterampilan peserta didik dalam
pembelajaran.
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