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MOTTO 

 

كُمْ شعُوُباً وَقبَاَئِٓلَ لِتعَاَرَفُوٓا   ن ذكََرٍ وَأنُثىََٰ وَجَعَلْنََٰ كُم م ِ أٓيَُّهَا ٱلنَّاسُ إنَِّا خَلَقْنََٰ  يََٰ
 

Artinya: “Hai manusia, sesungguhnya kami menciptakan kamu dari seorang laki-

laki dan seorang perempuan dan menjadikan kamu berbangsa-bangsa 

dan bersuku-suku supaya kamu saling kenal-mengenal.”1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 Al- Qur`an dan Terjemahnya (PT Sygma Examedia Arkanleema, 2009.), hlm. 147. 
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ABSTRAK 

 

Tantri Yuly Astuti, “Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) Berbantu Media “Papan Keberagaman” Terhadap Hasil Belajar IPAS Materi 

Keragaman Budaya dan Kearifan Lokal Kelas IV SD Muhammadiyah Suronatan” 

Skripsi, Yogyakarta: program studi pendidikan guru madrasah ibtidaiyah fakultas 

ilmu tarbiyah dan keguruan UIN Sunan kalijaga Yogyakarta, 2024. 

Pembelajaran IPAS utamanya dalam materi IPS banyak yang bersifat 

hafalan, jika pembelajaran hanya dilakukan dengan ceramah peserta didik akan 

merasa bosan dan malas untuk belajar. Oleh karena itu, diperlukan model 

pembelajaran yang dapat menarik peserta didik supaya semangat dalam belajar, 

salah satunya yaitu dengan menggunakan model pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT). Tujuan penelitian ini untuk mengetahui adanya pengaruh dan 

besarnya pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) berbantu 

media Papan Keberagaman terhadap hasil belajar IPAS peserta didik kelas IV SD 

Muhammadiyah Suronatan pada materi keragaman budaya dan kearifan lokal. 

Jenis penelitian yang digunakan yaitu quasi eksperimen dengan desain non 

equivalent control group design. Variabel penelitian terdiri dari variabel bebas dan 

variable terikat. Dimana variabel bebasnya yaitu model pembelajaran teams games 

tournament (TGT) dan variabel terikatnya hasil belajar peserta didik. Populasi pada 

penelitian ini ialah peserta didik kelas IV SD Muhammadiyah Suronatan tahun 

ajaran 2023/2024 dengan mengambil sampel pada kelas IV A sebagai kelas 

eksperimen dan kelas IV B sebagai kelas kontrol. Pada kelas eksperimen di beri 

perlakuan dengan menggunakan model pembelajaran Teams Games Tournament 

(TGT) dan pada kelas kontrol dengan menggunakan model pembelajaran kooperatif 

hanya dengan diskusi tanpa adanya games dan tournament. Teknik analisis data 

dengan menggunakan Uji Independen Sample T Test. Analisis data dibantu dengan 

software IBM SPSS 25,00. 

Dari hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan model pembelajaran 

Teams Games Tournament (TGT) dalam kegiatan belajar mengajar peserta didik 

kelas IV SD Muhammadiyah Suronatan materi keragaman budaya dan kearifan lokal 

menunjukkan hasil adanya pengaruh terhadap hasil belajar dibandingkan dengan 

model kooperatif yang hanya menggunakan diskusi saja. Hal tersebut ditunjukkan 

oleh hasil Uji Independen Sample T Test dengan nilai signifikasi sebesar 0,001< 0,05 

dan hasil uji N-gain kelas eksperimen sebesar 0,562 sedangkan kelas kontrol 0,326 

yang masuk dalam kategori sedang, dimana untuk besarnya pengaruh model 

pembelajaran TGT terhadap hasil belajar peserta didik persentasenya sebesar 

40,26%. 

 

Kata kunci: Hasil Belajar, IPAS, Keragaman Budaya, Teams Games Tournament  
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

A. Latar Belakang 

Pendidikan adalah suatu jenis kegiatan yang dimaksudkan untuk 

membantu masyarakat mengembangkan gaya belajar dan proses 

pembelajaran, sehingga guru dapat secara efektif meningkatkan kapasitas 

peserta didiknya untuk memperoleh pengetahuan, ketrampilan, dan kualitas 

yang diperlukannya, baik bagi dirinya sendiri, komunitas atau sekitarnya.2 

Pada hakikatnya, pembelajaran dapat mendorong manusia untuk 

menumbuhkan kemungkinan-kemungkinan yang ada pada dirinya, sehingga 

dapat mengatur segala kemajuan yang terjadi karena adanya kemajuan ilmu 

pengetahuan dan inovasi. 

Berbicara soal pendidikan, pastinya tidak terlepas dari sebuah proses 

yang didalamnya ada sebuah acuan yang digunakan sebagai titik ukur 

berjalannya suatu pendidikan. Arahan yang digunakan tersebut sering disebut 

dengan istilah kurikulum pendidikan.3 Kurikulum ialah kumpulan rencana dan 

aturan mengenai tujuan, isi dan bahan pelajaran, serta bahan-bahan yang 

digunakan sebagi sarana dalam memperlancar kelancaran kegiatan belajar 

mengajar untuk mencapai tujuan yang hendak dicapai.4 Kurikulum yang 

berlaku saat ini di Indonesia yaitu kurikulum merdeka. 

Kurikulum merdeka merupakan kurikulum yang mencakup berbagai 

kegiatan pembelajaran intrakurikuler yang isinya akan diajarkan secara lebih 

efektif, sehingga peserta didik memiliki waktu yang cukup untuk memahami 

konsep dan meningkatkan ketrampilannya.5 Dalam kurikulum merdeka, 

peserta didik diberikan kebebasan untuk mengatur pembelajaran mereka 

 
2 Oding Supriadi, “Pengembangan Profesionalisme Guru Sekolah Dasar,” Jurnal 

Tabularasa 6, no. 1 (Juni 2009): 27–38. 
3 Devi Erlistiana dkk., “Penerapan Kurikulum Dalam Menghadapi Perkembangan Zaman 

Di Jawa Tengah,” Al-Fahim : Jurnal Manajemen Pendidikan Islam 4, no. 1 (30 Maret 2022): 1–

15. 
4 Sopi Nursyaadah, “Kurikulum Sekolah” (INA-Rxiv, 27 November 2019). 
5 Rahimah Rahimah, “Peningkatan Kemampuan Guru SMP Negeri 10 Kota Tebingtinggi 

Dalam Menyusun Modul Ajar Kurikulum Merdeka Melalui Kegiatan Pendampingan Tahun 

Ajaran 2021/2022,” ANSIRU PAI : Pengembangan Profesi Guru Pendidikan Agama Islam 6, no. 

1 (5 Agustus 2022): 92–106. 
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sendiri.6 Sedangkan pendidik mempunyai fleksibilitas untuk memilih berbagai 

metode pengajaran sehingga pembelajaran dapat disesuaikan dengan 

kebutuhan dan minat masing-masing peserta didik.  Projek untuk menguatkan   

pencapaian   profil   pelajar   Pancasila   dikembangkan   berdasarkan   tema 

tertentu   yang   ditetapkan   oleh   pemerintah.7 

Dengan adanya komunikasi yang baik antara guru dan peserta didik, 

maka akan terciptalah siklus belajar mengajar yang sesuai dengan apa yang 

ingin dicapai.8 Adanya komunikasi yng baik atau kesesuaian yang cerdas dan 

berwawasan global memberi kesan yang unik kepada peserta didik sehingga 

teacher centered akan berubah menjadi student centered.9 Seorang pendidik 

akan selalu memberi kesempatan dan kebebasan kepada peserta didiknya 

untuk berkarya untuk menunjukkan potensi yang ada pada diri peserta didik. 

Salah satu mata pelajaran yang termasuk dalam kurikulum merdeka 

yaitu IPAS. Mata pelajaran tersebur menggabungkan antara kajian sosial atau 

IPS dan topik ilmiah atau IPA.10 Dimana untuk semester satu mempelajari 

terkait topik ilmiah atau IPA, sedangkan untuk semester dua berfokus pada 

pembelajaran materi kajian sosial atau IPS. Mata pelajaran IPAS pada jenjang 

SD/MI mencakup materi yang luas. Jika dibandingkan dengan mata pelajaran 

lainnya, IPAS dengan cakupan materi IPS membutuhkan pemahaman yang 

lebih karena memuat berbagai materi, meliputi Geografi, Sejarah, Sosiologi 

dan Ekonomi.11 

Dari beberapa penelitian menyatakan bahwa mata pelajaran IPAS 

yang mencakup materi IPS sangat sulit dan membosankan bagi peserta didik, 

 
6 Diah Lestari, Masduki Asbari, dan Eka Erma Yani, “Kurikulum Merdeka: Hakikat 

Kurikulum Dalam Pendidikan,” Journal of Information Systems and Management (JISMA) 2, no. 

6 (1 November 2023): 85–88. 
7 Ujang Cepi Barlian, Siti Solekah, dan Puji Rahayu, “Implementasi Kurikulum Merdeka 

Dalam Meningkatkan Mutu Pendidikan,” JOEL: Journal of Educational and Language Research 

1, no. 12 (27 Juli 2022): 2105–18. 
8 Irkham Abdaul Huda, “Perkembangan Teknologi Informasi Dan Komunikasi (TIK) 

Terhadap Kualitas Pembelajaran Di Sekolah Dasar,” Jurnal Pendidikan Dan Konseling (JPDK) 
2, no. 1 (18 April 2020): 121–25,. 

9 Endang Listyani, “Studi Tentang Strategi Guru Dalam Pembelajaran Matematika 

Menyikapi Pergeseran Paradigma Pendidikan Teacher Centered Ke Student Centered,” 

PYTHAGORAS : Jurnal Matematika Dan Pendidikan Matematika 3, no. 2 (2007). 
10 Rini Budiwati dkk., “Analisis Buku IPAS Kelas IV Kurikulum Merdeka Ditinjau Dari 

Miskonsepsi,” Jurnal Basicedu 7, no. 1 (5 Februari 2023): 523–34. 
11 Ninik Wijiningsih, “Penerapan Model Pembelajaran TGT Berbantuan Media ”Doraku 

Sayang” Untuk Meningkatkan Motivasi Dan Hasil Belajar IPS,” EDUKATIF : JURNAL ILMU 

PENDIDIKAN 4, no. 3 (20 April 2022): 3489–97. 
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karena lebih banyak materi yang bersifat hafalan.12 Salah satu yang 

menyatakan hal tersebut ialah Susanto dalam bukunya, menyatakan bahwa 

pembelajaran IPS di jenjang sekolah, baik pada tingkat pendidikan dasar 

maupun menengah perlu dilakukan sebuah pembaharuan. Namun 

kenyataannya pembelajaran IPS masih banyak bersifat konvensional. Dalam 

proses pembelajaran yang dilakukan secara konvensional, guru kurang 

melibatkan peserta didik, sehingga berakibat pada pembelajaran yang hanya 

bersifat hafalan tersebut. Dimana peserta didik kurang diberi ruang untuk 

mengeksplor wawasannya dan penyelesaian masalah supaya peserta didik bisa 

belajar lebih aktif.13 

Dari kecenderungan materi yang bersifat hafalan tersebut, membuat 

motivasi belajar peserta didik rendah. Salah satu materi IPAS dengan cakupan 

materi IPS yang perlu menghafalkan banyak materi yaitu terkait materi 

“Keberagaman Budaya dan Kearifan Lokal”. Hal ini selaras dengan penelitian 

yang dilakukan Ani Rahmawati, menunjukkan hasil bahwa peserta didik kelas 

V MI Assalam Singorojo sebelum menggunakan media komik menunjukkan 

kebosanan dan kejenuhan dalam memahami dan menerima materi yang 

diajarkan bahkan peserta didik terlihat enggan membaca buku yang berisi 

materi-materi pembelajaran yang banyak harus dihafalkan. Hal tersebut 

berdampak pada nilai mata pelajaran IPAS materi keberagaman Suku Bangsa 

dan Budaya di Indonesia dimana rata-rata nilai dalam materi tersebut masih 

dibawah KKM atau Kriteria Ketuntasan Minimum.14 

Tingkat keberhasilan pembelajaran dapat dinyatakan berhasil apabila 

hasil belajar peserta didik dalam pembelajaran mencapai KKM yang telah 

ditetapkan oleh sekolah yaitu 75 secara individu telah dapat dikatakan tuntas, 

dan ketuntasan secara klasikal apabila hasil belajar peserta didik mencapai 

nilai 75%. Artinya dengan presentase tersebut, hasil belajar peserta didik 

dinyatakan tuntas atau berhasil.15 Untuk mencapai suatu keberhasilan 

 
12 Erna Nurvita Sari, “Implementasi Model Pembelajaran Interaktif Dengan Media Audio 

Visual Pada Mata Pelajaran Ipas Kelas Iv Sdn Rangkah Kidul Sidoarjo” (undergraduate, 

Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember, 2023). 
13 Dr Ahmad Susanto, Pengembangan Pembelajaran IPS di SD (Kencana, t.t.). 
14 Ani Rahmawati, “Efektivitas Penggunaan Media Komik Dalam Pembelajaran IPS 

Materi Keberagaman Suku Bangsa Dan Budaya Di Indonesia Siswa Kelas V MI Assalam 

Singorojo Mayong Jepara” (skripsi, IAIN KUDUS, 2021). 
15 Inandhi Trimahesri dan Agustina Tyas Asri Hardini, “Peningkatan Kemampuan 

Berpikir Kritis Dan Hasil Belajar Pada Mata Pelajaran Matematika Menggunakan Model 
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pembelajaran, ada beberapa faktor yang mempengaruhi dan secara garis besar 

dibagi menjadi dua, yaitu: faktor dari dalam diri sendiri (internal) dan faktor 

luar (lingkungan social).16 

Berdasarkan fakta lapangan saat observasi yang dilakukan penulis 

yang bertepatan dengan kegiatan PLP pada Semester Genap Tahun Ajaran 

2022/2023 di kelas IV pada pembelajaran IPAS dengan cakupan materi IPS, 

disampaikan guru dengan cara konvensional (ceramah) dan disesi akhir 

pembelajaran peserta didik mengerjakan soal yang ada dibuku. Pada saat 

pembelajaran berlangsung, peserta didik ada yang main sendiri, ngantuk, 

menaruh kepala dimeja, dan hanya beberapa peserta didik yang berada di 

depan yang mendengarkan penyampaian materi. 

Pada Semester Ganjil Tahun Ajaran 2023/2024 penulis melakukan 

observasi kembali mengenai pelaksanaan pembelajaran IPAS di SD 

Muhammadiyah Suronatan, khususnya di kelas IV. Dalam mengikuti 

pembelajaran IPAS ditemukan peserta didik kurang bersemangat dalam 

mengikuti pembelajaran, peserta didik mayoritas tidak konsentrasi saat 

pembelajaran berlangsung tetapi mereka malah bermain dengan teman 

sebangkunya atau teman didekatnya yang kurang serius dalam mengikuti 

pembelajaran. Selain itu, kurangnya variasi metode dalam pembelajaran 

menyebabkan peserta didik jenuh ketika pembelajaran berlangsung karena 

pembelajaran hanya dilakukan dengan metode ceramah dan tanpa adanya 

tambahan media pembelajaran yang mendukung pembelajaran atau model 

pembelajaran yang menarik peserta didik untuk sungguh-sungguh saat 

pembelajaran berlangsung.17  

Hal ini juga sesuai dengan pernyataan yang dikatakan oleh Bapak 

Dwi Prasetyo, S. Pd selaku guru mata pelajaran IPAS kelas IV SD 

Muhammadiyah Suronatan saat di wawancarai penulis, yang menyatakan 

bahwa peserta didik hanya dapat kondusif di jam-jam awal saat pembelajaran 

berlangsung, yaitu sekitar 10-15 menit. Beliau juga menyatakan bahwa jarang 

menggunakan media pembelajaran tambahan dikarenakan terbatasnya waktu 

 
Realistic Mathematics,” Thinking Skills and Creativity Journal 2, no. 2 (2019): 111–20, 

https://doi.org/10.23887/tscj.v2i2.22272. 
16 Heronimus Delu Pingge dan Muhammad Nur Wangid, “Faktor Yang Mempengaruhi 

Hasil Belajar Siswa Sekolah Dasar Di Kecamatan Kota Tambolaka,” Jurnal Pendidikan Sekolah 

Dasar Ahmad Dahlan 2, no. 1 (Desember 2015): 107–22. 
17 Observasi Proses Pembelajaran IPAS Kelas IV A Semester Ganjil Tahun Ajaran 

2023/2024, tanggal 25-26 Oktober 2023. 
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yang dimiliki beliau untuk menyiapkan hal tersebut, dimana beliau juga 

memiliki kesibukan lain saat dirumah yang tidak bisa ditinggalkan, sehingga 

saat mengajar beliau hanya menggunakan media pembelajaran seadaanya. 

Dan model pembelajaran yang sering digunakan oleh beliau saat mengajar 

materi IPAS yaitu dengan menggunakan ceramah, hanya sesekali disengili 

dengan berkelompok dan di sesi akhir pembelajaran peserta didik hanya diberi 

soal yang ada di buku.18   

Dengan adanya kondisi seperti yang telah disebutkan, peserta didik 

merasa kesulitan mengerjakan saat diberikan soal evaluasi oleh guru disesi 

akhir pembelajaran. Peserta didik juga merasa kebingungan saat diberikan 

keringanan untuk mencari jawaban di buku, padahal di buku ada jawaban 

mengenai soal yang ditanyakan oleh guru dalam lembar evaluasi tersebut. Jadi 

dapat disimpulkan bahwa peserta didik kurang dapat memahami materi yang 

disampaikan oleh guru.  

Dengan adanya permasalahan diatas, maka perlu adanya model 

pembelajaran yang divariasikan oleh guru untuk menyampaikan materi 

kepada peserta didik. Sehingga peserta didik dapat memahami materi dengan 

mudah. Salah satu model pembelajaran yang cocok untuk meningkatkan 

keaktifan peserta didik, membuat suasana kelas lebih menyenangkan dengan 

adanya permainan yang sesuai dengan karakter peserta didik yaitu dengan 

menggunakan model pembelajaran kooperatif tipe Team Games Tournament 

(TGT). Model pembelajaran kooperatif tipe Teams Game Tournament (TGT) 

salah satu tipe atau model pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan, 

melibatkan aktivitas seluruh peserta didik tanpa harus ada perbedaan status, 

melibatkan peran peserta didik sebagai tutor sebaya dan mengandung unsur 

permainan dan penguatan.19 

Berdasarkan latar belakang diatas maka peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul “Pengaruh Model Pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT) Berbantu Media “Papan Keberagaman” 

Terhadap Hasil Belajar IPAS Materi Keragaman Budaya dan Kearifan 

Lokal Kelas IV SD Muhammadiyah Suronatan”. 

 
18 Wawancara dengan Bapak Dwi Prasetyo, S. Pd, Guru mata pelajaran IPAS Kelas IV 

SD Muhammadiyah Suronatan, di Ruangan Meeting Room, 30 November 2023. 
19 Fredi Ganda Putra, Tri Atmojo Kusmayadi, dan Imam Sujadi, “Eksperimentasi Model 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (Tgt) Berbantuan Software Cabri 3d 

Ditinjau Dari Gaya Belajar Siswa,” Jurnal Pembelajaran Matematika 2, no. 8 (11 Oktober 2014). 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasar pada latar belakang deskripsi di atas, rumusan masalah 

penelitian ini  ialah: 

1. Adakah pengaruh antara model pembelajaran teams games tournament 

(TGT) berbantu media “Papan Keberagaman” terhadap hasil belajar IPAS 

materi keragaman budaya dan kearifan lokal kelas IV SD Muhammadiyah 

Suronatan? 

2. Seberapa besar pengaruh model pembelajaran teams games tournament 

(TGT) berbantu media “Papan Keberagaman” terhadap hasil belajar IPAS 

materi keragaman budaya dan kearifan lokal kelas IV SD Muhammadiyah 

Suronatan? 

 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Dengan adanya permasalahan yang diangkat oleh peneliti, maka 

tujuan dari penelitian ini yaitu: 

a. Untuk mengetahui adanya pengaruh model pembelajaran dengan 

menggunakan pembelajaran teams games tournament (TGT) berbantu 

media “Papan Keberagaman” terhadap hasil belajar IPAS materi 

keragaman budaya dan kearifan lokal kelas IV SD Muhammadiyah 

Suronatan. 

b. Untuk mengetahui besarnya pengaruh model pembelajaran teams 

games tournament (TGT) berbantu media “Papan Keberagaman” 

terhadap hasil belajar IPAS materi keragaman budaya dan kearifan 

lokal kelas IV SD Muhammadiyah Suronatan. 

 

2. Kegunaan Penelitian 

Penelitian yang dilakukan di SD Muhammadiyah Suronatan ini 

memiliki beberapa kegunaan atau manfaat antara lain, yaitu: 

a. Manfaat Teoritis 

Manfaat teoritis hasil penelitian ini yaitu dapat memperkuat 

teori dalam dunia pendidikan yang sudah ada terkait dengan 

penggunaan model cooperative learning tipe teams games tournament 

(TGT) terhadap hasil belajar IPAS materi keragaman budaya dan 
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kearifan lokal dalam meningkatkan hasil belajar kognitif peserta didik 

serta mampu memberikan pengaruh terhadap dunia pendidikan dalam 

hal penerapan model pembelajaran yang menyenangkan pada mata 

pelajaran IPAS.  

b. Manfaat Praktis 

Penelitian ini salah satu bentuk penelitian terkait pengaruh 

model pembelajaran dengan menggunakan pembelajaran teams games 

tournament (TGT) berbantu media “Papan Keberagaman” terhadap 

hasil belajar pada pembelajaran IPAS kelas IV. Manfaat lain bagi 

peserta didik, guru, dan sekolah dijelaskan sebagai berikut: 

1) Bagi peserta didik, untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik 

dalam mata pelajaran IPAS.  

2) Bagi guru, sebagai masukan dalam rangka pemilihan pendekatan 

model pembelajaran IPAS yang dapat digunakan untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik.  

3) Bagi sekolah, sebagai salah satu sumbangan solusi terhadap 

kendala pelaksanaan pembelajaran IPAS serta upaya dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah tersebut.  

4) Bagi peneliti, menambah wawasan penulis terkait efektivitas 

model pembelajaran teams games tournament (TGT) terhadap 

hasil belajar IPAS materi keragaman budaya dan kearifan lokal di 

kelas IV sekolah dasar. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Dari penelitian yang telah dilaksanakan oleh peneliti dengan dapat 

ditarik kesimpulan bahwa: 

1. Terdapat pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT)  

berbantu media papan keberagaman terhadap hasil belajar IPAS materi 

keragaman budaya dan kearifan lokal kelas IV SD Muhammadiyah 

Suronatan. Hal ini ditunjukkan dari hasil uji-t nilai posttest yang 

memperoleh nilai signifikasi (2-tailed) 0,001 < 0,05 yang berarti adanya 

perbedaan yang signifikan antara nilai akhir kelompok eksperimen dan 

kelompok kontrol. Dengan kata lain model pembelajran Teams Games 

Tournament (TGT) yang digunakan oleh peneliti memiliki pengaruh 

terhadap hasil belajar peserta didik. 

2. Besarnya pengaruh model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) 

terhadap hasil belajar kelas IV SD Muhammadiyah Suronatan pada materi 

keragaman budaya dan kearifan lokal menunjukkan bahwa terdapat 

pengaruh dalam kategori sedang, dimana hasil yang di dapat dari skor uji 

N-gain kelas eksperimen yakni sebesar 0,5261 dan kelas kontrol 0,326. 

Dan besarnya pengaruh model Teams Games Tournament (TGT) terhadap 

hasil belajar peserta didik menunjukkan persentase kenaikan regulasinya 

sebesar 40,26%. 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan yang telah dipaparkan, 

serta pengalaman peneliti selama melakukan penelitian, maka peneliti 

memberikan saran sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

a. Guru dapat menggunakan model pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan serta dapat meningkatkan keinginan peserta didik 

untuk fokus belajar dengan tetap menyesuaikan antara materi 

pembelajarn, tujuan pembelajaran, dan karakteristik peserta didik. 

b. Guru memberikan perhatian dan dukungan yang lebih supaya peserta 

didik dapat termotivasi untuk terus giat belajar secara konsisten. 
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2. Bagi Peserta Didik 

Peserta didik lebih meningkatkan kegigihan dan rasa ingin tahu 

dalam belajar sehingga dapat menunjang keberhasilan dalam proses 

belajar. 

3. Bagi Pembaca 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan ide penelitian 

selanjutnya dengan kreatifitas media, games, dan tournament yang lebih 

menarik. Sehingga hasil belajar peserta didik menjadi lebih baik lagi. 
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