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MOTTO 

 

٥َ٩١ ا۝حْسٌِىُْا   اِى   اٰلل۝ّ  يحُِة   الْوُحْسٌِِيْي۝   و۝
۝يْدِيْكُنْ  اِل۝ى الت هْلك۝ُحِ  ل۝  تلُْقىُْا تاِ ًْفِقىُْا فيِْ  س۝ثِيْلِ  اٰللِّ  و۝ ا۝  و۝

―Berinfaklah di jalan Allah, janganlah jerumuskan dirimu ke dalam kebinasaan, dan 

berbuatbaiklah. Sesungguhnya Allah menyukai orang-orang yang berbuat baik..‖ 

(Q.S Al-Baqarah:195)
1

                                                 
1
 ―Qur‘an Kemenag,‖ 2022, https://quran.kemenag.go.id/. 



vi 

 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

 

Skripsi ini dipersembahkan untuk almamater : 

 

 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

 



vii 

 

ABSTRAK 

Nurul Fauziah Agustin. ―Pengembangan Media Pembelajaran Pop Up Book Berbasis 

Contextual Teaching And Learning  (CTL) Pada Materi Bangun Ruang Fase A‖. Skripsi. 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2024.  

Penelitian ini berangkat dari adanya permasalahan yang timbul di lapangan dalam 

pembelajaran matematika di kelas Fase A. Cukup banyak siswa yang merasa kesulitan dalam 

mempelajari matematika, akibatnya siswa menjadi pasif. Hal tersebut disebabkan oleh belum 

tersedianya media pembelajaran yang dapat menunjang pembelajaran matematika di kelas. 

Oleh sebab itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran Pop 

Up Book Berbasis Contextual Teaching And Learning (CTL) berdasarkan penilaian ahli 

materi, ahli bahasa dan ahli media. Mengetahui respon dari peserta didik dan guru selaku 

calon pengguna, serta mengetahui hasil akhir dari media pembelajaran Pop Up Book Berbasis 

Contextual Teaching And Learning  (CTL) . 

Adapun penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau Research and 

Development (R&D). Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

model Four-D yang memiliki 4 tahapan yaitu, Define, Design, Develope, dan Dissemination. 

Instrumen penelitian yang digunakan berupa angket dengan skala pengukuran Likert guna 

mengetahui penilaian dari ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa, dan skala pengukuran 

Guttman dalam bentuk checklist untuk mengetahui respon calon pengguna terhadap media 

pembelajaran pop up book. Uji keterbacaan dan respon calon pengguna dilakukan kepada 9 

peserta didik fase A dalam rentang usia 7-8 tahun dan 1 guru wali kelas. Data yang diperoleh 

merupakan data kualitatif dan kuantitatif. Hasil penilaian dari para ahli dijumlahkan untuk 

masing-masing kategori atau kriteria penilaian kemudian dikalkulasikan berdasarkan 

penilaian ideal sehingga diketahui kelayakan media pembelajaran. 

Hasil penilaian oleh ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa secara keseluruhan 

memperoleh skor 81 serta termasuk dalam kategori "SB" (Sangat Baik). Sementara respon 

guru dan peserta didik memperoleh respon positif dengan penilaian persentase skor mencapai 

100% dan termasuk dalam kategori ―Sangat Baik‖. Berdasarkan hasil penelitian ini, 

menunjukkan bahwa media pembelajaran pop up book berbasis Contextual Teaching and 

Learning (CTL) pada materi bangun ruang fase A yang dikembangkan telah memenuhi 

standar kelayakan dan dapat dijadikan sebagai salah satu media pembelajaran matematika di 

sekolah. Produk didesain menggunakan aplikasi Canva dengan ukuran buku 22,5 x 22,5 cm. 

Adapun sistematika dari media pembelajaran PUBCTL ini adalah; cover depan, kata 

pengantar, daftar isi, Capaian Pembelajaran (CP) dan Tujuan Pembelajaran (TP), simbol 

komponen CTL, pengantar materi, materi, contoh-contoh penerapan materi, soal-soal kuis 

sederhana, rubrik penilaian siswa dan assesmen autentik, dan cover belakang (identitas 

pengembang). Pemilihan beragam warna dan objek gambar disesuaikan dengan usia peserta 

didik Fase A. 

Kata Kunci : Bangun Ruang, Contextual Teaching and Learning, Media Pembelajaran, 

Pembelajaran Matematika, Pop Up Book. 
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KATA PENGANTAR 

 

حِيْنِ  يِ الر  حْو۝  تِسْنِ اّللِّ الر 

ل۝  الص  الدِّييِ، و۝ ًْي۝ا و۝ تِهِ ۝ًسْت۝عِيْيُ ع۝ل۝ى أهُُىرِ الد  ، و۝ بِّ الْع۝ال۝وِيي۝ ِ ر۝ وْدُ لِِلَ  حْثِهِ الْح۝ ص۝ ع۝لى۝ آلِهِ و۝ فِ الـوُرْس۝لِيي۝ و۝ الس ل۝مُ ع۝لى۝ أ۝شْر۝ جُ و۝

ا ت۝عْدُ  ، أ۝ه  ـعِيي۝  أ۝جْـو۝

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT. yang telah melimpahkan 

rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan skripsi ini. 

Shalawat dan salam penulis sampaikan kepada Nabi Muhammad SAW yang telah menuntun 

umat manusia untuk keluar dari masa kebodohan (jahiliyah) menuju ke masa penuh dengan 

ilmu pengetahuan. Alhamdulillah berkat petunjuk dan hidayah-Nya penulis telah selesai 

menyusun skripsi ini untuk memenuhi dan melengkapi syarat-syarat guna mencapai gelar 

Sarjana pada program studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Ilmu Tarbiyah 

dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta dengan judul ―Pengembangan Media 

Pembelajaran Pop Up Book Berbasis Contextual Teaching And Learning (CTL) Pada Materi 

Bangun Ruang Fase A‖.  

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa keberhasilan dalam penulisan skripsi ini tidak 

terlepas dari bantuan berbagai pihak. Banyak hambatan dan kesulitan yang penulis hadapi 

dalam proses penyusunan skripsi ini. Atas bantuan yang telah diberikan selama penelitian 

maupun proses penulisan skripsi ini, penulis mengucapkan beribu terima kasih kepada : 

1. Ibu Prof. Dr. Sri Sumarni, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta beserta staf-stafnya, yang telah membantu penulis 

dalam menjalani studi program Sarjana Strata Satu Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah.  

2. Ibu Prof. Dr. Hj. Maemonah, M.Ag. dan Ibu Fitri Yuliawati, S.Pd.Si., M.Pd.Si, selaku 

ketua dan sekretaris Prodi PGMI Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta, yang telah memberikan banyak masukan dan nasihat kepada 

penulis selama menjalani studi program Strata Satu Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah.  

3. Ibu Dr. Endang Sulistyowati, M.Pd.I., sebagai pembimbing skripsi yang telah 

meluangkan waktu, mencurahkan pikiran dan tenaga, mengarahkan serta memberikan 

petunjuk ketika penulis merasakan kebingungan dalam penyusunan skripsi ini. Terima 

kasih telah memberikan ilmu serta saran yang membangun sehingga menjadi 

penyemangat bagi penulis di dalam menyelesaikan skripsi ini. 

4. Ibu Dra. Asnafiyah, M.Pd., selaku penasihat akademik yang telah meluangkan waktu, 

memberi nasihat serta masukan terkait kelancaran akademik peneliti. 

5. Kepala sekolah MI Falahussyabab yang telah memberikan izin kepada penulis untuk 

melaksanakan penelitian di MI Falahussyabab serta guru wali kelas II telah 

mendampingi dan membantu terlaksananya penelitian ini. 

6. Kedua orang tua yang penulis cintai, ayahanda Munahaji, dan ibunda Kamisah, terima 

kasih atas semangat, cinta, doa restu serta pengorbanan yang tak ternilai. Terima kasih 

telah menjadi sosok inspirasi, tempat mengadu segala keluh kesah dan tempat 

menuangkan segala lelah. Adik penulis tercinta Zaki Mahjati Humam, serta seluruh 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Salah satu subjek pembelajaran yang menduduki peran yang cukup penting dalam 

pendidikan adalah matematika. Apabila dilihat dari waktu yang digunakan dalam 

kegiatan pembelajaran di sekolah, matematika memang lebih banyak dibandingkan 

dengan mata pelajaran lainnya. Selain itu, pelaksanaan pendidikannya pun diberikan 

pada seluruh jenjang yang dimulai dari pendidikan dasar sampai perguruan tinggi.
2
 

Sejalan dengan hal tersebut, matematika juga memiliki peran dan fungsi yang essensial 

dalam aspek dan perkembangan kehidupan manusia khususnya bagi peserta didik. 

Diantara fungsi matematika dalam aspek kehidupan yakni untuk meningkatkan 

kemampuan berkomunikasi dengan menggunakan simbol-simbol serta mempertajam 

kecerdasan logika untuk menyelesaikan problematika yang terjadi dalam kehidupan 

sehari-hari.
3
 Hakikatnya, seseorang dalam mempelajari matematika perlu berpikir agar 

dirinya mampu memahami berbagai konsep matematika yang dipelajari. Selain itu, 

dirinya juga mampu memanfaatkan konsep-konsep tersebut secara tepat ketika harus 

memecahkan soal-soal dalam matematika.
4
  

Dikarenakan pelajaran matematika di sekolah merupakan pelajaran yang bersifat 

abstrak, sehingga diperlukan strategi dan model pembelajaran yang tepat untuk 

mengajarkan matematika agar siswa lebih mudah memahami konsep yang terkandung 

dalam setiap materi yang dipelajari.
5
 Sebab, sampai saat ini masih banyak siswa yang 

cenderung menganggap bahwa matematika itu ilmu yang kaku, sulit, teoritis, penuh 

simbol, lambang, rumus yang membingungkan, serta pengalaman belajar yang kurang 

menyenangkan.
6
 Jika dilihat dalam konteks kehidupan sehari-hari, pelajaran 

matematika memang sering dianggap sebagai salah satu pelajaran yang paling sulit bagi 

para siswa. Hal ini disebabkan oleh persepsi yang muncul terkait dengan perhitungan, 

angka-angka, dan berbagai rumus. Sebagian besar siswa merasa enggan dan kehilangan 

minat terhadap mata pelajaran tersebut bahkan sebelum mencoba memahaminya secara 

mendalam. Akibatnya, pandangan bahwa matematika adalah subjek yang sulit telah 

menjadi pandangan umum yang diwariskan dari satu generasi pelajar ke generasi 

                                                 
2
 Almira Amir, ―Penggunaan Media Gambar Dalam Pembelajaran Matematika,‖ Eksakta 2, no. 

1 (2016): 34–40. Hlm. 35 
3
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berikutnya.
7
 Selain itu, terkadang muncul anggapan bahwa kemampuan dalam 

matematika hanya dimiliki oleh individu dengan kecerdasan tinggi, sementara 

pengajaran matematika dianggap monoton dan kurang variasi.
8
 Anggapan negatif ini 

membuat siswa merasa cemas dan takut ketika mengikuti proses pembelajaran 

matematika sehingga mempengaruhi minat, motivasi dan hasil belajar matematika. 

Sebab, sebagian besar kecemasan, ketegangan, dan ketakutan tentang matematika dapat 

mengakibatkan menurunnya prestasi akademik siswa dalam bidang matematika.
9
 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Programme for International 

Students Assessment (PISA) menunjukan bahwa tingkat kemampuan literasi 

matematika siswa Indonesia tergolong masih rendah,  dengan menempati peringkat 10 

terbawah di antara negara-negara lainnya. Berdasarkan data PISA pada tahun 2022, 

skor rata-rata internasional untuk literasi matematika mencapai 500 (level 3), 

sedangkan skor rata-rata literasi matematika siswa Indonesia hanya 366 (level 1). Hal 

ini menunjukan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan dalam pencapaian level 

kemampuan literasi matematika siswa di Indonesia.
10

 Situasi tersebut bukan hanya 

disebabkan oleh kesalahan siswa semata, melainkan dapat pula karena kurangnya 

efektivitas dalam penggunaan strategi pembelajaran atau minimnya pemanfaatan media 

pembelajaran.
11

 

Adapun ruang lingkup mata pelajaran matematika terdiri atas tiga aspek yaitu 

bilangan, geometri dan pengukuran, serta pengolahan data.
12

 Pada akhir fase A sendiri, 

salah satu materi pada mata pelajaran matematika aspek geometri dan pengukuran 

adalah tentang bangun ruang. Sesuai dengan struktur kurikulum merdeka di SD/MI, 

peserta didik di akhir fase A yang berada pada jenjang kelas 2 biasanya berusia antara 

7-8 tahun.
13

 Menurut teori perkembangan kognitif Jean Piaget, pada rentang usia 

tersebut peserta didik berada pada tahapan operasional konkrit.
14

 Artinya, pada tahap 

ini anak mulai mengembangkan skill untuk mempertahankan (konservasi) ingatannya, 

kemampuan mengelompokkan dengan baik, melakukan pengurutan dari yang terkecil 
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hingga terbesar dan sebaliknya, serta memahami konsep angka.
15

 Selanjutnya, pada 

fase ini peserta didik mampu berpikir secara logis  mengenai  berbagai peristiwa yang  

konkrit dan mengelompokkan benda-benda ke dalam bentuk yang berbeda. Pada 

dasarnya kemampuan untuk mengelompokkan suatu objek sudah ada,  namun belum  

dapat memecahkan permasalahan yang bersifat abstrak.
16

 Oleh karena itu, anak hanya 

bisa memahami matematika jika dihadapkan obyek konkrit secara langsung. Hal 

tersebut bisa dilakukan dengan melihat, menyentuh ataupun keduanya terhadap obyek 

yang dimaksud.
17

  

Berdasarkan hasil pra-penelitian yang telah dilakukan peneliti di MI 

Falahussyabab melalui kegiatan wawancara dengan guru kelas 2 didapatkan sejumlah 

fakta bahwa: (1) siswa cepat merasa bosan dalam pembelajaran, akibatnya siswa 

menjadi pasif; (2) kurangnya variasi pembelajaran yang sesuai dengan minat siswa 

walaupun guru sudah menggunakan metode pembelajaran yang beragam; (3) tidak 

adanya pemanfaatan media pembelajaran yang mampu menarik perhatian siswa 

menjadi lebih aktif dalam proses pembelajaran karena peserta didik hanya terpaku pada 

buku siswa dengan pemberian contoh sederhana di lingkungan sekitar; (4) dalam materi 

mengenal bangun ruang, sebagian siswa sulit memahami unsur-unsur bangun ruang jika 

hanya disajikan gambar 2 dimensi. Oleh karena itu, seorang pendidik perlu lebih kreatif 

dan inovatif dalam pembelajaran dan pengembangan materi di kelas. Adapun proses 

pembelajaran yang baik adalah pembelajaran yang menantang, memotivasi dan 

interaktif dimana guru perlu menciptakan kegiatan pembelajaran dengan melibatkan 

siswa, serta membuat siswa tertarik untuk mengikuti pembelajaran.
18

 Salah satu 

caranya adalah dengan pemanfaatan media pembelajaran. Media adalah alat yang dapat 

mewakili materi yang disampaikan oleh guru sehingga siswa dapat dengan mudah 

memahami materi dan konsep yang disampaikan oleh guru.
19

 Penggunaan media 

pembelajaran akan membantu guru dan siswa dalam proses pembelajaran dan 

diharapkan mampu menciptakan pembelajaran yang berkualitas, lebih bermakna dan 

lebih sesuai dengan kebutuhan pembelajaran, sehingga tujuan pembelajaran dapat 

tercapai dengan mudah dan sempurna.
20
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 Wahyu Bagiana Putra and I G A A Wulandari, ―Pengembangan Media Pembelajaran Sistem 

Pencernaan Manusia Berorientasi Teori Belajar Ausubel Kelas V Sekolah Dasar,‖ Mimbar Ilmu 26, no. 

1 (2021): 174, https://doi.org/10.23887/mi.v26i1.31841. Hlm. 177 



4 

 

Berdasarkan fakta tersebut, peneliti mendapatkan beberapa permasalahan bahwa 

peserta didik tidak dapat memvisualkan bangun ruang yang disajikan 2 dimensi dalam 

buku siswa dan hanya bisa dilihat dari satu sisi serta adanya anggapan bahwa pelajaran 

matematika itu sulit. Hal ini menyebabkan kurangnya ketertarikan siswa dalam 

pembelajaran matematika. Sebagai upaya untuk mengatasi problematika tersebut, 

diperlukan pemanfaatan media pembelajaran yang disesuaikan dengan kebutuhan 

individu siswa serta dapat menarik minat belajar mereka. Sehingga  siswa dapat terlibat 

secara aktif dalam kegiatan pembelajaran. Hal ini bertujuan untuk mencapai hasil 

pembelajaran optimal yang meliputi aspek pengetahuan, sikap, dan keterampilan.
21

 

Maka dari itu, untuk membuat pembelajaran menjadi menarik, aktif, dan mudah 

mengingat materi serta tidak membosankan, maka peneliti bermaksud untuk 

mengaplikasikan materi bangun ruang dalam muatan matematika tersebut kedalam 

bentuk media pop up book.  

Pop up book adalah jenis buku yang memiliki unsur 3 dimensi, sehingga dapat 

memberikan visualisasi yang menarik mulai dari tampilan halaman yang dapat bergerak 

untuk dibuka, digeser, ataupun dilipat. Materi yang termuat dalam buku ini pun dapat 

disesuaikan dengan materi apa yang akan dipelajari.
22

 Pop up book identik dengan 

anak-anak dan mainan, namun buku tersebut dapat dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran yang sangat baik bagi anak-anak. Fitur pop-up book dapat menarik 

perhatian siswa dan membuat mereka lebih aktif terlibat dalam proses pembelajaran, 

sehingga membantu siswa belajar memecahkan masalah.
23

 Media pop up book dipilih 

dengan mempertimbangkan berbagai alasan yaitu: a) media ini lebih menarik 

dibandingkan media sebelumnya yang hanya berupa media buku yang berisi teks dan 

gambar saja; b) media pop up book dapat menampilkan unsur tiga dimensi yang 

memberikan gambaran cerita secara konkret dengan ilustrasi gambar dan tulisan; c) 

penggunaan media yang mudah baik untuk pendidik atau peserta didik. 

Oleh karena itu, berdasarkan penjelasan tersebut peneliti mengkaji permasalahan 

melalui penelitian pengembangan dengan judul ―Pengembangan Media Pembelajaran 

Pop Up Book Berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL) Pada Materi Bangun 

Ruang Fase A‖. Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan media 

pembelajaran pop up book berbasis CTL sebagai upaya meningkatkan ketertarikan 

siswa dalam mengenal bangun ruang pada mata pelajaran matematika, membantu siswa 

untuk memahami konsep matematika pada materi bangun ruang di akhir fase A. Selain 

itu, sebagai upaya menekankan proses pembelajaran dengan melibatkan siswa secara 

penuh untuk dapat mengaitkan materi yang dipelajari dan menghubungkannya dalam 

                                                 
21

 Laely Avidia Maharani, ―Pengembangan Media Komik Digital Berbasis Webtoon Muatan 

Pelajaran PPKn Kelas IV SDN Sayung 4,‖ Skripsi, 2020. Hlm.7 
22
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kehidupan nyata sehingga mendorong siswa untuk mampu menerapkan dalam 

kehidupan sehari-hari.
24

  

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat dirumuskan masalah-masalah di 

antaranya sebagai berikut: 

1. Apakah media pembelajaran pop up book berbasis CTL untuk siswa fase A yang 

dikembangkan peneliti, layak menurut penilaian para ahli? 

2. Apakah media pembelajaran pop up book berbasis CTL untuk siswa fase A yang 

dikembangkan peneliti, mendapatkan respon positif dari calon pengguna (guru dan 

peserta didik)? 

3. Bagaimana hasil akhir dari media pembelajaran pop up book berbasis CTL untuk 

siswa fase A yang dikembangkan peneliti? 

C. Tujuan dan Kegunaan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian pengembangan ini adalah 

sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui apakah media pembelajaran pop up book berbasis CTL untuk 

siswa fase A yang dikembangkan peneliti, layak menurut penilaian para ahli. 

2. Untuk mengetahui apakah media pembelajaran pop up book berbasis CTL untuk 

siswa fase A yang dikembangkan peneliti, mendapatkan respon positif dari calon 

pengguna (guru dan peserta didik). 

3. Untuk mengetahui hasil akhir media pembelajaran pop up book berbasis CTL untuk 

siswa fase A yang dikembangkan peneliti. 

Sementara itu, hasil penelitian pengembangan ini nantinya diharapkan mampu 

memberikan manfaat secara teoritis dan praktis yang akan diuraikan sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Pengembangan media pop up book diharapkan mampu memberikan kontribusi 

pemikiran dan ilmu pengetahuan serta menumbuhkan minat dan motivasi belajar 

peserta didik pada pembelajaran matematika materi bangun ruang di sekolah dasar 

atau madrasah ibtidaiyah. 

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Siswa 

Pengembangan media pembelajaran pop up book berbasis CTL muatan 

pelajaran matematika diharapkan mampu: (a) Memudahkan pemahaman konsep 

siswa pada materi bangun ruang di akhir fase A, (b) Menjadikan sumber belajar 

dan memfasilitasi siswa memperoleh pengalaman baru dalam pembelajaran 

matematika, (c) Meningkatkan motivasi belajar siswa dalam belajar matematika. 
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b. Bagi Guru 

Memberikan referensi keterampilan serta pengalaman kepada guru kelas 

Fase A dalam mengembangkan media pembelajaran pop up book berbasis CTL 

muatan pelajaran matematika. Hal ini bertujuan untuk mempermudah proses 

penyampaian materi bangun ruang yang divisualisasikan dalam unsur 3 dimensi 

serta mengaitkan dengan kehidupan sehari-hari agar tercapai tujuan pembelajaran 

secara optimal. 

c. Bagi Sekolah 

Memberikan kontribusi kepada sekolah untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran dengan memberikan motivasi kepada guru dalam memvariasikan 

penggunaan media pembelajaran guna meningkatkan mutu pendidikan di sekolah. 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Pengembangan produk Pop Up Book berbasis Contextual Teaching and Learning 

(PUBCTL) nantinya akan digunakan oleh peserta didik sebagai media dalam 

pembelajaran matematika di Fase A.  

2. PUBCTL dibuat untuk mentransfer visualisasi gambar 2-D kedalam unsur 3-D. 

3. PUBCTL terbuat dari bahan kertas jenis ivory dengan ukuran 22,5 x 22,5 cm.   

4. PUBCTL di design menggunakan aplikasi design Canva.  

5. Pengembangan produk Pop Up Book berbasis CTL  memuat materi bangun ruang 

pada Fase A. 

6. PUBCTL dirancang secara ringkas, menarik, dan jelas agar peserta didik mudah 

memahami materi karena peserta didik mampu melipat sendiri bangun ruang yang 

disajikan. 

7. Bahasa yang digunakan dalam produk PUBCTL disesuaikan dengan peserta didik 

usia Fase A. 

8. Materi yang disajikan dalam produk PUBCTL akan dikaitkan dengan kehidupan 

sehari-hari. 

9. PUBCTL dilengkapi dengan soal kuis sederhana untuk menguji pamahaman peserta 

didik terhadap materi bangun ruang muatan pelajaran Matematika di akhir Fase A. 

10. Isi PUBCTL  terdiri atas:  

a. Cover depan  

b. Kata pengantar  

c. Simbol petunjuk komponen CTL 

d. Materi bangun ruang 

e. Contoh-contoh penerapan materi 

f. Soal kuis sederhana 

g. Identitas pengembang  

h. Cover belakang 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Penelitian pengembangan produk pop up book berbasis CTL memiliki asumsi dan 

batasan pengembangan sebagai berikut: 
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1. Asumsi Pengembangan  

a. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan produk pop up book berbasis 

CTL untuk peserta didik Fase A. 

b. Validator penilai produk pop up book berbasis CTL yang dikembangkan peneliti 

adalah dosen ahli di bidangnya. 

c. Produk pop up book berbasis CTL merupakan media pembelajaran yang menarik 

sehingga mampu meningkatkan daya tarik, keaktifan, dan semangat peserta didik 

dalam pembelajaran matematika khususnya materi bangun ruang. 

d. Media pembelajaran berupa pop up book berbasis CTL mampu menciptakan 

pembelajaran matematika yang tervisualisasikan secara nyata unsur-unsur bangun 

ruang 3 dimensi. 

2. Batasan Pengembangan  

a. Penelitian ini dilakukan di MI Falahussyabab Mlangi. 

b. Pengujian yang dilakukan peneliti tidak terkait prestasi/hasil belajar peserta didik 

maupun tindak lanjut penggunaan media tersebut. 

c. Media pembelajaran pop up book berbasis CTL difokuskan pada muatan 

matematika, yaitu materi bangun ruang di akhir Fase. 

d. Materi bangun ruang yang disajikan terbatas pada bangun ruang sisi datar, yaitu 

kubus, balok, prisma, dan limas. 

e. Pengujian terhadap produk pengembangan hanya sebatas pengujian kualitas 

validitas dari ahli materi, ahli media, ahli bahasa, dan uji keterbatasan terhadap 

beberapa peserta didik Fase A dan guru wali kelas. 

F. Definisi Istilah 

1. Canva merupakan aplikasi design online yang dapat dimanfaatkan fiturnya dengan 

berbagai macam opsi templateuntuk kegiatan editing foto, poster, dll. Selain itu, cara 

pengoperasiannya pun mudah dipahami meskipun masih pemula.
25

 

2. Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk membantu proses 

belajar mengajar dan berfungsi untuk menjelaskan makna atau pesan sehingga 

tujuan pembelajaran dapat tervapai dengan baik dan optimal.
26

 

3. Pop up book adalah buku yang memiliki bagian yang dapat bergerak atau memiliki 

unsur 3D, serta memberikan visualisasi cerita yang menarik mulai dari tampilan 

gambar yang dapat bergerak ketika halamannya dibuka, digeser, ataupun dilipat. 

4. Model Contextual Teaching and Learning (CTL) adalah model pembelajaran yang 

menghubungkan pengetahuan dari mata pelajaran dengan kehidupan keseharian 

untuk berlatih memecahkan masalah.
27
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5. Media pembelajaran  pop up book berbasis CTL merupakan alat yang digunakan 

guru dalam menunjang proses pembelajaran dengan memanfaatkan buku yang dapat 

memvisualisasikan pemahaman siswa dari gambar 2D menjadi wujud 3D serta dapat 

menghubungkan materi dengan kehidupan sehari-hari siswa. 

6. PUBCTL merupakan singkatan dari Pop Up Book berbasis Contextual Teaching And 

Learning (CTL). 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran Pop Up Book 

Berbasis Contextual Teaching and Learning (PUBCTL) peneliti merumuskan 

kesimpulan yaitu sebagai berikut. 

1. Produk media pembelajaran PUBCTL yang dikembangkan divalidasi oleh 3 orang 

ahli yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. Berdasarkan hasil  penilaian 

validasi kelayakan media, jumlah penilaian dari ketiga ahli secara keseluruhan 

dengan skor maksimal  90, produk PUBCTL mendapatkan skor 81 dengan nilai A 

kategori ―sangat baik‖. Berdasarkan skor tersebut, media pembelajaran yang peneliti 

kembangkan dalam penelitian ini dikatakan layak untuk digunakan. 

2. Respons guru terhadap media yang dikembangkan pada tahap uji coba memperoleh 

tanggapan positif. Hal ini ditunjukkan dengan hasil penilaian produk yang 

memperoleh skor 10 dengan persentase sebesar 100% dan termasuk kategori 

―Sangat Baik‖. Sementara respons peserta didik terhadap media yang dikembangkan 

pada tahap uji coba juga memperoleh tanggapan positif. Hal ini ditunjukkan dengan 

hasil uji yang memperoleh skor 90 dengan persentase sebesar 100% dan termasuk 

kategori ―Sangat Baik‖. Dari hasil penilaian produk yang dilakukan oleh peserta 

didik produk yang dikembangkan dapat digunakan pada kegiatan pembelajaran 

materi bangun ruang. 

3. Pop Up Book Berbasis Contextual Teaching and Learning (PUBCTL) sebagai media 

pembelajaran peserta didik Fase A dikembangkan dengan menggunakan model 

Four-D yang terdiri dari empat tahap yaitu (Define, Desaign, Develope, dan 

Dissemination). Produk didesain menggunakan aplikasi Canva dengan ukuran buku 

22,5 x 22,5 cm. Adapun sistematika dari media pembelajaran PUBCTL ini adalah; 

cover depan, kata pengantar, daftar isi, Capaian Pembelajaran (CP) dan Tujuan 

Pembelajaran (TP), simbol komponen CTL, pengantar materi, materi, contoh-contoh 

penerapan materi, soal-soal kuis sederhana, rubrik penilaian siswa dan assesmen 

autentik, dan cover belakang (identitas pengembang). Pemilihan beragam warna dan 

objek gambar disesuaikan dengan usia peserta didik Fase A. 

B.      Keterbatasan Penelitian 

Berdasarkan pengalaman pada tahapan penelitian pengembangan yang telah 

peneliti lampaui, tentu tidak lepas dari kendala atau keterbatasan. Hal ini menjadi faktor 

yang perlu diperhatikan oleh para peneliti yang akan datang untuk dapat 

menyempurnakan penelitiannya. Karena keterbatasan dari penelitian pengembangan ini 

sangat perlu untuk terus dilakukan perbaikan-perbaikan. Adapun keterbatasan 

penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bangun ruang yang peneliti sajikan dalam pop up book untuk pengenalan materi 

kepada siswa Fase A hanya terbatas pada 4 bangun ruang. Bangun-ruang tersebut 

hanya balok, kubus, limas segiempat, dan prisma segitiga.  
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2. Belum adanya pengenalan terhadap bangun ruang lain karena sesuai dengan Capaian 

Pembelajaran (CP) Fase A aspek geometri yaitu pengenalan bangun ruang sisi datar. 

Selain itu, adanya keterbatasan kemampuan peneliti dalam membuat aneka bentuk 

bangun ruang untuk dijadikan objek 3D dalam pop up book contohnya objek bangun 

ruang sisi lengkung. 

3. Adanya perbedaan warna antara desain dalam aplikasi dengan hasil cetakan yang 

memengaruhi estetika produk. 

4. Penyebaran produk dalam penelitian ini hanya dilakukan secara terbatas kepada 

sekolah dan kelas yang menjadi objek penelitian. Serta tidak dilakukan uji untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa di kelas. 

C.     Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan terdapat beberapa saran yang 

diajukan untuk penelitian selanjutnya yaitu sebagai berikut. 

1. Dalam penelitian selanjutnya, disarankan untuk menambah jumlah bangun ruang 

untuk dikenalkan kepada siswa Fase A. 

2. Melakukan peninjauan ulang terhadap hasil desain saat sebelum ataupun sesudah di 

desain agar warna hasil cetakan tetap konsisten. 

3. Diharapkan untuk melakukan penelitian yang berkelanjutan, agar dapat mengetahui 

efektivitas ataupun pengaruh produk media pembelajaran terhadap peningkatan hasil 

atau motivasi belajar siswa. 
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