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MOTTO  

ُ  قَد ُ جَعَلَُ اٰللّهُ  رِه  ُ اِنُ  اٰللَُّ بَالِغهُ امَ  بههُ  تسَِبهُ  وَمَنُ  ي توََك لُ  عَلَى اٰللُِّ فهَهوَُ حَس  ق ههُ مِنُ  حَي ثهُ لَُ يَح  زه يَر  رَجًاُۙ ٢ و  عَلُ  ل هُ  مَخ  وَمَنُ  ي ت قُِ اٰللَُّ يَج 

ءُ  قَد رًاُ  لِكهلُِ  شَي 

"Siapa yang bertakwa kepada Allah, niscaya Dia akan membukakan jalan keluar baginya. dan 

menganugerahkan kepadanya rezeki dari arah yang tidak dia duga. Siapa yang bertawakal 

kepada Allah, niscaya Allah akan mencukupkan (keperluan)-nya. Sesungguhnya Allahlah 

yang menuntaskan urusan-Nya. Sungguh, Allah telah membuat ketentuan bagi setiap 

sesuatu." (QS At Talaq: 2-3). 
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ABSTRAK 

 Shifa Malihatuzzahra,ُ“ُPengembanganُMediaُPembelajaranُ IPAُBerbasisُVideoُShort 

PadaُMateriُ EnergiُKelasُ IVُ diُ SD/MI”.ُ Skripsi.ُYogyakartaُ :ُ Programُ Studiُ Pendidikanُ

Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta, 2024. 

 Penggunaan media pembelajaran yang ada di SDIT Sunan Averroes masih belum 

dilaksanakan secara optimal, adapun permasalahan yang paling mendasar dalam proses 

pembelajaran yang dilakukan yaitu rendahnya minat belajar siswa, kurang maksimalnya 

tenaga pendidik dalam menyiapkan media pembelajaran sehingga peserta didik merasa bosan 

karena disuguhkan media yang monoton padahal pembaharuan media baik dari segi tampilan 

maupun penyajian bisa menjadi daya tarik peserta didik Penelitian ini bertujuan untuk (1) 

Untuk menghasilkan produk pengembangan media berupa video short pada materi Energi 

kelas IV SD/MI. (2) Untuk memperoleh media video short pada materi Energi yang layak 

digunakan dikelas IV SD/MI. (3) Untuk mengetahui respon peserta didik terhadap produk 

berupa media video short pada materi Energi kelas IV SD/MI. 

 Peneliti menggunakan model penelitian Research and Development (R&D) yaitu metode 

penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan 

produk tersebut. Pada penelitian pengembangan ini akan menghasilkan suatu produk yakni 

media video short pembelajaran Energi pada mata pelajaran IPA kelas IV Sekolah Dasar yang 

menggunakan model pengembangan 4D (define, design, develop, disseminate).  Uji coba 

dilakukan kepada 10 peserta didik kelas IV di SDIT Sunan Averroes. Data yang diperoleh 

merupakan data kualitatif dan kuantitatif.  

 Hasil penelitian pengembangan ini adalah (1) Telah dihasilkan produk media pembelajaran 

berbasis video short pada materi energi kelas IV SD/MI. (2) Telah diperoleh produk 

pengembangan media pembelajaran berbasis video short yang layak untuk kelas IV SD/MI. 

Hal ini dibuktikan dengan validasi ahli materi persentase 99,33 %, validasi ahli media dengan 

dengan persentase 98,75 %, validasi ahli teknologi dengan persentase 100 % . Berdasarkan 

skor yang telah diperoleh dari para ahli maka media video Short dinyatakan sangat 

valid/sangat layak untuk digunakan. (3) Respon peserta didik pada media video short sangat 

baik hal ini dibuktikan dengan hasil respon siswa kelas IV SDIT Sunan Averroes respon 

siswa mendapatkan skor rata-rata 60 dari 100 dengan persentase 60 %. 

 

Kata Kunci : Materi Energi, Media Video Short, Pengembangan. 
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KATA PENGANTAR 

مُِ ُِ بسِ  نُِ ٱللَ  مََٰ ح  حِيمُِ ٱلر  ٱلر   

بِهُِ  دُ  وَعَلَى آلِهُِ وَصَح  ـحَم  سَلِي نَُ ، نبَيِ نَِا وَحَبيِ بِنَا مه ر  لََةهُ وَالس لََمهُ عَلَى أشَ رَفُِ الأنَ بيَِاءُِ وَالـمه دهُ للُِ رَب ُِ العَالَـمِي نَُ ، وَالص  ا لـحَم 

ا بعَ دهُ ي نُِ ، أمَ  مُِ الد ِ سَانُ  إِلَى يوَ  مُ  بِإحِ  ـمَعِي نَُ ، وَمَنُ  تبَِعهَه  أجَ 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan merupakan salah satu sarana mencerdaskan kehidupan bangsa 

yang berkualitas. Pendidikan yang berkualitas dalam proses pembelajarannya tidak 

terlepas dari penggunaan bahan pembelajaran, strategi, dan media pembelajaran1. 

Proses pembelajaran memiliki peranan penting agar tujuan pembelajaran dapat 

tercapai dengan maksimal2. Kelancaran sebuah proses pembelajaran dipengaruhi oleh 

beberapa aspek, salah satunya yakni sarana dan prasarana yang menunjang agar dapat 

menjaga keefektifan guru dalam menyampaikan pesan materi3. Sarana yang 

dibutuhkan oleh siswa harus sejalan dengan perkembangan teknologi yang semakin 

terbarukan, yakni memanfaatkan kemajuan teknologi menjadi media pembelajaran 

yang dapat memberikan pegalaman langsung sesuai dengan karakteristik 

pembelajaran pada kurikulum merdeka. Proses di dalam suatu pembelajaran agar 

berhasil dan dapat mecapai tujuan yang diinginkan oleh gurunya yaitu guru harus 

memberikan dorongan atau penguatan dalam proses belajar mengajar secara langsung, 

memfasilitasi, memberikan siswa peluang untuk dapat belajar secara aktif dan kreatif, 

untuk mengembangkan bakat, minat dan sikap melalui kegiatan belajar yang 

terencana. 

Kemajuan teknologi adalah sesuatu yang tidak bisa dihindari dalam kehidupan 

ini, karena  kemajuan  teknologi  akan  berjalan  sesuai  dengan  kemajuan  ilmu  

pengetahuan4. Pemanfaatan teknologi informasi dalam pendidikan di Sekolah Dasar 

sangat diperlukan untuk berbagai kepentingan termasuk dalam media pembelajaran5. 

Media pembelajaran merupakan satu diantara kunci keberhasilan dalam proses 

pembelajaran di kelas. Media pembelajaran dipandang sebagai alat atau wahana untuk 

menyampaikan atau mengkomunikasikan pesan pembelajaran kepada siswa6. Media 

pembelajaran diartikan sebagai segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

 
1 I.ُS.ُPortanata,ُL.,ُLisa,ُY.,ُ&ُAwang,ُ‘AnalisisُPemanfaatanُMediaُPembelajaranُIPAُSD.’,ُJurnal Penelitian 

Pendidikan, 3(1) (2017), 337-348. 
2 Lailiaُ Ardityaُ Isti,ُ Agustiningsihُ Agustiningsih,ُ andُ Arikُ Agukُ Wardoyo,ُ ‘Pengembanganُ Mediaُ Videoُ

Animasi Materi Sifat-Sifatُ Cahayaُ Untukُ Siswaُ Kelasُ IVُ Sekolahُ Dasar’,ُ EduStream: Jurnal Pendidikan 

Dasar, 4.1 (2022), 21–28 <https://doi.org/10.26740/eds.v4n1.p21-28>. 
3 B.ُWuryanti,ُU.,ُ danُKartowugiran,ُ ‘PengembanganُVideoُAnimasiُUntukُMeningkatkanُMotivasiُBelajarُ

DanُKarakterُKerjaُKerasُSiswaُSekolahُDasar.’,ُPendidikan Karakter, 6.4 (2016), 233. 
4 Isti, Agustiningsih, and Wardoyo. 
5 N.ُK.ُS.ُAstini,ُ‘PentingnyaُLiterasiُTeknologiُInformasiُDanُKomunikasiُBagiُGuruُSekolahُDasarُUntukُ

MenyiapkanُGenerasiُMilenial.’,ُIn Prosiding Seminar Nasional Dharma Acarya, (Vol. 1, N. 
6 S.dkkُSapriati,ُ‘PembelajaranُIPAُDiُSD’,ُUniversitas Terbuka. 
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menyalurkan suatu pesan atau isi pelajaran, merangsang pikiran, perasaan, perhatian 

dan kemampuan siswa, sehingga dapat mendorong proses belajar mengajar.  

Dalam aktivitas pembelajaran umumnya, media dapat dapat diartikan sebagai 

suatu yang dapat membawa informasi dan pengetahuan dalam interaksi yang 

berlangsung antara guru dengan peserta didik7. Sama halnya dengan  pembelajaran 

IPA, media merupakan alat yang membantu menjelaskan konsep dan pemahaman 

konsep sains yang  dipelajari  siswa sekolah dasar. Hal ini menjelaskan tentang 

ketersediaan media pendidikan sangat penting dan berpengaruh kepada pembelajaran. 

Guru wajib dan berhak untuk menggunakan media yang disediakan oleh Lembaga 

Pendidikan yang dijelaskan pada poin UU Nomor 20 Tahun 2003 dari bab sistem 

pendidikan nasional XI pasal 40 yakni tenaga kependidikan layak mendapat 

kesempatan menggunakan sarana, prasarana dan mendukung peluang pelatihan 

kelancaran pelaksanaan tugas. Pembelajaran berbasis video memberikan pemahaman 

yang lebih baik kepada peserta didik tentang materi yang diperkenalkan oleh pendidik 

melalui pengantar yang diperkenalkan. Media video memungkinkan anggota 

mendapatkan kemampuan mental, dekat dengan rumah, dan psikomotorik serta 

mengasah kemampuan relasional8. 

Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) merupakan bidang studi yang diajarkan 

ditingkat Sekolah Dasar (SD). Pelajaran IPA pada hakekatnya adalah produk, proses, 

sikap, dan teknologi. Dengan Pembelajaran IPA siswa dapat mengenal lingkungan 

sekitar beserta segala isinya, melalui berbagai aktivitas yang dilakukan oleh siswa 

dalam kegiatan pembelajaran9. IPA sangat erat kaitannya dengan kehidupan sehari-

hari. Hampir seluruh aspek kehidupan berkaitan dengan IPA. Bahkan perkembangan 

teknologi yang begitu pesat ini tidak terlepas dari adanya ilmu IPA. Para ahli dapat 

mengembangkan berbagai macam teknologi dengan pemanfaatan ilmu sains10.  Ilmu 

ini tidak dihasilkan semata-mata dari pemikiran manusia saja, tetapi lebih kepada 

pengamatan dan percobaan mengenai gejala yang ada dibumi. Menumbuhkan sikap 

kritis adanya hubungan IPA, lingkungan dan teknologi masyarakat11.  Siswa yang 

 
7 M.ُFebrita,ُY.,ُ&ُUlfah,ُ‘PerananُMediaُPembelajaranُUntukُMeningkatkanُMotivasiُBelajarُSiswa.’,ُDiskusi 

Panel Nasional Pendidikan Matematika, 5(1), 2019. 
8 YudiantoُArif,ُ‘PenerapanُVideoُSebagaiُMediaُPembelajaran’,ُ2017,ُ234–37. 
9 Samanto Usman, Pembelajaran IPA Di Sekolah Dasar (Jakarta :ُIndeks,ُ2011). 
10 Viviُ Lusidawatyُ etُ al.,ُ ‘Pembelajaranُ IPAُ Denganُ Strategiُ Pembelajaranُ Inkuiriُ Untukُ Meningkatkanُ

KetrampilanُProsesُSainsُDanُMotivasiُBelajarُSiswaُDiُSekolahُDasar’,ُJurnal Basicedu, 4.1 (2020), 168–74. 
11 Harefa Darmawan dan Sarumaha Murnihati, Teori Pengenalan Ilmu Pengetahuan Alam Pada Anak Usia Dini 

(Banyumas: PM Publisher, 2020). 
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berminat pada IPA akan merasakan bahwa belajar IPA itu menyenangkan sehingga 

akan antusias mengenai bagaimana pelajaran IPA berimbas pada pengalaman 

kesehariannya12. Dalam pelaksanaan pembelajaran IPA guru harus mengelola media 

pembelajaran dengan baik, dengan kata lain ketepatan guru dalam memilih dan 

menggunakan media pembelajaran akan menentukan keberhasilan pembelajaran13. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan 5 guru kelas IV SD yang ada di 

Yogyakarta, untuk meningkatkan partisipasi peserta didik dalam proses belajar, guru 

memerlukan media yang interaktif salah satunya yaitu video short. Alasan pemilihan 

video short ini karena dapat membantu mengaktifkan peserta didik dan meningkatkan 

pemahaman mereka tentang apa yang mereka pelajari, dapat membantu peserta didik 

dalam memahami materi dengan baik, video short juga dapat digunakan untuk 

memberikan penjelasan yang lebih rinci dan visual. Guru juga membutuhkan media 

yang dapat meningkatkan kesadaran siswa terhadap pelajaran. Disini video short 

dapat digunakan untuk menampilkan contoh yang relevan dan membantu 

memudahkan siswa dalam memahami konsep.  

Penggunaan media pembelajaran yang ada di SDIT Sunan Averroes masih 

belum dilaksanakan secara optimal, adapun permasalahan yang paling mendasar 

dalam proses pembelajaran yang dilakukan yaitu rendahnya minat belajar siswa, 

kurang maksimalnya tenaga pendidik dalam menyiapkan media pembelajaran 

sehingga peserta didik merasa bosan karena disuguhkan media yang monoton  

padahal pembaharuan media baik dari segi tampilan maupun penyajian bisa menjadi 

daya tarik peserta didik14. Guru di SDIT Sunan Averroes belum semuanya memiliki 

pengetahuan tentang penggunaan media pembelajaran disekolah. Menurut penuturan 

kepala sekolah masih banyak guru yang minim pengetahuan tentang pembuatan 

media pembelajaran di Sekolah dikarenakan faktor usia dan minimnya workshop atau 

seminar yang diikuti guru15. Hasil wawancara dengan wali kelas IV di SDIT Sunan 

Averroes mendapatkan hasil yakni materi energi tergolong materi yang sulit untuk 

diajarkan karena belum adanya media yang memadahi tentang kegiatan yang bisa 

 
12 BagasُC.,ُMurphyُ&ُJ.,ُ‘Children’sُPerceptionsُonُSchoolُScience.’,ُSchool Science Review, 84 (308, 109–

16. 
13 Marasabessyُ 2012ُ A,ُ ‘Analisisُ Pengelolaanُ Pembelajaranُ Yangُ Dilakukanُ Olehُ Guruُ Yangُ Sudahُ

TersertifikasiُDanُYangُBelumُTersertifikasiُ PadaُPembelajaranُ IPAُDiُKelasُVُ SekolahُDasar.’,ُPenelitian 

Pendidikan, 13. 
14 Nourmaُ Oktaviarini,ُ ‘Pengembanganُ Mediaُ Pembelajaranُ Pop-Up Book Tema Lingkungan Dan Alam 

Sekitar Untuk Siswa KelasُIVُSDُDiُKabupatenُBlitar’,ُPena SD, 3.1 (2017). 
15 Wawancara Dengan Kepala Madrasah SDIT Sunan Averroes Dengan Pembahasan Bagaimana Guru 

Menggunakan Media Pembelajaran Di SDIT Sunan Averroes. 
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menarik minat belajar peserta didik16. Hal ini semakin diperkuat dengan survei yang 

dilakukan peneliti terhadap 5 guru kelas IV SD yang ada di Yogyakarta mereka 4 guru 

menuturkan bahwa materi energi dikelas IV termasuk materi yang sulit untuk 

diajarkan, dan 1 guru menuturkan bahwa materi energi lumayan mudah untuk 

diajarkan. Dari penuturan 5 guru diatas dapat disimpulkan bahwa salah satu penyebab 

materi Energi sulit diajarkan yakni karena minimnya media pembelajaran dan guru 

masih menggunakan buku-buku yang memuat materi umum dan guru masih 

menggunakan metode pembelajaran ceramah sehingga pembelajaran terasa 

membosankan dan membuat daya pikir siswa sangat rendah.  

Tampak saat guru menjelaskan materi dengan metode pembelajaran ceramah 

atau menulis catatan di papan tulis terdapat banyak peserta didik yang terlihat tidak 

tertarik ataupun tidak fokus dengan materi yang sedang dijelaskan bahkan ada juga 

yang mengantuk dan tidur di dalam kelas. Hasil wawancara dengan guru wali kelas 

IV SDIT Sunan Averroes kini mendapatkan hasil bahwa peserta didik kelas IV kurang 

tertarik dengan pembelajaran yang dilakukan oleh guru, sehingga peserta didik sulit 

mencerna materi yang telah dijelaskan oleh guru17. Berdasarkan penyampaian wali 

kelas IV SDIT Sunan Averroes Pembelajaran menggunakan media merupakan hal 

yang krusial, di SDIT Sunan Averroes, masih menggunakan buku tematik, LKS, dan 

ringkasan dari guru. Pembelajaran pada buku tematik masih dirasa terlalu dangkal dan 

umum. Buku tematik berisi soal yang masih berupa teori atau hafalan sehingga masih 

kurang dekat dengan kegiatan peserta didik18. Untuk materi dalam buku tematik 

belum secara optimal menumbuhkan kemampuan berpikir kritis dan penyelesaian 

masalah dalam kegiatan peserta didik19. Evektivitas pembelajaran akan rendah apabila 

pembelajaran yang disuguhkan guru tidak didukung media pembelajaran yang 

lengkap20. Peserta didik akan mengalami hambatan bahkan bosan dalam belajar jika 

media yang digunakan kurang menarik21. 

 
16 Wawancara Dengan Wali Kelas IV Mengenai Pengembangan Media Berbasis Video Short Di SDIT Sunan 

Averroes 9 Oktober 2023. 
17 Wawancara Dengan Wali Kelas IV Mengenai Pengembangan Media Berbasis Video Short Di SDIT Sunan 

Averroes 9 Oktober 2023. 
18 Fajri, Bahan Ajar Tematik Dalam Pelaksanaan Kurikulum 2013. 
19 NupusُHayatunُDkk,ُ‘PengembanganُBahanُAjarُBukuُPendampingُTematikُTerpaduُBerbasisُKontekstualُ

PadaُSiswaُSekolahُDasar’,ُBasicEdu, 5.3280 (2021), No 5. 
20 Andrew Vernando Pakpahan Dkk, Pengembangan Media Pembelajaran (Yayasan Kita Menulis, 2020). 
21 FatikhُInayahturُRahma,ُ‘MediaُPengembanganُ(ُKajianُTerhadapُLangkah-Langkah Pemilihan Media Dan 

ImplementasinyaُDalamُPembelajaranُBagiُAnakُSekolahُDasarُ)’,ُPANCAWAHANA : Studi Islam, 14.2, t.t. 
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Berdasarkan kesulitan yang dihadapi oleh pendidik dan peserta didik sebagai 

hasil dari hasil pengamatan, perlu untuk mengembangkan media interaktif baru yang 

menghasilkan hasil yang efisien serta berdaya guna sepanjang cara pembelajaran22. 

Salah satu cara mengatasi kesulitan dalam pembelajaran yakni menggunakan media 

pembelajaran seperti video short. Pada media pembelajaran video Short memuat 

materi energi di Kelas IV muatan IPAS. Peserta didik melakukan serangkaian 

kegiatan belajar dengan menonton video pembelajaran sebagai pengantar atau 

pendukung materi yang sedang dipelajari setelah itu peserta didik akan berdiskusi dan 

berbagi pengalaman video pembelajaran yang telah mereka tonton untuk 

memperdalam pemahaman materi. Tahapan ini akan membuat peserta didik 

memperoleh pengetahuan, ketrampilan atau sikap dengan merangsang pikiran, 

perasaan, perhatian serta kemauan peserta didik dalam melakukan pembelajaran.  

Peneliti menyimpulkan pembelajaran IPA di Sekolah Dasar harus difasilitasi 

dengan media pembelajaran yang menarik karena pada dasarnya peserta didik lebih 

menyukai bahan ajar yang memiliki gambaran-gambaran unik dan menarik yang 

diceritakan dalam bentuk video yang menceritakan secara langsung mengenai materi 

sebagai ilustrasi guna mengembangkan daya imajinasi, meningkatkan minat belajar 

siswa dan tercipta keaktifan serta peserta didik dapat meraih hasil belajar yang 

maksimal. Maka berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti tertarik untuk 

melakukanُ penelitianُ denganُ judulُ “Pengembangan Media Pembelajaran IPA 

Berbasis Video Short Pada Materi Energi Kelas IV di SD/MI”. 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang diatas, maka dapat diidentifikasi masalah dalam 

penelitian ini sebagai berikut : 

1. Bagaimana Produk yang dihasilkan pada pengembangan media video Short pada 

materi Energi kelas IV SD/MI? 

2. Bagaimana kelayakan media video Short pada materi Energi kelas IV SD/MI ? 

3. Bagaimana respon siswa terhadap penggunaan media video Short pada materi 

Energi kelas IV SD/MI ? 

C. Tujuan Penelitian  

Terdapat tujuan dari penelitian ini dengan menggunakan pernyataan masalah 

tersebut sebagai titik acu sebagai berikut : 

 
22 E.ُF.ُNurdyansyah,ُN.,ُ&ُFahyuni,ُ‘InovasiُModelُPembelajaranُSesuaiُKurikulumُ2013.’,ُInovasi Teknologi 

Pendidikan, 2016. 
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1. Untuk menghasilkan produk pengembangan media berupa video short pada materi 

Energi kelas IV SD/MI. 

2. Untuk memperoleh media video short pada materi Energi yang layak digunakan 

dikelas IV SD/MI. 

3. Untuk mengetahui respon peserta didik terhadap produk berupa media video short 

pada materi Energi kelas IV SD/MI. 

D. Manfaat Penelitian  

Harapan dari peneliti agar penelitian ini dapat berguna bagi pelaksana di 

SD/MI:  

1. Bagi Guru  

a. Mendapati kajian ini sebagai sebuah acuan yang inovatif dengan 

menggunakan media video short. 

b. Meningkatkan kreativitas guru dalam berinovasi. 

c. Memberikan inspirasi untuk menciptakan media yang lebih menarik untuk 

menunjang pembelajaran IPA. 

2. Bagi Peserta Didik 

a. Menerapka proses belajar yang inovatif dan efisien  

b. Dapat meningkatkan aktivitas kemandirian dengan pembelajaran yang lebih 

menarik. 

3. Bagi Peneliti  

Mampu memperluas pengalaman dalam membuat produk guna mempersiapkan 

diri menjadi calon guru inovatif dalam proses pembelajaran. 

4. Bagi Sekolah  

Membantu sekolah untuk meningkatkan dan mengetahui kualitas pelaksanaan 

pembelajaran IPA dengan memanfaatkan media berbasis video short agar dapat 

terlaksana dengan baik. 

E. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan 

1. Media yang dikembangkan peneliti yakni video Short yang belum ada di kelas IV 

SDIT Sunan Averroes untuk materi Energi. 

2. Video short dibuat dengan menggunakan aplikasi CapCut, dan di unggah di 

platform video-sharing seperti You Tube dan Tik Tok. 

3. Video pembelajaran harus layak digunakan sebagai media pembelajaran yang 

dinilai berdasarkan kelayakan dari ahli materi, ahli media, ahli teknologi uji coba 

kelompok kecil dan uji coba lapangan. 
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- Resolusi video short bisa menggunakan 1080x1920 atau 1080x1080 untuk 

rasio dengan aspek 9:1623. 

- Durasi video short minimal 15 detik dan maksimal 60 detik24. 

4. Bagian-bagian video short : 

- Awalan : bagian awal video berisi judul materi, identitas pembuat, langkah-

langkah menggunakan video short, Capaian Pembelajaran, Alur Tujuan 

Pembelajaran, dan Tujuan Pembelajaran ajakan belajar bersama dan deskripsi 

singkat tentang materi energi. 

- Isi : Bagian utama video berisi tentang materi energi yang mencakup 

(Pengertian energi, Macam-macam energi, Contoh sederhana dari energi, 

Menentukan benda-benda yang tergolong sumber energi dan bukan sumber 

energi, mengelompokkan benda-benda berdasarkan perubahan energinya, 

menyajikan hasil pengamatan aktivitas disekitar tentang perubahan bentuk 

energi dalam kehidupan sehari-hari.) 

- Akhiran : Bagian akhir video berisi kesimpulan materi, dan pesan penutup. 

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Pengembangan media video short memiliki asumsi dan keterbatasan yakni 

sebagai berikut :  

1. Asumsi Pengembangan  

- Media video short dengan materi Energi didesain semenarik mungkin guna 

mengembangkan minat belajar peserta didik. 

- Diterapkannya pembelajaran yang mendorong kemandirian. 

- Validator dalam penelitian ini adalah dosen dan guru yang sudah 

berpengalaman sesuai dengan bidangnya. 

- Item angket yang valid mempresentasikan penilaian kelayakan produk secara 

menyeluruh. 

2. Batasan Pengembangan 

- Produk yang dihasilkan adalah video short yang materinya sangat terbatas 

pada muatan IPAS yakni materi energi. 

- Pengujian dari ahli materi, media dan teknologi dengan uji validasi. 

- Guru kelas IV memberikan masukan dan saran. 

 
23 M.ُ Goel,ُ S.,ُ Ismail,ُ Y.,ُ &ُ Bayoumi,ُ ‘High-Speed Motion Estimation Architecture for Real-Time Video 

Transmission.’,ُComput. J., 2012, 35–46 <https://doi.org/10.1093/comjnl/bxr034.>. 
24 A.ُW.ُF.ُSani,ُ‘PerlindunganُHakُCiptaُTerhadapُKontenُCreatorُVideoُTiktokُYangُDiunggahُUlangُTanpaُ

Watermark Pada Youtube Shorts’,ُ(Doctoral Dissertation, Universitas Hasanuddin)., 2022. 
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- Respon peserta didik terhadap media video short dilakukan oleh kelas IV 

SDIT Sunan Averroes. 

- Tidak dilakukan tindak lanjut atas media serta tidak pula terkait dengan 

prestasi belajar peserta didik.  

- Pengembangan produk menggunakan tahapan 4D sampai tahap dessiminate 

tetapi hanya sampai penyebaran produk. 

G. Definisi Istilah  

Definisi dibawah ini akan membantu menghindari kesalahpahaman kata kunci 

selama penelitian ini : 

1. Research and Development ( Penelitian dan Pengembangan) 

 Metode Penelitian dan Pengembangan adalah metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk 

tersebut25. Model pengembangan merupakan dasar untuk mengembangkan produk 

yang akan dihasilkan. 

2. Media Pembelajaran 

 Media pembelajaran adalah adalah alat bantu yang sangat bermanfaat bagi 

para siswa dan pendidik dalam proses belajar dan mengajar26. Media 

Pembelajaran juga bisa diartikan sebagai segala sesuatu yang digunakan untuk 

menyalurkan pesan serta dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan 

kemauan si belajar sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar yang 

disengaja, bertujuan, dan terkendali27. Karena dengan media pembelajaran 

diharapkan pengetahuan yang diajarkan akan sampai kepada orang yang 

mengikuti proses belajar mengajar tersebut, kemudian dapat dipahami dan 

dimengerti tentang pengetahuan tersebut28. 

3. Video Short 

 Video short merupakan konten video yang dibuat menggunakan smartphone 

dan diunggah ke platform video-sharing seperti You Tube, Tik Tok, dll. Video 

short  berdurasi 15 detik sampai dengan 60 detik dengan format video vertical. 

4. Aplikasi CapCut 

 
25 Sugiyono,ُ ‘Metodeُ Penelitianُ Pendidikanُ Pendekatanُ Kuantitatif,ُ Kualitatif,ُ Danُ Rُ &ُ D’,ُ Bandung : 

Alfabeta, 2009. 
26 Dina Indriana, Ragam Alat Bantu Media Pengajaran (Jakarta: PT. Diva Press, 2011). 
27 Yusufhadi Miarso, Menyemai Benih Teknologi Pendidikan. 
28 Muhammad Hasan and others, Media Pembelajaran, Tahta Media Group, 2021. 
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 Aplikasi CapCut merupakan sebuah aplikasi edit video gratis yang 

menyediakan berbagai fitur editing video yang lengkap dan mudah digunakan29. 

CapCut merupakan salah satu software edit video yang sangat populer dan sudah 

diakui kecanggihannya. Kelengkapan fasilitas dan kemampuannya yang luar biasa 

dalam mengolah video, menjadikan software ini banyak dipakai oleh para 

youtuber, karena keberadaanya benar-benar mampu membantu dan memudahkan 

pengguna dalam membuat dan mengedit berbagai macam video ataupun video 

pembelajaran30. 

5. Aplikasi Tik Tok 

 Aplikasi Tik Tok merupakan sebuah aplikasi jejaring sosial dan platform video 

music dimana pengguna bisa membuat, mengedit, dan berbagi klip video pendek 

lengkap dengan filter dan disertai musik sebagai pendukung31. Aplikasi Tik Tok 

dapat dijalankan pada perangkat bergerak berbasis Android dan iOS. Sehingga 

media pembelajaran dapat operasikan kapan pun dan di manapun. Media 

pembelajaran seperti ini tergolong dalam kategori media pembelajaran yang 

berbasis mobile 32. 

6. Aplikasi You Tube 

 Aplikasi YouTube merupakan situs berbagi media (media sharing), yaitu jenis 

media sosial yang memfasilitasi penggunanya untuk berbagi media berjenis video 

maupun audio33. YouTube merupakan sebuah situs website media sharing video 

online terbesar dan paling populer di dunia internet. Saat ini YouTube mengalami 

penyebaran yang luar biasa di seluruh dunia, berbagai kalangan bisa mengakses 

YouTube. Kegiatan yang dapat dilakukan di YouTube antara lain seperti 

mengupload video, mencari video, menonton video, diskusi/tanya jawab tentang 

video dan sekaligus berbagi klip video secara gratis. Rata-rata dalam setiap hari 

terdapat jutaan orang yang mengakses YouTube sehingga hal tersebut 

 
29 M.ُ Darniyanti,ُ Y.,ُ Arensi,ُ T.,ُ &ُ Subhan,ُ ‘Pengembanganُ Videoُ Menggunakanُ Aplikasiُ Capcutُ Padaُ

Pelajaranُ IPSُMateriُPeduliُTerhadapُMakhlukُHidupُSiswaُKelasُVIُRantauُSuli.’,ُDidaktik: Jurnal Ilmiah 

PGSD STKIP Subang, 9(2), 5343-5355. 
30 LuvitaُFariskaُDeriyanُandُNurmairina,ُ‘PengembanganُMediaُPembelajaranُIPAُDenganُMenggunakanُ

AplikasiُCapcutُDiُKelasُVُSD’,ُJurnal-Lp2M.Umnaw.Ac.Id, 07 (2022), 1–10. 
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2021. 
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mengindikasikan YouTube sangat potensial untuk dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran. Tujuan pemanfaatan YouTube sebagai media pembelajaran yaitu 

untuk menciptakan kondisi dan suasana pembelajaran yang lebih menarik, 

menyenangkan dan interaktif34. 
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AnggotaُKomunitasُCoverُDanceُSoulmateُCommunity).’,ُJurnal Ilmiah Universitas Bakrie, 3.3 (2020). 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

 Berdasarkan data penelitian, pengembangan, dan pembahasan dari rumusan 

masalah yang telah dijelaskan peneliti menggambil beberapa kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Telah dihasilkan produk media pembelajaran berbasis video short pada materi 

energi kelas IV SD/MI melalui prosedur penelitian 4D dengan tahapan define, 

design, development, dan dessiminate. Pada media pembelajaran berbasis 

video short terdapat judul video, identitas pembuat, langkah-langkah 

menggunakan video short, (CP) Capaian Pembelajaran ,(ATP) Alur Tujuan 

Pembelajaran, (TP) Tujuan Pembelajaran, pengertian materi energi, jenis – 

jenis materi energi serta pesan dan kesimpulan pada materi energi. 

2. Telah diperoleh produk pengembangan media pembelajaran berbasis video 

short yang layak untuk kelas IV SD/MI. Hal ini dibuktikan dengan validasi 

ahli materi dengan skor 149 dari 150 dengan persentase 99,33 %, validasi ahli 

media dengan skor 79 dari 80 dengan persentase 98,75 %, validasi ahli 

teknologi dengan skor 60 dari 60 dengan persentase 100 % . Berdasarkan skor 

yang telah diperoleh dari para ahli maka media video short dinyatakan sangat 

valid/sangat layak untuk digunakan. 

3. Respon peserta didik pada media video short sangat baik hal ini dibuktikan 

dengan hasil respon siswa kelas IV SDIT Sunan Averroes respon siswa 

mendapatkan skor rata-rata 60 dari 100 dengan persentase 60 % . 

B. Keterbatasan Penelitian 

 Pelaksanaan penelitian dan pengembangan media pembelajaran berbasis video 

short masih terdapat beberapa kekurangan. Hal ini dikarenakan keterbatasan peneliti 

dalam proses mengembangkan media video short, berikut keterbatasan dalam 

mengembangkan media pembelajaran berbasis video short masih perlu 

disempurnakan sehingga dapat menutupi segala kekurangan yang masih ada, 

keterbatasan peneliti dalam mengedit video, dikarenakan aplikasi untuk merubah 

gambar menjadi animasi harus berbayar jadi peneliti menggunakan masa trial/ masa 

gratis dalam aplikasi tersebut, jadi proses mengedit gambar menjadi animasi sangat 

terbatas.  
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C. Saran 

 Saran yang ditujukan pada peneliti dan pengembang ini ditujukan kepada 

guru, siswa dan peneliti yang akan dijelaskan sebagai berikut:  

1. Bagi guru 

Media pembelajaran berbasis video short diharapkan dapat memudahkan guru 

dalam menyampaikan pesan dan informasi kepada siswa sehingga proses kegiatan 

pembelajaran lebih menyengakan.  

2. Bagi siswa 

Media pembelajaran berbasis video short diharapkan menjadi siatu media 

pembelajaran yang menyenangkan dikarenakan siswa dapat lebih aktif dalam 

proses kegiatan proses pembelajaran.  

3. Bagi peneliti selanjutnya 

Media pembelajaran berbasis video short diharapkan dapat dikembangkan  agar 

lebih kreatif dan inovatif. 
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