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ُ وَلَلْـَٔاخِرَة ُ ٱلْْ ولىَُ  مِنَُ لَّكَُ خَيْر    

“Andُtheُnextُlifeُisُcertainlyُfarُbetterُforُyouُthanُthisُone” 

-Qur’anُSurahُAd-Duhaa : 4- 

 

 

“Doُgoodُtoُothers, and goodness will comeُbackُtoُyou” 

-Nabi Muhammad SAW- 

 

 

 

“Even though there are many obstacles that block our lives, we can definitely try 

to face and get through them” 

-Jaemin NCT- 
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK BERBASIS 

PROBLEM BASED LEARNING DENGAN KONTEKS E-COMMERCE 

UNTUK MENCAPAI KEMAMPUAN LITERASI MATEMATIS PESERTA 

DIDIK KELAS VIII PADA MATERI STATISTIKA 

Oleh: Kamila Wardah Putri Wiwitan 

19104040054 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses pengembangan 

Lembar kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis Problem Based Learning (PBL) 

dengan konteks E-Commerce untuk mencapai kemampuan literasi matematis 

peserta didik kelas VIII pada materi statistika. Produk yang dikembangan berupa 

LKPD berbasis PBL dengan konteks E-Commerce pada materi statistika untuk 

mencapai kemampuan literasi matematis. 

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and 

Develompent) dengan model pengembangan ADDIE (Analyze – Design – Develop 

– Implementation – Evaluation). Subjek uji coba produk untuk penilaian LKPD 

terdiri dari tiga ahli, sedangkan subjek implementasi dalam pembelajaran adalah 

peserta didik kelas VIII B MTs Negeri 4 Tasikmalaya tahun ajaran 2023/2024. 

Instrument pengumpulan data yang digunakan adalah lembar penilaian LKPD, 

lembar respon peserta didik, dan lembar soal pretest dan posttest. Teknik analisis 

data dalam penelitian ini terdiri dari analisis data kualitatif dan kuantitatif untuk 

menganalisis kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan produk. 

Berdasarkan hasil analisis data diperoleh kesimpulan bahwa: 1) LKPD 

berbasis PBL dengan konteks E-Commerce untuk mencapai kemampuan literasi 

matematis peserta didik kelas VIII dikembangakan dalam 5 tahap pengembangan 

menurut ADDIE; 2) Kualitas LKPD yang dikembangakn dinyatkan valid dengan 

nilai rata-rata validasi gabungan yaitu sebesar 86,33% dan memperoleh kriteria 

sangat valid. Respon peserta didik terhadap pembelajaran menggunakan LKPD ini 

memperoleh nilai rata-rata sebesar  83,39% sehingga LKPD ini dinyatakan praktis. 

Hasil tes kemampuan literasi matematis diperoleh nilai presentase ketuntasan 

sebesar  76,47% yang masuk pada kategori baik. Lalu setelah dilakukan uji N-Gain 

didapatkan nilai signifikasi  0,3949  yang menunjukkan bahwa pertumbuhan nilai 

berada pada kategori sedang jika diukur dari segi kemampuan literasi matematis. 

Berdasarkan nilai ketuntasan dan nilai N-gain yang diperoleh LKPD ini dinyatakan 

efektif. Dengan demikian, LKPD berbasis PBL dengan konteks E-Commerce ini 

memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif serta layak digunakan untuk mencapai 

kemampuan literasi matematis peserta didik kelas VIII pada materi statistika. 

Kata Kunci: LKPD, Kemampuan Literasi Matematis, PBL, E-Commerce
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

National Council of Teacher of Mathematics (NCTM, 1989) 

menetapkan 5 kompetensi peserta didik dalam pembelajaran matematika, 

yaitu: penalaran matematis (mathematical reasoning), komunikasi 

matematis (matemathical communication), pemecahan masalah matematika 

(mathematical problem solving), representasi matematis (mathematical 

representation) dan koneksi matematis (mathematical connection). 

Kemampuan literasi matematis merupakan kemampuan yang mencakup 

kelima kompetensi tersebut (Subaryo, 2019). Santia (2018) menjelaskan 

bahwa kemampuan literasi matematis penting untuk menunjukan 

kapabilitias seseorang untuk memadukan suatu informasi yang diterima, 

menarik kesimpulan serta menafsirkannya dalam kehidupan sehari-hari. 

Pentingnya kemampuan literasi matematis ini juga disebutkan oleh 

Purwanti (2021) yaitu guna menjalankan proses matematika untuk 

menggambarkan hal yang dilakukan dalam menghubungkan konteks 

masalah dengan matematika, serta dapat memecahkan permasalahan yang 

dihadapinya.   

Kemampuan literasi matematis penting untuk mendukung seseorang 

memahami peran atau kegunaan matematika di dalam kehidupan sehari-hari 

sekaligus menerapkannya sehingga seseorang tersebut mampu membuat  
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keputusan-keputusan tepat yang membangun, peduli, dan berpikir (Pratiwi 

& Ramdhani, 2017). Kemampuan literasi matematis ini sangat menekankan 

peserta didik untuk bisa menganilisis, membuat alasan, serta memberikan 

ide yang dapat menyelesaikan permasalahan yang ditemuinya (Muzaki & 

Masjudin, 2019). Permendikbud no. 58 Tahun 2014 menyatakan “…ُ

Penguasaan perseorangan demikian pada dasarnya bukanlah kapabilitas 

terhadap matematika sebagai ilmu, melainkan kapabilitas akan kecakapan 

matematika (mathematical literacy) yang dibutuhkan untuk bisa memahami 

dunia di sekitarnyaُsertaُuntukُberhasilُdalamُkehidupanُatauُkariernya.”  

Hal ini menunjukan bahwa kemampuan literasi matematis pada peserta 

didik sangatlah dibutuhkan untuk pembelajaran.  

Pada kenyataannya, beberapa penelitian menunjukan masih 

rendahnya kemampuan literasi matematis yang dimiliki oleh peserta didik. 

Pada 2015, OECD (2016) merilis hasil penelitian PISA yang menunjukan 

bahwa literasi matematis peserta didik di Indonesia sangatlah rendah. 

Fitriana & Lestari (2022); Amaliya & Fathurohman (2022); Atiyah & 

Priatna (2023); Masfufah & Afriansyah (2021) telah meneliti mengenai 

kemampuan literasi matematis peserta didik dan didapatkan hasil yang sama 

yaitu kemampuan literasi matematis peserta didik masih sangat rendah 

dalam memecahkan masalah yang telah diberikan. Dengan banyaknya fakta 

yang menunjukan bahwa rendahnya kemampuan literasi matematis yang 

dimiliki peserta didik, menurut Rahayu et al., (2020) model pembelajaran 
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yang digunakan selama proses pembelajaran haruslah dapat membantu 

peserta didik untuk mencapai kemampuan literasi matematisnya.  

Proses pembelajaran yang melibatkan keaktifan peserta didik serta 

penyajian masalah dapat meningkatkan kemampuan literasi matematis 

peserta didik (Dito & Khaerunnisa, 2021). Pembelajaran yang berpusat pada 

peserta didik (Student’s center) akan menghasilkan proses pembelajaran 

yang lebih aktif (Effendi & Sutiarso, 2021). Van De Walle (2008)  

mengemukakan bahwa dibutuhkan pembelajaran yang menyajikan masalah 

yang dapat membuat peserta didik menjadi ingin tahu, menyelediki, serta 

mencari penyelesaiannya. Menurut  Taufik dalam Tyas (2017) dengan 

pembelajaran mengunakan masalah maka akan mendorong proses 

pembelajaran peserta didik. Taufik dalam Tyas (2017) mengemukakan 

dengan mensajikan masalah dalam proses pembelajaran, didapatkan hasil 

yang sangat baik. Dengan menyajikan masalah selama proses pembelajaran,  

peserta didik lebih aktif untuk merumuskan masalah dan mengidentifikasi 

informasi yang telah diperoleh sehingga dapat mencari solusi secara mandiri 

(Yulianti & Gunawan, 2019). Salah satu model pembelajaran yang dapat 

digunakan adalah problem based learning. 

Problem Based Learning merupakan salah satu model pembelajaran 

pembelajaran yang menuntut peserta didik untuk memahami suatu konsep 

pembelajaran melalui situasi dan masalah yang disajikan pada awal 

pembelajaran, tujuannya adalah untuk melatih peserta didik agar dapat 

menyelesaikan masalah dengan menggunakan pendekatan pemecahan 
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masalah (Utomo et al., 2014). Menurut (Fitri & Yuanita, 2020) Model PBL 

ini memberikan tantangan kepada peserta didik agar dapat bekerja bersama 

dalam suatu kelompok untuk menyelesaikan permasalahan untuk dapat 

memahami materi. Dengan menggunakan model PBL ini, pembelajaran 

akan berfokus pada masalah dan cara memecahkannya.  

Menurut Ibrahim (2012), Pembelajaran matematika berbasis 

masalah erat kaitannya dengan penggunaan bahan ajar berupa masalah-

masalah yang diberikan pada peserta didik di awal pembelajaran, dan tidak 

terlepas dari intervensi guru serta interaksi selama proses pembelajaran 

berlangsung. Penggunaan bahan ajar merupakan faktor untuk menunjang 

proses pembelajaran (Netriwati & Lena, 2017). Menurut Mulyono et al. 

(2014) proses pembelajaran dapat berjalan secara efektif dan efisien jika 

menggunakan bahan ajar sesuai dengan kebutuhan siswa yang dapat 

mendukung kompetensi yang hendak dicapai peserta didik, memiliki uraian 

yang sistematis, serta latihan yang terstandar. Bahan ajar yang sesuai dengan 

materi merupakan daya tarik untuk menumbuhkan minat belajar peserta 

didik dan inovasi yang dilakukan pendidik dalam bahan ajar yang digunakan 

mengubah pandangan peserta didik pada pembelajaran matematika yang 

terkesan sulit (Putra & Pamungkas, 2019). Menurut Arlitasari et al. (2013) 

bahan ajar dapat berupa cetakan, non cetak, dan dapat bersifat visual auditif. 

Menurut Nilam et al., (2023) salah satu bahan ajar untuk 

menciptakan pembelajaran dengan peserta didik yang aktif dan mandiri 

adalah Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). Lembar kerja peserta didik 
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(LKPD) dapat digunakan guru untuk membantu proses pembelajaran 

(Mulyono et al. 2014). LKPD bisa menjadi salah satu sarana untuk 

membantu juga mempermudah guru dalam kegiatan belajar mengajar 

hingga terbentuk interaksi yang efektif antara peserta didik dan guru, 

sehingga dapat meningkatkan aktivitas peserta didik dalam peningkatan 

prestasi belajar (Umbaryati, 2016).  Menurut Suhariyanto (2013) LKPD 

menjadi salah satu alternatif sumber belajar yang dapat membantu siswa 

maupun guru selama proses pembelajaran berlangsung. 

LKPD merupakan salah satu bahan ajar yang dirasa cukup efektif 

dalam proses pembelajaran, tetapi LKPD yang digunakan di sebagian besar 

sekolah belum memfasilitasi peserta didiknya agar bisa memahami materi 

dan menyelesaikan persoalan (Fannie & Rohati, 2014). Dalam 

penelitiannya, Astuti & Sari (2017) juga menyatakan bahwa materi dalam 

LKPD yang disajikan cukup singkat dan padat serta tidak mencantumkan 

panduan pengerjaan sehingga membingungkan peserta didik. Untuk dapat 

mencapai kemampuan literasi matematis yang baik, LKPD yang dirancang 

harus mampu membantu peserta didik dalam menemukan, merumuskan, 

menafsirkan, serta mengaplikasikan matematika sedangkan LKPD yang 

sering digunakan jarang yang menggunakan PBL (Arisandi & Suryani, 

2023).  

LKPD berbasis PBL berpengaruh positif dapat membuat peserta 

didik lebih aktif dalam pembelajaran (Banjarani et al., 2020). Dalam hasil 

penelitian Audin et al., (2023) menyatakan bahwa LKPD dengan PBL 
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mampu membuat peserta didik lebih aktif karena dapat mengeksplorasikan 

kemampuannya dalam menemukan konsep sendiri, sekaligus membantu 

peserta didik untuk memantapkan konsep-konsep materi yang dipelajarinya. 

Dengan menggunakan LKPD berbasis PBL yang berfokus pada masalah di 

kehidupan sehari-hari, maka permasalahan yang disuguhkan akan 

berdasarkan kehidupan sehari-hari yang dekat dengan kehidupan kita. 

Tanpa kita sadari, statistika memiliki peran penting dalam kehidupan 

sehari-hari (Sudartono, 2012). Statistika secara umum berperan sebagai 

ilmu yang mempelajari data-data dan cara untuk menganalisisnya (Susetyo, 

2010). Kenyataannya, pengetahuan mengenai konsep dasar statistika 

sangatlah berguna untuk dapat mengerti berbagai jenis informasi statistik 

yang disajikan seperti tabel, diagram, maupun grafik (Fakhmi, Sampoerna, 

& Meiliasari, 2021). Konsep statistika pada jenjang SMP adalah 

menganalisis data, menentukan nilai mean, median, modus dari suatu data 

dan sebaran data (Maryati, 2021). Statistika juga digunakan dalam dalam E-

Commerce untuk memberikan wawasan mengenai tren dan pola belanja 

online untuk membantu konsumen dan pelaku bisnis (Abrar, 2021).  

E-commerce atau ‘electronic commerce’ ini dapat diartikan sebagai 

penjualan barang melalui internet. Berbelanja menggunakan E-Commerce 

menjadi salah satu kemudahan yang dekat dengan kehidupan kita sehari-

hari. Contohnya dulu saat akan berbelanja, kita harus mendatangi toko yang 

menjual barang yang kita butuhkan. Namun, saat ini meskipun kita di 
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rumah, dengan hanya mengandalkan Handphone kita bisa membeli barang 

yang dibutuhkan melalui internet.  

Riswandi et al., (2019) mengemukakan bahwa E-Commerce 

merupakan komponen dinamis ekonomi, yaitu aplikasi dan proses bisnis 

yang menghubungkan antara perusahaan, konsumen serta komunitas 

tertentu melalui transaksi elektronik dan perdagangan barang, 

pelayanan/jasa dan informasi yang dilakukan secara elektronik. Dengan 

adanya E-Commerce, tidak sedikit pelaku usaha yang mendapatkan 

kemudahan (Kasmi & Candra, 2017). Dengan perkembangan tekhnologi 

yang pesat, E-Commerce tidak hanya digunakan oleh orang dewasa saja, 

karena faktanya tidak sedikit siswa yang dapat berbelanja di E-Commerce. 

Beberapa E-Commerce yang sering digunakan antara lain adalah Shopee, 

Lazada, Bukalapak, OLX, Tokopedia, dan lain sebagainya (Putri & Zakaria, 

2020). Dengan banyaknya kemudahan yang ditawarkan E-Commerce, hal 

ini sangat diminati oleh masyarakat baik dari kalangan dewasa hingga 

remaja seperti para pelajar (Mustajibah, 2021).  Maraknya peserta didik 

yang menggunakan layanan E-Commerce ini berarti hal ini menjadi sebuah 

kebiasaan hidup di kalangan masyarakat (Tandirerung & Patta, 2022).  

Berdasarkan permasalahan yang telah diuraikan di atas, maka 

peneliti berencana untuk melakukan pengembangan Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD) yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik. LKPD yang 

dikembangkan merupakan LKPD yang berbasis masalah yang diharapkan 

mampu menjadi bahan ajar yang bisa membantu selama proses 
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pembelajaran berlangsung. LKPD berbasis PBL yang memuat masalah 

yang diambil dari kehidupan sehari-hari, salah satunya penggunaan E-

Commerce diharapkan sesuai dengan kebutuhan dan mampu mencapai 

kemampuan literasi matematis peserta didik.  

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan diatas, maka 

rumusan masalah pada penelitian ini adalah Bagaimana mengembangkan 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Problem Based Learning 

(PBL) Dengan Konteks E-Commerce Untuk Mencapai Kemampuan 

Literasi Matematis Peserta Didik Kelas VIII Pada Materi Statistika yang 

layak digunakan dalam proses pembelajaran? 

C. Tujuan Pengembangan 

Tujuan penelitian pengembangan ini adalah Mengembangkan 

Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Problem Based Learning Dengan 

Konteks E-Commerce Untuk Mencapai Kemampuan Literasi Matematis 

Peserta Didik Kelas VIII Pada Materi Statistika layak digunakan dalam 

proses pembelajaran. 

D. Spesifikasi Produk 

Produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Produk berupa Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Problem 

Based Learning (PBL) Dengan Konteks E-Commerce Untuk Mencapai 
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Kemampuan Literasi Matematis Peserta Didik Kelas VIII Pada Materi 

Statistika. 

2. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbentuk media cetak 

menggunakan kertas HVS A4. 

3. Produk yang diharapkan memuat : 

a. Berisi masalah dan langkah kerja kegiatan pada materi statistika 

yang disajikan sesuai dengan model Problem Based Learning 

(PBL). 

b. Bagian-bagian LKPD antara lain : halaman judul, kata pengantar, 

daftar isi, standar isi, pengenalan tokoh, pengenalan e-commerce, 

peta konsep, dan daftar pustaka. 

4. Memenuhi kriteria ketercapaian dikatakan berkualitas dan layak 

digunakan dengan memenuhi kriteria sebagai berikut : 

a. Kriteria validitas dikatakan terpenuhi yaitu apabila hasil penilaian 

LKPD oleh para ahli mendapatkan kategori valid. 

b. Kriteria praktis dikatakan terpenuhi apabila hasil penilaian LKPD 

melalui angket respon yang disebar kepada peserta didik sampel 

mendapatkan kategori penilaian minimal baik. 

c. Kriteria keefektifan dikatakan terpenuhi apabila: 

1) Hasil belajar peserta didik mencapai kriteria ketuntasan 

kelulusan minimal (KKM) pada kompetensi dasar materi 

Statistika yang ditentukan oleh sekolah tempat uji coba produk 

LKPD. Apabila didapati sebanyak minimal 60% dari total 
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peserta didik yang menjadi sampel uji coba mampu memperoleh 

nilai sebesar KKM atau lebih. 

2) Apabila nilai N-Gain yang diukur dari hasil pretest dan posttest 

kemampuan literasi matematis mendapatkan kriteria minimal 

cukup efektif. 

Apabila kedua kriteria tersebut terpenuhi maka produk LKPD 

yang dikembangkn dapat dikatakan efektif berdasarkan hasil uji 

coba. 

E. Manfaat Pengembangan 

Manfaat yang dapat diperoleh dari pengembangan ini diantaranya 

sebagai berikut : 

1. Manfaat Teoritis  

Penelitian ini dilakukan secara teoritis diharapkan dapat 

memberikan kontribusi untuk pembelajaran matematika khususnya 

media pembelajaran yang digunakan berupa LKPD berbasis Probem 

Based Learning (PBL) untuk mencapai kemampuan literasi matematis 

peserta didik. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

1) LKPD sebagai sumber belajar untuk mempelajari materi 

statistika 

2) Meningkatkan motivasi belajar dan keaktifan peserta didik 

dalam proses pembelajaran  
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3) Membantu mencapai kemampuan literasi matematis peserta 

didik. 

b. Bagi Pendidik 

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis Probem Based 

Learning (PBL) ini dapat digunakan oleh pendidik untuk 

menyampaikan materi statistika dan membantu pendidik selama 

proses pembelajaran berlangsung untuk mecapai kemampuan 

literasi matematis peserta didik. 

c. Bagi Peneliti 

Mengaplikasikan ilmu dan teori yang didapat selama 

perkuliahan serta menambah wawasan dan kemampuan peneliti 

sebagai calon pendidik di masa mendatang untuk mengembangakan 

bahan ajar yang layak digunakan di sekolah. 

F. Asumsi 

Adapun asumsi dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut : 

1. Materi statistika relevan dengan E-Commerce di sekolah. 

2. LKPD materi statistika dikembangkan untuk peserta didik SMP. 

3. Bahan ajar yang dikembangkan di kelas menggunakan PBL. 

G. Ruang Lingkup dan Batasan Penelitian 

Dalam penelitian ini, peneliti membatasi ruang lingkup penelitian 

dengan memberikan penelitian, yaitu sebagai berikut : 

1. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis 

Problem Based Learning (PBL) Dengan Konteks E-Commerce 



12 

 

 

 

Untuk Mencapai Kemampuan Literasi Matematis Peserta Didik 

Kelas VIII Pada Materi Statistika. 

2. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Problem Based 

Learning (PBL) ini dikembangkan berdasarkan kurikulum 

matematika yang digunakan di MTsN 4 Tasikmalaya yaitu  

kurikulum 2013. 

3. Kualitas Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Berbasis Problem 

Based Learning (PBL) Dengan Konteks E-Commerce Untuk 

Mencapai Kemampuan Literasi Matematis Peserta Didik Kelas VIII 

Pada Materi Statistika. 

4. Materi Statistika pada LKPD yang dikembangkan ini dibatasi 

sampai dengan ukuran pemusatan data. 

5. Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Problem 

Based Learning Dengan Konteks E-Commerce Untuk Mencapai 

Kemampuan Literasi Matematis Peserta Didik Kelas VIII Pada 

Materi Statistika ini dilakukan sampai pada tahap efektif. 

H. Definisi Istilah 

Beberapa istilah yang perlu diketahui dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Secara umum pengembangan merupakan suatu proses dengan tujuan 

membuat suatu produk tertentu yang melalui berbagai tahapan yaitu 

perencanaan, pembuatan produk, dan evaluasi. 
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2. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) merupakan suatu bahan ajar yang 

berupa lembaran-lembaran kertas yang berisi materi, ringkasan, dan 

petunjuk-petujuk pengerjaan tugas pembelajaran yang harus dikerjakan 

peserta didik. LKPD mengacu pada kompetensi dasar yang harus 

dicapai, sehingga peserta didik dapat mempelajarinya secara mandiri. 

3. Problem Based Learning (PBL) merupakan kegiatan pembelajaran yang 

berpusat pada suatu masalah tertentu yang bertujuan membantu peserta 

didik untuk memperoleh informasi lalu mengolah dan menyusun 

solusinya secara mandiri selama prose pembelajaran berlangsung. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan  atau 

Research and Development. Penelitian ini menghasilkan suatu produk akhir 

yaitu berupa LKPD berbasis PBL dengan konteks E-Commerce pada materi 

statistika untuk mencapai kemampuan literasi matematis peserta didik kelas 

VIII. Produk dikembangkan dengan menggunakan model ADDIE yang 

memiliki lima tahap pengembangan, yaitu Analyze (Analisis), Design 

(Desain), Develop (Pengembangan), Implement (Implementasi), dan 

Evaluate (Evaluasi). Peneliti telah melaksanakan kelima tahapan tersebut 

sebagaimana mestinya untuk mengembangkan LKPD. 

 Tahap pertama merupakan tahapan analyze (analisis) meliputi 

analisis kebutuhan, analisis karakteristik peserta didik, dan analisis 

kurikulum. Selanjutnya tahap design (desain), pada tahap ini dihasilkan 

rancangan kerangka LKPD dan instrument penelitian. Rancangan LKPD 

dan instrument penelitian yang telah dibuat pada tahap selanjutnya 

kemudian dikembangkan pada tahap develop sehingga menghasilkan 

produk LKPD dan instrument penelitian yang utuh, serta dinyatakan valid 

oleh para ahli berdasarkan penilain yang dilakukan. Setelah LKPD 

dinyatakan valid, selanjutnya adalah tahapan implement (implementasi). 

Tahap ini merupakan uji coba lapangan untuk menguji coba produk LKPD 

pada pembelajaran matematika. Implementasi dilaksanakan di MTs Negeri 



110 

 

 

 

4 Tasikmalaya kelas VIII B dengan melibatkan sebanyak 34 peserta didik 

sebagai subjek penelitin. Tahap terakhir yaitu tahap evaluation (evaluasi), 

tahap ini dilakukan pada setiap tahap yang telah diuraikan dalam 

mengembangkan produk LKPD. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa LKPD yang telah 

dikembangakan sudah memenuhi kriteria ketercapaian yaitu valid, praktis, 

dan efektif. Penilaian kevalidan produk berdasarkan penilaian para ahli 

menunjukkanُkriteriaُ“sangatُvalid” dengan hasil nilai validasi gabungan 

yang diperoleh sebesar 86,33%. Hasil tersebut sudah memenuhi kriteria 

minimalُ “cukupُvalid”ُyangُharusُdicapaiُuntukُdinyatakanُvalidُdalamُ

penelitian ini, sehingga LKPD yang dikembangkan dinyatakan valid. 

Penilian kepraktisan LKPD ini berdasarkan hasil respon peserta didik 

terhadapُ LKPDُ yangُ menunjukkanُ kriteriaُ “sangat baik”ُ denganُ nilaiُ

presentase yang diperoleh adalah 83,39%. Hasil tersebut telah memenuhi 

kriteriaُ minimalُ “cukupُ baik”ُ untukُ dapatُ dinyatakanُ praktisُ dalam 

penelitian ini, sehingga LKPD yang telah dikembangkan dinyatakan 

praktis. Kemudian penilaian keefektifan LKPD berdasarkan dari hasil 

posttest setelah penggunaan LKPD yang memperoleh persentase ketuntasan 

sebesar 76,47% dan mendapatkan kriteriaُ“baik”. Lalu analisis hasil pretetst 

dan posttest kemampuan literasi matematis dengan uji N-Gain yang 

memperoleh nilai sebesar 0,3949 danُtermasukُdalamُkriteriaُ“sedang”,ُhalُ

ini menunjukkan bahwa LKPD yang dikembangan cukup efektif. Maka 
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berdasarkan perolehan capaian ketuntasan dan hasil uji N-Gain dapat 

disimpulkan bahwa LKPD yang dikembangakan dinyatakan efektif. 

B. Saran  

LKPD yang dikembangkan diharapkan dapat menunjang 

pembelajaran matematika pada materi statistika. Adapun beberapa saran 

yang dapat dijadikan sebagai saran yang peneliti terhadap pemanfaatan 

prosuk dan pengembangan lebih lanjut adalah sebagai berikut: 

1.  Saran Pemanfaatan 

LKPD berbasis PBL untuk mencapai kemampuan literasi matematis 

diharapkan dapat digunakan dalam pembelajaran matematika pada 

materi statistika di kelas VIII karena telah mendapatkan penilaian yang 

baik dan layak untuk digunakan. Kelayakan LKPD ini diperoleh 

berdasarkan uji coba pada pembelajaran matematika materi statistika. 

Penggunaan LKPD ini sebaiknya didampingi buku-buku referensi yang 

cukup dan disesuaikan dengan model pembelajaran yang digunakan 

sehingga dapat membantu untuk meningkatkan hasil belajar peserta 

didik yang lebih baik. Muatuan materi statistika dalam LKPD ini dapat 

digunakan untuk kurikulum merdeka pada fase D elemen analisis data 

dan peluang. 

2. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

a.  Disarankan untuk pengembangan selanjutnya dapat dikembangkan 

pada materi yang berbeda untuk mengetahui ketercapaian LKPD 

berbasis PBL dengan konteks E-Commerce pada materi lainnya. 
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b. Disarankan penelitian selanjutnya dapat dilakukan dengan 

menggunakan sub materi ukuran penyebaran data untuk 

melanjutkan penelitian ini. 

c. Pengembangan LKPD selanjutnya dapat dilakukan selain pada 

kemampuan literasi matematis peserta didik, seperti kemampuan 

komunikasi matematis, kemampuan berpikir kritis, atau kemampuan 

pemecahan masalah. 

d.  Disarankan penelitian selanjutnya dapat dilakukan dengan jenis 

penelitian lain untuk melanjutkan penelitian pengembangan ini, 

seperti penelitian eksperimen atau penelitian tindakan kelas dengan 

menggunakan LKPD yang telah dikembangkan dalam penelitian ini.  
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